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Перевод правил с сайта «Esoteric Order of Gamers»

Подготовка к игре.

Выберите миссию, разложите поле и расставьте модели.

Игрок-генокрад (Г) берёт свои миниатюры, затем смешивает и раскладывает жетоны радара стопкой лицом вниз

Игрок-космодесантник (К) берёт свои миниатюры, планшет статуса миссии и 6 жетонов командных очков. Положите жетоны в чашку или мешочек.

Порядок игры

Ход Космодесанта:

Командная фаза Космодесанта

Фаза действий Космодесанта

Ход Генокрадов

Фаза перегруппировки

Фаза действий Генокрадов

Фаза статуса миссии

Командная фаза Космодесанта

Командные очки

Игрок-К. вытаскивает случайных жетон командных очков, смотрит на него и кладёт на отметку 0 на планшет статуса миссии. Он может посмотреть жетон в любой момент.

Пока на поле находится хотя бы один Сержант Космодесанта, игрок-К. может вернуть взятый жетон в чашку, перемешать жетоны и вынуть новый. Замена должна быть использована.

Когда игрок-К. тратит командные очки, игрок-Г. передвигает жетон по треку.

Жетон раскрывается во время фазы статуса миссии. Если игрок-К. потратил больше командных очков, чем ему было доступно, он проигрывает игру.

Таймер
Игрок-Г. должен начать отсчёт времени, когда игрок-К. кладёт жетон командных очков на планшет статуса миссии.

Когда таймер отсчитает отведённое время, игрок-К. должен завершить все начатые действия и его ход заканчивается.
Фаза действий
Во время фазы действий каждая миниатюры или сигнал радара тратит очки действия (ОД) на совершение действий. У космодесантников 4 ОД, у генокрадов и сигналов радара по 6 ОД (сверьтесь с табличкой очков действия).

Во время фазы действий игрок активирует свои миниатюры и сигналы радаров по очереди и каждое действие должно быть полностью завершено, прежде чем начнётся новое. Миниатюра и жетон радара не могут быть активированы после того, как они завершат свои действия (за исключением использования командных очков).

Командные очки используются для того, чтобы дать космодесантникам совершить дополнительные действия и могут быть использованы в любое время фазы действий Космодесанта, даже если космодесантник завершил своё движение. Командные очки также могут быть использованы во время хода генокрадов, что позволяет реагировать на их действия вне очередности. Космодесантники должны иметь линию видимости (ЛВ) до генокрада, который совершает действия. Каждое совершенное генокрадом действие позволяет космодесантники совершить одно действие.

Для того чтобы определить линию видимости, нужно провести воображаемую линию между центрами клеток, на которых стоят миниатюры. ЛВ не может проходить через стены, горящие клетки, клетки, занятые миниатюрами или другими препятствиями, а так же по диагонали между двумя занятыми клетками.
Действия движения и поворота
Миниатюра не может войти на занятую клетку. Проверяйте направление взгляда модели, поворот стоит ОД. У сигналов радара нет направления взгляда и они не тратят ОД для поворота.
Генокрады могут повернуться на 90 градусов во время действия движения, до или после самого движения. Миниатюра или сигнал радара не может двигаться по диагонали между двумя занятыми клетками.

Для того чтобы покинуть карту, миниатюра должен встать на воображаемую клетку снаружи карты, после чего она покидает игру и не может в неё вернуться.

В начале партии двери закрыты, они блокируют ЛВ и движение. Для того, чтобы открыть или закрыть дверь, миниатюра должна стоять на соседней с дверью клеткой и смотреть на неё. Дверь не может быть закрыта, если в дверном проёме стоит миниатюра.

Действие выстрела

Космодесантники могут стрелять по генокрадам, к которым могут провести ЛВ и на соответствующем расстоянии выстрела с помощью действия выстрела (ОД тратятся в зависимости от типа вооружения).

Космодесантники видят все клетки по прямой перед собой, если ничто не блокирует им ЛВ. Миниатюры, стены, двери и сигналы радаров блокируют ЛВ.

Космодесантник в коридоре может заглянуть за угол, только если он стоит рядом с ним. Если космодесантник стоит рядом с комнатой, то он всегда видит цели перед собой, но клетки в углах и на сторонах он видит, только если зайдёт за порог.

Для того чтобы выстрелить, бросьте количество кубиков, соответствующее оружию. Если бросок был достаточно высок, то цель уничтожена.

Действие дозора

Космодесантник со штормовым болтером или осадной пушкой (но не с тяжёлым огнемётом) может встать в дозор за 2 ОД. Положите рядом с миниатюрой жетон дозора.

Любые действия, кроме освобождения от застревания, фазы статуса мисси и близкого боя выводят космодесантника из дозора.

Космодесантник в дозоре может совершить действие выстрела (без траты ОД) по генокраду каждый раз, когда генокрад совершает действие в зоне ЛВ космодесантника и не дальше, чем на 12 клеток от него (даже в ход генокрадов). Выстрел дозорного происходит после действия генокрада (что может вывести цель за пределы зоны атаки) и после того, как будут потрачены командные очки (если будут). Стрелять можно только по первоначальной цели. Генокрад может стать целью выстрелов сразу нескольких дозорных. Броски за все выстрелы должны быть завершены, даже если генокрад был убит первым дозорным.
Действие ближнего боя

Генокрады могут атаковать космодесантников и космодесантники могут быть генокрадов силовыми кулаками с помощью действия ближнего боя.
Цель ближней атаки должна стоять по направлению взгляда на соседней клетке. Игрок-Г. и игрок-К. оба кидают кубики (генокрады кидают 3 кубика, космодесантники 1), а потом сравнивают результаты наивысших значений – у кого больше, тот и выиграл. При равенстве ничего не происходит.

Сержанты Космического десанта добавляют к броску ближнего боя +1 против каждого врага, стоящего спереди.

Если атакующий выигрывает, то защищающийся убит и убирается с игрового поля. Если защищающийся выигрывает и при этом смотрит на атакующего, то атакующий убит и убирается с игрового поля. Если защищающийся не смотрит на атакующего и при этом выигрывает или выбрасывает равное значение, то он может повернуться к атакующему без траты ОД.

Миниатюра может атаковать дверь в ближнем бою. Дверь не бросает кубики и убирается с игрового поля, если атакующий выбрасывает 6.

Действие стража.

Космодесантник может быть поставлен в стражу за 2 ОД. Положите рядом с моделью жетон стража.

Космодесантник перестаёт быть стражем, если он совершает любое другое действие и во время фазы статуса миссии (то есть, он остаётся стражем до конца раунда, даже если был атакован).

Космодесантник не может быть стражем и стоять в дозоре в одно и то же время.
Космодесантник в страже может ещё раз бросить свой кубик в ближнем бою (после броска генокрада).

Только 1 кубик может быть переброшен. Второй результат нужно принять.

Фаза перегруппировки

В описании каждой миссии обозначено, сколько сигналов радара игрок-Г. имеет в начале партии и сколько он получает во время фазы перегруппировки.

Сигналы берутся из стопки жетонов сигналов. Игрок-Г. не может подсматривать жетоны в стопке, но может смотреть значения любых жетонов на игровом поле.

Если стопка закончится, перетасуйте использованные жетоны и сделайте новую.

Расстановка сигналов

Сигналы радара кладутся лицом вниз за пределами игрового поля возле указанных в описании миссии точек входа.

Чтобы ввести сигнал радара в игру, игрок-Г. должен потратить 1 ОД и положить их на клетку рядом с точкой входа.

До 3  сигналов могут выскользнуть через каждую точку выхода и остаться вне досягаемости сколь угодно долгое время.

Космодесантник на расстоянии 6 клеток или меньше от точки входа в начале фазы генокрадов заставляет выскользнуть все жетоны сигналов, выложенные на эту точку входа во время фазы перегруппировки. В следующем ходу их можно ввести на игровое поле.

Передвижение сигналов

Сигналы радаров могут только двигаться, открывать и закрывать двери.

Они не могут двигаться в поле зрения космодесантников (если это происходит, то сигнал радара немедленно возвращается в клетку, которую не видит космодесантник и его ход заканчивается) и не могут двигаться в соседних с космодесантниками клетках.

Раскрытие сигналов

Когда сигнал радара раскрыт, переверните его лицом вверх, положите рядом с игровым полем и поставьте на игровое поле столько генокрадов, сколько указано на жетоне.

Игрок-Г. может раскрыть сигнал по своему желанию во время фазы действий генокрадов (вместо активации сигнала). Можно раскрыть жетон, лежащий рядом с точкой входа. Ограничений на количество выскользнувших генокрадов нет.
Если в любой момент игры космодесантник может провести ЛВ до жетона сигнала, он автоматически немедленно раскрывается.

Если это произошло во время хода генокрадов, то появившиеся генокрады могут быть активированы, если раскрытый жетон не был активирован в этот ход.

Расстановка генокрадов

После раскрытия жетона, 1 генокрад встаёт на его клетку, а остальные расставляются в пустых соседних клетках.

Игрок-Г. расставляется миниатюры, если он раскрыл жетон по своему желанию, игрок-К. расставляет миниатюры, если жетон раскрыт автоматически. Направление взгляда генокрадов в любом случае выбирает игрок-Г.

Если миниатюры расставляет игрок-Г., то он может поставить их на ЛВ космодесантников, если их расставляет игрок-К., то они обязательно должны быть выставлены на ЛВ космодесантников. Это считается совершением действия, так что космодесантники в дозоре могут стрелять и тратить командные очки.

Генокрады, которые не могут быть выставлены, возвращаются в коробку, но не считаются убитыми. Количество генокрадов ограничено количеством миниатюр.

Если жетон сигнала не был активирован в этот ход, то раскрытые генокрады могут быть активированы в обычном порядке.

Фаза статуса миссии

Игроки проверяют условия победы.

Игрок-К. раскрывает жетон командных очков и возвращает его в чашку. Все неиспользованные командные очки сгорают.
Все жетоны дозора, стражи, заклинившего оружия, огня и т.д. убираются с поля.

Лестницы и объекты

Лестницы

Лестницы соединяют разные уровни. Положите жетоны лестниц в нужные клетки. Эти клетки считаются соседними.

Миниатюра, стоящая на клетке с лестницей, может стрелять или выбирать целью близкого боя миниатюру на другой клетке с лестницей, если стоит по направлению к ней.

Бросайте кубик каждый раз, когда космодесантник входит в клетку, содержащую лестницу, идущую вниз (даже если он забрался туда снизу). Если выпадает 1, то космодесантник падает вниз, сохраняя направление взгляда, но теряя все оставшиеся ОД. Миниатюра на клетке внизу считается уничтоженной.
Объекты

Объекты расставляются на игровом поле так же, как и миниатюры. Их нельзя атаковать и они не блокируют ЛВ. Если объект оказывается на пути закрывающейся двери, то переместите его в случайную соседнюю клетку.

Миниатюра, входящая на клетку с объектом, автоматически подбирает его и двигается дальше с ним. Объект можно оставить на любой клетке, мимо которой проходит миниатюра. Объект сбрасывает автоматически, если миниатюра уничтожена.

Сигналы радаров не могут двигаться на клетки с объектами. Объект можно за 1 ОД передать другой миниатюре, стоящей на соседней клетке по направлению взгляда.

Вооружение космодесантников.

Штормовой болтер

Космодесантник может сочетать действие движения и поворота с бесплатным выстрелом из штормового болтера после окончания движения или поворота.

Если космодесантник стреляет в цель во время своей фазы действия и промахивается, он получает бонус непрерывного огня, если следующее действие тратит на выстрел по этой же цели. Этот бонус также получает космодесантник в дозоре, если он стреляет несколько раз по одной и той же цели.

Бонус непрерывного огня теряется, если космодесантник совершает любое другое действие, если он двигается и стреляет или если другая миниатюра совершает действие.

Болтеры с бонусом непрерывного огня попадают на 5+.

Космодесантник может стрелять по двери по обычным правилам, уничтоженная дверь убирается из игры. Если дверь закрывается в пределах 12 клеток от космодесантника в дозоре, он может стрелять по двери.

Если космодесантник в дозоре выкидывает дубль, то его болтер заклинивает (но цель уничтожается, если выстрел был успешным). Переверните жетон дозора. Космодесантник не может стрелять, пока не приведёт болтер в порядок за 1 ОД.

Силовой кулак

Свойства силового кулака включены в правила ближнего боя.

Осадная пушка

Космодесантник может сочетать действие движения и поворота с бесплатным выстрелом из осадной пушки после окончания движения или поворота. 
Осадные пушки с бонусом непрерывного огня попадают в цель на 4+.

Из осадной пушки можно выстрелить 10 раз, отмечайте её выстрелы на планшете статуса миссии. Один раз её можно перезарядить за 4 ОД. Поверните жетон пушки на другую сторону и верните его в начало трека на планшет статуса миссии.

Если осадная пушка была перезаряжена и на всех 3 кубиках были выброшены одинаковые значения, то пушка взрывается, а стрелок умирает (но цель уничтожается, если бросок был успешным). Киньте кубик за каждую миниатюру и дверь в той же секции игрового поля – они уничтожены на 4+.

Осадная пушка не может быть использована в дозоре и её не может заклинить.

Цепной кулак

Космодесантник с цепным кулаком автоматически уничтожает дверь в ближнем бою. В битве с генокрадами он считается силовым кулаком.

Тяжёлый огнемёт

Выстрел из огнемёта нельзя сочетать с другими действиями. Его дальность – 12 клеток, а цель может быть пустой клеткой.
Огнемёты поджигают целую секцию поля, положите в центр секции жетон огнемёта. Секцию можно поджечь больше, чем за раз. Бросьте кубик за каждую миниатюру и сигнал радара в секции, включая миниатюру-цель. Они уничтожены на 2+.
Выложенный жетон огнемёта остаётся на поле до фазы статуса миссии. Все клетки подожжённой секции блокируют ЛВ и движение (однако через сторону подожжённой клетки ЛВ провести можно). Выжившие миниатюры могут двигаться, но должны бросать кубики на уничтожение при каждом входе в клетку подожжённой секции

Из огнемёта можно выстрелить 6 раз. Использованные жетоны огнемёта возвращаются в коробку.

Огнемёт не может уничтожить дверь или стрелять через закрытую дверь. Если в подожжённой секции есть закрытая дверь, то она служит защитой от огня, но не может быть открыта, пока жетон огнемёта не будет удалён.
Грозовые когти

Космодесантник с грозовыми когтями кидает 2 кубика во время боя с целью по направлению взгляда и добавляет к наивысшему результату +1. Космодесантник-страж может перебросить 1 из этих кубиков, но не оба.

Силовой меч

Космодесантник с силовым мечом в ближнем бою может парировать удар цели, находящейся по направлению взгляда и заставить противника перебросить кубик с наивысшим значением. Космодесантник-страж может парировать удар до того, как он решит перебросить собственный кубик.

Штурмовой щит

Космодесантник со штурмовым щитом в ближнем бою с целью по направлению взгляда может заставить противника бросать на один кубик меньше положенного.

Громовой молот

Космодесантник с громовым молотом в ближнем бою с целью по направлению взгляда получает +1 к своему броску.

Библиарии

Библиарии получает +1 к броскам ближнего боя против любой цели по направлению взгляда.

Библиарии начинают любую миссию с 20 пси-очками.

Пси-очки можно тратить на повышение значения брошенного кубика или на применение психической силы. Отмечайте пси-очки на планшете статуса миссии – жетон передвигает игрок-Г.

Каждое потраченное пси-очко добавляет +1 к броску библиария с силовым топором в ближнем бою с целью по направлению взгляда. Очки тратятся после броска кубиков и любых перебросов.
Психические силы

Библиарий может использовать 1 психическую силу во время хода космодесантников. Использование психической силы не тратит ОД и её можно использовать в любой момент хода космодесантников, даже когда другой космодесантник совершает действие.

Предвиденье (1 пси-очко)
Игрок-К. может передвинуть жетон командных очков на одно деление назад (но не дальше 0)

Силовой барьер (2 пси-очка)

Положите жетон силового барьера в пустую клетку на расстоянии до 12 клеток от библиария (ЛВ не нужна). Барьер остаётся в игре до фазы статуса миссии. Миниатюры не могут проходить или стрелять через барьер.

Психический шторм (3 пси-очка)

Библиарий может выбрать генокрада или сигнал радара на расстоянии до 6 клеток или секцию поля, хоть одна клетка которой находится на расстоянии до 6 клеток (ЛВ не нужна). Генокрад и жетон рада уничтожаются на 2+. Если выбрана секция, то бросьте кубик за каждого генокрада и жетон сигнала. Они уничтожены на 4+. Двери и космодесантники не задействованы этим эффектом.

Хозяин выводка (Брудлорд)

Если в описании миссии указано, что в ней участвует брудлорд, то один раз за миссию игрок-Г. может раскрыть 3 сигнала радара как брудлорда.
Поставьте миниатюру брудлорда на клетку сигнала. Он считается генокрадом с дополнительными правилами:

Крепкая шкура. Выстрелы могут убить брудлорда только если 2 или больше кубиков показали достаточные значения (1 урон не наносит эффекта). Тяжёлые огнемёты и ближние атаки не наносят урон брудлорду.
Могучий удар. В ближнем бою с врагом по направлению взгляда брудлорд складывает наивысшее и наименьшее значения броска. Если он по каким-либо причинам кидает меньше 3 кубиков, то складывает оставшиеся значения.

Пси-иммунитет. Психический шторм не воздействует на брудлорда.

Краткое описание раунда

Ход космодесантников:

Командная фаза

Фаза действий космодесантников

Ход генокрадов

Фаза перегруппировки

Фаза действий генокрадов

Фаза статуса миссии

Очки действия

Космодесантники: 4 ОД

Генокрады и сигналы радара: 6 ОД

	Действия
	Космодесантники
	Генокрады
	Сигналы радара

	Двинуться вперёд на 1 клетку
	1*
	1**
	1

	Двинуться назад на 1 клетку
	2*
	2**
	1

	Двинуться вбок на 1 клетку
	-
	1**
	1

	Повернуться на 90 градусов
	1*
	1
	-

	Повернуться на 180 градусов
	-
	1
	-

	Выстрелить из штурмового болтера или осадной пушки
	1
	-
	-

	Встать в дозор или стражу
	2
	-
	-

	Починить заклинивший болтер
	1
	-
	-

	Выстрелить из огнемёта
	2
	-
	-

	Ближний бой
	1
	1
	-

	Открыть/закрыть дверь
	1
	1
	1


* Космодесантник может стрелять из штурмового болтера или осадной пушки бесплатно после совершения этого действия

** Генокрад может бесплатно повернуться на 90 градусов после совершения этого действия

Космодесантники в дозоре могут стрелять по генокрад в зоне видимости и пределах 12 клеток после совершения генокрадами действия.

Космодесантники-стражи могут перекидывать кубики в ближнем бою.

Стрельба

	Оружие
	Дальность
	Кубики
	Убийство

	Штормовой болтер

дозор, непрерывный огонь (5+), заклинивает
	Бесконечна
(в дозоре 12)
	2D6
	6+

	Тяжёлый огнемёт
поражение секции, горение, 6 выстрелов
	12
	1D6
	2+

	Осадная пушка
дозор, 10 выстрелов, перезарядка, непрерывный огонь (4+)
	Бесконечна
(в дозоре 12)
	3D6
	5+


Ближний бой

	Миниатюра
	Кубики
	Примечания

	Генокрад
	3D6
	-

	Брудлорд
	3D6
	Могучий удар

	Космодесантник с силовым кулаком
	1D6
	-

	Космодесантник с грозовыми когтями
	2D6+1
	-

	Сержант с силовым мечом
	1D6+1
	Парирование

	Сержант с громовым молом и штурмовым щитом
	1D6+2
	Блок

	Библиарий с силовым топором
	1D6+1+?
	Пси-очки


Психические силы

	Сила
	Стоимость

	Предвидение

Передвиньте жетон командных очков назад на 1 деление
	1

	Силовой барьер

Дальность 12. Барьер блокирует клетку
	2

	Психический шторм

Дальность 6. Убить одну цель на 2+ или убить все цели в секции поля на 4+
	3

	Силовой топор

+1 к броску в ближнем бою за 1 пси-очко
	-


