	
	Английское название
	Русское название
	Цель применения
	Эффект применения

	Империя

Хаос
	Lead By Example
	Пример для подражания
	Герой
	Возьмите 1  карту боя. 

Затем нанесите 2 единицы повреждения 1-ому вражескому Герою

	Империя
	To Me!
	Ко мне!
	Герой
	Передвиньте 1 дружеское подразделение с любой области, соседней с областью, где находится Герой. Это подразделение может передвигаться с области с обычной меткой активации и меткой активации бегства. 

Затем возьмите количество карт боя равное половине ранга подразделения. Это подразделение считается находящимся в бою.

	Империя

Хаос
	Sacrifices Must Be Made
	Без жертв не обойтись
	Герой
	Нанесите 1 единицу повреждения одному из ваших задействованных в бою подразделений, чтобы взять в руку 1 карту из вашего сброса карт боя или карт Героя.

	Империя

Хаос
	Diversionary Tactics
	Диверсионная тактика
	Герой
	Передвиньте метку инициативы противника на 1 шаг вперед                                     [5 символов щита для сопротивления]

	Империя

Хаос
	Driven Before The Storm
	Гонимые бурей
	Атакующее подразделение
	 2 подразделения противника по вашему выбору, ранг которых меньше, чем ранг вашего подразделения обращаются в бегство.

	Империя
	Seek, Strike, Secure
	Найти и уничтожить
	Космический десант
	Вы можете убрать обычную метку активации с целевой области, или перевернуть метку активации бегства на ее обычную сторону.

	Империя

Хаос
	Breach
	Пролом
	Титан, атакующий укрепление
	Проломите укрепление между атакующим титаном и целевой областью.

	Империя
	Esoteric Technology
	Тайная технология
	Адептус Механикус
	Ваш противник не может использовать символы щитов для противодействия обычным повреждениям в этой итерации боя( укрепления снижают повреждения без изменений)

	Империя
	Emperor's Defenders
	Защитники Императора
	Адептус Кустодес с Императором
	Передвиньте метку Императора назад на 3 шага по треку повреждений Героев

	Империя

Хаос
	Heroic Combat
	Героический бой
	Герой
	Нанесите 1 единицу повреждения Герою противника

	Империя
	Strategic Withdrawal
	Стратегическое отступление
	Обороняющееся подразделение
	Передвиньте все ваши подразделения и Героев из целевой области в соседнюю дружественную или нейтральную область. Активируйте эту область.

Это не считается ни бегством ни отступлением.                                                             

[5 символов щита для сопротивления]

	Империя
	Angels of Death
	Ангелы Смерти
	Космический десант
	Уничтожьте 1 подразделение противника любого ранга.                                       

[5 символов щита для сопротивления]

	Империя
	Hunker Down
	Укрепиться
	Обороняющееся подразделение
	Возьмите 2 дополнительные карты боя

	Империя
	Hostile Ground
	Враждебная земля
	Обороняющееся подразделение
	Нанесите 2 единицы повреждения 1-ому подразделению противника по вашему выбору

	Империя
	Buy Time
	Выиграть время
	Адептус Арбитес
	Передвиньте любое другое дружественное подразделение, находящееся в бою, в нейтральную или дружественную соседнюю к целевой область (если такая область существует). Эта область не считается активированной.                                   

[5 символов щита для сопротивления]

	Империя
	Know No Fear
	Не ведая страха
	Космический десант
	Если в течении текущего боя 1 или 2 дружественных подразделений Космического десанта будет уничтожено обычными повреждениями вместо уничтожения, вы можете переместить его в соседнюю дружественную или нейтральную область с двумя единицами повреждений. 

	Империя
	Armies Without Number
	Бесчисленные армии
	Имперская армия
	Если в течении текущего боя будет уничтожено одно из ваших подразделений Имперской армии, то вы можете поместить новое подразделение Имперской армии в эту область. Это подразделение считается находящимся в бою.

	Империя
	Attrition
	Изнурение
	Обороняющееся подразделение
	Выберите 2 случайные карты боя с руки противника и сбросьте их                        

[5 символов щита для сопротивления]

	Хаос
	Compelled by Dark Gods
	Под властью темных богов
	Герой
	Передвиньте 1 дружеское подразделение с любой области, соседней с областью, где находится Герой. Это подразделение может передвигаться с области с обычной меткой активации и меткой активации бегства. 

Затем возьмите количество карт боя равное половине ранга подразделения. Это подразделение считается находящимся в бою.

	Хаос
	Unquenchable Deviance
	Неутолимая злоба
	Любое подразделение
	Уничтожьте свое подразделение, чтобы уничтожить подразделение противника такого же ранга или меньшего.

	Хаос
	Eternal Warriors
	Бессмертные воины
	Космический десант Хаоса
	Если в течении текущего боя 1 или 2 дружественных подразделений Космического десанта будет уничтожено обычными повреждениями вместо уничтожения, вы можете переместить его в соседнюю дружественную или нейтральную область с двумя единицами повреждений. 

	Хаос
	Overwhelming Force
	Превосходящие Силы
	Подразделение атакующее укрепление
	Проломите укрепление между атакующим подразделением и целевой областью    [5 символов щита для сопротивления]

	Хаос
	Unspeakable Perversion
	Чудовищная извращенность
	Подразделение Слаанеша
	Замените 1 подразделение Имперской Армии или Имперской Танковой Дивизии, участвующих в этом бою соответствующим подразделением Предателя.            

[5 символов щита для сопротивления]

	Хаос
	Irresistible Forces of Change
	Непреодолимые силы перемен
	Подразделение Тзинча
	Назовите любое число от 1 до 6 и возьмите это количество карт бомбардировки. За каждую Звезду Хаоса берите 1 дополнительную карту боя. За каждые два Имперских Орла ваш противник берет 1 дополнительную карту боя.

	Хаос
	Maleficent Plague
	Губительная Чума
	Подразделение Нургла
	Уничтожьте это подразделение Нургла, чтобы взять по 1 карте бомбардировки за каждое подразделение противника, участвующее в бою. За каждый символ Звезды Хаоса подразделение противника считается уничтоженным.                                                                 [5 символов щита для сопротивления]

	Хаос
	Blood For the Blood God
	Кровь для Кровавого Бога
	подразделение Корна
	До окончания этого боя, любое подразделение противника, которое отступает или убегает считается уничтоженным.

	Хаос
	Open Warp Rift
	Раскрытый разлом Варпа
	Культисты Хаоса
	Возьмите из запаса Орду Демонов, такой же Силы Хаоса как и Культисты и разместите в области, где находятся Культисты. Орда Демонов считается вовлеченной в бой. Затем возьмите 2 карты боя.                                                                                  [5 символов щита для сопротивления]

	Хаос
	Noose of Ruin
	Гибельная ловушка
	Космический десант Хаоса
	Уничтожьте 1 подразделение противника любого ранга.                                       

[5 символов щита для сопротивления]

	Хаос
	Terrifying
	Вселяющий ужас
	Орда Демонов
	3 подразделения противника(на ваш выбор) меньшего ранга чем Орда Демонов  обращаются в бегство.

	Хаос
	Will of Chaos
	Воля Хаоса
	Космический десант Хаоса
	Вы можете убрать обычную метку активации с целевой области, или перевернуть метку активации бегства на ее обычную сторону.

	Хаос
	Rain Of Death
	Смертельный дождь
	Полет Тандерхавка Хаоса
	Выполните бомбардировку Тандерхавком                                                       

[3 символов щита для сопротивления]


