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	Имперский игрок может сбросить эту карту в любое время своего хода и получить 1 из следующих эффектов: (a) Переместить любое количество Имперских подразделений из одной области(даже активированной) в любую другую дружественную область. (б) Выбрать любую область и объявить тип бомбардировки: точечная или неприцельная. Затем взять 2 карты бомбардировки, выбрать 1 из них и применить результаты орбитальной бомбардировки в этой области. Эти эффекты нельзя использовать против областей Мстительного Духа.
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	Имперский игрок выбирает подразделения Хаоса суммарным рангом 6 (не Героев) в одной области и передвигает их в 1 соседнюю область, в которой отсутствуют войска Империи. При этом лимит подразделений в одной области не должен быть превышен. Предатель может передвинуть своего Героя, который находился в этой области месте с выбранными Имперским игроком подразделениями. Он может передвинуть Героя, когда Имперский игрок уже передвинул все возможные подразделения.
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