1. НАРОД 
WARHAMMER FANTASY ROLEPLAY 4TH EDITION БЫСТРОЕ СОЗДАНИЕ ПЕРСОНАЖА 6. ИМУЩЕСТВО 
● Сделай бросок по «Таблице случайных народов»  и получи 20 XP. 
● Или выбери народ из списка: Человек, Полу рослик, Гном, Высший эльф, Лесной эльф. 2. КЛАСС И КАРЬЕРА 
● Сделай бросок по «Таблице случайных классов и  карьер» и получи 50 XP. 
● Или сделай ещё 2 броска, выбери из 3х получен ных вариантов и получи 25 XP. 
● Или выбери класс и карьеру самостоятельно. 3. ПАРАМЕТРЫ 
● Последовательно брось 2d10 для каждой харак теристики. Прибавь к характеристикам значение из  «Таблицы параметров» и получи 50 XP. 
● Или последовательно брось 2d10 для каждой ха рактеристики. Перераспредели значения характе ристик по своему усмотрению. Прибавь к характе 
ристикам значение из «Таблицы параметров» и по лучи 25 XP. 
● Или последовательно брось 2d10 для каждой ха рактеристики. Брось кости ещё раз и перераспре дели значения характеристик по своему усмотре нию. Либо распредели 100 очков между 10 харак теристиками от 4 до 18 на каждую. 
3а. Развитие характеристик: 
● Распредели 5 шагов развития между характери стиками отмеченными «+» в твоей карьере (Глава  3 книги правил). 
4. СОЗВЕЗДИЕ 
● Сделай бросок по «Таблице звёздных созвездий»  и получи 25 XP. 
● Или выбери звёздное созвездие самостоятельно. 5. НАВЫКИ И ТАЛАНТЫ 
● Выбери 3 навыка своего народа из «Таблицы  навыков и талантов» и сделай в них по 5 шагов раз вития. 
● Затем выбери 3 других навыка своего народа и  сделай в них по 3 шага развития. 
● Получи все таланты своего народа. В случае  «или» выбери что-то одно. Случайные таланты  определи броском по «Таблице случайных талан тов». 
Навыки и таланты карьеры  
● Распредели 40 шагов развития между 8 навы ками 1 ступени твоей карьеры (Глава 3 книги пра вил) но не более 10 на 1 навык. 
● Выбери 1 из 4 талантов 1 ступени твоей карьеры. 
● Запиши имущество 1 ступени твоей карьеры (Глава 3 книги правил). 
● Запиши имущество своего класса из «Таблицы  имущества за класс». 
● Определи стартовые деньги по «Таблице началь ного богатства». 
Если хочешь купить или продать что-то, обратись к  Главе 11: Руководство покупателя. 
7. ДОБАВЛЯЕМ ДЕТАЛЕЙ 
• Имя персонажа. 
• Внешность персонажа (цвет глаз, цвет во лос, возраст, рост, вес). 
• Мотивация. 
• Амбиции (краткосрочные, долгосрочные). • С позволения ведущего надели персонажа  Психической особенностью (Глава 5, стр.  190). 
8. КОМАНДА 
• Амбиции (краткосрочные, долгосрочные). • Откуда ты знаешь своих спутников? 9. ОЖИВЛЯЕМ ПЕРСОНАЖА 
Десять опросов: 
• Откуда ты? 
• Кто твои родственники? 
• Как прошло твоё детство? 
• Почему ты покинул дом? 
• Кто твои лучшие друзья? 
• Какова твоя заветная мечта? 
• Какого твоё наилучшее и наихудшее из вос поминаний? 
• Каковы твои религиозные убеждения? • Кому или чему ты хранишь верность? • Почему ты ищешь приключений? 
10. РАЗВИТИЕ 
Если у тебя появился опыт во время создания пер сонажа, то ты можешь потратить его на характери стики, навыки или таланты своей карьеры.
ТАБЛИЦА СЛУЧАНЫХ НАРОДОВ  1d100 Народ 
01-90 Человек 
91-94 Полурослик 
95-98 Гном 
99 Высший эльф 
1 
2
ТАБЛИЦА СЛУЧАЙНЫХ КЛАССОВ И КАРЬЕР  
100 Лесной эльф 
Класс Карьера/Народ Человек Гном Полурослик Высший эльф Лесной эльф 

	Агитатор 
	01 
	01-02 
	01-02 
	- 

	Городской стражник 
	02 
	03-05 
	03-04 
	01 

	Горожанин 
	03-05 
	06-11 
	05-07 
	02-03 

	Крысолов 
	06-07 
	12 
	08-10 
	- 

	Купец 
	08 
	13-16 
	11-14 
	04-08 

	Попрошайка 
	09-10 
	17 
	15-18 
	- 

	Ремесленник 
	11-12 
	18-23 
	19-23 
	09-11 

	Следователь 
	13 
	24-25 
	24-25 
	12-13 

	Гладиатор 
	14 
	26-28 
	26 
	14-15 

	Жрец-воин 
	15 
	- 
	- 
	- 

	Кавалерист 
	16-17 
	- 
	- 
	16-19 

	Негодяй 
	18 
	29-31 
	- 
	20 

	Охранник 
	19-20 
	32-34 
	27-28 
	21-22 

	Рыцарь 
	21 
	- 
	- 
	23 

	Солдат 
	22-25 
	35-37 
	29-31 
	24-25 

	Убийца Чудовищ 
	- 
	38-41 
	- 
	- 

	Аптекарь 
	26 
	42 
	32 
	26-27 

	Врач 
	27 
	43 
	34-34 
	28-29 

	Жрец 
	28-32 
	- 
	- 
	- 

	Законник 
	33 
	44-45 
	35-36 
	30-33 

	Инженер 
	34 
	46-48 
	37 
	- 

	Маг 
	35 
	- 
	- 
	34-37 

	Монах 
	36-37 
	- 
	- 
	- 

	Учёный 
	38-39 
	49-50 
	38-39 
	38-41 

	Бейлиф 
	40 
	51-52 
	40 
	- 

	Знахарь 
	41 
	- 
	- 
	- 

	Мистик 
	42 
	- 
	- 
	- 

	Охотник 
	43-44 
	53-54 
	41-42 
	42-44 

	Разведчик 
	45 
	55 
	43 
	45-50 

	Рудокоп 
	46 
	56-60 
	44 
	- 

	Селянин 
	47-51 
	61 
	45-47 
	- 

	Травник 
	52 
	- 
	48-50 
	51-52 

	Дворянин 
	53 
	62 
	- 
	53-55 

	Дуэлянт 
	54 
	63 
	- 
	56-57 

	Слуга 
	55-57 
	64 
	51-56 
	- 

	Смотритель 
	58 
	65-66 
	57-58 
	58-59 

	Советник 
	59 
	67-68 
	59 
	60-61 

	Художник 
	60 
	69 
	60-61 
	62 

	Шпион 
	61 
	70 
	62 
	63-65 

	Эмиссар 
	62 
	71-72 
	63 
	66-68 

	Докер 
	63-64 
	73-74 
	64-66 
	- 

	Контрабандист 
	65 
	75-76 
	67-70 
	69 

	Лодочник 
	66-67 
	77-78 
	71 
	70 

	Лоцман 
	68 
	79 
	72 
	- 

	Моряк 
	69-70 
	80 
	73 
	71-85 

	Побережник 
	71 
	81 
	- 
	- 

	Речной житель 
	72-74 
	82-83 
	74-76 
	- 

	Речной стражник 
	75-76 
	- 
	77 
	- 

	Артист 
	77-78 
	84-85 
	78-80 
	86-88 

	Дорожный стражник 
	79 
	- 
	81 
	- 

	Коробейник 
	80 
	86-87 
	82-83 
	- 

	Кучер 
	81 
	88 
	84-85 
	- 

	Охотник за головами 
	82 
	89-92 
	86 
	89-91 

	Охотник на ведьм 
	83 
	- 
	- 
	- 

	Посыльный 
	84 
	93-94 
	87-88 
	92 

	Флагеллант 
	85-86 
	- 
	- 
	- 

	Бандит 
	87 
	95 
	89 
	- 

	Ведьма 
	88 
	- 
	- 
	- 

	Вор 
	89-91 
	96 
	90-93 
	- 

	Гробокопатель 
	92 
	- 
	94 
	- 

	Пройдоха 
	93-94 
	- 
	95-97 
	93-94 

	Разбойник 
	95-98 
	97-99 
	98 
	95-97 

	Скупщик краденного 
	99 
	100 
	99 
	- 

	Шарлатан 
	100 
	- 
	100 
	98-100 
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01-05 - 
06-07 - 
08-12 - 
13-14 15-16 17-20 - 
- 
- 
- 
- 
- 
21-24 - 
25 
- 
- 
26-30 31-40 41-51 - 
- 
52-58 59-64 - 
- 
- 
65-68 69-72 73-76 77-83 - 
- 
- 
- 
- 
84 
- 
- 
85-89 - 
- 
- 
90-91 - 
92-94 - 
- 
- 
- 
- 
- 
95-100 - 
- 
3 
ТАБЛИЦА ПАРАМЕТРОВ  
Человек Гном Полурослик Эльф 
	2d10+20 
	2d10+30 
	2d10+10 

	2d10+20 
	2d10+20 
	2d10+30 

	2d10+20 
	2d10+20 
	2d10+10 

	2d10+20 
	2d10+30 
	2d10+20 

	2d10+20 
	2d10+20 
	2d10+20 

	2d10+20 
	2d10+10 
	2d10+20 

	2d10+20 
	2d10+30 
	2d10+30 

	2d10+20 
	2d10+20 
	2d10+20 

	2d10+20 
	2d10+40 
	2d10+30 

	2d10+20 
	2d10+10 
	2d10+30 

	РС+(2×РВ)+РСВ 
	РС+(2×РВ)+РСВ 
	(2×РВ)+РСВ 

	2 
	0 
	0 

	1 
	2 
	2 

	3 
	2 
	3 




Ближний бой 2d10+30 Дистанционный бой 2d10+30 Сила 2d10+20 Выносливость 2d10+20 Инициатива 2d10+40 Проворство 2d10+30 Ловкость 2d10+30 Интеллект 2d10+30 Сила воли 2d10+30 Харизма 2d10+20 Здоровье РС+(2×РВ)+РСВ 
Судьба 0 Упорство 0 Доп. пункты 2 Скорость 4 3 3 5 
4 
ТАБЛИЦА ЗВЁЗДНЫХ СОЗВЕЗДИЙ  
1d100 Звёздное созвездие Эффект 
	Вимунд Отшельник 

	Большой Крест 

	Линия Лимнера 

	Бык Гнутус 

	Драгомас Дракон 

	Сумрак 

	Перевязь Грунги (Грунгни) 

	Маммит Мудрый 

	Муммит Дурак 

	Два Вола 

	Танцовщица 

	Барабанщик 

	Волынщик 

	Воббист Слабый 

	Сломанная тележка 

	Жирная козочка 

	Котёл Райи 

	Петушок Кеклефакс 

	Костяна пила 

	Ведьмовская звезда




01-05 +2 Харизма, +2 Инициатива, -3 Интеллект 06-10 +2 Сила, +2 Сила воли, -3 Инициатива 
11-15 +2 Ближний бой, +2 Проворство, -3 Дистанционный бой 16-20 +2 Выносливость, +2 Сила воли, -3 Интеллект 21-25 +2 Сила воли, +2 Харизма, -3 Ловкость 
26-30 +2 Интеллект, +2 Инициатива, -3 Сила воли 31-35 +2 Ближний бой, +2 Сила воли, -3 Харизма 36-40 +2 Инициатива, +2 Интеллект, -3 Харизма 41-45 Талант Фортуна, -3 Сила воли 
46-50 Талант Умелец (ремесло), -3 Интеллекта 51-55 Талант Страстное рвение, -3 инициатива 56-60 Талант заядлый кутила, -3 Сила воли 
61-65 +2 Харизма, +2 Ловкость, -3 Ближний бой 66-70 Талант Шестое чувство, -3 Инициатива 71-75 Талант Устойчивость (болезни), -3 Сила воли 76-80 Талант Сродство с животными, -3 Выносливость 81-85 Талант Железная воля, -3 Проворство 
86-90 Талант Коммерсант, -3 Харизма 
91-95 +2 интеллект, +2 Харизма, -3 Ближний бой Брось 1d10 
1-3: Талант Шестое чувство 
5 
5
96-100 
ТАБЛИЦА НАВЫКОВ И ТАЛАНТОВ  
4-6: Талант Второе зрение, -3 Сила 7-9: Талант Простейшая магия, -3 Сила 10: Талант Ведьма, -5 Сила 
Народ Навыки Таланты 
ТАБЛИЦА СЛУЧАЙНЫХ ТАЛАНТОВ  
Люди  (рейк 
ландцы) 
	Знание (Рейкланд), Обращение с жи вотными, Оценка, Стрельба (луки),  Язык (бретонский), Язык (вестерланд ский), Лидерство, Обаяние, Рукопаш ный бой (основное), Сплетничество,  Торговля, Хладнокровие.

	Знание (геология), Знание (гномы),  Знание (металлургия), Оценка, Ре месло (любое), Язык (кхазалид), Арти стизм (сказительство), Запугивание, Ку тёж, Рукопашный бой (основное), Стой кость, Хладнокровие.

	Знание (Рейкланд), Ловкость рук, Ре месло (Повар), Язык (мутландский), Азартные игры, Интуиция. Кутёж,  Наблюдательность, Обаяние, Скрыт ность (любая) Торговля, Уклонение.

	Музицирование (любое), Оценка, Пла вание, Стрельба (луки), Хождение под  парусом, Язык (эльтарин), Артистизм  (пение), Лидерство, Наблюдательность,  Ориентирование, Рукопашный бой (ос новное), Хладнокровие.




Роковое пророчество, Сме калка или Учтивость, 3 слу чайных таланта. 
1d100 Талант 1d100 Талант 
	Абсолютный слух 
	50-52 

	Амбидекстр 
	53-55 

	Благородная кровь 
	56-58 

	Бугай 
	59-61 

	Грамотность 
	62-64 

	Духовная чистота 
	65-67 

	Закалка 
	68-70 

	Здоровяк 
	71-73 

	Имитатор 
	74-76 

	Искусник 
	77-80 

	Ловкие пальцы 
	81-83 

	Меткость 
	84-86 

	Молниеносная реакция 
	87-89 

	Обострённое восприятие  (любое)
	90-93 

	Полиглот 
	94-96 




01-03 Привлекательность 04-06 Прирождённый  воин 
07-08 Проницательность 
Гномы Бугай, Грамотность или  Непреклонность, Сумереч 
ное зрение, Устойчивость к  
магии, Целеустремлённость  
или Твёрдость духа. 
09-11 Самообладание 12-14 Силач 15-18 Сильные ноги 19-21 Смекалка 22-25 Сродство с живот 
Полу 
рослики 
Высшие  эльфы 
Небольшой, Обострённое  восприятие (вкус), Сумереч ное зрение, Устойчивость  (Хаос), 2 случайных таланта. 
Второе зрение или Шестое  чувство, Грамотность,  Обострённое восприятие  (зрение), Самообладание  или Смекалка, Сумеречное  зрение. 
ными 
26-28 Сумеречное зрение 29-31 Счетовод 32-34 Умелец (любое ре месло) 
35-37 Устойчивость (лю бая) 
38-40 Учтивость 41-43 Фортуна 
44-46 Чувство направле ния 
Лесные  эльфы 
Выслеживание, Стрельба (луки), Язык  (эльтарин), Атлетика, Артистизм (пе ние), Выживание, Запугивание, Лаза ние, Наблюдательность, Рукопашный    
Грамотность или Закалка,  Здоровяк или Второе зре ние, Обострённое восприя тие (зрение), Скиталец, Су 
47-49 Поспешное бегство 97- 100 
Шестое чувство 
6 
6 
ТАБЛИЦА ИМУЩЕСТВА ЗА КЛАСС  
Класс Классовое имущество 
Бюргеры Кинжал, кошель, наплечная сумка с обедом, одежда, плащ, шляпа. Воины Кинжал, кошель, одежда, ручное оружие. 
Книгочеи Кинжал, кошель, наплечная сумка с писчим набором и 1d10 листами пергамента, одежда. Крестьяне Кинжал, кошель, наплечная сумка с пайком (на 1 день), одежда, плащ. Придворные Кинжал, кошель с пинцетом, копоушкой и расчёской, красивая одежда. Речники Кинжал, кошель, наплечная сумка с фляжкой (крепкая выпивка), одежда, плащ. Странники Кинжал, кошель, одежда, плащ, рюкзак с огнивом, одеялом и пайком (на 1 день). Шельмы Кинжал, кошель, капюшон или маска, наплечная сумка с 2 свечами, одежда, 1d10 спичек. 
ТАБЛИЦА НАЧАЛЬНОГО БОГАТСТВА  
Сословие Начальное богатство 
Медное 2d10 медных пенни за уровень положения 
Серебряное 1d10 серебряных шиллинга за уровень положения 
Золотое 1 золотая крона за уровень положения 
7 
ЦВЕТ ГЛАЗ  
2d10 Человек-рейкландец Гном Полурослик Высший эльф Лесной эльф 
	По выбору 
	Антрацитовый 
	Светло-серый 
	Гагатовый 

	Зелёный 
	Свинцово-серый 
	Серый 
	Аметистовый 

	Водянисто-голубой 
	Серо-стальной 
	Бледно-голубой 
	Аквамариновый 

	Голубой 
	Голубой 
	Голубой 
	Сапфировый 

	Светло-серый 
	Землисто-карий 
	Зелёный 
	Бирюзовый 

	Серый 
	Тёмно-карий 
	Ореховый 
	Изумрудный 

	Карий 
	Ореховый 
	Карий 
	Янтарный 

	Ореховый 
	Зелёный 
	Медный 
	Медный 

	Тёмно-карий 
	Медный 
	Тёмно-карий 
	Топазовый 




2 Бежевый 
3 Угольно-чёрный 
4 Оливковый 
5-7 Мшисто-зелёный 
8-11 Ореховый 
12-14 Ореховый 
15-17 Тёмно-карий 
18 Бурый 
19 Песочный 
20 Чёрный Золотой Тёмно-карий Золотой Фиалковый 
7 
ЦВЕТ ВОЛОС  
2d10 Человек-рейкландец Гном Полурослик Высший эльф Лесной эльф 
	Белый блонд 
	Белый 
	Серый 
	Серебристый 

	Золотистый блонд 
	Серый 
	Соломенный кирпичный 
	Белый 

	Рыжий блонд 
	Жемчужный-блонд 
	Кирпичный 
	Жемчужный блонд 

	Золотисто-русый 
	Золотистый 
	Медовый 
	Блонд 

	Светло-русый 
	Медный 
	Каштановый 
	Золотистый блонд 

	Тёмно-русый 
	Бронзовый 
	Имбирный 
	Медный блонд 

	Чёрный 
	Русый 
	Горчичный 
	Рыжий блонд 

	Медно-рыжий 
	Тёмно-русый 
	Миндальный 
	Медно-рыжий 

	Рыжий 
	Рыжевато-русый 
	Шоколадный 
	Рыжий 




2 Серебристо-белый 3 Пепельный блонд 4 Розово-золотистый 
5-7 Медовый блонд 8-11 Русый 12-14 Красное дерево 15-17 Тёмно-русый 
18 Сиена 19 Эбеновый 20 Серый Черный Лакричный Чёрный Иссиня-чёрный 
7 
7 
ВОЗРАСТ, РОСТ И ВЕС 
Человек Гном Эльф Полурослик 
	15+1d10 лет 
	15+10d10 лет 
	30+1d10 лет 

	145 см +5d10 см 
	130 см +3d10 см 
	180 см +2d10 см 




Возраст 15+5d10 лет Рост 95 см +2d10 см Вес 50 кг +6d10 кг 40 кг +4d10 кг 35 кг +4d10 кг 35 кг +3d10 кг 
ПРИМЕРЫ МОТИВАЦИЙ  
10 
СТОИМОСТЬ ШАГОВ РАЗВИТИЯ  ХАРАКТЕРИСТИК И НАВЫКОВ  Стоимость в XP за 1 шаг развития 
Богатство Дурная слава Месть Перемены Свобода 
	Единство 
	Милосердие 
	Погибель 

	Зависть 
	Надежда 
	Порядок 

	Знание 
	Насилие 
	Признание 

	Контроль 
	Наслаждение 
	Пристрастие 




Религиозная вера Служение Власть Совершенство Выживание Справедливость Добрая слава Субординация Долг Любовь Патриотизм Разврат Триумф 
Шаг развития 
	Характеристика 

	25 

	30 

	40 

	50 

	70 

	90 

	120 

	150 

	190 

	230 

	280 

	330 

	390 

	450 




Навык 
От 0 до 5 10 От 6 до 10 15 От 11 до 15 20 От 16 до 20 30 От 21 до 25 40 От 26 до 30 60 От 31 до 35 80 От 36 до 40 110 
10
СТОИМОСТЬ РАЗВИТИЯ ТАЛАНТОВ  И ПЕРЕМЕН В КАРЬЕРЕ  
Действие Стоимость 
Талант 100 XP + (100×Текущий уро вень таланта) 
От 41 до 45 140 От 46 до 50 180 От 51 до 55 220 От 56 до 60 270 
Сменить завершён ную карьеру 
Сменить незавершён ную карьеру 
100 XP 200 XP 
От 61 до 65 320 От 66 до 70 380 70+ 520 440 
Сменить класс +100 XP 
