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Действие The Bigger They Are… происходит в городе Кенсельхейм, который можно установить практически в любом месте Империи. Авантюристы наняты дворянином, чтобы устранить судебного чемпиона местного магистрата, бойца ямы огров, чтобы он мог вызвать магистрата на суд в бою, для возвращения исконных земель. Однако Огр — опасный противник, поэтому персонажам придется хорошо подумать о том, как победить его. Это приключение предназначено для персонажей с первой или второй карьерой, хотя его легко адаптировать для игроков с третьей карьерой (просто сделайте Ментага еще более устрашающим). Менее опытным персонажам придется быть более изобретательными в борьбе с Огром, в то время как другие могут победить Ментага одной лишь силой оружия. Социально настроенные персонажи могут завершить приключение, вообще не вступая в бой.

СОСТАВ ПЕРСОНАЖЕЙ
Ментаг непобедимых
Ментаг — счастливый огр. Он получает всю еду, которую может съесть, случайные драки (хотя и редко приличные), хороший удобный сарай для сна и кучу золота. Конечно, хамми в городе, как правило, смотрят на него так, будто у него два «эда» или «сумфинк», но ему нравится, как они бегают, когда он ревет и притворяется сумасшедшим. Лучший друг Ментага — Тоддлс. Тоддлс позаботится о том, чтобы достать еду и сделать хамми Мадж-и-стрейт счастливым. Ментаг сражается. Тоддлс также готовит всю еду. Ментаг ничего не сказал, потому что не хочет обидеть Тоддла, но ему не очень нравится, как он готовит мясо. Он делает все черным и хрустящим, в то время как Ментаг предпочитает, чтобы в его еде было немного крови.

Тодди Шаффлфут
Тодди и Ментаг познакомились два года назад. Тодди был схвачен стражей небольшой деревни за продажу поддельных талисманов (один из его покупателей был сброшен с лошади и умер менее чем через десять минут после покупки у него «счастливого шипа мантикоры»). Ментаг находился в той же маленькой камере, арестованный за то, что случайно сломал шею одному из фермеров, который принял вызов сразиться с ним в бою четыре на один. Оба должны были быть казнены на следующее утро, но им удалось сбежать, используя сообразительность и проворные пальцы Тодди, а также грубую силу Ментага (и способность без замедления получить арбалетный болт в ребра). С тех пор Шаффлфут работает агентом Ментага, следя за тем, чтобы он получал справедливую цену за свои услуги, и оберегая его от неприятностей. Тодди оставил позади жизнь фермера Мута восемь лет назад, решив увидеть мир. К сожалению, мир оказался довольно неприятным местом, и у Тодди есть шрамы, подтверждающие это. Он научился жить своим умом и никогда никому не доверять. Единственные люди, о которых он заботится, - это Ментаг и его питомец Сэвидж, которого он нашел сидящим перед разрушенным фермерским домом незадолго до прибытия в Кенсельхейм. Однако он оставит любого из них, если окажется, что на кону может оказаться его собственная жизнь — лучше оплакивать кого-то, кто вам дорог, чем быть, тем, кого оплакивали.

Эрвин фон Оберхольцер
Двадцать лет назад семья фон Оберхольцеров правила городом Кензельхайм и его окрестными землями, пока дед Эрквина не растратил все семейное богатство на вино, женщин и азартные игры. Фон Оберхольцеры были вынуждены передать все свои земли совету купцов, но им дали два десятилетия, чтобы выплатить долг и восстановить свой титул. Отец Эрвина рано ушел в могилу, чтобы собрать деньги, причитающиеся семье, и гарантировать, что его сын получит образование, необходимое дворянину. После его смерти Эрвин принял вызов, полный решимости восстановить свою семью в ее законном состоянии и претендовать на титул барона для себя. В течение последних четырех лет он выступал в качестве связующего звена между различными дворянами и торговцами, обеспечивая финансирование амбициозных военных начинаний или выигрывая выгодные торговые права в обмен на долю прибыли. В погоне за своей целью он был совершенно безжалостен, предавая друзей и семью. В конце концов он выплатил долг через купеческий дом в Альтдорфе и вернулся в Кемсельхейм, но когда он предъявил иск местному магистрату, ему было отказано. Однако он предвидел, что это может случиться, и воспользовался услугами фехтовальщика, чтобы тот выступил в роли его защитника, если ему придется оспорить решение магистрата. К сожалению, у магистрата есть собственный чемпион, и Эрвин не уверен, что его человек сможет его победить. Он не из тех, кто легко сдается, Эрвин теперь ищет некоторые отрицательные активы (головорезов), которые помогут ему устранить конкуренцию и позволить ему обеспечить свои законные права на баронство.

Рубен Эцбургер
Семья Этцбургеров когда-то была слугами фон Оберхольцеров, один из дядей Рубена, исполнял обязанности стюарда последнего барона. Именно этот стюард вел переговоры от имени фон Оберхольцеров о выплате их долгов, и именно он внес пункт о погашении в соглашение. Он был верным слугой и искренне любил семью фон Обергольцеров. Однако его племяннику нет дела до дворянства. Горожане Кенсельхейма управляли городом в течение двадцати лет без помощи некоторых высокомерных дворян. По иронии судьбы он превратил город в свое собственное маленькое королевство, правя им с уверенностью любого лорда. Он не жестокий человек, и его решения по большей части мудрые (хотя и не обязательно популярные), но он убедил себя, что никто другой не достоин править городом. С этой целью он нанял Ментага для защиты своей позиции и своих постановлений, даже если это означает увеличение налогов для оплаты его услуг.

Гюнтер Фаэрнмаус
Гюнтер покинул свой дом в Зальцмунде в Нурланде после того, как убил своего брата в драке из-за женщины. Он бежал в Пограничные княжества, где присоединился к банде наемников. Последние десять лет он сражался, грабил и грабил, прокладывая себе путь через Пограничные Княжества, Тилию и Эсталию. Он был в Бильбали в Эсталии, когда впервые услышал о Буре Хаоса, опустошающей Империю. Он вернулся не из чувства патриотизма, а потому, что чувствовал, что кто-то с его навыками, вероятно, будет востребован в такие тревожные времена. Пройдя на борту торгового корабля, направлявшегося на север, силы Архаона потерпели поражение в Мидденхейме к тому времени, когда он достиг Альтдорфа. Однако он не был обескуражен, поскольку
достаточно опытен, чтобы знать, что в ближайшем будущем будет много возможностей для получения прибыли. В настоящее время он работает на Эрвина, чтобы быстро заработать немного денег, но просто выжидает, пока не появится что-то получше. Если Эрвин подтвердит свое требование, он может решить остаться на некоторое время. Он подумывал убить его и забрать его деньги, что было бы более стоящим, если бы Эрвин получил свое наследство. Гюнтер ничуть не боится Ментага. Он совершенно безжалостен и удивительно быстр со своим двуручным мечом, но его единственная слабость — самоуверенность.



ОБЗОР СЮЖЕТА
Когда искатели приключений прибывают в город Кенсельхейм, они обнаруживают, что там идет бой в яме. Горожане собрались вокруг ямы, подбадривая чемпиона города, убивающего трех недавно захваченных дезертиров из имперской армии, которые добивались суда боем из-за повешения. Чемпион - Ментаг, боец ​​из ямы огров. Также присутствует Тодди Шаффлфут, «агент» и друг халфлинг Ментага. После боя к авантюристам подходит Эрвин фон Оберхольцер. Он объясняет, что Кенсельхейм и окружающие земли когда-то принадлежали его семье, но его дед потерял их двадцать лет назад из-за проблем с азартными играми. Его семье дали двадцать лет на то, чтобы выплатить долги, иначе они навсегда потеряют свои земли. Эрвин выплатил требуемую сумму, но местный судья и фактический правитель города Рубен Эцбургер отказывается признать его претензии, так как не желает отказываться от своей власти и влияния. Магистрат использует свою власть, чтобы заставить горожан выполнять его приказы, и без дворянина, защищающего их интересы, некому заступиться за них. Обычно любой, кто хотел оспорить одно из постановлений магистрата, мог потребовать суда поединком, но Эцбургер нанял Ментага, чтобы он был готов ответить на любые такие вызовы. У фон Оберхольцера всего три дня, чтобы его претензии были признаны, после этого будет слишком поздно. Он нанимает авантюристов, чтобы избавиться от Ментага, заявляя, что затем сам бросит вызов магистрату. Ему все равно, как они это сделают, пока Ментаг не сможет сражаться через три дня. Он предлагает им по 10 золотых авансом каждому, увеличивая до 50 золотых после того, как он станет законным правителем Кенсельхейма. Искателям приключений должно быть ясно, что бросить вызов Ментагу на ринге было бы самоубийством. Даже засада с их превосходящими силами не гарантирует им успеха.

Другие варианты включают в себя нападение на него, пока он спит, или сжигание сарая, в котором он живет с Тодди, затем нападение на него, когда он спотыкается, попытка накачать его еду наркотиками, нанять его для выполнения напряженного ручного труда (Тодди нанимает его на фермы и тому подобное) чтобы пополнить свой доход), а затем напасть на него, когда он истощен, или настроить горожан против него клеветнической кампанией. Другой вариант — работать через Тодди, хотя взятку он не возьмет (судья ему слишком много платит), персонажи могут схватить его и заставить Ментага не драться. Убийство Тодди может иметь тот же эффект, так как Ментаг будет охвачен горем и сбежит из города (хотя, если он знает, что виноваты персонажи, он сделает все возможное, чтобы убить их первым). Эти варианты станут очевидными только в том случае, если искатели приключений осознают, насколько близки Ментаг и Тодди. Предполагая, что персонажам удастся вывести Ментага из дела, фон Оберхольцер оспаривает отказ Эцбургера принять его притязания на Кенсельхейм. Без Ментага, который сражается за него, Эцбургер платит одному из своих охранников, чтобы тот ответил на вызов. Вместо того, чтобы встретиться с ним лично, как он обещал, фон Оберхольцер раскрывает своего чемпиона, Гюнтера, судебного чемпиона и победителя во многих битвах. Бой короткий и жестокий, и фон Оберхольцер вскоре зачищает дело магистрата. Он сообщает авантюристам, что встретится с ними завтра, чтобы отдать им оставшуюся часть их платы. К сожалению, к моменту встречи с ними он передумал, решив, что больше не нуждается в их помощи. Однако он не дурак. Он следит за тем, чтобы Гюнтер и несколько городских стражников присутствовали, когда сообщает им плохие новости. Хотя охранники не любят своего нового хозяина, им нравится получать деньги, и все они боятся мастерства Гюнтера с клинком. Персонажам придется смириться с тем, что они не получат свое золото.

Вы боролись с рекой грязи, которая была дорогой уже более двух часов. Весь день шел дождь, вы промокли, замерзли и чувствуете себя несчастным, но, к счастью, впереди виден город Кенсельхейм. Худощавая фигура, закутанная в плащ, прихрамывая выходит из караульного помещения, когда вы направляетесь к маленьким воротам в деревянном частоколе. Осмотрев вас с ног до головы, он хмыкает, прежде чем помахать вам рукой и забежать внутрь. Пробираясь по городу в поисках гостиницы, вы начинаете слышать глухой рев сквозь непрекращающийся стук дождя. Свернув за угол на Городскую площадь, вы обнаружите, что все население города собралось вокруг огромной ямы. На дальнем конце толпы деревянный платформы выходит на арену, на которой стоит группа мужчин и женщин, одетых в плащи, наблюдающих за зрелищем внизу. Вы пробираетесь сквозь толпу, пока не доберетесь до края ямы. Внутри две фигуры смотрят друг на друга. Один пробирается сквозь густую грязь на дне ямы, отчаянно пытаясь удержаться за скользкую от дождя рукоять своей алебарды. Вы едва можете различить сине-белую ливрею гвардейца Мидденхейма под толстым слоем грязи, покрывающим его с головы до ног. Двое других мужчин в такой же форме лежат у стен ямы. Один сидит неподвижно, его голова затерялась где-то внизу в иле. Другой тщетно борется, чтобы его внутренние органы не вывалились из груди, его жалкие вопли едва слышны из-за рева толпы. Их противник — огромная стена из плоти и мускулов. Две обнаженные руки, покрытые шрамами, держат по оружию в каждой руке: короткий меч в одной и толстый, тяжелый мясницкий нож в другой. Ржавый и потрепанный нагрудник едва натягивается на широкое круглое брюхо, а шлем с открытым носом выглядит так, будто его насадили на толстую, ужасно уродливую голову воина. При росте почти девять футов Огр не выглядит замедленным ни из-за грязи, ни из-за копья, торчащего из его левой ноги. Толпа кричит, требуя убийства, в то время как более богатые бюргеры на платформе смотрят, делая ставки на результат. Внезапно Огр бросается вперед, отбивая алебарду своим топором.

Мидденхеймер едва успевает закричать, как тесак пронзает его шлем и вонзается в череп. Подняв одну ногу, Огр выбивает труп из своего оружия, прежде чем повернуться к все еще раненому гвардейцу. Одним ударом меча он приканчивает его, к большому удовольствию толпы. Когда крики толпы затихают, вы замечаете маленькую фигурку, движущуюся к передней части смотровой площадки. Сначала вы приняли его за ребенка одного из состоятельных зрителей, но когда он залезает на высокий табурет прямо над ямой, вы понимаете, что он халфлинг. Его прекрасное желтое пальто и шляпа с перьями делают его богатым, хотя и безвкусным человеком, и все же он кажется неуместным среди горожан. Его голос звучит на удивление далеко от все еще кричащих горожан.
«В очередной раз отважный Ментаг Непобедимый обрушил суд богов на неправедных! И еще раз, добрые люди из Кенсельхейма, позвольте выразить нашу признательность магистрату Эцбургеру за то, что он устроил нам вечернее развлечение!» Толпа снова ревёт, когда халфлинг оттесняется невысоким, свиноподобным человеком, стоящим на платформе. Одетый в тяжелые мантии и окруженный тремя охранниками, магистрат Эцбургер пренебрежительно кивает толпе, прежде чем повернуться, чтобы уйти с другими торговцами. «Сегодня мы видели, как трое предателей Империи получили справедливое наказание за свою трусость. Их испытание боем только подтвердило их вину, ведь разве Морр не остановил бы свою руку, а Ульрик не укрепил бы их руку, если бы они были невиновны? Толпа снова кричит, хотя и с несколько меньшим энтузиазмом — многие, похоже, расходятся по домам, хотя некоторые, кажется, остаются, чтобы посмотреть, как четверо мужчин пытаются помочь вытащить Огра из ямы. Полурослик, кажется, понимает, что у него мало времени, поэтому он начинает говорить быстрее, когда заканчивает разговор. «Да, леди и джентльмены, справедливость восторжествовала, и не забывайте, если кто-то захочет увидеть еще одну демонстрацию великой силы и мастерства Ментага, его можно нанять! Перемещение тяжелых предметов, разрушение преград — идеальное решение для любой из ваших трудоемких работ!» В этот момент становится ясно, что его никто не слушает, поэтому он спрыгивает со своего стула, выглядя несколько удрученным.


Персонажам может быть любопытно, что только что произошло. Если они спросят у близлежащих горожан (легкий (+20) тест на сплетни), им скажут, что трое мужчин были дезертирами из стражи Мидденхейма, которые бежали из города, когда приблизилась Буря Хаоса. Они были найдены блуждающими по лесу недалеко от города. Правда в том, что трое мужчин были членами отряда, отрезанного от города Силами Архаона. После нескольких месяцев борьбы в Драквальде, постоянно преследуемые небольшими группами зверолюдей и живущими за счет того небольшого количества еды, которое они могли добывать или охотиться, последние трое выживших были схвачены и признаны виновными в дезертирстве два дня назад. Зная, что их казнят, они потребовали суда боем — старый обычай, признанный во многих частях Империи.
К несчастью для них, правитель города, магистрат Эцбургер, нанял Огра-гладиатора, чтобы тот ответил на все эти вызовы. Он обнаружил, что это значительно уменьшило количество возражений против его решений. Если игровые персонажи захотят поговорить с кем-нибудь из присутствующих в яме, они могут попытаться сделать это сейчас, хотя вы должны заметить, что все, похоже, хотят попасть в помещение и подальше от дождя. Судья Эцбургер и другие богатые горожане уже пробрались в его крепость на дальнем конце городской площади, а стражники, вынужденные дежурить снаружи, не в настроении для непринужденной беседы. Ментаг занят кормлением после боя, которое, кажется, состоит в основном из крупной коровы (для начала), но его «агент», халфлинг Тодди Шаффлфут, настроен более разговорчиво. Обычный (+10) тест на сплетни с ним (или сложный (-10) с одним из охранников или других горожан, которые хотят попасть домой) даст следующее:

Степени успеха:
0 Мировой судья Эцбургер нанял Ментага, чтобы он ответил на любые возражения против его решений. Шаффлфут имеет дело с финансовыми интересами Ментага, Огр, кажется, не доверяет никому другому.

1 Магистрат более или менее управляет городом. Его назначили городские купцы. Позиция обычно достается самому богатому торговцу в этом районе. Он занимает эту должность уже почти десятилетие.
2 Когда-то городом правила знатная семья, но много лет назад они потеряли все свои деньги и были вынуждены продать свои земли местным купцам. Вскоре они покинули город.
3+ Ходят слухи, что кто-то, утверждающий, что он является законным правителем Кенсельхейма, на прошлой неделе отправился к магистрату, пытаясь вернуть фамильные земли. Предположительно, магистрат выгнал его из комнаты со смехом.

Персонажи могут остаться в Медной крепости, большой гостинице за смотровой площадкой над ямой. Проживание в общей комнате будет стоить 8 пенсов за ночь, в отдельной комнате — 12 шиллингов. Магистрат недавно увеличил налоги (чтобы выплатить зарплату Ментагу, как это бывает), поэтому трактирщику (Эриху Штайнгартманну) пришлось поднять цены, чтобы компенсировать это. То же самое можно найти по всему городу — поднимите цену на любой предмет, который могут захотеть игровые персонажи, на несколько монет. Остаются ли они в Медной крепости или находят другое убежище, примерно через час к ним подходит Эрвин фон Оберхольцер. Этот молодой дворянин заметил прибытие персонажей. Он быстро навел справки и понял, что они из другого города. Он решает подойти к ним, понимая, что небольшая группа наемников может быть именно тем, что ему нужно. Он не может доверять никому из местных жителей, так как они могут сбежать к магистрату. На данный момент ему нечего терять.

Пока вы обсуждаете планы на завтра, к вам подходит хорошо одетый молодой человек. Его одежда хорошо сшита, но не экстравагантно, и ему не хватает высокомерного поведения, которое вы привыкли ассоциировать с дворянами по отношению к простолюдинам, но у него есть меч на боку и бессознательно грациозная походка дуэлянта. Подойдя к вашему столу, он слегка наклонил голову, прежде чем заговорить, его акцент был рейкландском. "Пожалуйста позвольте мне представиться. Меня зовут Эрвин фон Оберхольцер. Я хотел спросить, могу ли я угостить вас выпивкой, пока вы слушаете деловое предложение, которое у меня есть для вас?

Эрвин объясняет, что его семья когда-то правила Кенсельхеймом и прилегающими землями, пока его дед-дурак не потратил все свое состояние на азартные игры и женщин. Обергольцы были вынуждены залезть в долги, и им пришлось передать свои земли группе купцов в качестве залога. Семье дали двадцать лет, чтобы выплатить долг. Отец Эрвина работал до смерти, пытаясь выплатить долг, и в этот момент Эрвин взял на себя эту задачу. Наконец у него есть золото, необходимое для погашения последнего долга, но когда он пошел к магистрату, чтобы предъявить иск, Эцбургер отказался признать его. Создается впечатление, что он полюбил свое положение во власти и не собирается от него отказываться. Пока Ментаг работает его чемпионом, никто не может бросить ему вызов. Он увеличил налоги и безжалостно соблюдает свои правила. Другие торговцы подхалимничают перед ним, чтобы завоевать его благосклонность и избежать его гнева. Если фон Оберхольцер не сможет предъявить свои претензии в течение следующих трех дней, его земли навсегда перейдут к купцам.

Эрвин готов заплатить персонажам по 50 золотых, если они уберут Ментага с картинки и даст им еще по 10 золотых сейчас, а остальное, когда ему вернут его земли. Он не ожидает, что они победят Ментага в яме, должно быть ясно, что это будет самоубийство. На самом деле ему все равно, как персонажи избавятся от него, пока он явно ушел. Ранить или задержать его будет недостаточно, так как магистрат просто отложит бой до тех пор, пока он не сможет соревноваться (магистрат может отложить бой на срок до недели, чтобы найти подходящего чемпиона, но требование фон Оберхольцера останется в силе). Поэтому Ментага придется либо убить, либо заставить навсегда покинуть Кенсельхейм. Как только это будет сделано, фон Оберхольцер бросит вызов магистрату и сразится с любым, кого магистрат сможет найти в его защиту (это ложь, Эрвин нанял судебного чемпиона, чтобы сражаться за него, но он хочет казаться более благородным и праведным перед ПК). Персонажи могут решить проверить историю Эрвина. Стандартный тест на общие знания (Империя) или простой (+20) тест на знания (право) скажут им, что его история, безусловно, правдоподобна. Чтобы узнать о семье фон Оберхольцеров или о правлении магистрата Эцбургера, необходимо пройти стандартный тест на сплетни.

Степени успеха:
0 Обергольцы были правителями Кензельхейма, но мало кто о них помнит. Большинство горожан были детьми, когда они уезжали. Мировой судья Эцбургер повысил налоги и не любит несогласных с ним.
1 Магистрат суров, но справедлив. Его суждения обычно справедливы, и под его правлением город преуспел. Однако большинство людей считают, что он набивает собственные карманы (это неправда). Эрвин фон Оберхольцер прибыл в город несколько дней назад и немедленно предъявил магистрату свои претензии на исконные земли, но тот их отверг.
2 Эльза Штейнгартман, жена трактирщика, была молодой женщиной, когда уехали Обергольцы, но она помнит, что последний господин Обергольцеров был пьяным негодяем. Он проводил много времени в Альтдорфе, Мидденхейме или Талабхейме, где, по слухам, он потерял семейное состояние в игорных притонах. У фон Оберхольцера есть несколько слуг, и он прибыл верхом, но у него нет кареты и только небольшая свита. Он снимает комнаты в Mother Puttkammer, которая дешевле, чем в Медном замке.
3+ Среди слуг фон Оберхольцера есть воин, огромный мужчина, похожий на северянина. Он был одет в полную кольчугу, а за спиной у него был пристегнут двуручный меч. Это Гюнтер, телохранитель и чемпион Эрвина. Гюнтер будет сражаться за Эрвина, если магистрат откажется удовлетворить его требования.
Игровым персонажам следует разъяснить, что открыто атаковать Ментага было бы плохой идеей, поскольку он достаточно опасен, чтобы сразиться с ними всеми в бою. Даже если вся группа состоит из воинов, по крайней мере один или два из них, вероятно, будут убиты (или потеряют очки судьбы), если нападут на него напрямую. Им нужно найти способ либо ослабить его, либо избавиться от него. Ментаг и Шаффлфут живут в заброшенном сарае за городом. Горожанам не нравилась мысль о том, что людоед живет в центре города («Вы можете проснуться однажды утром и обнаружить себя рядом с этим!»). Шаффлфут держит маленькую собачку, которую зовет Дикарь. Хотя Сэвидж вряд ли напугает сопляка, его раздражающее тявканье раздается всякий раз, когда незнакомцы приближаются к сараю, что служит эффективной системой безопасности.

Шаффлфут не дурак, он знает, что если у Магистрата есть враги, они могут решить навредить ему, убрав его чемпиона, поэтому он спит на чердаке над стойлом Ментага. Когда они не сражаются в яме или не работают на одного из местных фермеров (которые иногда нанимают Ментага для выполнения тяжелой работы), их обоих обычно можно найти здесь. Тодди обычно готовит, жарит большую часть говядины на большом огне перед сараем, а Ментаг ест последнюю порцию. Можно увидеть, как Сэвидж смотрит то на одного, то на другого, надеясь на объедки (Ментаг никогда ничего не оставляет. Тодди иногда бросает ему кусочек или два). Если игровые персонажи решат заговорить с ними, Шаффлфут, как правило, будет осторожным, но вежливым, в то время как Ментаг будет игнорировать их, ворчать или говорить им, чтобы они спросили «Малыша». Он счастлив позволить Шаффлфуту думать и говорить за пару, пока он получает много еды и случайный шанс избить или убить кого-нибудь. Он достаточно умен, чтобы понять, что у них здесь есть хорошая жизнь. У игровых персонажей есть три дня, чтобы выяснить, что делать с Ментагом. Это должно дать им достаточно времени, чтобы понаблюдать за странной парой и придумать план действий. Здесь перечислены несколько возможностей, но у игроков есть возможность придумать что-то совершенно неожиданное, так что будьте готовы. Взятки/угрозы: подкупить Ментага не получится, так как он просто спросит у Тодди, что делать. Шаффлфут зарабатывает здесь большие деньги, настолько большие, что вряд ли игрокам удастся убедить его покинуть город без боя. Попытка подкупить его только сделает халфлинга более осторожным. С другой стороны, Тодди уже давно ожидает подобных неприятностей. Если он думает, что им угрожает реальная опасность, он скорее уйдет, чем рискнет. Потребуется больше, чем угроза, чтобы убедить его, но если она будет подкреплена нападением в какой-то более поздний момент, игровые персонажи могут быть удивлены, обнаружив, что Ментаг и халфлинг ушли из города на следующий день.
Наркотики/ослабление Ментага: Персонажи могут попытаться ослабить Ментага, прежде чем идти против него. Это можно сделать несколькими способами. Накачать Ментага наркотиками будет сложно, так как Шаффлфут сам готовит им всю еду, а воду они берут из ручья, протекающего за амбаром. Любой яд, добавленный к сырой пище, вероятно, будет уничтожен во время обильной жарки, которую дает халфлинг (требуется очень сложный (-30) тест на приготовление яда). Если у персонажей нет с собой ядов, они могут обыскать ближайший лес, сложный (-10) тест на выживание на открытом воздухе или приготовление яда позволит им найти некоторые травы и грибы, которые можно смешать вместе, чтобы создать слегка раздражающий кишечник токсин. Любой, кто проглотит эту грязную пасту, должен пройти сложный (-20) тест на выносливость или получить штраф -5 ко всем тестам на навык обращения с оружием, навык стрельбы и ловкость, а также испытывать потребность в опорожнении кишечника не реже одного раза в десять минут. Обычно вкуса и запаха было бы достаточно, чтобы предупредить кого-то не есть ничего, к чему это было добавлено (хотя очень сложный (-30) тест Торговля (Приготовление) может несколько скрыть это), но Ментаг съест что угодно. Если игровые персонажи смогут отвлекать Тодди достаточно долго, они могут легко убедить Ментага съесть все, что они ему предложат. Особенно это касается слегка проваренного мяса, желательно еще с кровью. Ментаг устал от любви Тодди к пережаренной еде, и он сожрет любое подаренное ему редкое мясо, даже если Шаффлфут возражает.

Еще один способ подорвать боевую мощь Ментага — нанять его для выполнения изнурительной работы, такой как помощь им в вырубке и перемещении деревьев из участка леса. Ментаг достаточно силен, чтобы работать часами, не уставая, но даже он начнет чувствовать напряжение, если его наймут на целый день или два работы. Работа с ним в такой ситуации также была бы прекрасной возможностью подсыпать ему немного яда в еду или питье, поскольку Тодди быстро надоедает наблюдать за работой Ментага и он теряет бдительность. Если игровые персонажи могут заставить Ментага работать в течение одного дня (около десяти часов) без особого отдыха, он получит штраф -5 к своей Силе и Ловкости. Если они могут заставить его работать в течение двух дней, штраф увеличивается до 10, и он также получает штраф -5 к Навыку обращения с оружием и Навыку стрельбы. Если игровые персонажи смогут найти особенно изобретательный метод увеличения истощения Ментага, вы можете подумать об увеличении штрафов до 15 и 10 соответственно и 1 Атаки. Наем Ментага будет стоить 6 шиллингов в день, но если один из них может Очаровать Шаффлфута, они могут убедить его позволить им перегружать Ментага, заставляя его работать больше часов и с меньшим количеством перерывов. Сложность теста на обаяние, чтобы подкупить его, зависит от того, сколько дополнительных денег они ему предложат, и каждый дополнительный шиллинг дает им бонус +5 к тесту. В случае успеха увеличьте штрафы за каждый день на 5, а также уменьшите его атаки на 1.

Правило толпы: Персонажи могут попытаться настроить горожан против Огра. Некоторые злятся из-за увеличения налогов, другим просто не нравится мысль о том, что среди них будет жить Огр... и есть достаточно мяса в день, чтобы прокормить семью на неделю. Многие просто ищут повод, чтобы вспылить – в последнее время напряжение в городе нарастает. Однако, чтобы убедить достаточное количество из них бунтовать, потребуются время и хитрость. Несколько резких слов об ограх в таверне, жалоба на рост цен на рынке, все, что может усилить недовольство местных жителей, поможет, но если они не будут осторожны, то Тодди или магистрат Этцбургер могут понять, что кто-то создает проблемы.  Для начала бунта потребуется в общей сложности 10 степеней успеха на тестах Сплетни. Вы должны облегчить тесты, если игровые персонажи могут придумать какие-либо особенно злонамеренные слухи, которые нужно распространять либо об Огре, либо о Шаффлфуте, либо даже о магистрате Этцбургере. Каждый персонаж может проходить одно испытание каждый день. Если какой-либо персонаж терпит неудачу более чем на 20, магистрат или Шаффлфут замечают, что что-то не так. Если персонажи могут отвлечь Шаффлфута (например, наняв Ментага), то их заметят только в том случае, если один из персонажей выйдет из строя более чем на 30. Если их заметят, магистрат посылает троих своих охранников с приказом хорошенько их избить и выгнать из города. Если игровые персонажи одолеют охранников, им придется скрываться или бежать из Кенсельхейма, особенно если они убьют одного из них. Если персонажам удастся поднять разъяренную толпу, им придется привести ее к Ментагу. Если они сами этого не сделают, толпа дрогнет при виде гигантского воина. Одного рева Огра будет достаточно, чтобы отправить их обратно в свои дома. Через несколько часов персонажей посетит городская стража, как описано выше. Если персонажи возглавят толпу, им придется обойти Тодди, который попытается урезонить толпу. У него нет желания обрушивать Ментаг на подданных своего работодателя, тем более что он не уверен, что Огр победит. Если у одного из персонажей есть таланты «Публичное выступление» или «Массовый оратор», они могут попытаться пройти встречный тест на Обаяние против Тодди. Другие персонажи могут помочь (поддерживающие комментарии, крики «Смерть огру!» и т. д.), каждая успешная проверка обаяния дает 10 бонус к противоположной проверке. Если герои побеждают, толпа бросается вперед, застигая Тодди врасплох. Ментаг начнет набрасываться налево и направо, убивая людей без разбора.

Возможно, вы захотите провести несколько раундов боя между персонажами и Ментагом или Шаффлфутом, но сила толпы быстро разлучит их. Если игровые персонажи не нанесут особо ощутимого удара по Ментагу, он выживет, но Тодди будет убит толпой. Увидев, что его единственный друг убит, Ментаг заплачет. Отбросив в сторону ближайших жителей деревни, он поднимет отрубленную голову полурослика и убежит в лес. Даже если Тодди и Ментаг каким-то образом выживут или сбегут, они решают, что
они явно злоупотребили гостеприимством и покидают город, как только могут.

Шаффлфут: Если игровые персонажи поймут, насколько важен Тодди для удержания Ментага под контролем, они могут решить убрать его. Более нравственно настроенные игровые персонажи могут решить похитить его и удерживать до тех пор, пока у фон Оберхольцера не появится шанс заявить о своих правах. На самом деле это более надежная альтернатива, поскольку, как только Тодди будет убит, у них не будет рычагов воздействия на Огра. Если они возьмут его в заложники, Ментаг откажется сражаться ни при каких обстоятельствах. Если Шаффлфут будет убит, Ментаг погрузится в траур, спрячется в сарае и откажется уходить. Однако, как только фон Оберхольцер бросит вызов, магистрат попытается убедить Ментага сражаться за него, сказав ему, что фон Оберхольцер убил Тодди. Легковерный огр поверит ему, бросится в город и завопит от ярости. Фон Оберхольцер в ужасе сбежит, в последний раз его видели скачущим прочь верхом на лошади с Ментагом прямо за ним. Если вместо этого Шаффлфут «исчез» (будь то мертвый или живой), не раскрывая, что с ним случилось, Ментаг будет полон беспокойства и будет искать по амбару и городу. Если игровые персонажи оставят его в покое, магистрат убедит его драться, сказав, что именно этого Тодди хотел бы от него. Однако игровые персонажи смогли убедить его покинуть город. Успешного легкого (+20) теста на Обаяние будет достаточно, чтобы заставить его отправиться в следующую деревню, «где Тодди ждет», если они могут придумать правдоподобную причину, по которой он ушел, не попрощавшись.

Убийство: Конечно, самый простой вариант — напасть на Ментага и убить его. Воинственно склонный игроки могут принять решение о атаке, но, надеюсь, демонстрации в начале приключения будет достаточно, чтобы убедить их в том, что это плохая идея. Надеюсь, они найдут какой-нибудь способ ослабить его, но даже если они этого не сделают, есть несколько способов, которыми они могут склонить шансы в свою пользу. Самый очевидный способ — убить Ментага, пока он спит. Самым большим препятствием для этого является Сэвидж. Маленькая дворняга чутко спит и начинает безумно лаять, если заметит, что кто-то приближается. Если он преуспевает в любом из своих противоположных тестов на Восприятие, чтобы заметить персонажей, входящих в сарай, но не настолько, чтобы пройти их тесты на Бесшумное Движение, тогда он проснется и не получит никаких штрафов в дальнейших тестах. Шаффлфут также спит в сарае и принял некоторые простые меры предосторожности. Главные двери амбара запирают на ночь и запирают на засов, а к ним привязывают две веревки, прикрепленные к набору кастрюль и сковородок. Полоса может быть удалена с помощью проверки отмычки, с (-10) тестом на бесшумное движение, противопоставленным сложным (-20) тестам на восприятие от Ментага, Шаффлфута и Дикаря. Открытие дверей без поднятия засова требует другого противоположного теста, но на этот раз тест на бесшумное движение очень сложный (-30). Если игроки каким-то образом заранее узнают о самодельной сигнализации и имеют доступ к нужным инструментам (отмычкам), они могут попытаться снять веревки с помощью сложного (-10) теста на взлом замков. Доски главных дверей достаточно далеко друг от друга, чтобы через них можно было просунуть некоторые инструменты, чтобы перерезать веревки. Вместо того, чтобы входить через главные двери, они могли бы попытаться подняться на чердак, где спит Тодди. Подниматься легко (+20), а вход не заперт (Тодди планирует использовать его как путь к отступлению, если возникнут какие-либо проблемы), но он оснащен той же системой сигнализации, что и двери внизу. Попытка снять эту сигнализацию будет очень сложной (-30) проверкой взлома, так как персонаж должен будет сделать это, каким-то образом упираясь снаружи сарая. Если игрок терпит неудачу более чем на 30, он должен пройти тест на ловкость, чтобы избежать падения. Если им удастся подкрасться к Ментагу, они смогут атаковать его, пока он беспомощен, нанося дополнительный урон d10. Обычно этого достаточно, чтобы убить человека, но огры гораздо более сильные существа.

Ментаг вполне может выжить и будет не в лучшем настроении. Если начнется драка, Тодди останется на чердаке, стреляя из арбалета сверху после того, как зажжет фонарь. Если Ментаг спустится или кто-то заберется на чердак, он сбежит через вход в чердак. Если он доберется до леса (на расстоянии девяносто ярдов), его вряд ли поймают, но он не собирается возвращаться в Кенсельхейм. Тем не менее, он может появиться в какой-то момент в будущем, чтобы отомстить персонажам. Если игроки находят перспективу проникнуть в сарай пугающей, они могут попытаться поджечь его и дождаться выхода Ментага. К сожалению, из-за недавних дождей дерево в сарае стало влажным, и его трудно освещать. Даже если они подожгут крышу или наружные стены, это лишь предупредит Ментага и Тодди о том, что на них напали. Они приготовят свое оружие и выйдут через главные двери, а Тодди стреляет из арбалета в то время как Ментаг атакует ближайшего видимого противника. Если персонажи решат заблокировать главные двери, они попытаются сбежать через вход на чердак или, если необходимо, Ментаг попытается прорубить себе путь через стену амбара. Как только огонь будет разожжен, все, кто находится в амбаре, должны будут пройти тесты на Стойкость после трех раундов (см. Книги правил и подробности об Удушении). Если игровые персонажи смогут проникнуть внутрь амбара, они могут быстро поджечь солому, наваленную внутри. Ментаг использует кучу соломы в качестве матраса, и если игровые персонажи смогут поймать его, пока он еще спит, они смогут поджечь его. Затем они могут выйти наружу, возможно, заблокировав главные двери по пути (возможно, с тележкой, «одолженной» в городе). Любой, кто находится внутри амбара, должен будет пройти проверку на Стойкость против Удушья и может пострадать от Огня.

Существует неплохая вероятность того, что Ментаг или Тодди выберутся из сарая живыми, и в этот момент персонажи, вероятно, будут сражаться (если только они не решат бежать). Пожар привлечет внимание горожан, и через четыре минуты прибудут двое городских стражников, а через две минуты еще трое. Однако на данный момент это не имеет значения, поскольку Тодди (при условии, что он все еще жив) решит, что Кенсельхейму стало слишком жарко. Он воспользуется следующей возможностью, чтобы покинуть город с Ментагом, и тем временем откажется позволить ему сражаться, настаивая на том, что его раны слишком серьезны и что ему нужно время, чтобы залечить. Он даже будет маскировать раны Ментага, чтобы они выглядели хуже, чем они есть на самом деле, заворачивая его в окровавленные бинты, пока он не станет больше похож на мумию, чем на огра. Жив он или мертв, игровые персонажи выведут его из боя.

Заявление фон Оберхольцера: на третий день Эрвин оспорит решение Эцбургера против него, ссылаясь на свое право на суд боем. Если игровые персонажи удалили Ментага с поля (так или иначе), Магистрат будет отчаянно искать кого-нибудь, кто сразится за него, даже предлагая одному из них 30 золотых, если один из игровых персонажей выглядит особенно крутым. В конце концов один из его охранников вызывается добровольцем (его жадность побеждает здравый смысл). В ответ Эрвин показывает Гюнтера, своего чемпиона. Гюнтер быстро вырубит незадачливого гвардейца, который ни разу не смог пройти мимо охраны Гюнтера. Как только дуэль завершится, Эрвин лишит магистрата должности и прикажет изгнать его из Кенсельхейма. Затем он начнет двигаться в крепость. Если игровые персонажи попытаются заставить его выплатить оставшуюся часть их платежа, он уверит их, что она будет получена. Ему просто нужно закончить закрепление своего нового положения в качестве лорда города, просмотреть книгу, найти ключ от сокровищницы и т. д. Он попросит их прийти в крепость на следующий день.
утром, когда он отдаст им остаток их награды. Если Ментаг все еще жив и готов сражаться, дела обстоят иначе. Эрвин все еще бросает вызов от отчаяния. Если Ментаг был серьезно ослаблен (фактически ранен), магистрат назначит вызов через неделю, чтобы дать ему время на восстановление. Он не может откладывать вызов более чем на неделю, и претензия Эрвина по-прежнему будет в силе, несмотря на то, что крайний срок для его подачи уже прошел. Если игровые персонажи ослабили Ментага каким-то другим, менее очевидным способом (изнуряя его работой, ядом и т. д.), битва начнется немедленно. В любом случае, Эрвин будет недоволен и наотрез откажется платить персонажам. Бой будет близким, особенно если Ментаг был ослаблен, но в конечном итоге сила и размер Огра одержат верх. Судья Эцбургер прикажет Эрвину и его последователям покинуть Кенсельхейм и никогда не возвращаться.

Оплата: если на следующий день игроки отправятся в крепость, чтобы получить оставшуюся часть платежа, их встретит один из слуг Эрвина у главного входа. Их сопроводят до нового кабинета Эрвина двое городских стражников (Эрвин сохранил их услуги после изгнания Эцбургера) — после того, как они сдадут свое оружие. Персонажи, вероятно, расстроятся из-за этого, но им не будет предоставлена ​​аудиенция, если они этого не сделают. Однако охранники не утруждают себя поиском спрятанного оружия. Они не особенно любят своего господина и не склонны быть слишком тщательными. Если они согласны сдать оружие, прочтите следующее:
Слуга фон Оберхольцера ведет вас на следующий этаж крепости. Двое городских стражников следуют за вами, хотя они выглядят скорее скучающими, чем устрашающими. Вы находите еще одного охранника, сидящего на табурете возле нового офиса Эрвина, его алебарда прислонена к стене. Слуга останавливается и выжидающе смотрит на него. Охранник смотрит на него пустым взглядом, пока тот не понимает, что он должен открыть дверь. Бормоча что-то себе под нос, он медленно встает, одной рукой хватает свою алебарду, а другой толкает дверь. Войдя в комнату, вы обнаруживаете Эрвина сидящим за массивным дубовым столом, сплошь заваленным гроссбухами и книгами. Он смотрит на вас и указывает, что вы должны занять одно из мест в центре комнаты, прежде чем вернуться к счетам перед ним. Слева от вас стоит Гюнтер в доспехах с большим мечом на спине. Он холодно улыбается вам, когда вы садитесь на свои места, а затем подходите к двери, чтобы закрыть ее за собой. Когда последний из вас садится, Эрвин заканчивает читать и вздыхает. «Боюсь, у меня плохие новости, — говорит он. — Я знаю, что обещал заплатить вам больше денег после завершения ваших услуг, но боюсь, что должен просить у вас прощения. Кажется, я поступил немного опрометчиво, позволив Рубену Эцбургеру так быстро покинуть город. После просмотра в его записях может показаться, что он присвоил много денег из городской казны, находясь у власти, что явно является одной из причин, по которой он так сильно поднял налоги в последнее время. Кажется, я нахожусь в незавидном положении, унаследовав целый город в долгах. Он слабо улыбается. «Казалось бы, моя семья обречена вечно оставаться в долгах. А так мне придется поднять налоги сверх тех, которые требует Рубен, просто чтобы сохранить статус-кво. Очевидно, что я никак не могу заплатить вам остаток вашего гонорара, мой долг перед городом перевешивает мои собственные финансовые обязательства. Мне ужасно жаль».

Фон Оберхольцер лжет сквозь зубы. Рубен никогда не воровал городские деньги, Эрвин просто придумал предлог, чтобы не платить персонажам. Однако он намерен поднять налоги — он хочет увеличить зарплату и численность охранников, чтобы купить их лояльность. Если игровые персонажи спросят его, когда он будет в состоянии заплатить им, он станет уклончивым, настаивая на том, что невозможно узнать, когда он получит деньги.
«Слишком много переменных, понимаете. Насколько хорош урожай в этом году, продолжатся ли проблемы с силами хаоса в следующем году и как сильно это повлияет на торговлю и т. д. Вероятно, пройдут годы, прежде чем я смогу разумно заплатить вам.

В этот момент персонажам должно стать ясно, что Эрвин не собирается им платить. Если они продолжат давить на него, он будет настаивать на том, что, к сожалению, он ничего не может сделать. Он будет вести себя спокойно до тех пор, пока они не станут оскорбительными, после чего он их выбросит. Игроки могут питать мысли о мести, но теперь Эрвин надежно устроился в своем новом доме и держится, в окружении городской стражи и его явно смертоносного телохранителя. Если игроки умные, они примут это как обычный день в Старом Свете. Если они не умны, они, вероятно, окажутся в
яме перед Гюнтером…

