ИГРАЯ С ОГНЕМ

ПРИМЕЧАНИЕ 
Предыстория Аненербе — тайное общество волшебников Зигмаритов, которые проводят исследования природы Хаоса и места человечества в мире. Они занимаются разнообразной деятельностью в различных областях, таких как археология и теологические исследования малоизвестных и древних текстов. Их выводы затем переводятся для употребления как мирянами, так и лидерами культа. Кроме того, члены этого тайного общества хранят и тщательно изучают обнаруженные артефакты и знания для очищения и/или использования культом в его непрекращающейся войне против Хаоса. Время от времени иерархия Ордена Серебряного Молота может призвать высококвалифицированных представителей Аненербе всякий раз, когда обнажаются опасные хаотические силы. Известный ученый с магическими способностями из Нульнского университета Мария Шредер была завербована Аненербе десять лет назад. Ее отправили в Вольфенбург под наставничество другого члена, Райнера Кеплера. Она присоединилась к нему в его поисках заброшенных участков в лесных и горных районах к северо-западу от столицы Остланда. Пять лет назад герр Кеплер упал в шахту на южной окраине Средних гор и сломал себе шею. Слуга Марии и Райнера, Франсуа Будо,  несли умершего волшебника обратно, чтобы он мог обрести последний покой в ​​соответствии с обрядами Зигмаритов. После траура Мария приняла Франсуа к себе на службу и продолжила свою работу. Со временем Франсуа стал не только слугой Марии, но и ее любовником. Два месяца назад Мария нашла место, где серия неглубоких канав, расположенных в правильном порядке, указывала на остатки древней деревни. По совпадению, эта находка была недалеко от места гибели ее наставника. Мария вернулась в Вольфенбург и быстро собрала группу рабочих, чтобы помочь ей раскопать это место. Примерно в это же время из региона Парравон в Бретоннии прибыл родственница Франсуа. Тот познакомил сестру со своей любовницей и сказал ей, что Жанетта ищет работу. Мария наняла только что прибывшую бретонку для работы на участке вместе с остальными. Под руководством Марии рабочие обнаружили несколько монет, датирующих это место поздними годами правления императора Бориса I некомпетентного. Затем они расчистили часть леса, чтобы раскопать больше. Со временем экспедиция нашла отверстие в склоне холма, ведущее в подземный коридор. Мария вошла в пещеру одна с факелом в руке. В конце концов она нашла частично запечатанную камеру, излучающую магию. Проползая через отверстие, она вскоре нашла облепленный глиной амулет с неопознанным — и едва открытым — камнем в центре. Крик снаружи заставил Марию вернуться к своим рабочим. К своему горю, она обнаружила, что Франсуа попал в несчастный случай со смертельным исходом. Жанетт сказала ей, что Франсуа подумал, что заметил что-то на глубоком каменистом склоне. В своем энтузиазме он попытался взобраться на холм, но потерял равновесие и разбил голову о большой камень. Никто из рабочих, кроме Жанетт, не видел этого. Однако тело они видели. Две случайные смерти в одном и том же районе вызвали некоторый страх у суеверных рабочих. Более того, Мария очень тяжело восприняла смерть Франсуа. Она вернулась в Вольфенбург, чтобы похоронить своего бывшего любовника и оплакать его утрату.  Жанетт приняла любезное предложение заменить своего умершего брата в качестве ее слуги. Мария замкнулась в своем кабинете и постепенно начала проводить дальнейшие исследования своих находок, чтобы утешить себя.
Кто такая Жанетт? 
Жанетт действительно сестра Франсуа. Она также хорошо знает, что Франсуа разыскивался властями Жизорё за убийство отпрыска могущественной дворянской семьи (тот факт, что подонки напали на их младшую сестру, не имел никакого значения в глазах бретоннского правосудия). Жанетт узнала от их матери, где живет ее брат и что он работает у какого-то волшебника-отшельника (Райнера). Жанетт выследила своего брата и шантажом заставила Франсуа устроить ее на работу к волшебнику, хотя Франсуа теперь работал на нового мастера. Получив должность, Жанетта убила Франсуа при первой же возможности (сестру никто бы не заподозрил). У Жанетт была еще одна причина, по которой она хотела работать на работодателя Франсуа. Будучи важным членом Культа Голой Лапы в Парравоне, Жанетт увидела, как большой боевой молот сокрушит ряд земляных скакунов. Между ударами стаи крыс сновали с одной точки на другую в поисках безопасности. Волки стояли с трех сторон от разрушительного оружия, ожидая, чтобы сожрать разбросанных грызунов. Внезапно большая крыса встала на задние лапы и помахала талисманом со сверкающим камнем. Из амулета вырвался зеленовато-черный луч и уничтожил боевой молот. После этого волки в ужасе убежали. В этот момент Жанетт поняла, что этот артефакт должен принадлежать ей. Ее беспокоило только то, чтобы никто другой не получил такого откровения. 

ПРИКЛЮЧЕНИЕ «Игра с огнем» — это приключение WFRP, предназначенное для игровых персонажей, начинающих свою карьеру. ГМ, у которого есть более опытные игроки, может захотеть изменить сценарий, чтобы сделать его более сложным для своих игроков. События этого сценария происходят в остландском городке Вольфенбург и близлежащих районах Средних гор и Леса теней.

Введение
В течение последнего месяца Мария Шредер заперлась в своем кабинете, читая различные фолианты, полученные ею из Университета Нульна, и тщательно очищая инкрустированный амулет, который она извлекла из археологических раскопок. Она всегда запирала за собой дверь всякий раз, когда ее внимание требовалось в другом месте, даже у ее служанки не было ключа от кабинета. В последние несколько дней волшебница заметила, что одинокая фигура будет стоять через улицу под окном ее кабинета в течение длительных периодов времени поздно ночью. Неуверенная в том, что это усталость от работы, Мария начала просить своих слуг следить за ней. Жанетт и Ганс-Питер (недавно нанятые после возвращения Марии, чтобы помогать с тяжелой работой) согласились сделать все, что в их силах. Не уверенная в этом, Мария знала, что ей нужно найти дополнительную помощь. Отправка сообщения своему начальнику в Вуртбаде заняла бы слишком много времени, и она не могла обратиться к местному культу Зигмара (большинство членов культа не знали о существовании Аненербе, не говоря уже об их работе). Марии требовалась местная помощь. Она сказала Жанетте, что ей нужно найти несколько авторитетных людей, которых она могла бы нанять в качестве охранников. Мария предположила, что Жанетт, возможно, захочет посоветоваться с некоторыми из местных торговцев, чтобы получить некоторые рекомендации, и найти этих людей, чтобы узнать об их уровне интереса. Волшебник дала Жанетт мешочек с несколькими Золотыми Коронами, чтобы она сделала то, что она должна сделать для выполнения этой задачи. Мария заявила о своем желании провести собеседование с кандидатами, прежде чем решить, кого она наймет и с какой заработной платой. Жанетт оказывается между молотом и наковальней. Ей нужно больше времени, чтобы строить планы, и она, конечно же, не готова показывать свои карты. Жанетт знает, что она не может брать подонков в качестве потенциальных кандидатов в охранники Марии, так как это может вызвать у госпожи сомнения в ее честности (для этого достаточно времени позже). Жанетт явно не может позволить Марии остаться под защитой опытных воинов. Что нужно бретонцам, так это бездельники, способные убедить ее хозяйку в том, что они способны справиться с кризисной ситуацией. В поисках персонажей Жанетт идет на поиски в таверны  Докке, расположенные вдоль реки Вольфен. Прохожие и те, кто не хочет от скучной жизни, скорее всего, будут найдены среди многочисленных грузчиков в этом районе. Однако ее первый приказ носил предупредительный характер. Жанетт встретилась с ячейкой (тринадцать членов, включая ее) Культа Грызущих в Колодце, которую она приняла от недавно умершего лидера (пусть Рогатая Крыса грызет его кости). Она сообщила им о своих поисках и выбрала троих, чтобы следовать за ней на определенном расстоянии. Как только она выберет тех, кто вскоре станет жертвой, трое культистов последуют за наемными помощниками, следя за тем, чтобы они не последовали за Жанетт.

Ближе к вечеру вы прибыли в большой город Вольфенбург из маленького фермерского городка Вендорф. Вы немного нервничаете, потому что впервые посещаете столицу Остланда. Тем не менее, вы старались не пялиться вокруг, потому что не хотите, чтобы люди думали, что вы кучка деревенщин, только что с фермы. У проходной стоит очередь из людей, ожидающих входа. По мере того, как очередь продвигается вперед, вы слышите, как охранники сообщают людям, что за вход взимается налог в размере 2/- с человека. Вы также узнаете, что лицам, входящим в город, по закону разрешено носить только одноручное оружие и кинжал.

Любое другое оружие или металлические доспехи должны храниться в сторожке. Клерк у ворот предоставит владельцу квитанцию, чтобы он мог потребовать конфискованные вещи после отъезда из Вольфенбурга. Хотя вы не были в восторге от идеи налога или оставлять что-либо из своего имущества, вы сделали это, потому что не хотели создавать сцену. Вы немедленно отправились на набережную в надежде найти работу на реке или в городе. После нескольких часов разочарования вы решили остановиться в (дешевой) прибрежной таверне, чтобы выпить пинту или две. «Ночной горшок грифона» — подходящее название для погружения, в которое вы забрели. Тем не менее, у вас было мало денег, поэтому вы извлекли максимум из далеко не идеальной ситуации. Как только вы угостились своей пинтой, вы заметили женщину, приближающуюся к вашему столику. «Прошу прощения», — говорит женщина с легким иностранным акцентом. «Надеюсь, я не мешаю. Меня зовут Жанетт Будо, и я служу леди, которая очень хотела бы нанять группу способных и тактичных людей. Я не мог не заметить, что вы все, похоже, соответствуете первому требованию миледи, и я, конечно же, надеюсь, что и второму. Вы можете поговорить с ней, скажем, часа через два в ее таунхаусе? Конечно, вам не нужно ни на что соглашаться, пока вы не поговорите с моей госпожой. Вы заинтересованы? От природы любознательные персонажи, вероятно, захотят получить немного информации, прежде чем брать на себя обязательства. Жанетт действительно мало что может предложить, поскольку она не совсем уверена, что имеет в виду ее госпожа. Вероятно, это будет включать в себя какую-то охрану, но кроме этого она точно не знает. Персонажам придется доверять своим инстинктам (или, по крайней мере, своим пустым карманам и урчащим животам). Как только игровые персонажи соглашаются встретиться с Марией, Джанетт приглашает их в таунхаус на Хёхеланд-штрассе в районе Безитцтюмер той ночью. — Моей госпоже, скорее всего, будет интересно увидеть ваши рекомендательные письма. Я полагаю, у вас есть? — говорит Жанетт, извиняясь (персонажи с навыком Этикет понимают, что это надлежащий протокол при поиске работы). Не дожидаясь ответа, Жанетт платит за их напитки, прежде чем уйти, чтобы убедиться, что «все готово» к их прибытию. Жанетт выделяет время, которое дает ей как минимум два часа на подготовку.

Когда она покидает PC, Жанетт тайно вступает в контакт с культистами, чтобы сообщить им, что ее задача для волшебника увенчалась успехом. Она также предоставит им описание каждого ПК. Если игровые персонажи последуют за Жанетт из таверны, она«случайно» наткнется на культиста в знак того, что игровые персонажи преследуют ее. Это подскажет культистам, что нужно дать Жанетт время, чтобы сбежать. Культисты одеты как грузчики (поскольку они именно такими и являются, когда не замышляют конец света) и сделают все возможное, чтобы замедлить персонажей. Они могут атаковать игроков с дикими обвинениями в том, что они штрейкбрейкеры. Сектанты могут даже действовать как нищие, заявляя о безработице в результате пограничных стычек с Талабекландом. Другая тактика может заключаться в том, что один из мужчин обвиняет игрока в том, что он спит с его женой и/или дочерью, и требует возмещения ущерба. Женщина-член трио может даже обвинить одного из игроков в том, что он изнасиловал ее на предыдущем Фестаге после ночной пьянки. «Они воспользовались мной». Любое из последних двух утверждений имеет вторичную выгоду, заключающуюся в привлечении толпы, которая должна еще больше помешать персонажам. Через пять-десять минут после этого культисты удивятся, когда «понимают», что игровые персонажи были «правдивыми». К тому времени их основная миссия будет выполнена. 
РАБОТА 
Направляясь на юго-восток по адресу, который дала вам фройлен Будо, вы не можете не заметить, что улицы в этом районе значительно чище, чем те, что расположены вдоль набережной. Дома выглядят очень крепкими и большими, чем дома возле ночного горшка грифона. Вы прибываете в трехэтажный таунхаус в назначенное время. На двери есть хорошо сделанный молоток. Через несколько мгновений после того, как вы постучите, дверь открывает высокий мужчина, подозрительно глядя на вас. — Вы те люди, с которыми говорила Жанетт, я так понимаю? Пожалуйста входите." После того, как все окажутся в прихожей, мужчина закрывает дверь и говорит вам: «Пожалуйста, следуйте за мной». Он ведет вас в комнату, где все скамьи покрыты каким-то стильным холстом. Они определенно выглядят более удобными, чем те, что в часовне Зигмара на родине.

«Пожалуйста, садитесь. Моя Госпожа сейчас будет здесь. Затем мужчина стоит у двери, через которую вы вошли в комнату. Несколько минут спустя в комнату входит женщина среднего телосложения с черными волосами и голубыми глазами, выглядящая немного взволнованной. «Ханс-Питер, принеси пару бутылок вина и налей бокалы для моих гостей. Приношу извинения всем за опоздание и появление. Я Мария Шредер, и я благодарю вас за то, что вы пришли. Пожалуйста, представьтесь и расскажите немного о себе». Если персонажи спросят о Жанетт, Мария сообщит им, что ее слуга на кухне готовит еду на ночь. – У вас есть с собой какие-нибудь рекомендательные письма? — спрашивает Мария. — Если так, могу ли я попросить их просмотреть? [Примечание GM: рекомендательные письма не являются абсолютной необходимостью для человека, ищущего работу, но они носят формальный характер и имеют некоторую важность. В Старом Свете многие обеспеченные и потенциальные работодатели ожидают таких рекомендаций от соискателей, особенно если это высокооплачиваемая работа. Для целей этого сценария работодатель находится в немного тяжелом положении. Если у персонажей нет таких писем, убедитесь, что они придумают причину, по которой у них нет этих документов. Никогда не упускайте прекрасную возможность вовлечь игроков в ролевую игру Чем больше они извиваются, тем лучше]. Как только Ганс-Питер налил вино, Мария просит его оставить пару открытых бутылок, прежде чем он уйдет. Затем она закрывает и запирает за ним дверь, заявляя: «То, что я хочу сказать, — это личное дело, которое я бы предпочла оставить в таком виде. Я надеюсь, что вы согласитесь на это? Мария ждет их согласия, прежде чем продолжить. «Позвольте мне перейти к делу. Я провожу много времени за серьезными занятиями, предпочитая делать это в одиночестве и без помех. Недавно я заметила, что незнакомые люди прячутся через дорогу от моего окна в неурочные часы ночи. Я заметила, как они время от времени поглядывают вверх, как будто пытаясь увидеть, что я делаю. Такое вторжение в мою личную жизнь меня беспокоит. Это также указывает на то, что мне нужны надежные и способные люди, которые будут защищать меня. Работа временная, не более чем на несколько недель, и я могу платить по 1 золотой кроне в день за каждого из вас. Вам не обязательно быть здесь одновременно. Итак, если вы согласны, вы можете составить график того, кто и когда будет дежурить. Я могу предоставить жилье, если вам это нужно, но мне придется вычесть еду, если вы захотите поесть здесь. Мне также потребуются ваши услуги, если мне нужно будет путешествовать. Я буду платить каждому из вас, кто будет сопровождать меня, дополнительную золотую крону в день. Я только прошу вас уважать мою частную жизнь и следовать любому указанию, которое я укажу. Что скажете? Несомненно, ПК попытаются выторговать более высокую цену. 
	
Альбрехт, Грета и Вильгельм, культисты Грызущего в колодце, стивидоры (рабочие) Навыки: употребление алкоголя, вождение тележки, масштабирование отвесной поверхности, слежка Имущество: меч, кожаный домкрат (тело 0/1AP) и сумка ( 2d6 шиллингов, 2d6 пенни)
Личная история: Все трое были культистами Грызущих Колодец в течение нескольких лет. Они опытны в преследовании людей и, при необходимости, в захвате их для отвратительных ритуалов своего культа. Трое культистов хорошо осведомлены об опасностях, связанных с их членством, но твердо верят, что день Рогатой Крысы быстро приближается. Все трое уверены, что их усилия по достижению этого дня будут справедливо вознаграждены. 



Они не знают, насколько они неправы… должны понимать, что предложение Марии более чем справедливое. Есть много неквалифицированных рабочих, которые зарабатывают намного меньше в день, чем это. Если потребуется, Мастера могут захотеть ввести тест на Интеллект для игроков, забывших свое место в обществе. 

Кровавые переходы. 
Если возможно, Мария хотела бы, чтобы некоторые персонажи начали сегодня вечером, если они согласятся. В каждый момент времени должно быть не менее двух охранников. Волшебник ожидает несколько патрулей вокруг дома каждый час, возможно, один раз в двадцать минут или около того. Обязанность утомительна и скучна. Ни в коем случае Мария не позволит Жанетте или Гансу-Пиетеру быть частью какого-либо патруля. Они наняты, чтобы быть ее, а не персонажей, слугами. Если персонажи отклонят предложение Марии, не волнуйтесь. Просто убедитесь, что никто другой не захочет нанять такую ​​разношерстную группу потенциальных авантюристов. Поскольку их деньги истощаются, игровые персонажи должны вернуться к Марии, чтобы узнать, открыта ли работа.

Есть кто-нибудь там? 
Первые несколько дней проходят довольно спокойно. На самом деле, вам просто скучно. Кроме странных звуков в темных уголках переулков и теней, все в порядке. Вы задаетесь вопросом, не отвратило ли ваше присутствие кого-нибудь от шпионажа за Марией. С другой стороны, более вероятно, что Леди просто параноидально относилась к воображаемым шпионам. Жанетт и Ханс-Питер безропотно выполняют свои обязанности. Если спросить, слуги говорят персонажам, что они не видели, чтобы кто-нибудь следил за их госпожой с улицы. Однажды ночью где-то после полуночи появляется одинокая фигура в широкополой шляпе и пальто. Он стоит в тени и наблюдает, как Мария изучает предмет, найденный ею в пещере. Персонажи в патруле должны будут пройти тест на восприятие, чтобы обнаружить человека. Если они потерпят неудачу, визг кошки с того же направления должен помочь им заметить бродягу. Шпион обязательно заметит персонажей, так что подкрасться к нему не получится. Если игровые персонажи последуют за фигурой, она быстро отступит в узкий переулок. 
Если игровые персонажи будут преследовать ее, они пробегут пятнадцать ярдов по переулку, прежде чем он повернет налево. Как только они сделают поворот, они увидят второй переулок примерно в десяти ярдах от поворота, уходящий вправо. Тот, на котором они находятся, идет прямо еще на двадцать ярдов и заканчивается улицей. Персонажи должны успешно пройти тест на восприятие (+10 для острого слуха), чтобы услышать скрежещущие звуки, доносящиеся из второго переулка. Если игровые персонажи повернут на второй переулок, они увидят 6-футовый деревянный забор, блокирующий его примерно в пяти ярдах от угла. Широкополая шляпа лежит перед забором, но следов шпиона нет. Они, смотрят через забор, и не видят ничего, кроме сада очередного таунхауса. Если у персонажей есть фонарь или факел, они могут видеть, что растения, расположенные ближе всего к забору, выглядят нетронутыми. Нет сломанных ветвей, веток или чего-то еще, что указывало бы на то, что кто-то проходил в последние несколько минут. Предостережение: если в это время ночи у персонажей есть источник света, есть разумный шанс (скажем, 10%), что охрана или слуга заметят незнакомцев, скрывающихся за домом хозяина, и поднимут тревогу, чтобы вызвать Дозор. . Любознательные персонажи могут решить осмотреть забор в поисках подсказок. Любой, кто успешно проходит тест Поиска, находит параллельный набор из четырех царапин. Верхняя часть царапин кажется чуть глубже остальных. Персонажи, успешно прошедшие тест на Интеллект (+10 за Плотницкое дело, +10 за Следование по следу), могут ясно определить, что эти отметки совсем недавно. Как только игровые персонажи исчерпают свои поиски, они, скорее всего, вернутся, чтобы сообщить об этом Марии.

Вопрос вполне может заключаться в том, когда. Есть вероятность, что игровые персонажи решат продолжить свои расследования, наведя справки в домах соседей Марии. Персонажи все-таки деревенщины. На самом деле, деревенское происхождение персонажей (выданное их акцентом) будет играть против них в общении со слугами, работающими на богатых соседей Марии. Эти слуги, естественно, считают себя на голову выше персонажей в социальном положении, и это отражается в модификаторе -10, который применяется к любым тестам общения. Если игровые персонажи попытаются запугать, они должны быть «награждены» модификатором -20 к любым тестам. Конечно, запугивание сработает, если они фактически прибегнут к насилию. В любом случае, соседи не смогут предоставить персонажам какие-либо полезные зацепки для этого сценария. Если GM почувствует необходимость, это может быть возможностью представить любые отвлекающие маневры, которые он выберет. В какой-то момент Ханс-Питер заметит любые действия со стороны персонажей и спросит их об этом. Он предлагает свою заботу о Марии, если игровые персонажи спросят о его интересе. Ганс-Питер явно обеспокоен тем, узнает ли он об этом от персонажей или от Марии некоторое время спустя. Он наедине делится этими заботами с Жанетт. Жанетт понимает, что Ханс-Питер защищает Марию, хотя на самом деле она не знает (или не заботится), из-за лояльности или чего-то большего. На самом деле у Жанетт есть другие важные дела. Жанетт приказала подчиненным своего культа на время прекратить шпионаж. Кто-нибудь ослушался ее? Или кто-то еще узнал о находках и деятельности Марии? Может это соперник?

Экскурсия
Обеспокоенная поворотом событий, Жанетт решает изменить свое собственное расписание. Она знает, что одной из причин того, что Мария не вернулась на раскопки, была «случайная» смерть ее брата. Жанетт также ничего не знала о том, что Мария изучала в своих личных покоях. Лакеи ее культа оказались неэффективными в своих наблюдениях за окном Марии. Жанетт заключает, что ей было бы легче отвлечь Марию от ее работы, если бы она смогла увести ее из Вольфенбурга, не вызывая подозрений. Более того, это может дать ей шанс отдалиться от Марии и новой заинтересованной стороны. Пытаясь изолировать свои желания, Жанетт в частном порядке обращается к Гансу-Питеру по поводу своих опасений по поводу Хозяйки. Она заявляет ему о своей вине в том, что безвременная кончина ее брата лишила Марию возможности продолжить раскопки на краю Средних гор. Ганс-Питер обдумал страдания Жанетты и затем предложил, чтобы они предложили Хозяйке возобновить раскопки. Жанетт соглашается с идеей Ханса-Питера и спрашивает, может ли он поднять этот вопрос с Хозяйкой, поскольку она будет чувствовать себя очень неловко при этом. Ханс-Питер согласился при условии, что Жанетт будет сопровождать его в знак поддержки. Двое слуг находят Марию в гостиной. Вне поля зрения, но вне пределов слышимости любознательных персонажей, находящихся поблизости (проверки прослушивания на тихие звуки, +10 на острый слух), Ганс-Питер поднимает вопрос, который он и Жанетт обсуждали с Марией. Ганс-Питер скажет Марии, что безвременная кончина Франсуа лишила ее возможности продолжить раскопки на краю Средних гор.
Хотя он понимает, что потерю будет трудно пережить, Ханс-Питер полагал, что ее покойный слуга понял бы необходимость Госпожи продолжать свою работу. С разрешения Марии Жанетта предложила срочно пригласить несколько рабочих для сопровождения Хозяйки. Затем Ханс-Питер указывает, что, в случае необходимости, недавно нанятым охранникам Госпожи платят за помощь в любых задачах, которые она изучает. Мария пару секунд обдумывает рекомендации, прежде чем согласиться. Она дает Жанет день, чтобы нанять восемь рабочих и организовать доставку припасов и фургонов. Затем Мария разрешает Жанетте выполнять свои задачи и просит Ханса-Питера сообщить охранникам о ее желании встретиться с ними. Пока вы занимаетесь своими делами, Ханс-Питер подходит ко всем вам. «Хозяйка требует вашего немедленного присутствия в гостиной.." Вы приходите в гостиную, где вас ждет Мария. Ханс-Питер закрывает дверь и садится на ближайший стул. — Садитесь, пожалуйста, — начинает Мария. «Я решила, что больше не могу откладывать свою работу. Два месяца назад я покинула место раскопок к северо-западу от Вольфенбурга из-за трагического случая. Я хочу вернуться к нему завтра утром. Путешествие займет три дня медленного путешествия на фургоне, если позволит погода. Мы пересечем реку и выйдем через юго-западные ворота. Оттуда мы пойдем по слегка проторенной дороге на северо-запад. «Я уверен, что вы хотите знать, что это значит для вашей работы. По предложению Ханса-Питера я планирую продолжить ваше участие в этой экспедиции. Как мы договорились, когда я впервые наняла вас, я увеличу вашу плату с завтрашнего дня, в день отъезда, и обеспечим поездку. Иногда я могу потребовать, чтобы вы помогали рабочим в дополнение к вашей обычной охране. До тех пор мне нужно, чтобы ты выполнял свои обязанности. Согласны?" Подозрительные игровые персонажи могут решить преследовать Жанетт повсюду. К сожалению, она ушла очень рано, чтобы выполнить свои задачи. Настойчивые персонажи могут найти ее в районе Доков после нескольких часов поисков. Они находят Жанетт, разговаривающую с группой людей в порту. Наблюдательные игровые персонажи могут пройти проверку Интеллекта (+10, если персонаж был или в настоящее время является охотником за головами), чтобы заметить, что трое из группы были вовлечены в инцидент, произошедший вскоре после того, как Жанетт встретила их в ночном горшке грифона. Если игровые персонажи решат бросить вызов кому-либо из троих (независимо от того, Джанет все еще там или нет), трое выглядят озадаченными любым обвинением. Они явно утверждают, что игровые персонажи ошибаются в своих воспоминаниях. Затем все трое отворачиваются, чтобы избежать конфронтации. 

В путь
Утро отъезда немного прохладное и туманное. Вы заметили, что в экспедиции три фургона. В первом, похоже, находятся личные вещи Марии, его ведет Ганс-Питер, а рядом с ним сидит Жанетт. Два других везут инструменты и провизию и управляются рабочими, нанятыми для предстоящей задачи. Вы можете либо ехать, либо идти по мере необходимости. В каждом фургоне едва хватает места для четырех дополнительных пассажиров, поэтому всем, кто едет, придется быть очень дружелюбными друг с другом. Поскольку путешествие в основном идет в гору, экспедиция делает много привалов (каждые два часа), чтобы лошади могли поесть и отдохнуть.

Ганс-Питер, возможно, должен напомнить персонажам, что их всегда должно быть по крайней мере двое с Марией. В конце концов, им платят как охранникам. Хотя туман рассеивается, день остается облачным и прохладным утром. Ближе к вечеру, когда воздух начинает высыхать, вы замечаете пару фигур, идущих к группе, ведущих мула. Вьючное животное нагружено вещами на спине и такими инструментами, как лопаты и кирки. Двое мужчин носят рваные тяжелые плащи и заплатанную одежду. Когда двое приближаются к фургонам, в сторону экспедиции доносится неприятный запах, поскольку вы, к несчастью, находитесь с подветренной стороны от двух путешественников. Кем бы ни были эти люди, они остро нуждаются в хорошей чистке в какой-нибудь быстрой холодной реке. Если игровые персонажи не заняли позицию между ведущим фургоном и приближающимися незнакомцами, Ханс-Питер подзывает их, чтобы напомнить, что в их обязанности входит перехватывать незнакомцев. Ханс-Питер также поручает узнать о усадьбе Шефриглох. «Здравствуйте, путешественники в горы, не могли бы вы угостить парочку голодных и утомленных старателей? У нас нет большой ценности, но мы были бы счастливы обменять то, что у нас есть, — кричит тот, у кого шрам над правым глазом.

Широкая улыбка показала, что у него не хватает нескольких зубов. «В самом деле», — говорит второй, который шел, слегка прихрамывая и широко улыбаясь, показывая свои гнилые зубы. «Меня зовут Лейф Грубер, а мой компаньон — Йоханнес Стро. Мы едем в Вольфенбург. Какие новости? [Примечание Мастера: сделайте здесь паузу, чтобы персонажи выступили вперед в роли охранников. Если они не хотят получать зарплату должным образом, пусть Ханс-Питер выйдет вперед после того, как Мария попросит его взять на себя инициативу. Ее слуга с отвращением взглянет на игровых персонажей, когда он повинуется. Мария должна вычесть их дневную плату, чтобы подчеркнуть свое разочарование. «Как видите, мы большая группа, поэтому у нас не так много вещей, которыми мы можем позволить себе поделиться», — отвечает Ханс-Питер. «Новости из Вольфенбурга — это не более чем рассказы о рейдах талабекландцев через границу. Некоторые говорят, что рейды наносят ущерб фермерам и скотоводам в регионе. Может быть суровая зима. Если у вас есть новости о усадьбе Шефриглохов, мы будем готовы расстаться с бурдюком эля и буханкой хлеба. — Ну, а теперь, — замечает Йоханнес, едва сдерживая волнение по поводу предложения Ханса-Питера, — вы тактичный малый. Когда мы покинули их семью и вассалов вчера утром, все они были бодры и здоровы. Очень дружелюбные люди, даже если им пришлось очистить сарай от своих свиней, чтобы у нас было место для ночлега. Фрау Шефриглох ждет шестого ребенка, а старшая, Ева, становится прекрасной девушкой. Господин Шефриглох говорил о скором выходе на рынок, скорее всего, в ближайшие две недели. Как насчет того хлеба и эля, а? Ганс-Питер делает знак одному из рабочих во втором фургоне выполнить сделку. В любой момент персонажи могут навести справки о Лейфе. Зловонная парочка немного подавляет, поэтому для разговора с любым старателем требуется тест T + 20. Неспособность пройти тест означает, что у персонажа слезятся глаза, поскольку его обоняние подвергается нападению. Неудача более 30 сводит к тошнотворному выворачиванию желудка и рвоте. Если происходит последнее, старатели отмечают, что персонажу следует быть осторожным с питьем воды из реки. Старатели имеют общее представление о количестве людей, проживающих в усадьбе, как членов семьи, так и приближенных.

Лейф Грубер и Йоханнес Стро, старатели 
Личная история: Оба мужчины дружелюбны и просты. Они ведут поиски на нижних южных склонах Средних гор уже более десяти лет. Тяжелая жизнь сказалась на двух старателях, о чем свидетельствует их резкий запах и внешний вид (обоим мужчинам немного за 30). Эти двое находят ровно столько драгоценных камней и ценных металлов, в основном серебра, чтобы продолжать зарабатывать себе на жизнь. Сам факт того, что Лейф и Йоханнес все еще живы, является данью их способности избегать существ, которые живут (и охотятся) в районе, где они ищут. Поскольку они действительно не умеют считать дальше двадцати (пальцы рук и ног), старатели считают, что их там больше. Они также знают основную планировку фермы и то, что ворота заперты от заката до рассвета. Один или два вассала или мальчики из Шефриглоха несут караульную службу в ночное время. Более того, старатели могут сказать любому спросившему, что семья очень гостеприимная и дружелюбная. Персонажи, которые не являются уроженцами этих частей Остланда, могут спросить о близлежащих деревнях. Старатели улыбаются и говорят: «Вы не из этих мест, не так ли? Деревни в этой части страны немногочисленны и расположены далеко друг от друга. Большинство людей живут в укрепленных усадьбах, разбросанных по всему лесу». Если игровые персонажи спрашивают о наблюдениях, зверолюдях или орках, старатели отвечают, что в последнее время никого не видели. Однако, поскольку экспедиция движется через Лес Теней к Средним Горам, все может случиться. «То, что вы их не видите, не означает, что их нет или они уже не следуют за вами». Маленькое утешение. 

Смерть в пустыне 
После обмена золотоискатели продолжают свой путь. Когда день близится к закату, Ханс-Питер находит место для разбивки лагеря. Персонажам дается пара палаток для установки. Те, у кого есть карьера рейнджера и некоторые воины (например, наемники и солдаты), не имеют проблем с установкой своих палаток. Те, кто провел свою жизнь в городах — обычно Академики и Разбойники — испытывают некоторые трудности. Если один из этих персонажей попытается установить палатку, используйте среднее значение своих способностей. Dex и Int, чтобы определить их первоначальный успех. Если они потерпят неудачу, позвольте им повторить попытку с модификатором +10 во втором тесте (в конце концов, можно было бы ожидать, что они будут учиться на своих ошибках). Продолжайте давать еще один модификатор +10 за каждую последующую попытку, пока они не добьется успеха. Учитывая, что ночи в Лесу Теней вряд ли можно назвать пикником, ожидается, что игровые персонажи будут участвовать в дежурстве Дозора. Двое из них вместе с двумя рабочими должны будут принять участие в трехчасовой смене. Однако вся эта подготовка напрасна, так как за ночь не происходит ничего невероятного. Озорные мастера могут заставить своих игроков вскочить, чтобы услышать странный звук ночи. Отдаленный вой или рычание могли бы держать игроков в напряжении. Утро пасмурное из-за туч, которые за ночь переместились в этот район, хотя погода остается сухой. После холодного завтрака группа разбивает лагерь и продолжает путь. Проходит день, и небо очищается от туч, а экспедиция не встречает других путешественников. Ведущим рекомендуется добавлять случайные, надеюсь, до некоторой степени безобидные встречи, чтобы оживить путешествие. В конце дня экспедиция видит впереди на поляне усадьбу Шефриглох. За пределами рва, окружающего обнесенное стеной поселение, имеется несколько расчищенных от леса обработанных участков земли. Пустой загон для животных находится слева от дороги, ведущей к усадьбе. Над 5-метровым частоколом видны крыши нескольких зданий. Если не считать пения цыплят, все тихо и мирно. И все же что-то кажется неладным. Любой персонаж, прошедший проверку на наблюдение (+10 за отличное зрение), замечает, что на сторожевой башне никого нет. Прохождение второго теста на наблюдение (+10 за отличное зрение) позволяет персонажу заметить, что из трубы главного дома нет дыма. Когда группа осторожно продвигается вперед, они заметят, что главные ворота приоткрыты. Если персонажи не проявляют инициативы, Мария приказывает персонажам провести расследование, поскольку она обеспокоена ситуацией.

Экспедиция останется за воротами до тех пор, пока игровые персонажи не отчитаются о том, что узнали. Мария намеревается договориться с герром Шефриглохом, чтобы позволить экспедиции разбить лагерь во дворе на ночь. Персонажи могут вести поиск по образцу или бессистемно. Следующее должно помочь Мастеру справиться с хаотичностью типичной партии: 
Внутренний двор. Внутренний двор пуст, за исключением случайных цыплят, крадущихся вокруг. Помимо кудахтанья, из сарая доносятся единственные другие звуки животных. Амбар: Животные здесь только одна довольно взволнованная корова, беспокойный вол и пара нервных свиней, как может легко определить любой, у кого есть навык Уход за животными. Если ни у одного персонажа нет этого навыка, животные в своих загонах выглядят «беспокойными». Персонажи, исследующие амбар более тщательно, должны пройти тест Восприятия на тихие звуки (+10 для Остроты Слуха). Если им это удастся, они должны услышать тихий скулящий звук, исходящий из кучи сена на чердаке. Он раздается только один раз, так что проигравшие персонажи не получают второго шанса. Тем, кому удастся услышать, нужно осторожно подойти к звуку, чтобы не напугать спрятавшегося среди сена юношу. Если игровые персонажи смело «атакуют» чердак, 10-летний Генрих Шефриглох паникует, издает крик и пытается выпрыгнуть из окна чердака на землю, откуда он намеревается убежать. Для Генриха необходимо провести I-тест, чтобы увидеть, удастся ли ему прыгнуть или опрокинуться и выпасть из окна высотой девять футов. Оказавшись на земле, мальчик побежит (если сможет) через ворота в лес. Если игровые персонажи спокойно приближаются к спрятавшемуся Генриху, позвольте им пройти тест Очарования+10 (другие модификаторы включают: +10 к Очарованию; +10 к Сообразительности; +10 при использовании спокойного, успокаивающего голоса), чтобы убедить парня, что он в безопасности. их. Если они терпят неудачу на 30 или меньше, парень не совсем уверен и отступает к окну. Дайте персонажам шанс пройти второй тест. Если второй тест провален или первый провален более чем на 30, мальчик паникует и пытается прыгнуть, как описано выше. Как только игровые персонажи обезопасили ребенка, Генрих не выдерживает и неудержимо плачет. Он снова и снова бормочет: «Они убили маму, папу, Еву, Вилли, Райнера, Кэти, Стефа и Бруно».

Герои должны постоянно утешать Генриха в течение d3 часов, чтобы он успокоился достаточно, чтобы узнать что-нибудь стоящее. К сожалению, не так много. Генрих вспоминает, как ночью спал на сеновале, когда проснулся от резкого запаха. Он начал звать двух своих братьев и двух сыновей вассалов внизу, когда услышал движение, за которым последовал булькающий звук и биение. Генрих осторожно выглянул из-за края и увидел, что его старшего брата Вильгельма душит какой-то двуногий зверь с темным мехом и красными, горящими глазами, полными ненависти. Генрих увидел, что другой его брат, Райнер, и два других мальчика, Стефан и Бруно, уже мертвы, а над ними стоит мужчина с бочкообразной грудью. В тусклом свете Маннслиба Генрих увидел, что этот человек наслаждается зрелищем смерти своего брата. Мальчик также заметил, что что-то тускло светится зеленым, жутким светом у горла неизвестного лысого мужчины. Генрих начал медленно, как можно тише двигаться к окну, чтобы предупредить остальных, когда услышал крики, доносящиеся из главного дома. Страх охватил его, и ему удалось только зарыться в сено, прячась от тех, кто, как он знал, убьет его. В какой-то момент Генрих, должно быть, заснул, пока не прибыли игровые персонажи. Он не знал, вернулись ли за ним человек и его звери. 
Кузнечная мастерская: обыск в мастерской не выявил никаких доказательств того, что случилось с обитателями. Вышеупомянутые жилые помещения указывали на совсем другое. Опрокинутый стол, разбитые миски и посуда свидетельствовали о борьбе, но тел здесь нет. По обстановке видно, что здесь жила семья из шести человек (хотя, похоже, здесь спали только четверо). Персонажи, прошедшие успешную проверку Поиска (+10 для Следования по следу, +10 для Отличного зрения) рядом с входом, могут найти признаки того, что что-то (кого-то?) тащили к главному дому. Успешно пройдите испытание в жилых помещениях и найдите несколько пучков жестких волос. Волосы имеют довольно резкий запах, который Генрих (см. выше) подтвердит, понюхав, как ту же вонь, которую он чувствовал прошлой ночью. Персонажи с опытом работы в качестве егеря, охотника, крысолова или ловца узнают запах мускуса. 

Столярная мастерская: в столярной мастерской, расположенной рядом с кузницей, нет знаков, указывающих на то, что что-то не так. Обстановка в помещениях выше указывает на то, что здесь живут четыре человека. Сторожевая башня: несмотря на то, что башня примыкает к главному дому, она имеет отдельный вход вместе с жилыми помещениями. Помещения здесь показывают, что здесь жили трое мужчин, но нет никаких признаков борьбы или тел. Когда игровые персонажи открывают люк, ведущий на двадцатифутовую вершину, пять испуганных ворон взлетают, гневно каркая из-за нарушения. Раздутый труп лежит у края, откуда открывается вид на направление, откуда прибыла экспедиция. При ближайшем рассмотрении игровые персонажи замечают, что мертвое тело покрыто невскрытыми темно-красными пустулами. Выпученные глаза опухли, как и фиолетовый язык, высунутый изо рта. В горло мужчины вонзился длинный дротик, а окружающая кожа приобрела черновато-зеленый цвет. Персонажи, не имеющие опыта работы с зараженными трупами (без опыта работы деревенским травником, нищим, студентом-медиком или шаллианским посвященным), должны пройти тест CООL. Неудача тридцати или меньше означает, что персонаж потрясен и получит модификацию -10 к любому тесту Cооl, находясь в усадьбе. Провал более 30 означает, что персонаж получает Очко порчи вместе с временным снижением CООL. Персонажи с навыком «Лечение болезни» могут использовать Интеллект, чтобы попытаться определить, что вызвало состояние трупа. Успешный тест означает, что они диагностируют симптомы как показатель малиновой пустулной лихорадки, изнуряющей болезни, при которой инфицированные таким образом люди обычно умирают где-то между 3 и 5 днями после появления пустул. Кроме того, лихорадочный человек очень слаб и обычно прикован к постели в течение дня после заражения. Помимо симптомов, труп не проявляет разложения плоти, связанного с болезнью. Если в этот момент Генрих окажется в компании персонажей, он узнает в этом человеке Хайнца Грубера, друга его отца на протяжении последних десяти лет. 
Сторожка: Небольшое здание расположено в задней части комплекса рядом с меньшими воротами. Ворота открываются на небольшую дорожку, ведущую к другой усадьбе в нескольких милях к западу. Стол и два стула — единственная мебель, которую можно найти внутри. 
Главный дом: это здание возвышается над территорией и является домом для семей Шефриглох и Вурцельспросс (последние являются арендаторами). Когда персонажи входят, все тихо и в доме стоит слабый запах. Обыск верхних этажей не обнаруживает ничего неожиданного. Судя по обстановке, игровые персонажи получают довольно разумное представление о том, что усадьба Шефриглох преуспевает сама по себе. Следовать за запахом довольно легко. Ведя на кухню, игровые персонажи открывают дверь и обнаруживают, что комната в полном беспорядке. Поврежденная посуда валяется повсюду, а на полу видны потеки крови. Успешный обыск комнаты обнаруживает два кровавых следа за опрокинутым столом. На одном изображен отпечаток ботинка с пятном рядом, где человек пытался очистить ботинок от крови. Второй отпечаток представляет собой частичный след, который, кажется, указывает на деформированную ногу. Персонажи с опытом карьеры сельского рейнджера с навыком «Идти по следу» видят, что частичный след ближе к белке (хотя и крупной), чем к человеку. Любой персонаж с опытом Крысолова увидит, что след больше похож на большую крысу. Задняя дверь дома открывается наружу. Самая большая полоса крови указывает на открытую дверь, ведущую к лестнице, ведущей в темный подвал. 
	
Генрих Шефриглох, Пастух Личная история: Генрих — третий сын в семье Шефриглох и четвертый по старшинству. Он учился быть пастухом, когда заболел в начале недели. Его наставник, Рольф Шеффер, оставил Генриха, когда тот выгонял овец на пастбище. Генрих надеялся когда-нибудь уехать с фермы в большой город (Вольфенбург), где он мог бы стать торговцем или чем-то не менее важным. Возможно, даже от оруженосца до могущественного рыцаря. Генрих знал, что это может случиться через несколько лет, по крайней мере, он так думал.


Кто успешно проходит тест Восприятие на тихий шум (+10 для острого слуха), слышит жужжание внизу. Запах здесь сильнее и приобретает тошнотворную смесь приторно-сладких и телесных отходов. Если игровые персонажи решат спуститься, они должны принять некоторые меры предосторожности. Персонажи с навыками Cook или Herb Lore понимают, что замачивание куска ткани в кислом вине или уксусе перед тем, как положить его на нос и нижнюю часть лица, нейтрализует (до некоторой степени) запах внизу. Любой персонаж, принимающий эту меру предосторожности, получает модификатор +20 к тесту Т+10, как только он достигает основания лестницы. Те, кто провалил тест, чувствуют тошноту от зловония и получают модификатор -10 к следующему тесту Cооl. Любой кто не проходит модифицированный Т-тест более чем на 30 баллов, испытывает неконтролируемую рвоту и получает модификатор -20 к последующему тесту Cооl. Зрелище, ожидающее персонажей в подвале, ужасно. В центре свалены останки обитателей усадьбы, вокруг жужжат раздутые мухи. Многие из них были изуродованы каким-то ужасным образом, а их части были обглоданы. Большинство останков покрыты кровью, запекшейся кровью и грязью, хотя некоторые из последних, похоже, оставлены кем-то другим, а не жертвами. Все персонажи должны пройти тест Cооl с тем модификатором, который они получили от вышеуказанного теста T. Неудача на тридцать или меньше означает, что персонаж потрясен и получит модификацию -10 к любому дальнейшему тесту CооL, находясь в усадьбе (может быть добавлено к тому, что они могли получить от башни). Провал более 30 означает, что персонаж получает Очко порчи вместе с временным снижением CооL. Игровые персонажи, у которых все еще достаточно внутренней стойкости, чтобы исследовать трупы, увидят, что у многих на шее есть прямые красные линии, указывающие на то, что они были задушены. Некоторых порезали каким-то оружием, которое рвало плоть, а не резало чисто. У многих жертв оторваны руки. Чтобы добавить немного ужаса, убийцы оставили нетронутым красивое лицо Евы Шефриглох, хотя этого нельзя сказать о ее остальной части. На соседней стене персонажи могут увидеть следующее сообщение, нацарапанное кровью, потрохами и другими кусочками крови: «Я иду перегрызть твои кости, Предатель. ЛГ”

	Отто фон Шаттенлауф, дорожный сержант, бывший дворянин Биография: пятый сын остландского дворянина, Отто знал, что какое бы наследство он ни получил, вряд ли он сможет прожить. Его выбор был прост: либо уйти в монастырь, либо идти своей дорогой по жизни. Перспектива носить власяницу не привлекала Отто, равно как и жизнь наемника (как выбрали двое его братьев). Вместо этого он решил, что карьера дорожного надзирателя будет сравнительно менее опасной, чем военная жизнь, но принесет больше удовольствия, чем церковь. Восьмилетняя работа дорожным надзирателем приучила Отто 

	
к суровым реалиям жизни в Лесу теней. Ужасные смерти являются неотъемлемой частью жизни и уже не могут шокировать Отто. Тем не менее, он руководит своими людьми в выполнении их обязанностей. 



	
Рольф Шеффер, Пастух Личная история: трошувшись умом во время набега гоблинов в юности, несколько лет назад Рольф был «усыновлен» Стефаном Шефриглохом. Его наняли пастухом, так как он лучше умел обращаться с овцами, чем общаться с людьми. Год назад он стал наставником Генриха, показав юноше, как пасти скот. Эти двое сблизились как друзья, хотя Рольф начинает беспокоиться, что его могут сместить, когда Генрих станет старше и опытнее. Негромкий, но нарастающий голос в голове Рольфа предлагает ему «устроить несчастье», чтобы этот день не наступил. 




Последний обряд
Как только игровые персонажи закончили свои расследования, на экспедицию опустились сумерки. Час назад прибыл патруль дорожных стражей из шести человек и заговорил с Марией, ожидая возвращения игровых персонажей. Надзиратель со служебным значком (очевидно, лидер) вручает Марии письмо с печатью (ее лицензия волшебника, если игроки попытаются раскрыть), которое она складывает и кладет в сумку.

Надзиратели одеты просто, в черно-белую форму, что указывает на то, что они находятся на службе у великого принца Остланда. Жанетт встала так, чтобы слышать разговор, не делая вида. Когда Мария замечает персонажей, она жестом предлагает им подойти к ней. Она знакомит их с лидером надзирателей Отто фон Шаттенлауфом и приказывает им сообщить, что они узнали. Если игровые персонажи предполагают, что природа находок требует приватности, Отто предлагает им отойти на безопасное расстояние от экспедиции, чтобы они могли поговорить наедине. Жанетт попытается незаметно переместиться туда, где пригодятся ее навыки острого слуха и чтения по губам. Игровые персонажи, которые специально ищут такое, должны пройти тест I-10 (+10 для шестого чувства), чтобы заметить усилия Жанетт и предпринять любые действия, которые они сочтут уместными. Жанетт может проклинать их про себя, но она не будет предпринимать никаких действий против игровых персонажей. У вас будет достаточно времени, чтобы свести счеты с ними позже. Если Генрих с персонажами, его пригласят присоединиться к отчету, поскольку он единственный человек, переживший убийства. Пока игровые персонажи рассказывают о том, что они обнаружили, и о любых своих выводах или предположениях, Мария и Отто мрачно слушают игровых персонажей. Волшебник будет делать знак Зигмара каждый раз, когда игровые персонажи описывают кровавую бойню. Отто будет время от времени перебивать их, чтобы попросить повторить одну или две детали. Даже если Жанетт была поймана при попытке подслушивания ранее, она будет рядом, когда игровые персонажи опишут то, что они нашли, нацарапанное на стене подвала. Информация, мягко говоря, тревожная. Жанетт начинает беспокоиться, что оставлять умирающего Лутца Хольцапфеля в канализации с перерезанным горлом было плохой идеей. Она должна была убедиться, что бывший лидер культа стал пищей для крыс, прежде чем покинуть место происшествия. Любой персонаж, заявляющий, что наблюдает за реакцией Жанетт, когда описывается сообщение, должен пройти тест на наблюдение. Если им это удается, они замечают, что она на короткое время кажется несколько встревоженной. Если они вообще допросят Жанетт, служанка будет отрицать, что она испытывала что-либо, кроме отвращения к резне, которую они описали. Сообщение еще больше встревожило ее, поскольку оно ясно указывало на то, что за бойней стоит сумасшедший, а не вредные существа, такие как гоблины и зверолюди. С разрешения Марии Отто заставляет игровых персонажей помочь своим людям сложить тела на подстилку из высушенного дерева и соломы во дворе. В соответствии с ритуалами погребения Зигмара в Остланде, тела должны быть сожжены, а зрители умоляют Зигмара приветствовать павших. Персонажи, являющиеся коренными жителями Остланда, и знают, что эта практика захоронения является традицией в их стране. Персонажи из других провинций вполне могут рассматривать этот ритуал как противоречащий знакомым им погребальным обычаям. Прежде чем зажгут погребальный костер, Рольф Шеффер возвращается со стадом овец. Вид стольких незнакомцев вызывает у Рольфа большое беспокойство, поскольку он может только догадываться, что их присутствие предвещает что-то плохое. Генрих мчится к своему наставнику и со слезами на глазах рассказывает о том, что он видел и узнал о гибели всех в усадьбе. Когда Генрих заканчивает, Рольф плачет от собственного горя, потому что эти люди были единственной семьей, которую он когда-либо знал. Генрих утешает пожилого мужчину. После того, как угасло погребальное пламя, Мария приказывает разбить лагерь прямо за воротами усадьбы. Если ей бросят вызов, Мария просто заявит, что, хотя было бы безопаснее находиться в стенах усадьбы, это не было бы проявлением должного уважения к тем, кто остался. Точно так же дорожные смотрители разобьют лагерь вместе с экспедицией.

Далее Ночь проходит без особого волнения, за исключением Жанетт. Она проводит ночь, борясь с непреодолимым желанием выплеснуть свое разочарование и тревогу под звуки ночи. Персонажи, специально наблюдающие за служанкой Марией, должны пройти проверку Наблюдения (+10 для Отличного зрения, +10 для Ночного видения), чтобы заметить ее беспокойство (постоянное переворачивание, сканирование глазами области вне света костра). Любой Персонаж, приближающийся к Жанетт, должен быть готов к резкому «отвали» или к чему-то подобному. Бретонка не в настроении объясняться с кем-то, кого она считает мертвым мясом. Хотя на утро настроение Жанетт не изменилось, она оправилась от вчерашней паники. Все остальные довольно мрачны, учитывая результаты предыдущего дня и серое утреннее небо. Отто фон Шаттенлауф сообщает Марии, что его патруль сопроводит Генриха к усадьбе Шварцеберов неподалеку (около двух часов езды на запад). Мария соглашается с предложением Отто, прежде чем приказать Гансу-Питеру и Жанетт разбить лагерь. Затем она просит игровых персонажей сопровождать ее для разговора, пока рабочие готовят тележки. Как только они оказываются вне пределов слышимости лагеря, Мария говорит персонажам: «На мой взгляд, то, как были совершены убийства, ясно указывает на то, что это не было случайным событием. Это вполне может быть связан с местом, куда мы идем. Два месяца назад я руководила раскопками руин давно заброшенного поселения. Были найдены монеты, свидетельствующие о том, что деревня была еще населена четырнадцать столетий назад, во времена правления императора Бориса Златособирателя, когда землю охватила Черная чума. Неподалеку я нашла пещеру, внутри которой находилась частично запечатанная камера. За то короткое время, что я провела там, мне удалось найти древний артефакт. Камера осталась неисследованной, так как несчастный случай со смертельным исходом снаружи вынудил свернуть эту экспедицию. С тех пор я не мог определить назначение артефакта, но его дизайн казался таким несовместимым с соседней деревней». Мария продолжает: «Я говорю вам это, потому что мне нужно, чтобы вы были более бдительными, когда мы пойдем вперед. Успех этой экспедиции и жизнь ее участников требуют вашего опыта. Жанетт хорошо разбирается в людях, и я абсолютно уверена, что она правильно выбрала вас. Учитывая все это и опасность, которую мы обнаружили, я удвою вашу плату с этого момента. Да присмотрит за нами Зигмар». Персонажи могут попросить показать артефакт, который несет Мария. Она вежливо отказывается сделать это, поскольку она надежно скрыла его от тех, кто увидит только его стоимость. Она знает, что они поймут. Мария извиняется, и ссылается на то, чтобы проследить за ходом экспедиции. Игрокам остается говорить между собой несколько минут, если они решат это сделать. Позвольте персонажам пройти проверку Наблюдения (+10 за Отличное зрение), чтобы они заметили кусок сырого мяса среди близлежащих кустов. При ближайшем рассмотрении выясняется, что это остатки руки, оторванной от руки. Еще одна ужасная деталь, которую следует отметить, это то, что пальцы были отгрызены. Любой персонаж, изучающий это, должен пройти тест Cооl+30. Те, кто терпит неудачу, потрясены открытием и должны пройти тест T + 10. Неудача этого теста означает, что вас одолела тошнота подступила рвота. Есть 1D3 раунда, чтобы найти место, чтобы сделать это до того, как подойдет их завтрак (или вчерашний ужин). Экспедиция готова к отбытию, как только больные персонажи восстановятся. Небо в конце концов проясняется, когда день проходит. Лес смыкается, и его полог дает достаточную тень. Подлесок сгущается, так как немногие путешественники отважились выйти за пределы усадьбы покойной семьи Шефриглох. В некоторых местах, где тропинка сужается до ширины едва ли в один фургон, в лесу становится угрожающе тихо. ГМ должен через нечетные промежутки времени вызывать тесты на восприятие(на тихие звуки), чтобы нервировать персонажей. Возможно, они слышали, как трещат ветки или шуршат листья там, где нет ветра. Если игровые персонажи бросятся в кусты, они не найдут ничего плохого. Некоторые Рабочие могут подшучивать над нервными персонажами, чтобы успокоить собственную нервозность. К вечеру экспедиция прибывает на место древней. Темнеющий лес не располагает любую деятельность, кроме разбивки лагеря. Если игровые персонажи рассчитывают бродить без предварительной установки собственных палаток, Ганс-Питер их вернет.

Вещи, которые идут вразнос… 
Если игровые персонажи раньше не проявляли к этому небрежности, ожидается, что они будут следить за лагерем. Это одна из причин, почему их наняла Мария. Персонажи с навыком «Шестое чувство» чувствуют себя неловко всю ночь, будь то дежурство или попытка заснуть. Позвольте этим персонажам пройти тест Cооl+30, чтобы успокоиться и нормально выспаться. Те, кто потерпит неудачу, почувствуют усталость утром и получат модификатор -10 к любым тестам Cооl или WP на следующий день. Для этого беспокойства есть веская причина. Ночью за экспедицией будут наблюдать злобные глаза. До сих пор эти существа держались на расстоянии, лишь изредка, бегло проверяя путешественников. Время для их появления еще не пришло, поэтому скавены, следившие за ненавистными существами, ждут. Около полуночи Жанетт подкрадывается к троице, с которой персонажи могли столкнуться ранее в приключении в районе Докке в Вольфенбурге. Персонажи, специально наблюдающие за бретонской служанкой, должны успешно пройти тест Наблюдение+10 (+10 для отличного зрения, +10 для ночного видения), чтобы заметить, как она незаметно движется к рабочим.

Наблюдательные персонажи должны пройти тест на восприятиена тихий шум (+10 для острого слуха), чтобы услышать лихорадочный тон, но не слова своего разговора шепотом. Если персонажи попытаются подойти ближе, чтобы услышать разговор или попытаться прочитать по губам, Жанетт и трое рабочих заметят персонажей и прервут разговор. Персонажи могут попытаться подойти к Жанетт или к рабочим позже той же ночью, чтобы допросить их. Их встретят с полным презрением за то, что они суют нос в личные дела. Персонажи могут рассматривать пытки как средство развязать языки, но в данных обстоятельствах такой вариант следует считать нецелесообразным. Тем не менее, героям нечего терять, так как они уже отмечены четырьмя культистами для окончательного расчёта. 
Тайная комната 
После долгой ночи в лесу наступает утро. Там, где солнце освещает небо, вы замечаете движение верхушек деревьев и сгущение темных облаков. Ханс-Питер проходит мимо и упоминает, что к ночи, скорее всего, пойдет дождь. Затем слуга продолжает свой путь, чтобы встретиться с Марией и Жанетт. После некоторого разговора двое слуг подходят к рабочим, созывая их вместе для получения инструкций на день. Мария подходит ко всем вам, показывая, чтобы вы собрались вокруг нее. «Ваши обязанности на сегодня довольно просты», — заявляет она. «Вы все должны сопровождать меня в пещеру. 
Объект квеста Марии находится в 200 ярдах вверх по склону от раскопа. С фонарем в руке Мария ведет персонажей через узкий проход (по одному человеку за раз) в грубо вырезанный коридор (любой персонаж-гном легко заметит, что это не дело рук гномов). Коридор постепенно уходит в темноту. Примерно в 12 шагах по коридору Мария указывает на трещину между каменной плитой и стеной коридора. «Это комната», — говорит она перед тем, как войти. Пещера большая. Высокий потолок едва различим в свете фонаря, а дальние стены не видны. \»«У меня не было времени более тщательно осмотреть эту комнату\», — говорит Мария. «Я довольно быстро заметила артефакт и осматривала его, когда услышала, что мой бывший слуга Франсуа попал в беду с печальным исходом». Мария делает паузу, чтобы собраться. — Продолжим разведку? Тщательный осмотр камеры быстро показывает, что она была построена грубо даже для самого тупого наблюдателя. Пять стен имеют неровную длину, а потолок прогнулся под тяжестью веков. Плохо сделанные глиняные кувшины разной высоты (от 2 до 4 футов) стоят вдоль дальней стены, рядом с кучей щебня. Потребовалось бы 10 человеко-часов, чтобы вытащить камень из кучи и раскопать ее, чтобы обнаружить проход, забитый щебнем. Любой персонаж, исследующий область над отверстием, обнаружит несколько гравюр при успешном поиске. Эти царапины не являются буквами или рунами, которые персонажи могут знать (при условии, что у них есть навык Чтение/Письмо для какого-то языка). Даже Мария не видела их в своих предыдущих исследованиях. Если ей сообщат об открытии, Мария достает из сумки небольшую книгу и письменный инструмент и начинает копировать резные фигурки. Разрешить любому игроку, все еще прочесывающему оставшиеся завалы, провести еще один поисковый тест. В случае успеха они замечают что-то цвета слоновой кости под большим камнем. Удаление камня показывает скелетную руку, торчащую из глубины кучи. Дальнейшие раскопки в конечном итоге обнажат человеческий скелет. Что бы ни было помещено в близлежащие кувшины, оно давно сгнило, оставив мало неопознанных остатков. Если внимательно осмотреть, в самом большом контейнере можно обнаружить маленькую шкатулку. Открыв которую, персонажи находят маленькую тонкую медную трубку. Если Мария узнает об открытии, она попросит предмет и осмотрит его. Она не уверена в значимости находки, но чувствует, что в данный момент это просто выше ее сил. Через несколько минут Мария достает из сумки небольшую свинцовую коробочку и открывает ее. Персонаж с Magic Sense ощущают покалывание от открытой коробки. Любой персонаж рядом с ней увидит амулет из меди с кусочками высохшей глины на частях. Черный камень в его центре, кажется, поглощает свет фонаря, превращая его в зеленоватое сияние внутри. Затем волшебник вставляет трубку в небольшое углубление в амулете над камнем. В том случае, если игровые персонажи, охраняющие вход в эту комнату, не заявят ясно, что наблюдают за открытием, они и остальная часть группы будут удивлены внезапным кашлем позади них. Если они будут бдительны, каждому персонажу на страже следует разрешить проверку на прослушивание для нормального шума (+10 для острого слуха). В случае успеха они видят тени четырех человек с арбалетами, крадучись приближающихся к проему. У часовых мало времени, только на то чтобы подать сигнал тревоги и принять меры (в этот момент нет времени планировать или проводить организованную оборону). Если какой-либо из дежурных персонажей проваливает тест на прослушивание, считается, что на данный момент он отвлечен происходящим в камере. Когда они возвращаются к своим обязанностям, их удивляет заряженный арбалет, уставившийся на них. Незваные гости и Жанетт входят в комнату. Арбалет Жанетт направлен на Марию, в то время как арбалеты трех других направлены на игровых персонажей, которые выглядят или ведут себя так, как будто они самые компетентные в своей компании. Затем группу направляют в угол комнаты. Возмущенная внезапным предательством, Мария требует от Жанетты объяснений. Жанетт отвечает: «Глупая корова, я ждала этой возможности с тех пор, как убила Франсуа два месяца назад. Поскольку Рогатая Крыса является моим свидетелем, я знала, что вы откроете мне силу, которая возвысит меня над его меньшими слугами. Как только я возьму приз из твоей мертвой хватки, я вернусь в Вольфенбург и поведу ее армию против имперских свиней этого города. Улицы станут красными от крови в ее честь… тьфу, — безумный бред Жанетт прерывается звуками удара ее в спину. Широко распахнув глаза, когда проклятие срывается с ее губ, бретонец оборачивается к отверстию. В ее спину вделаны две металлические звезды, с которых капает какое-то зеленоватое вещество. — Приветствую, предатель, — хрипит лысый мужчина с бочкообразной грудью, входящий в камеру. — Это я, Лутц Хольцапфель, твой враг. Лутц представляет собой довольно тревожное зрелище с вытянутыми верхними резцами в выпяченном рту и несколькими усами, тянущимися из его необычно удлиненного носа. Комбинация действительно напоминает морду крысы. Длинный рваный шрам на его горле является такой же вероятной причиной плохого качества его голоса, как и черный камень, вставленный туда, где должна была быть его гортань.

Успешная проверка Интеллекта может потребоваться, если игровые персонажи не узнают камень как увеличенную версию камня, найденного на артефакте, которым владеет Мария. Вид того, как он жует человеческую руку (судя по всему, женскую) ужасен и требует от игровых персонажей теста Т+30. Неудача означает, что персонаж страдает от приступа тошноты и имеет временный модификатор -10 к своему WS и BS на следующие 1D3 раунда. В темноте позади незнакомца видны ненавистные красные глаза. «Альбрехт, Грета и Вильгельм, как приятно снова вас видеть». Все трое на мгновение повернулись, чтобы увидеть своего бывшего лидера и поприветствовать его. Они все еще держат свои заряженные арбалеты нацеленными на персонажей. «Я вернулся, чтобы вернуть то, что эта собака…» Лутц указывает на сгорбленную бретонку, «…пыталась отнять у меня проверенный временем метод предательства. Благославление Грызуна Мира, что его слуги оказались рядом и преподнесли подарок к моему горлу. Затем Лутц становится на колени перед Джанетт, когда трое скавенов входят в комнату. Двое вооружены мечами с зазубренными лезвиями, а третий вооружен необычным пистолетом. «Я не совершу той же ошибки, что и ты», — обещает Лутц Жанетт. С этими словами лысый мужчина бросается на Жанетт с широко открытым ртом и смыкается челюсти на горле бретонки. Лутц быстро отдергивает голову и кроваво разрывает Джанетт горло. При виде этой дикости игровые персонажи должны пройти тест CооL. Неудача снижает их CооL и WP на -10 на следующие 1D3 раунда (в сумме с любой другой временной потерей), в то время как неудача на 30 или более означает, что персонажи дополнительно получают 1 очко Порчи. Все, что могла сделать бретонка, это булькать, когда она умирала от яда, потери крови и шока. Внезапная атака на мгновение оглушает всех обитателей комнаты. Если игровые персонажи не будут действовать в это время, Лутц проглотит кусок Джанетт, прежде чем повернуться к ним. — Мило, — говорит он, слизывая кровь с подбородка. «Интересно, какой вкус у каждого из вас. \»Или, если вы просто отдадите этот предмет, находящийся в вашем владении, я отложу дегустацию на другой день\», — сказал мутировавший человек с зубастой ухмылкой. Если персонажи не отреагируют сейчас, все может быть потеряно. Осознав природу ситуации в самом начале, Мария подготовилась, незаметно полезла в свою сумку за некоторыми магическими ингредиентами и отступила так сильно, что Лутц встал между ней и вооруженным пистолетом Скавеном. Сначала она накладывает на себя Ауру Защиты, а затем пытается использовать Разрушающее Оружие на одного из Скавенов в черном. Как только он увидит, что волшебница-человек произносит свое первое заклинание, Скавен-чернокнижник использует в ее направлении Варп-молнию. Поглощенный собой Лутц слишком поздно понимает, что стоит на пути заклинания скавенов и принимает на себя всю тяжесть его урона. Эта магическая деятельность нервирует трех культистов-людей, которые яростно стреляют из арбалетов в Марию и игровых персонажей (модификатор -10 к BS). Затем Gutter Runners сближаются с ближайшими персонажами, когда Warlock пытается использовать Shrivel Tongue на Марии. Любой персонаж, пытающийся остановить его, может быть застрелен Чернокнижником. Независимо от того, как идет бой, у Марии нет выбора заклинаний, включающего множество атакующих заклинаний. В конце концов, она исследователь, а не военный волшебник. Однако Мария обнаружила, как использовать артефакт. Если битва пойдет хорошо для игровых персонажей, Мария будет сопротивляться использованию артефакта. В конце концов, на ней лежит обязанность отправить такое мощное устройство в Храм Зигмара в Альтдорфе. Скавены и культисты сбегут только в том случае, если потеряют 50% своего числа (за исключением случаев, падут - только слабые люди!). Если битва для персонажей пойдет плохо, Мария тоже постарается дать им 30 секунд (3 раунда), чтобы воспользоваться преимуществом.
Если они не смогут, волшебница держит амулет так, чтобы медная трубка нацелилась на Скавена (или любую другую цель, которую он выберет), и нажимает маленькую кнопку на задней панели. Из трубы вырывается вспышка зеленого света накаливания (рассматривается как варп-молния). Цели, успешно прошедшие I-тест, получают половину урона, остальная часть урона поглощается стеной позади них. Всякий раз, когда это происходит, потолок камеры трескается, и пыль падает на находящихся в ней людей. При необходимости персонажи должны пройти тест на Интеллект (+10 для Горного дела), чтобы понять, что вся камера может обрушиться, если стены или потолок будут повреждены. Мария осознала угрозу и пришла к выводу, что воля Зигмара состоит в том, чтобы врагу было отказано в этом артефакте. Она выкрикивает предупреждение персонажам: «Бегите!» (или хрюкает, если заклинание Сморщенного языка срабатывает), когда она начинает стрелять в потолок над Чернокнижником. Раздается громкий треск, и Скавены быстро понимают, что происходит. На данный момент он и его бойцы разрываются между бегством и продолжением атаки. Персонажам могут потребоваться проверка Int+20, чтобы понять, что потолок вот-вот рухнет и пора бежать. Персонаж с навыком «Горное дело» получает дополнительный модификатор +20, чтобы понять, что обрушение произойдет через 1D6+6 раундов. Тех, кто потерпит неудачу, могут подтолкнуть к действию их убегающие товарищи. В это время культисты-люди все еще могут решить, что бегство было лучшим вариантом, и сбежать. Так, сделают и Skaven Gutter Runners, пока Мария продолжает стрелять в Skaven Warlock или в потолок. Даже если игровые персонажи преобладают в бою, активность в зале слишком высока, чтобы выдержал ослабленный потолок. Громкий треск над головой предупреждает игровых персонажей (при необходимости с тестами Интеллекта), что потолок вот-вот рухнет. Как и выше, персонаж с навыком Горное дело должен пройти тест Интеллект+20, чтобы понять, что коллапс произойдет через 1D6+6 раундов. Отверстие узкое, поэтому ПК должны пройти тест I+30, чтобы пройти без спотыкания. Только двое могут протиснуться за раунд.

Те, кто споткнулся, получают 1D3 ран на S3 от своих товарищей, убегающих от них. Эти же компаньоны также имеют модификатор -10 к вышеуказанному тесту в результате того, что их упавший компаньон пытается выкарабкаться. К тому времени, когда последний персонаж покидает камеру, воздух наполняется еще более громким треском, за которым следует рев падающих камней. Воздух наполняется пылью, и персонажи, шатаясь, вываливаются из пещеры, кашляя и покрытые грязью. 



	Лутц Хольцапфель, сектант, бывший главный герой Личная история: Лутц был лидером местного культа, пока не совершил ошибку, повернувшись спиной к выскочке Жанетт Будо. Он проклинал убегающего бретонца, пока его кровь хлынула из раны на горле. Он также молча молил Рогатую Крысу позволить ему жить дальше, чтобы он мог отомстить предателю. В ответ из темноты появился скавен и наложил на рану какое-то заклинание. Кровоток тут же остановился, и Лутц потихоньку начал поправляться. Когда он смог, Лутц проинструктировал своего слугу-скавена (конечно, посланного Рогатой Крысой) и две его когорты о своем плане отомстить. В конце концов, Лутц уже какое-то время следил за перемещениями волшебника. 


Краах, инженер-чернокнижник клана Скрайр 2-го уровня Личная история: Как и большинство скавенов, Краах амбициозен и стремится к тому, что дает ему силу. Он культивировал культ Пожирателя Мира, даже когда тот переходил из рук в руки от одной марионетки к другой в довольно похожей на скавен манере. Тем не менее, умирающий человечек мог послужить определенной цели, поэтому Краах наложил варп-чары, чтобы остановить поток крови. Колдун даже позволил расходному дураку поверить, что он отвечает за его усилия. Кроме того, секретность нового лидера культа предполагала, что он что-то замышляет. Поскольку в прошлом Краах выполнял определенные задания для клана Эшин, он призвал их на помощь в этом предприятии. Было бы лучше, если бы другие члены клана Скрайр не знали о действиях Крааха, пока он не смог бы получить какое-либо имущество, которым обладал колдун в человеческом теле, и определить его ценность, если таковая имеется. Конечно, ему придется истребить двух бегунов по канавам, чтобы убедиться, что его секрет в безопасности, но несчастные случаи случаются, когда имеешь дело с человеческими тварями… 
	
Итзит и Стенк, 2 бегуна по стокам клана Эшин Личная история: Итзит и Стенк были отправлены на помощь Инженер клана Скрайр — это то, за что он взялся. Если Инженер обнаружит что-нибудь мощное и ценное, Итзит и Стенк поручили убить Крааха и вернуть предмет клану Эшин. Этим двоим также было приказано убить всех людей, которые узнали об их присутствии. 



Последствия в зависимости от битвы Мастер должен решить, избежал ли кто-либо, кроме игровых персонажей, быть раздавленным пещерой. Если они выберутся (а им это удастся), культисты-люди, скорее всего, сбегут, а Чернокнижникам и Бегущим по канавам нужно закончить дела. Опять же, если бегущие по канавам считают, что они не в форме, чтобы пережить такое столкновение, они, вероятно, убьют Чернокнижника сзади и сбегут из этого района. На самом деле, эти двое отправятся в погоню за бегущими культистами, чтобы никто не сообщил об их неудаче другим в клане Эшин.  Каким бы ни был результат, рабочие в лагере карабкаются к холму, из которого выходят игровые персонажи. Все захотят узнать, что произошло, когда предлагали Марии (если она еще жива) и ПИ чай и некоторую элементарную медицинскую помощь (например, перевязку ран, но не восстановление ран).

В историю некоторых игровых персонажей будет трудно поверить (действительно, ходячие крысы), но отсутствие или поимка четверых (культистов) были отмечены другими (они были убийцами?). Если Мария пожертвовала собой, рассказ о ее бескорыстном поступке вызовет у рабочих слезы на глазах, пока они не поймут, что еще не получили свою полную плату. Затем рабочие вернутся в лагерь и обыщут его в поисках ценностей, чтобы компенсировать отсутствие заработной платы. Затем они отправятся домой (после нескольких аргументов) со всем, что они получили. Если игровые персонажи не участвуют в этом, то это их потеря… Если игровые персонажи заинтересуются Гансом-Питером, никто из рабочих не вспомнил, что видел его с тех пор, как начал работать. Если игровые персонажи будут искать пропавшего слугу, они в конце концов найдут его труп. Большой окровавленный камень поблизости показывает, как он был убит. Если Мария выживет, и персонажи хорошо себя зарекомендовали, волшебник предлагает нанять их для сопровождения ее и артефакта в Альтдорф. Есть несколько потенциальных проблем для ПК, независимо от того, что они выбирают. Если какой-нибудь Скавен сбежал из пещеры, он может вернуться, чтобы отомстить или заставить персонажей замолчать. Сбежавшие культисты также могут описать персонажей своим хозяевам-скавенам перед тем, как их убьют, или они могут захотеть убить персонажей до того, как их хозяева-скавены придут за ними. Могут быть и другие, например, банда преступников, которые могут найти странствующего волшебника с эскортом, слишком заманчивую цель, чтобы пройти мимо. Тогда есть вероятность, что Зигмаритское общество Аненербе может быть заинтересовано в том, чтобы узнать, что случилось с их пропавшим коллегой, если бы Мария погибла в пещере. Записи в ее таунхаусе указывают на то, что перед ее исчезновением была нанята группа людей…


Личная информация Рейнальда Ягера: Жизнь в Вендорфе была тяжелой, поскольку вы происходили из большой и относительно бедной семьи. Вы и ваш близнец были в середине семьи из шести детей, и вам пришлось рано научиться постоять за себя и зарабатывать на жизнь в лесу. Жизнь охотника была довольно уединенной, и он много времени проводил в дикой природе. Таким образом, вы научились ценить свою семью и друзей. Вы надеялись, что когда-нибудь сможете создать собственную семью. Все изменилось в тот день, когда Великий Князь объявил часть леса, где вы и такие же, как вы, зарабатывали себе на жизнь, частью его частного охотничьего заповедника. По крайней мере, так провозгласил в общем для всех собравшихся городке человек в остландской ливрее. Теперь охотников было слишком много, чтобы оставшийся участок леса мог их поддерживать. Собрание охотников собралось, чтобы определить, кто из вас получит право охотиться первым. Ты знал, чем это закончится. Все старики с семьями, которых нужно кормить, получили первый приоритет, за ними следуют те, у кого самые давние связи с городом. Вы не были удивлены, что ваша молодость работала против вас. То же самое можно сказать и о вашей сестре и друзьях по их профессии. Еще одним ударом стало то, что дом вашей семьи со временем перейдет к вашему старшему брату Фредерику, поскольку у него есть собственная семья, о которой нужно заботиться и поддерживать. Что ж, бесполезно останавливаться на том, что вы не можете контролировать. Во всяком случае, вы приветствовали возможность покинуть маленький городок, который вы называли домом, и посмотреть, что может предложить мир. Вы и ваши друзья уехали, веря, что легко сможете найти работу в Вольфенбурге, столице и крупнейшем городе Великого княжества Остланд. В конце концов, как сложно найти работу, за которую вам будут платить от 6 до 9 шиллингов в день? То, чего вам не хватает в навыках, можно легко компенсировать энтузиазмом и желанием учиться. Ваши спутники: Рената Ягер: Ваша сестра-близнец, без которой вы не смогли бы легко покинуть Вендорф. У вас двоих есть понимание друг друга, которое больше, чем у вас с любым другим братом или сестрой. Тем не менее, у вас есть некоторые опасения по поводу поиска работы в большом городе. Вы охотники на животных, как правильно использовать свои навыки в такой обстановке? Изольда Ланг: Давняя подруга ваша и вашей сестры, Изольда была тем, с кем вы думали, что когда-нибудь будете обручены. Все изменилось, когда вы узнали, что ее родители пытались выдать ее замуж за тщеславного сына олдермена, Лейфа Шредера. Тем не менее, вы были рады, если не удивлены, что брак не состоялся. Вы также довольны тем, что она путешествует с вами, поскольку Изольда доказала свою способность действовать в городе и около него. Вы можете доверять ее инстинктам. Диль Бауэр: Вы знали Диля с детства, когда вы, он и ваша сестра топтались в лесу. Диль всегда интересовался целебным действием трав, поэтому вполне естественно, что он выбрал такой образ жизни. Хорошо, что он это сделал, потому что вам часто требовались различные целебные припарки, которые он мог состряпать.

Ты надеешься, что в этом путешествии тебе это не понадобится, но если понадобится… 

Курт Старк: Насколько тебе известно, Курт всегда был в восторге от твоей сестры. Вы не совсем уверены, как вы к этому относитесь. Он кажется хорошим парнем за все те годы, что вы его знаете, хотя временами он склонен к одиночеству. Опять же, то же самое можно сказать о вас и вашей сестре. Это черта, которой должны обладать многие, кто зарабатывает на жизнь лесом, если они хотят преуспеть. Кетрик Рагниссон: Кетрик для многих из вас как старший брат (по возрасту, а не по росту). Вы слышали рассказы о том, что гномы были довольно грубы в своих манерах, но Кетрик никогда не сердилась на вас. Кроме того, он единственный из ваших знакомых, кто долгое время находился за пределами Вендорфа, так что вы весьма довольны тем, что он будет сопровождать вас в Вольфенбурге. Личная информация Ренаты Ягер: Жизнь в Вендорфе временами была трудной, поскольку вы происходили из большой и относительно бедной семьи. Вы и ваш близнец были в середине семьи из шести детей, и вы рано научились постоять за себя и зарабатывать на жизнь в лесу. Жизнь охотника означала проводить много времени в одиночестве, что временами доставляло удовольствие, так как дикие места казались очень мирными. Это также дало вам чувство независимости от других. Тем не менее, вы научились ценить свою семью и друзей. В какой-то степени вы надеялись, что все останется как есть. Затем настал день, когда Великий Князь объявил некоторые из лесов закрытыми для тех из вас, кто зарабатывал себе на жизнь в этой части его ныне расширенного частного охотничьего заповедника. По крайней мере, так провозгласил в общем для всех собравшихся городке человек в остландской ливрее. Было ясно, что теперь будет слишком много звероловов, и оставшиеся леса не смогут их прокормить.

Городские звероловы собрались вместе, чтобы определить, кто из них первым получит право заниматься своим делом в оставшемся лесу. Вы знали, что всем пожилым охотникам, у которых есть семьи, которые нужно кормить, будет разрешено остаться, а также тем, у кого самые давние связи с городом. Все, что осталось, досталось одиноким и молодым мужчинам. Так было всегда. Итак, ваш курс был определен. Вы покидаете свой дом и родственников (кроме вашего близнеца, который будет сопровождать вас) и вместе с друзьями направляетесь в Вольфенбург, столицу и крупнейший город Великого княжества Остланд. Там вам придется начать все сначала, делая все, что вы можете найти, что будет платить вам разумную заработную плату от 6 до 9 шиллингов в день. Ваши спутники: Райнальд Ягер: Ваш брат-близнец, который всегда (за исключением тех случаев, когда вы оба работали) был рядом с вами. У вас двоих есть понимание друг друга, которое больше, чем у любого другого брата и сестры, и у вас во многом совпадают мнения о вещах. Вы беспокоитесь о том, чтобы делать это в большом городе. Вы знаете, о качестве шкур, но будет ли этого достаточно, чтобы начать? Несмотря на то, что вы умеете ловить животных, вам интересно, как вы можете использовать свои навыки в городе. Изольда Ланг: Давний друг ваш и вашего брата, Изольда была тем, с кем вы всегда ладили. Вы беспокоились за нее, когда узнали, что ее родители пытались добиться женитьбы высокомерного сына олдермена, Лейфа Шредера. Вы были рады, если не удивлены, что брак не состоялся. Независимость и уверенность Изольды помогут вам всем в Вольфенбурге. Диль Бауэр: Вы знали Диля с детства, когда вы, он и ваш брат топтались в лесу. Диль всегда интересовался целебным действием трав, поэтому вполне естественно, что он выбрал такой образ жизни. Хорошо, что он это сделал, так как многие из вас часто нуждались в различных целебных припарках, которые он мог состряпать. Вы надеетесь, что в этом путешествии они вам не понадобятся, но есть рассказы о горожанах, которые пользуются неосторожными чужаками.
Курт Старк: Сколько вы его знаете, Курт всегда был вежлив с вами и другими женщинами. Он довольно сдержан, и это черта, которой вы восхищались в Курте. Его терпение позволяет ему обдумывать ситуацию, а не действовать в спешке. Это пригодится, когда вы доберетесь до Вольфенбурга. Кетрик Рагниссон: Кетрик для многих из вас как старший брат (по возрасту, а не по росту). Он определенно мудрее остальных из вас, что неудивительно, поскольку он не только старше, но и единственный из ваших знакомых, кто долгое время находился за пределами Вендорфа. Кетрик обычно проявляет терпение по отношению ко многим из вас, но вы видели, как он был очень решителен, когда брался за дело. Он также удобен в создании ловушек для вас. Личная информация Изольды Ланг: Жизнь в Вендорфе имела свои моменты. Вы выросли в городе и быстро поняли, что нужно полагаться на себя, чтобы справиться с его препятствиями. На самом деле, вы гордитесь своей независимостью и способностью высказывать свое мнение. То немногое, что у вас есть, было получено вашими собственными усилиями, что, безусловно, лучше, чем зависеть от чьей-то милости и благосклонности. Ваша жизнь изменилась, когда Великий князь недавно объявил, что часть близлежащего леса будет конфискована у города, чтобы увеличить его частную охотничью территорию. По крайней мере, так провозгласил в общем для всех собравшихся городке человек в остландской ливрее. Это приведет только к меньшему количеству работы для таких, как вы. Старейшины вашей гильдии встретились с членами, чтобы определить, кто будет нанят на работу в первую очередь. Не то чтобы это было чем-то новым. Вы знали, что не собираетесь оставаться в Вендорфе достаточно долго, чтобы ощутить остроту надвигающейся нехватки рабочих мест. Во всяком случае, эта ситуация даст вам предлог покинуть город, прежде чем ваши родители начнут давить на вас (снова) выйти замуж за этого никчемного и ленивого Лейфа Шредера. Вы просто не считали рождение детей своим уделом в жизни. Просто должны были быть лучшие перспективы в более широком мире. Вы скоро узнали, что ваши друзья были того же мнения, чтобы покинуть дом. Вы все уехали, веря, что сможете легко найти работу в Вольфенбурге, столице и крупнейшем городе Великого княжества Остланд. В конце концов, как трудно найти работу, которая будет платить вам привычную заработную плату от 6 до 10 шиллингов в день? Вы были уверены, что процветающему городу понадобятся такие рабочие, как вы. Ваши спутники: Рейнальд Ягер: Рейнальд — один из близнецов Ягер, с которым вы выросли, и хороший друг. Кажется, отношения между вами стали немного натянутыми примерно в то время, когда ваши родители пытались сопоставить вас с этим неудачником Лейфом. Вы были совершенно уверены, почему, но все восстановилось, как только вы подожгли все шансы на то, что эта договоренность сработает. Вы обеспокоены тем, что близнецы преуспевают в Вольфенбурге. По вашему мнению, они совершенно не готовы к этому, поэтому вам придется следить за их благополучием. Рената Ягер: Рената — еще один близнец, с которым у вас крепкая дружба. Вы полагаете, что она будет лучше подготовлена, чем ее брат, чтобы приспособиться к городской жизни — поскольку женщины, как правило, более адаптируются по своей природе, чем мужчины — но она все еще невинна, и ей потребуется руководство и помощь. Ты сделаешь все возможное, чтобы Рената не сделала того, о чем она может пожалеть. Диль Бауэр: Вы уважаете Диля за его преданность своему делу. Он очень хорошо разбирается в правилах общества, которые, как вы знаете, будут важны в городе, если то, что вы слышали о горожанах — о том, что они очень заботятся о своем статусе, — правда. Конечно, навыки Диля с целебными травами и тому подобное пригодятся в случае царапины. Курт Старк: Тихий Курт очень вежлив с дамами, даже слишком вежлив. Вы обеспокоены тем, что неподходящий тип женщины может заманить в ловушку сдержанного дровосека. И вы уверены, что в Вольфенбурге их будет предостаточно. С другой стороны, в Курте может быть неуловимая сила. Можно быть слишком наивным в одних ситуациях, но более чем способным в других.

Вам просто нужно будет следить за Куртом, чтобы защитить его от использования в своих интересах. Кетрик Рагниссон: Вы находите довольно странным, что этот гном, которого вы знали практически всю свою жизнь, предпочитает компанию остальных из вас. Не то чтобы вы жалуетесь. Он очень приятный человек, хотя почти вдвое старше вас. Вы просто надеетесь, что причина, по которой Кетрик сопровождала вас всех в этом путешествии, не имеет ничего общего с чувством необходимости присматривать за всеми вами. Личная информация Диля Бауэра: Жизнь в Вендорфе была неизменной. Вы много работали, чтобы добиться того, что у вас есть в жизни. Будучи учеником, вы довольно много узнали о травах и людях. Однако были времена, когда вы чувствовали, что ваши таланты лучше использовать на более крупной сцене, например, в большом городе. И все же что-то удерживало вас от отъезда. Затем настал день, когда великий князь недавно объявил, что конфискует часть близлежащего леса, чтобы расширить свой частный охотничий заказник. По крайней мере, так провозгласил глашатай в остландской ливрее в общем для всех собравшихся городе. Вы знали, что это окажется обременительным для некоторых горожан, зарабатывающих себе на жизнь лесом. Хотя это эгоистичная мысль, время объявления не могло быть лучше для вас. Вы подошли к концу своего ученичества у фрау Хан и поняли, что вам пора отправиться в большой мир. Вы довольно боялись, что вам придется оставить Вендорфа в покое, но теперь ваши друзья могут сопровождать вас, поскольку им нужно будет найти работу, как и вы. Вы знали, что молодость ваших друзей работала против них, поскольку доступной работы в городе для многих станет меньше.
Вы и ваши друзья уехали, веря, что легко сможете найти работу в Вольфенбурге, столице и крупнейшем городе Великого княжества Остланд. Те, кто знал, чего стоит их труд, говорили, что довольно легко найти работу, за которую вам будут платить до 10 шиллингов в день. Вы надеялись, что этого будет достаточно, пока вы будете искать место для своего ремесла. К счастью, фрау Хан предоставила вам рекомендательное письмо. Ваши компаньоны: Рейнальд и Рената Ягер: Вы дружите с близнецами Ягер с детства. Вы, двое, будете резвиться в лесу, играя в прятки, а также исследуя. Как будто лес звал каждого из вас по-своему. В то время как близнецы обычно гонялись за дикими животными, вы предпочитали изучать растительную жизнь. В последние несколько лет ты проводил меньше времени с близнецами, так как твое ученичество у фрау Хан отнимало много твоего времени. Тем не менее, вы поддерживали связь и знали, что оба преуспевают в своих занятиях (Рейнард был охотником, а Рената — звероловом). Вы просто надеетесь, что время, которое вы все проведете в Вольфенбурге, не обернется для близнецов злом. Вы обеспокоены тем, что они могут чувствовать себя не в своей тарелке. Изольда Ланг: Вы знаете Изольду довольно давно, хотя и не так хорошо, как вам хотелось бы. Ее семья, казалось, желала найти хорошую пару для своей дочери и делала все возможное, чтобы ее получить. Вы улыбнулись про себя, когда проявилась независимость Изольды. Молодой герр Шредер должен рассчитывать на его благословения, поскольку вы не сомневались, что Изольда быстро доминировала бы над изнеженным олухом.

Как бы то ни было, вы рады, что она присоединилась к этой маленькой экспедиции в большой город. Курт Старк: Вы не так хорошо знаете Курта, как других, но он кажется тихим, сдержанным человеком. Вы никогда не слышали, чтобы у него были какие-то эмоциональные всплески. Тем не менее, лесник, кажется, хорошо ладит с близнецами, и у него есть большой топор. В общем, ты рада, что он с этой веселой бандой. Кетрик Рагниссон: Вы находите Кетрик довольно загадочным. Он всегда был добрым и щедрым; черты, обычно не связанные с гномами. Конечно, вы знаете это только по слухам, так как на самом деле вы не знаете никаких других гномов, кроме тех немногих, кто прошел через Вендорф. Возможно, тот факт, что Кетрик, кажется, наслаждается обществом тех, кто намного моложе его, необычен. Странно, наверное. На данный момент вы дадите гному презумпцию невиновности.

Наиболее распространенные лекарственные травы в Остланде
Примечание: эти описания можно найти в книге Хогсхеда «Тени над Бегенхафеном», стр. 36-37 
Geshundheit* Наличие: мало. Зима весна. Смешанный лес Цена: 15/- и 3 ГК Применение: Мазок Подготовка: 2 недели Дозировка: 1 день Навыки: Лечение болезней Тесты: Интеллект Эффекты: При нанесении на зараженную рану эффекты инфекции останавливаются, а все потерянные очки Ловкости восстанавливаются через 1D6 х 10 витков. 
Соленая трава* Наличие: В изобилии. Осень зима. Смешанный лес Цена: 5/- и 1 ГК Применение: Вдох Подготовка: 2 недели Дозировка: 12 часов Навыки: Нет Тесты: Стойкость пациента Эффекты: Высушенный источник, помещенный под ноздри контуженного/ошеломленного персонажа, оживит персонажа через 1D4 раунда при условии, что они пройти тест на Стойкость. 
Sigmafoil* Наличие: Обычный. Лето. Болото, трясина или болото Цена: 5/- и 1 GC Применение: Вдох Подготовка: 2 недели Дозировка: 1 день Навыки: Исцеление ран Испытания: Нет Эффекты: Легко раненые персонажи восстанавливают 1 очко W в тот же день при лечении, независимо от того, как они прилагают усилия, но при условии, что они больше не теряют ран. 
Tarrabeth* Доступность: Средняя. Лето. Смешанный лес Цена: 10/- и 3 ГК Применение: Мазок Подготовка: 3 недели Дозировка: 1 неделя Навыки: Лечить раны Тесты: Инт Эффекты: тяжело или тяжело раненые персонажи засыпают на 24 часа, восстанавливая 1 (тяжело раненый) или 1D3 (тяжело ранен) Очки W при пробуждении. Затем персонажи считаются легкоранеными (при условии, что тяжелораненые персонажи не страдают переломами костей).
 Валериана* Доступность: Обычная. Весна. Смешанный лес Цена: 5/- и 1 ГК Применение: Отвар Приготовление: 1 неделя Дозировка: 1 день Навыки: Исцеление ран Тесты: Инт Эффекты: восстанавливает 1 Вт легкораненым персонажам. Личная информация Курта Старка: Жизнь в Вендорфе была достаточно тяжелой для лесоруба. Тем не менее, работа в лесу научила вас терпению, а также дала время спокойно понаблюдать за теми, с кем вы делитесь этим промыслом.


У многих были семьи, которые нужно было содержать, и, казалось, они были довольны только праздными занятиями, такими как азартные игры и выпивка. Хотя вы ничего не имели против этих действий, вы не были заинтересованы в том, чтобы некоторые находили удовольствие в надоедливых буфетчицах своими ухаживаниями. Твоя мать учила тебя быть вежливым и уважительным к женщинам. Вы были удивительно довольны, когда узнали, что Великий Князь объявил часть леса, где вы и другие, подобные вам, зарабатывали себе на жизнь, частью его частного охотничьего заповедника. По крайней мере, так провозгласил в общем для всех собравшихся городке человек в остландской ливрее. Вы и другие лесорубы встретились, чтобы обсудить последствия приказа Великого Принца. Способность всех зарабатывать на жизнь уменьшилась, поэтому некоторым из вас придется уйти. Вы огляделись и увидели множество стариков с семьями, которые нужно кормить. Вы не были в восторге от перспективы уйти, но знали, что вы молоды и выносливы. Вы могли бы сделать это в другом месте, и вас мало что удерживало бы. Это было особенно верно, когда вы узнали, что некоторые из ваших друзей были в таком же затруднительном положении. Итак, вы собрали свои скудные пожитки и разыскали своих друзей. Все вы покинули свои дома, веря, что сможете легко найти работу в Вольфенбурге, столице и крупнейшем городе Великого княжества Остланд. Те, кто знал, чего стоит их труд, говорили, что довольно легко найти работу, за которую вам будут платить от 6 до 9 шиллингов в день. Вы надеетесь заработать достаточно, чтобы в будущем отправиться в какой-нибудь другой город или деревню, чтобы заняться своим ремеслом. Ваши спутники: Рейнальд Ягер: Вы знаете Рейнальда много лет и считаете его хорошим другом. Что ж, настолько же хорош, насколько у вас есть друг, потому что вам нелегко заводить друзей. Тем не менее Рейнальд достаточно тактичен, чтобы вы не задумывались о том, чтобы присоединиться к нему и его сестре-близнецу в их путешествии в Вольфенбург.
Вы можете только надеяться, что у вас все получится. Рената Ягер: Вы находите сестру-близнеца Рейнальда очень приятной компанией, как и большинство женщин. Некоторые люди ошибочно принимают это ваше предпочтение за что-то другое, чем оно есть на самом деле. Их проблема на самом деле. В любом случае, вы чувствуете некоторую защиту Ренаты и поможете ей, если что-нибудь случится с ее братом. Ведь она друг. Часть вас надеется, что знакомство с городом не изменит приятного нрава близнецов Ягеров. Изольда Ланг: Изольда — еще одна милая компания. Она более решительна в своих действиях и поведении, чем Рената, но от этого тем более интересна. Поскольку вы склонны вести себя более сдержанно, чем другие в этой компании, вы думаете, что Изольда может считать вас слишком приятным по отношению к другим. Это нормально. Вы просто предпочитаете посмотреть, как идут дела, прежде чем принимать решение о своем курсе действий. По крайней мере, вы уверены, что Изольда не остановится перед решительными действиями. Диль Бауэр: Вы не совсем понимаете, почему Диль присоединился к этой веселой компании. Вы не думали, что меньшее количество людей, работающих в лесу, дало Травнику повод отказаться от своего ремесла в Вендорфе.

[bookmark: _GoBack]Возможно, есть что-то еще. Вы заметили, что Диль бросает мимолетные взгляды на Изольду. Возможно, она была причиной того, что он присоединился к ней, хотя Дил, скорее всего, отрицал бы это. Вы же понимаете, что Травница дружелюбна с близнецами, но достаточно, чтобы оставить безбедную жизнь? Кетрик Рагниссон: По какой-то странной причине Кетрик, кажется, очень доволен тем, что покидает Вендорф. Учитывая, что он старше вас, вы задавались вопросом, почему он не уехал из города раньше. О, конечно, вы слышали, что он уехал на короткое время много лет назад, чтобы немного поработать, поскольку гномы заботятся о вас, когда они молоды. Опять же, вы воображаете, что возможности кузнеца в городе больше, чем в провинциальном городе. Из всех вас у Кетрик, наверное, больше всего шансов на успех. Личная информация Кетрик Рагниссон: Жизнь в Вендорфе была довольно стабильной, так как всегда был нужен кузнец. Тем не менее, ваше ученичество было завершено (несмотря на годы, которые вы провели в шахтах возле Дункельпфада), и вам придется искать работу в другом месте. Решение было трудным, потому что тебе нравились люди в этом городе. Некоторые из младших будут говорить с вами, как если бы вы были их (низкорослым) дядей или родственником. Поскольку у вас не было родственников в городе (ваши родители были убиты во время набега гоблинов на их ферму 20 лет назад), вы приняли эти «отношения». Стало очевидно, что вам пора уходить, когда Великий Князь объявил через своего посланника, что значительная часть леса, где жили многие горожане, теперь станет частью его частного охотничьего заповедника. Вы знали, что многие молодые люди — некоторые из которых были младенцами, когда вы начали выполнять свой долг по обучению горному делу — должны будут покинуть город и искать работу в другом месте.

Так уж обстояли дела, так что нечего было из-за этого заморачиваться. Этим славным людям понадобится опытная рука, чтобы присматривать за ними и оберегать их от вреда. Итак, вы с радостью выполнили свою роль. Вы и ваши компаньоны уехали, веря, что легко сможете найти работу в Вольфенбурге, столице и крупнейшем городе Великого княжества Остланд. Вы были уверены, что большинству не составит труда найти работу, за которую им платили бы около 9 шиллингов в день. Вы знали, что можете, но вам нужно было найти другого кузнеца, который спонсировал бы вас для членства в Гильдии в Вольфенбурге. У вас было рекомендательное письмо от вашего нынешнего Учителя, Карла Дорнье, которое должно вам помочь. Ваши спутники: Рейнальд Ягер: Рейнальд вам нравится, потому что он хороший человек с отважным сердцем. Он очень близок со своей сестрой-близнецом и довольно тихо защищает ее. Вы не уверены, насколько хорошо он справится в городе, поэтому позаботьтесь о том, чтобы помочь ему пройти через трудные участки. Рейнальд мудр тем, что слушает старших и учится у них. Рената Ягер: Ты также любишь город-побратим Рейнальда, Ренату, и смотришь на нее, как на свою младшую сестру. Она во многом похожа на своего брата: сдержанная, внимательная и не напористая. Вы обеспокоены тем, что некоторые могут воспользоваться ею, особенно те хитрые и коварные негодяи, которые охотятся на чужаков среди них. Вы знаете, что Рената может позаботиться о себе, как и многие, кто зарабатывал на жизнь траппингом. Тем не менее, отдельные области применения вашего молота вполне могут пригодиться. Изольда Ланг: Изольда — упрямая девушка, которая далеко добьется успеха в жизни. Она определенно положила конец плану своих родителей выдать ее замуж за кого-то менее половины ее стоимости. Изольде также требуется много внутренней силы, чтобы твердо решить двигаться дальше, когда глашатай объявил, что значительная часть близлежащего леса закрыта для посещения. В отличие от близнецов Ягер, вы ожидаете, что Изольда будет держаться в городе.

Диль Бауэр: Диль — дружелюбный тип, чьи навыки целителя могут пригодиться, особенно если он застрянет в чем-то, что выходит за рамки его контроля. Вы знаете, что он обиделся бы на любое предположение, что он может быть пойман в таких обстоятельствах, но вы видели этот тип. Сельский парень из лесистой местности в своей первой поездке в большой город. Вы можете поспорить на две пинты эля, что кто-то попытается воспользоваться Diehl. Курт Старк: Курт замкнутый человек, полная противоположность Изольде. Иногда вы задаетесь вопросом, что у него на уме, поскольку он не очень любит пустую болтовню. Тем не менее, у него есть присутствие. Конечно, его двуручный топор довольно внушительный. Тем не менее, вы надеетесь, что он сможет постоять за себя в Вольфенбурге. Возможно, вам просто придется поделиться своей мудростью с Куртом.

