Густав фон Бронстен провел в городе пять дней в поисках еретиков. Его фанатичные последователи применили пытки к вероятным подозреваемы, и застрелили девушку, которая казалась мутантом, только для того, чтобы узнать, что она просто немая. Густаву удалось пока отпугнуть местных стражей, но они скоро вернутся, чтобы арестовать его, если он не докажет, что среди них были еретики. Ему пришлось удвоить свои усилия, прежде чем местный лорд и его рыцари присоединились к стражникам в их ошибочном правосудии. Он решил раздеть всех жителей деревни, чтобы найти на них следы хаоса, но был прерван группой дорожных стражей, которые заковали его в кандалы за то, что он сеял свой стиль веры в соседних деревнях во внутренних районах Нульна.
Мартин Торр поселился в гостинице поблизости и начал собирать сплетни и другую информацию от своей небольшой группы соратников. Аджакар, использовавший прикрытие странствующего сапожника, был достаточно хорошим волшебником, чтобы почувствовать нечистую магию, пронизывающую деревню. Джинни, помощник Мартина, высматривала и выслеживала любого, кто вел себя подозрительно. Пеланор уже пел песни и играл на своей лютне на деревенской площади. Слухи долетят до его ушей быстрее, чем медяки попадут в его шляпу и фермерские девушки в его объятия. Через несколько дней у Мартина будет небольшой список подозреваемых. Если бы здесь была ведьма или какая-то другая грязная магия, Мартин бы узнал. Затем пришло время вырезать рак хаоса из плоти этой в остальном здоровой деревни, прежде чем спокойно двигаться дальше.

Все видят когти и скучают по сове.
Безусловно, Когти Верены преданы своему делу. Может быть даже правда, что они, как говорят многие, «исправившиеся еретики», бывшие культисты, тайные мутанты и еще хуже. Только самые привилегированные знают, что это Ночные Совы вербуют Когти Верены, чтобы они служили им пехотинцами и пушечным мясом. Таким образом, Когти — это секретный слой под поверхностью, на которую мало кто смотрит. Но когда сдираешь этот слой, из темноты под ним выглядывают ночные совы.
У Верены действительно есть свой орден охотников на ведьм. Они действуют не так, как фанатики Зигмара. Они не входят в деревню, украшенную серебряными черепами, и не сжигают целые деревни, чтобы ни один еретик не сбежал. Большинство людей могут вообще никогда не узнать, кто они такие. Охотник на ведьм Зигмара сродни насильственному и быстрому решению проблемы, мало заботясь о сопутствующем ущербе, в то время как Ночная Сова подходит к ситуации больше как аналитик разведки и убийца. Различия в основном связаны с теологическим воспитанием. Когда Хаос обрушился на мир и Ульрик попытался сплотить богов против угрозы, Верена была единственной, кто серьезно отнесся к его предупреждению. Она взяла меч Морра и поскакала в бой позади Ульрика, пристыдив своих собратьев-богов. Ее жрецы утверждают, что она лучше, чем кто-либо другой, понимает важность мудрости и знаний, а также необходимость защищать их от невежества и разрушения, при необходимости применяя силу оружия.
Культ Верены — официальная организация, посвященная Богине Справедливости Старого Света. Хотя Империя и остальная часть Старого Света сталкиваются с войнами, чумой и бедствиями с пугающей регулярностью, именно верховенство закона и упорядоченное общество позволяют Империи и другим народам не только выживать, но и процветать. Действительно, те, кто почитает Ульрика и в меньшей степени Зигмара, могут быть обеспокоены насилием и войной, но именно философские доктрины справедливости, которых придерживаются жрецы Верены, не позволяют Империи скатиться к полной тирании.

У ячеек внутри культа Верены могут быть разные мотивы, но всех их объединяет одно: сохранение знаний. Они обязуются приобретать труды по любому предмету, собирая такие знания в своих обширных библиотеках, где они могут передать часть этих знаний сообществам, которые они поддерживают. Поскольку культ так привержен сохранению знаний, вторжения Хаоса особенно ужасны для веренцев. Каждая война несет разрушения, уничтожая хранилища знаний, лишая будущие поколения накопленных Человечеством знаний. Поэтому, когда вырисовываются такие угрозы, Веренане быстро помогают Империи в ее защите, выдвигаясь на передовую, чтобы убрать свитки и фолианты в безопасные места, даже перешагивая для этого через кричащих раненых. Адаптация священных предписаний к жизни линчевателя-охотника на ведьм
Сохраняйте знания любой ценой, ибо они являются краеугольным камнем цивилизации. 
Все знания одинаково важны: «Полуночники» не выбрасывают инструменты, которые могут пригодиться позже. Это невежество в худшем его проявлении. Единственным исключением являются предметы, которые явно вредны или не служат никакой другой цели, кроме причинения зла. Примеры этих предметов включают варп-камень, знание для вызова демонов и проклятые предметы, которые были созданы, чтобы вызвать медленное опускание тех, кто находится поблизости, в хаос и духовную гибель. При этом Ночные Совы более чем счастливы работать с проверенными волшебниками и алхимиками — как еще они могут противостоять магии своих врагов? 
Оберегайте свое суждение от страха или благосклонности. 

[bookmark: _GoBack]Не позволяйте себе стать инструментом несправедливости или ереси: Ночные Совы понимают, что магистраты часто обязаны преступным сетям, богатым торговцам и могущественной знати. Они понимают, что тем, кому поручено следить за соблюдением закона, платят так мало, что они часто сами наживаются на взятках или являются откровенными преступниками. Однако справедливость должна быть восстановлена, и строгость Верены должна быть соблюдена. Действовать открыто против богатых и влиятельных означало бы провалить их миссию. Часто работа в рамках закона равносильна тому, чтобы стать орудием несправедливости и ереси. Бдительность указывается как лучший курс действий. Они должны делать то, что правильно и справедливо, без помощи и понимания закона.

Говорите правду. Будь правдой. Говорите правду беспристрастно: ночные совы знают, что им придется лгать при исполнении своих обязанностей. Это разрешено. Таким образом, им позволено лгать, пытаясь раскрыть или сохранить правду. Кроме того, Ночные Совы отметили, что человек может беспристрастно говорить правду, но все же навлечь на себя гнев Верены, потому что он не действует беспристрастно в соответствии с правдой. Лучше солгать своими губами, чтобы меч справедливости поразил вас, чем дать злу узнать о ваших намерениях и, таким образом, упустить свой шанс нанести удар. Разрешайте споры в арбитраже, когда можете, не отказывайтесь, когда вас об этом просят: Полуночники часто практикуют это между заданиями, так как всегда лучше решать споры в арбитраже. Однако, как только они нападут на существо зла, никто не должен ожидать от них переговоров о капитуляции. Бой — это последнее средство, но не бойтесь владеть мечом справедливости: Ночные Совы осознали, что само их присутствие обычно говорит об истине о том, что последнее средство было достигнуто. При этом их учат деэскалировать конфликт, если они считают, что это не оправдано.

Правила:
1) Навыки:
а) Как начинающие следователи, они могут заменить Употребление алкоголя на Исследования и Знания (Пытка) на Тайные знаки (Верена).
б) Как Охотники на ведьм, они могут заменить Поездку (Лошадь) на другое Знание (Любое).

2) Таланты:
а) Как Инквизиторы, Ночные Совы могут заменить талант «Чтение по губам» талантом «Неумолимый».
b) Как генералы-охотники за ведьмами, Ночные совы могут заменить талант «Книжный» талантом «Устрашение».

3) Усилия:
а) Выполняя задание «Консультация и эксперт» в крупном городе с храмом Верены или университетом, Ночная Сова получает +10 за каждый уровень Охотника на ведьм к Тесту на сплетни, чтобы найти подходящего опытного эксперта.
b) Полуночники могут попытаться исследовать знания без стандартного штрафа за то, что они не являются академиками.

