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Персонаж охвачен пламенем!

В ходе раунда получи 1D10 урона за вычетом брони и бонуса выносливости (мин. 1).

+1 урон за каждое доп. состояние «Охвачен огнём».

Избавиться проверкой атлетики от [1+ степеней успеха] этих состояний.
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В конце раунда потеряйте один пункт здоровья.

Если здоровья 0, то каждое состояние кровотечения даёт 10% шанс умереть.

Избавиться проверкой лечения от [1+ степеней успеха] этих состояний, либо бинтом или лечащим заклинанием.

Избавившись от всех кровотечений – получи усталость.
	ИСТЕКАЕТ КРОВЬЮ
- стр. 168 -
[image: C:\Users\pkc.spec_sop\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\31823.png]
В конце раунда потеряйте один пункт здоровья.

Если здоровья 0, то каждое состояние кровотечения даёт 10% шанс умереть.

Избавиться проверкой лечения от [1+ степеней успеха] этих состояний, либо бинтом или лечащим заклинанием.

Избавившись от всех кровотечений – получи усталость.
	ИСТЕКАЕТ КРОВЬЮ
- стр. 168 -
[image: C:\Users\pkc.spec_sop\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\31823.png]
В конце раунда потеряйте один пункт здоровья.

Если здоровья 0, то каждое состояние кровотечения даёт 10% шанс умереть.

Избавиться проверкой лечения от [1+ степеней успеха] этих состояний, либо бинтом или лечащим заклинанием.

Избавившись от всех кровотечений – получи усталость.
	ИСТЕКАЕТ КРОВЬЮ
- стр. 168 -
[image: C:\Users\pkc.spec_sop\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\31823.png]
В конце раунда потеряйте один пункт здоровья.

Если здоровья 0, то каждое состояние кровотечения даёт 10% шанс умереть.

Избавиться проверкой лечения от [1+ степеней успеха] этих состояний, либо бинтом или лечащим заклинанием.

Избавившись от всех кровотечений – получи усталость.

	ИСТЕКАЕТ КРОВЬЮ
- стр. 168 -
[image: C:\Users\pkc.spec_sop\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\31823.png]
В конце раунда потеряйте один пункт здоровья.

Если здоровья 0, то каждое состояние кровотечения даёт 10% шанс умереть.

Избавиться проверкой лечения от [1+ степеней успеха] этих состояний, либо бинтом или лечащим заклинанием.

Избавившись от всех кровотечений – получи усталость.
	ИСТЕКАЕТ КРОВЬЮ
- стр. 168 -
[image: C:\Users\pkc.spec_sop\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\31823.png]
В конце раунда потеряйте один пункт здоровья.

Если здоровья 0, то каждое состояние кровотечения даёт 10% шанс умереть.

Избавиться проверкой лечения от [1+ степеней успеха] этих состояний, либо бинтом или лечащим заклинанием.

Избавившись от всех кровотечений – получи усталость.
	ИСТЕКАЕТ КРОВЬЮ
- стр. 168 -
[image: C:\Users\pkc.spec_sop\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\31823.png]
В конце раунда потеряйте один пункт здоровья.

Если здоровья 0, то каждое состояние кровотечения даёт 10% шанс умереть.

Избавиться проверкой лечения от [1+ степеней успеха] этих состояний, либо бинтом или лечащим заклинанием.

Избавившись от всех кровотечений – получи усталость.
	ИСТЕКАЕТ КРОВЬЮ
- стр. 168 -
[image: C:\Users\pkc.spec_sop\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\31823.png]
В конце раунда потеряйте один пункт здоровья.

Если здоровья 0, то каждое состояние кровотечения даёт 10% шанс умереть.

Избавиться проверкой лечения от [1+ степеней успеха] этих состояний, либо бинтом или лечащим заклинанием.

Избавившись от всех кровотечений – получи усталость.




	ОСЛЕПЛЁН
- стр. 168 -
[image: C:\Users\pkc.spec_sop\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\index.png]
Персонаж плохо видит.

-10 к проверкам, связанным со зрением.

+10 к попаданию по тебе в ближнем бою.

Каждый второй раунд одно состояние ослеплён снимается само.
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В свой ход обязательно используйте и перемещение, и действие, чтобы убежать.

-10 ко всем проверкам, не считая бегства и попыток спрятаться.

Избавиться проверкой хладнокровия в конце раунда, если вы не в ближнем бою, от [1+ уровень успеха] этих состояний. Целый раунд в укрытии, без единого врага в поле зрения, снимает одно состояние в панике.

Полностью избавившись от паники – получи усталость.
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Персонаж плохо слышит.

-10 к проверкам, связанным со слухом.

+10 к попаданию по тебе в ближнем бою (не больше одного раза).

Каждый второй раунд одно состояние оглушён снимается само.
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Персонаж вымотан.

-10 ко всем проверкам.

Избавиться отдыхом.
(по усмотрению мастера игры)
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В конце раунда потеряй 1 пункт здоровья.

-10 ко всем проверкам.

Если 0 здоровья, восстанавливать здоровье нельзя.

Если без сознания, пройдите проверку стойкости через [рейтинг выносливости] раундов. Смерть при провале.

Избавиться проверкой стойкости (в конце раунда) или проверкой лечения, от [1+ степень успеха] этих состояний.

Избавившись от состояний отравлен, получи усталость.
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НЕ БОЛЕЕ ОДНОГО

Персонаж лежит на земле.

Перемещение используется, чтобы встать на ноги или проползти с половиной скорости.

-20 к проверкам, требующим движения.

+20 к попаданию по тебе в ближнем бою.
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Ты не можешь совершать действия, и перемещаешься с половиной скорости. Ты можешь защищаться во встречной проверке, но не с помощью магического языка.

Любой атакующий получает +1 преимущество до проверки попадания.

-10 ко всем проверкам.

Избавиться проверкой стойкости (в конце раунда) от [1+ степень успеха] этих состояний.
	ОШЕЛОМЛЁН
- стр. 169 -
[image: C:\Users\pkc.spec_sop\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\2735919.png]






Ты не можешь совершать действия, и перемещаешься с половиной скорости. Ты можешь защищаться во встречной проверке, но не с помощью магического языка.

Любой атакующий получает +1 преимущество до проверки попадания.

-10 ко всем проверкам.

Избавиться проверкой стойкости (в конце раунда) от [1+ степень успеха] этих состояний.
	ОШЕЛОМЛЁН
- стр. 169 -
[image: C:\Users\pkc.spec_sop\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\2735919.png]






Ты не можешь совершать действия, и перемещаешься с половиной скорости. Ты можешь защищаться во встречной проверке, но не с помощью магического языка.

Любой атакующий получает +1 преимущество до проверки попадания.

-10 ко всем проверкам.

Избавиться проверкой стойкости (в конце раунда) от [1+ степень успеха] этих состояний.
	ОШЕЛОМЛЁН
- стр. 169 -
[image: C:\Users\pkc.spec_sop\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\2735919.png]






Ты не можешь совершать действия, и перемещаешься с половиной скорости. Ты можешь защищаться во встречной проверке, но не с помощью магического языка.

Любой атакующий получает +1 преимущество до проверки попадания.

-10 ко всем проверкам.

Избавиться проверкой стойкости (в конце раунда) от [1+ степень успеха] этих состояний.

	ОШЕЛОМЛЁН
- стр. 169 -
[image: C:\Users\pkc.spec_sop\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\2735919.png]






Ты не можешь совершать действия, и перемещаешься с половиной скорости. Ты можешь защищаться во встречной проверке, но не с помощью магического языка.

Любой атакующий получает +1 преимущество до проверки попадания.

-10 ко всем проверкам.

Избавиться проверкой стойкости (в конце раунда) от [1+ степень успеха] этих состояний.
	ОШЕЛОМЛЁН
- стр. 169 -
[image: C:\Users\pkc.spec_sop\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\2735919.png]






Ты не можешь совершать действия, и перемещаешься с половиной скорости. Ты можешь защищаться во встречной проверке, но не с помощью магического языка.

Любой атакующий получает +1 преимущество до проверки попадания.

-10 ко всем проверкам.

Избавиться проверкой стойкости (в конце раунда) от [1+ степень успеха] этих состояний.
	ОШЕЛОМЛЁН
- стр. 169 -
[image: C:\Users\pkc.spec_sop\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\2735919.png]






Ты не можешь совершать действия, и перемещаешься с половиной скорости. Ты можешь защищаться во встречной проверке, но не с помощью магического языка.

Любой атакующий получает +1 преимущество до проверки попадания.

-10 ко всем проверкам.

Избавиться проверкой стойкости (в конце раунда) от [1+ степень успеха] этих состояний.
	ОШЕЛОМЛЁН
- стр. 169 -
[image: C:\Users\pkc.spec_sop\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\2735919.png]






Ты не можешь совершать действия, и перемещаешься с половиной скорости. Ты можешь защищаться во встречной проверке, но не с помощью магического языка.

Любой атакующий получает +1 преимущество до проверки попадания.

-10 ко всем проверкам.

Избавиться проверкой стойкости (в конце раунда) от [1+ степень успеха] этих состояний.



	ЗАСТИГНУТ ВРАСПЛОХ
- стр. 168 -
[image: C:\Users\pkc.spec_sop\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\97302.png]
НЕ БОЛЕЕ ОДНОГО

Ты не можешь совершать действия, перемещаться, или защищаться во встречной проверке.

+20 к попаданию по тебе в ближнем бою.

Избавиться в конце раунда или после первой атаке по тебе.
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НЕ БОЛЕЕ ОДНОГО

Персонаж потерял сознание.

Атакующий тебя в ближнем бою или дистанционной атакой на ближней дистанции выбирает любой результат 1D100.

Избавление зависит от причины (стр. 172).

Избавившись от без сознания, получи усталость и сбит с ног.
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