Это заметки о затее Ледяного Короля и подробно рассказывается, как вы можете использовать его в своих играх. Во-первых, представлен сам Ледяной Король и его ремесло. Затем исследуются некоторые из его сообщников и соратников, и, наконец, представляются различные способы использования его в своих играх, начиная от коротких столкновений и заканчивая целой кампанией. В статье ледовый бизнес Тюдора помещается в Альтдорфе, но с таким же успехом он может быть расположен в Нульне или Мариенбурге, если это более удобно для Игрового Мастера.


Ледяной король Кислева
Уверяю вас, милорд, что ни одна вечеринка в Альтдорфе сегодня не может считаться адекватной без свежего льда для охлаждения напитков ваших высокопоставленных гостей или сказочного грифона, полностью сделанного изо льда, привлекающего их внимание в качестве центрального предмета вашего обеденного стола. Мой лед исходит из самого лона матушки Кислева, заморожен суровыми ветрами тундры и собран из чистейших озер. Это так же изысканно, как поцелуй самой Снежной Королевы. Это я могу гарантировать, милорд, потому что я имел удовольствие смаковать и то, и другое. Надеюсь, тогда я смогу поставить вас на заказ? - Владимир Тюдор, Ледяной Король Кислева, в рекламе графу Райхенбаху

Владимир Тюдор, кислевитский торговец, шарлатан и самопровозглашенный Ледяной король Кислева, недавно придумал план сбора льда из замерзших озер Северного Кислева с целью экспорта его в Альтдорф, где он будет продавать его как предмет роскоши для сливок капитала столицы.
Будучи проницательным торговцем, король убедил дворянство Альтдорфа в том, что ничто так не говорит о богатстве и влиянии, как ледяная роскошь в жаркие летние месяцы. Очарованные неистовым обаянием короля дворяне яростно конкурируют за его услуги, и дела идут хорошо. Однако по опыту он знает, что его нынешняя слава и богатство могут в одно мгновение померкнуть и, в худшем случае, превратиться в толпу с вилами, поэтому он стремится выжать из их кошельков все кроны до того, как закроется окно возможностей.

Хорошо быть королем!
Ледяной Король Кислева действительно крупная фигура. У мужчины есть аура уверенности в себе, к которой люди естественным образом тянутся. Его природное обаяние еще больше подчеркивается его остроумным обращением со словами, а также бесконечным потоком забавных анекдотов, и люди говорят, что его бурный смех легко переносится с одной стороны Маленького Кислева Альтдорфа на другую.
Владимиру Тюдору немного за сорок, у него типичная кислевитская внешность: высокий, с ясными голубыми глазами и густой, черной, аккуратно подстриженной бородой. Его всегда можно увидеть одетым в традиционную кислевитскую одежду, чтобы подчеркнуть его наследие. Многие годы, проведенные в путешествиях из одного уголка Империи в другой, отточили его Рейкшпиль до такой степени, что Владимир иногда чувствует необходимость чрезмерно подчеркнуть свой кислевитский акцент.
Первое, что люди замечают в Тюдоре, это его любимая меховая шапка. Владимир часто разговаривает со своей шапкой, называя ее Ушанкой, и истории, где он ее получил, входят в число его любимых тем, причем история меняется каждый раз, когда он ее рассказывает: «Это был подарок от самой царицы Катарины… Она сделана из медведя, которого я убил голыми руки.... Я выиграл ее, играя в кислевитскую рулетку…» Некоторых эта привычка, однако, очень беспокоит, как, например, однажды в Мидденхейме, когда разъяренный охотник на ведьм Нойхаузер зашел так далеко, что объявил меховую шапку разыскиваемым мутантом, который на самом деле контролирует разум кислевитов. В общем, ушанка стала неотъемлемой частью образа короля и для многих определяет его («Вы имеете в виду того иностранца, который называет себя королем и разговаривает со своей шляпой?»).

Как и подобает личности короля, о его прошлом ходит множество слухов, один из которых еще более возмутительный, чем предыдущий. Его имя известно во многих местах, часто в менее лестном контексте, поскольку он, как утверждается, имел многочисленные аферы и неудачные деловые предприятия. В прошлом он покидал Мидденхейм, Нульн и совсем недавно Мариенбург в спешке, чтобы избежать порки в руках возмущенного духовенства, разгневанных конкурентов или обманутых клиентов. Такие слухи Тюдор лишь развеивает взмахом своих медвежьих рук и обезоруживающим смехом или шуткой.
Теперь, после нескольких лет изгнания, Тюдор вернулся в Альтдорф и на этот раз намерен остаться навсегда. Это из-за его непоколебимой веры в последнюю идею - собирать лед и продавать его как предмет роскоши знати. Вот уже два месяца он продает свои товары высшему свету Альтдорфа, и, к его удовольствию, они не могут нарадоваться. В результате на любой достойной вечеринке будет подан кислевитский лед для охлаждения напитков гостей или изысканная резьба по льду в качестве центрального элемента стола. Тюдор наслаждается своей славой и богатством, но по предыдущему опыту он знает, что его полоса везения может внезапно оборваться в любой день. Поэтому, будучи суеверным человеком, он каждую неделю приводит кислевитскую мудрую женщину, чтобы она произносила молитвы на удачу.


Королевский двор 
У Владимира Тюдора на службе много людей, в основном крупных кислевитских рабочих, которые выполняют всю тяжелую работу. Некоторые из наиболее важных NPC представлены ниже. 
Тюрам Стоунбэк (мужчина-гном, инженер) Не сейчас, я занят! 
Тюрам Стоунбэк — гном-инженер, чья работа состоит в том, чтобы заботиться о ледяном домике и устройстве конвейерной ленты. Он состоит в Гильдии инженеров гномов и, в отличие от большинства других сотрудников Тюдора, не ночует в помещении. Тюрам прежде всего профессиональный инженер. Обычно его можно увидеть прогуливающимся по территории в очках, с длинной бородой, заправленной за пояс, и звенящими инструментами, когда он спешит решить очередную внезапную проблему. Занятый и грубый, Тюрам редко утруждает себя пустой болтовней. Однако он находит время поговорить со всеми, кто проявляет должное уважение к нему и его работе. В последнее время Тюрам работал над новым видением Тюдора: чудесным морозильным аппаратом и охлаждающим контейнером, или тем, что Тюрам называет «холодильником». 
Хольгер Нильсон (мужчина-полурослик, писец) Ты хоть представляешь, во сколько нам это обойдется? 
Этого бухгалтера-полурослика можно найти в кабинетах Тюдора. Он проводит большую часть своего времени в своей освещенной свечами комнате, погребенный под горами бумаги: купчие, заказы на покупку, платежные поручения, прогнозы и расчеты запасов. Он считает себя заместителем командира в этой операции, хотя на самом деле никто, кроме Анны, не разделяет с ним это видение. Темные круги вокруг очковых глаз Хольгера говорят о слишком многих бессонных ночах, а его взрывные истерики — явный признак стресса (хотя он никогда не выходит из себя перед Тюдором). Чтобы бороться с растущим уровнем стресса и успокоить нервы, Хольгер пристрастился к наркотикам. Он получает Черный Лотас от своего двоюродного брата, который работает в одной из многочисленных гостиниц на Улице Тысячи Таверн. Он находится на пути к серьезной зависимости, и это может означать для полурослика всевозможные неприятности.

Агусто Родинелло (Человек, мужчина (Тилеец), Ремесленник)
Ну, определенно не лучшая моя работа, но, думаю, придется...
Тилийский Агусто Родинелло считает себя настоящим художником. Его работа, безусловно, сейчас на устах у знати, поскольку он стоит за ледяными скульптурами Тюдора, которые сейчас в моде. Угрюмый и затравленный Родинелло — квинтэссенция художника: он презирает все искусство, особенно свое собственное, но его поиски идеального шедевра всегда возвращают его к работе. Он постоянно жалуется на ужасное состояние дел в Империи и сетует на недальновидность знати при выборе покровителя. Его вдохновение приходит и уходит, поэтому он лепит целыми днями, а следующие несколько дней ничего не делает. Из-за этого у Агусто несколько раз был жаркий обмен мнениями с Тюдором.
Анна Корикова (Человек, женщина (кислевит), Слуга)
Еще водки, сэр?
Анна — личный помощник Ледяного Короля. Она берет на себя всевозможные мелкие поручения Тюдора, но ее самая главная задача — следить за тем, чтобы, когда Тюдор развлекает клиентов в своем офисе, все их потребности были учтены, а их чашки всегда были до краев наполнены премиальной кислевитской водкой. Анна — симпатичная молодая кислевитка, едва достигшая подросткового возраста. Ее длинная белокурая прическа зареплена сзади традиционным головным убором, и пока она работает у Тюдора, она носит красочные кислевитские платья, обрезанные так, чтобы обнажить ее длинные ноги. Ее брат категорически против этого и считает, что Анна опозорила их семью, работая на Тюдора и позволяя себя видеть такой. Когда он был в ярости, он несколько раз угрожал что-то сделать по этому поводу. Брат Анны не знает, что она безнадежно влюблена в Родинелло и мечтает сбежать с ним.

Ледяной бизнес
Лед, который в конечном итоге продается в самом сердце Рейкланда, начинает свое путешествие в Кислеве. Лед добывается специально изготовленными пилами из озера с чистой водой бригадой Тюдора. Затем лошади тащат тяжелые куски льда к притоку реки Урской, где их грузят на борт большого речного судна и изолируют от жары опилками.
Речное судно начинает свое путешествие по реке Урской, а затем продолжает движение по реке Талабек вплоть до Альтдорфа. К тому времени теряется от 15 до 25 процентов льда, но его еще достаточно, чтобы удовлетворить потребности Тюдора. Лед вывозится в собственность Тюдора в Малом Кислеве и хранится в леднике, где лед снова утепляется опилками. Из ледника большие глыбы льда направляются вверх по простейшей конвейерной системе на телегах. Затем кислевитские рабочие разбивают лед огромными молотками до более удобных размеров. Наконец, тяжелые блоки загружаются на тележки, и крепкие кислевитские мороженщики развозят их по домам клиентов.
Ледовый бизнес — это многогранное предприятие, и Тюдор ежедневно сталкивается с непредвиденными трудностями. Вот некоторые проблемы, с которыми он может столкнуться. ГМ может использовать их, чтобы привлечь персонажей к Ледяному Королю и его бизнесу, а также как трамплин для дальнейших приключений, подобных тем, которые представлены в разделе «Использование Ледяного Короля в ваших играх» ниже.
• Местные гильдии не очень-то радуются тому, что иностранный бизнес преуспевает. Они могут вызвать всевозможные проблемы, от дополнительных сборов гильдии до новых правил (наличие определенного количества имперских рабочих в рабочей силе и т. д.).


• Известный кислевитский рэкетир Олег Садистинов напугал всех кислевитских рабочих, чтобы работать на Ледяного Короля. Он требует от Тюдора денег за охрану – и очень немалую сумму. С ним нужно разобраться и убедить рабочих вернуться.
• Брат Анны Кориковой пытается подстрекать рабочих бойкотировать Ледяного Короля.
• Игровые персонажи должны найти и убедить отсутствующего Родинелло вернуться к работе, возможно, в процессе спасая его тилеанский тыл от разгневанных должников.
• Пристрастие Хольгера Нильсона к наркотикам ставит его в тупик. Культ Слаанеша предоставляет ему Черный Лотос, но взамен они хотят, чтобы он убедил Родинелло вылепить Демонетту изо льда и сплести скульптуру со специальным зельем, которое они ему дали, прежде чем статуя будет передана ее благородному получателю.
• Группа контрабандистов пытается шантажировать Тюдора. Они хотят что-то спрятать во льду. Чтобы придать дополнительный вес своим требованиям, контрабандисты похищают Анну или Хольгера (или обоих).
• Участник пытается нанять/заставить одного из персонажей саботировать ледяной дом.

Королевский замок
Имущество Тюдора в Малом Кислеве Альтдорфа состоит из нескольких зданий:
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1) В двухэтажном административном здании есть офисы для Тюдора и Хольгера Нильсона, а также переговорные комнаты для развлечения (и подкупа) клиентов и городских чиновников. Все комнаты со вкусом украшены гобеленами, шкурами, а у входной двери, угрожающе подняв лапы, стоит чучело медведя по прозвищу Борис.
2) Рабочие кварталы со скромным и тесным жильем для кислевитских рабочих.
3) Конюшня с четырьмя лошадьми и двумя телегами.
4) Ледохранилище, где хранится весь лед и утепляется опилками.
5) Устройство конвейера с приводом от лошади, разработанный Тюрамом.
6) Сарай для хранения инструментов и другого оборудования.

Мельница слухов
Последнее повальное увлечение знати — охлаждать свои напитки кислевитским льдом.
Ходят слухи, что Ледяной Король был любовником царицы Катарины.
Говорят, меховая шапка Снежного Короля на самом деле разыскиваемый мутант.
Без темного колдовства такое количество льда не могло бы остаться замороженным.
Ледяной Король вовсе не кислевит, а мошенник-аверландец.
Когда Маннслиб наполняется, Ледяной Король превращается в медведя и бродит по улицам Альтдорфа.
Бухгалтер-полурослик Ледяного Короля — частый гость на улице Сотни Таверн.
Это все заговор Ульрикана, который заставляет нас думать о зиме даже в летние месяцы.

Использование Ледяного Короля в ваших играх
Ледяной бизнес Тюдора можно использовать как антагониста и альтернативу обычным мутантам и культистам, так и как союзника или покровителя, нанимающего персонажей. Далее обсуждаются некоторые возможные варианты, начиная от короткого сценария и заканчивая более продолжительной кампанией.
Жизнь партии
Роль Ледяного Короля: Зависит от потребностей Мастера. Тип: Короткое столкновение или отвлекающий маневр.
Каждый раз, когда персонажи посещают вечеринку, дворянский особняк, театр, ресторан и т. д., Ледяной Король может быть там (например, он может быть на вечеринке в «Грани ночи» или зверинце в «Враге внутри»). Его знакомят с персонажами, и Мастер может использовать его как красочного NPC, который либо развлекает, либо раздражает персонажей. Он также может служить ценным источником информации, поскольку много путешествует. Он может быть препятствием для игровых персонажей в социальном столкновении, «привратником», которого они должны пройти, не вызывая сцен и не предупреждая его о своих намерениях, чтобы приблизиться к их фактической «цели».

Из Кислева с любовью
Роль Ледяного Короля: Тип антагониста: Короткий сценарий
С персонажами связывается один из шпионов канцлера Рейкланда графа Зигфрида фон Вальфена. Фон Вальфен — имперский мастер-шпион и возглавляет тайную разведывательную сеть, подотчетную только самому Императору. Некоторое время канцлер подозревал Владимира Тюдора в шпионстве или как наемного убийцу, пытающемся втереться в доверие к императору. Фон Вальфен поручает одному из своих самых доверенных лиц нанять нескольких «независимых подрядчиков», чтобы проникнуть в организацию Ледяного Короля и узнать правду о человеке. Человек фон Вальфена никоим образом не возражает против использования очень жестких средств для обеспечения сотрудничества и лояльности игровых персонажей.
Значит, Владимир Тюдор шпион? Или убийца? Возможно. С таким же успехом он мог быть бывшим шпионом или просто невинным торговцем. Интересно, что один из его сотрудников мог быть убийцей без его ведома. Если шпионом/убийцей является Анна, и у нее завязывается роман с одним из персонажей, все может стать действительно очень интересным.
Опции:
• Въезд в Малый Кислев подобен въезду в чужую страну. Люди глазеют на них, никто не предлагает им никакой помощи, а старая мудрая женщина накладывает на них проклятие.
• Игровые персонажи подвергаются преследованиям со стороны головорезов-кислевитов во время своих расследований. Во-первых, они замечают, что за ними следят. Затем приходит группа головорезов, чтобы предупредить их, чтобы они «не совали свой нос туда, куда не следует».

Ледяное прикосновение смерти
Роль Ледяного Короля: Тип антагониста: От короткого сценария до приключения из нескольких сессий
Лед нужен не только дворянам. Шабаш некромантов использует компанию Ледяного Короля, чтобы получить лед, чтобы лучше хранить множество трупов, которые им нужны для их исследований. Речное судно, полное льда, также является отличным способом переправить в столицу крайне нелегальное оборудование, артефакты и тома.
Ханнелора Кройц, Серая Волшебница, уже несколько месяцев занимается расследованием шабаша и подозревает, что бизнес со льдом каким-то образом связан с этими богохульниками. Чтобы не привлекать к себе внимания и не испортить прикрытие, она нанимает персонажей для проникновения в Ледяное Царство и узнать, не происходит ли чего-то коварного. Персонажи должны либо проникнуть в помещения компании в поисках улик, либо найти Тюдора, нанять его и попытаться выяснить, что происходит, пока он работает. Персонажи должны заслужить доверие Ледяного Короля, выполняя черную работу, прежде чем он позволит им участвовать в своих незаконных операциях. Наконец, они должны использовать свое прикрытие, чтобы подобраться к шабашу и сразиться вместе с Ханнелорой.

Опции:
• Некромантов называют Людьми Песочных Часов. Название происходит от обрядов темного малефициума, когда пепел умершего хранят в специальных песочных часах. Но с какой темной целью?
• Люди из песочных часов шантажируют Тюдора. Как только игровые персонажи узнают об этом, Тюдор может стать союзником, а не антагонистом, в зависимости от того, как игровые персонажи хотят подойти к проблеме.
• Ханнелора Кройц не Серый Волшебник. На самом деле она бывший член Людей с песочными часами, которую другие некроманты изгнали из-за ее опасно безрассудных экспериментов. Она жаждет мести и планирует использовать персонажей, чтобы обнаружить убежище шабаша.
• Чтобы нанять Ледяного Короля, игровые персонажи должны проявить изобретательность, чтобы внезапно возникла потребность в дополнительной рабочей силе. Может быть, в результате внезапного несчастного случая, трудового спора или нападения головорезов большинство кислевитских рабочих не смогут работать. Или они могли узнать о наркотической зависимости Хольгера Нильсона и шантажировать его.
• Брат Анны Кориковой может быть союзником персонажей.

Увидеть Кислев в осколке льда
Роль Ледяного Короля: Тип работодателя: Приключение из нескольких сессий
Ледяной Король нанимает игроков, чтобы они отправились в Кислев, и помогли команде собрать там лед, а затем сопроводили нагруженное льдом речное судно по реке Талабек до самого Альтдорфа. Или, если это кажется слишком долгим и трудоемким переходом, он может нанять их, чтобы сесть на речное судно в Талабхейме и сопроводить его в Альтдорф. Путешествие, естественно, насыщенное.
Главный антагонист - Йозеф Рааб, пожилой священник Мананна. Даже более консервативные мананиты считают его ограниченным, а его убеждения архаичными. Рааб считает, что использование льда так, как это делает Тюдор, неестественно и богохульствует как против естественного порядка вещей, так и против самого Мананна.
Что еще хуже, он является членом Ордена Альбатроса, мананитского ордена жрецов-навигаторов, обладающих значительным уважением и властью. Однако на самом деле Рааб был вовлечен в бизнес Ледяного Короля некоторыми торговцами из Мариенбурга, которые жаждут мести. Эти люди убедили Рааба, что Ледяной Король — богохульник.
Рааб будет преследовать их всю дорогу до Альтдорфа. Он будет использовать любые средства, чтобы потопить их лодку и разрушить лед. В отчаянном последнем усилии он обращается к древним и запрещенным народным песням, известным только самым высокопоставленным членам Ордена Альбатроса. Песни (заклинания) посвящены Стромфелсу и призывают старого речного монстра, которого Рааб затем выпускает на РС.
Другие возможные встречи и осложнения:
• Шпион проникает в команду, притворяясь одним из лодочников. Он бежит из Кислева, и кто-то его преследует. Шпион стремится оставить сообщение для своих товарищей в каждом крупном поселении. С другой стороны, он мог быть беглым (бывшим) культистом.

Капитан речного судна, без ведома Тюдора, заключил сделку с некоторыми кислевитскими преступниками и использует лодку для контрабанды для них незаконных грузов. Как только игровые персонажи попадают на борт, преступники убеждены, что они охотятся за своим грузом и хотят от него избавиться.

• Каждый речной шлюз представляет собой проблему, так как смотрители шлюзов понятия не имеют, как облагать налогом лед. Многие из них требуют взятки.
• Речное судно прибывает в более крупный населенный пункт. Внезапно к лодке приближаются две группы вооруженных людей, на их доспехах видны разные гербы. Мужчины - ополченцы из двух местных дворянских семей, которые вовлечены в многомесячный спор, граничащий с открытым конфликтом. Одна группа конфискует лодку персонажей, а другая группа конфискует их груз. Одна семья намеревается использовать лед в качестве прикрытия, чтобы проникнуть в замок другой семьи и начать внезапную атаку, в то время как другая семья намеревается установить пушку на речной лодке и использовать ее для нападения на особняк другой семьи. Персонажи должны урегулировать этот спор, прежде чем они смогут продолжить. И сделать это нужно до того, как растает лед.

Злая ведьма Востока
Роль Ледяного Короля: Покровитель/работодатель. Тип: более продолжительное приключение или кампания.
С самого начала своего ледяного бизнеса Тюдор лихорадочно стремился завоевать достаточно престижа и влияния, чтобы привлечь внимание Императора. Если бы Император заказал кислевитский лед одной из своих партий, Тюдор был бы приговорен к пожизненному заключению.
Тюдор привлекает персонажей, чтобы они помогли ему в его поисках. Всем им следует давать задания, соответствующие их профессии, чтобы способствовать успеху ледового бизнеса и цели Короля. Тюдор мог даже зайти так далеко, что PC помогли ему шантажировать некоторых дворян и имперских чиновников для достижения своих целей. В любом случае, персонажи должны активно участвовать в повседневных операциях по торговле льдом в начале кампании (см. Ледяной бизнес).

Помимо стремления Тюдора привлечь внимание Императора, в кампании есть еще одна главная тема — сам лед. После Вторжения Хаоса в 2304 году полк имперских рыцарей наткнулся на маленькую деревню в Северном Кислеве. Жители деревни были в союзе с могущественной Ледяной Ведьмой. Рыцари приняли ее за колдуна Хаоса и схватили. Командир рыцарей приговорил ведьму к смертной казни и приказал сопровождающему волшебнику приготовить заколдованный кол. Командир проткнул ведьму и приказал своим людям бросить ее тело в близлежащее замерзшее озеро.
Рыцари дождались, пока дыра во льду замерзнет, ​​прежде чем вернуться в Империю, довольные тем, что избавили мир от еще одного злобного существа. Мало ли они знали, что дух воды поддерживал жизнь духа Ледяной ведьмы, питая ее своей собственной энергией. Спустя столетия ее плен, наконец, подходит к концу, когда кто-то начал собирать лед из того самого озера, где заточена Ледяная ведьма.
Владимир Тюдор пребывает в блаженном неведении ни об этой темной истории, ни о том, что тело древней ведьмы прямо сейчас застыло во льду в его ледяном доме. По мере того, как лед собирается и медленно тает, сознание Ледяной ведьмы все больше и больше осознает свое окружение. И она жаждет мести…
Вот несколько идей, как дух Ледяной Ведьмы влияет на кампанию:
• Кислевитская мудрая женщина начинает видеть странные видения и сны. В конце концов, она убеждена, что собственность Ледяного Короля является источником какого-то древнего зла. Она отказывается входить в помещение, чем очень нервирует суеверного Тюдора.
• Брат Анны — один из самых яростных сторонников слов мудрой женщины и делает все, что в его силах, чтобы убедить Анну уйти от короля.
• Родинелло начинает одержимо создавать ледяные скульптуры красивой и загадочной женщины. Ходят слухи, кто эта загадочная женщина, и несколько знатных дам стремятся претендовать на этот титул.
[bookmark: _GoBack]• В посольстве Кислева появляется молодая кислевитка. Эта благородная дама врывается в светскую жизнь Альтдорфа, как освежающий северный ветерок. О красивой и загадочной женщине говорят все и ходят слухи, но на самом деле известно только ее имя: Стефания Кирьяковна.

Кто тогда Стефания? Она ледяная дева, услышавшая зов древней ведьмы. Она здесь, чтобы помочь ей сбежать из тюрьмы, только чтобы украсть ее силы для себя. Или, наоборот, она могла быть там, чтобы остановить древнюю ведьму. Персонажи несколько раз сталкивались с ней, и она могла попытаться нанять/подкупить некоторых из них, чтобы получить информацию о Короле и его владениях.
Между тем, у рыцаря-командора, который приказал убить Ледяную Ведьму, в Альтдорфе есть отпрыск, которого преследуют странные сны. Эти сны приводят его к Ледяному Королю, но как только он встречается с Тюдором и персонажами во время вечеринки (или другого подходящего драматического момента), на него нападают одержимые кислевиты или злые духи, вызванные ведьмой.
У наследника есть дневники его предка в семейном особняке. Там персонажи могут узнать о прошлом ведьмы и о существовании важного предмета — заколдованного кола. Плохая новость в том, что кол был внутри льда, собранного Тюдором, и теперь доставлен покупателю внутри ледяной скульптуры.
Игровые персонажи должны спешить через несколько благородных вечеринок и обедов, чтобы найти правильный кусок льда и закрепить кол, все время преследуемые одержимыми слугами Ледяной Ведьмы или Стефанией Кириаковной и ее приспешниками.
Кампания достигает своего апогея, когда Император наконец решает отдать заказ Тюдору и приглашает его на свой грандиозный бал. Во время вечеринки Ледяная Ведьма возвращается, и персонажи, надеюсь, спасают положение. 
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