Опасные ингредиенты

Фон

Культ отрубленной головы

Небольшой культ Хаоса, служащий имени Кхорна, решил принести насилие в самое сердце Империи и направить эту агрессию против заклинателей, которых презирает их лорд. С этой целью они основали небольшое движение, призванное сеять семена недоверия к волшебникам. Они наняли очень опытного агитатора в качестве своего представителя, и он проделал безупречную работу, обеспечив достижение целей Гражданской лиги против волшебников и заклинателей. Это приключение происходит в Альтдорфе, где Лига сосредоточила свое внимание на цветных колледжах и волшебниках, живущих в городе. Если это невозможно для вашей кампании, они, возможно, начали свой агитацию в его родном Альтдорфе, но из-за присутствия большого количества очень могущественных и влиятельных магов они с тех пор вернули его, чтобы начать все заново в Мидденхейме с Волшебниками и Гильдией алхимиков, или с Талабхеймским боевым колледжем, или Университетским колледжем Нульна. В данном случае все юристы и вовлеченные группы являются жителями этого города.

Часть 1: Чего мы хотим…?
Группа только что прибыла в город, и ей потребуется несколько дней, чтобы разобраться со своими обычными требованиями искателей приключений, такими как ремонт и покупка доспехов, пополнение запасов, поиск наставников, обучение новым навыкам и так далее. В течение этого периода «подготовки» они начнут все больше осознавать, что происходит, пока им не предложат настоящий «крючок», чтобы вовлечь их должным образом. Если они захотят начать расследование раньше, это тоже нормально, и их осведомленность о ситуации произведет большое впечатление на их работодателя, когда он появится рядом.

Группа встречает небольшое количество местных жителей, топающих по улице и выкрикивающих очень простой лозунг «Волшебники вон!». Пара из них раздает Раздаточный материал 1, а другие действуют как городские глашатаи и объявляют эту информацию. Если член группы, очевидно, является заклинателем, группа будет стоять перед ним и с большим рвением реветь прямо на него. Многие люди начинают собираться, чтобы посмотреть, что будет происходить, потому что они видели протесты, но пока никаких столкновений. Если волшебник сделает какой-либо враждебный шаг, лидер группы закричит, чтобы все бежали, и что мерзкий волшебник собирается обрушить на них огненный дождь за то, что они осмелились говорить голосом Зигмара в свободной Империи. Протестующие кричат, преувеличивают свой ужас и бегут от него. Толпа вздрагивает и отступает, бормоча о том, что в сказанном может быть доля правды.

Если волшебник уходит, группа либо следует за ним и продолжает скандировать до тех пор, пока они не отреагируют, либо они могут просто объявить, что волшебник знает, что C.L.А.W.С преследуют их, и теперь они пытаются улизнуть и спрятаться от них. Последний крик о том, что это дело еще не закончилось, завершает встречу. Если кто-либо, сопровождающий волшебника, действует враждебно, лидер кричит, что волшебник промыл им мозги с помощью колдовства или заплатил им кровавыми деньгами, чтобы убить тех, кто высказывается против них. Заклинатель теперь превращается в «предатель» и «волшебник-фамильяр». Любые вовлеченные не-люди вызовут развитие расового подтекста. Они сосредоточены на врожденном недоверии людей к ним, и это с такими расами, явно охраняющими волшебников, кто знает, какие планы у их скрытых империй на планы людей. Дозорные тайно следуют за протестующими, и до того, как возникнет какой-либо серьезный конфликт, значительная группа марширует, чтобы разделить обе стороны. Протестующие уйдут мирно после того, как нагло заявят, что у них нет ссоры с прекрасными стражниками, охраняющими нормальных людей, и жаль, что волшебники как-то выше закона. Стража поблизости, чтобы гарантировать, что группа не будет преследовать и обострять ситуацию. Сержант предупредит тех, кто несет ответственность за ухудшение ситуации, чтобы они держались подальше от Лиги. Стража не имеет ничего против любой из сторон. Они здесь, чтобы поддерживать мир, и общественное мнение сильно накаляется с тех пор, как Лига вышла на улицы со своей антиволшебной кампанией.

Часть 2: Слово на улице
Местные слухи и мнение о том, что происходит в отношении протестов, будут зависеть от того, кого они спросят и о чем. Большинство людей что-то знают, и, поспрашивая, они смогут найти людей с большей информацией, которые знали кого-то, кто что-то знал, у кого есть друг, который слышал что-то еще, и так далее.

КОГТИ
Низший класс: Кто? Не знаю. Пожертвуйте корону?

Обычный гражданин: Это люди, которые не любят волшебников или что-то в этом роде, и они появились некоторое время назад. Люди вспомнят, что видели странный небольшой протест, но не обращали особого внимания, пока движение не стало более очевидным. Большинство людей, по крайней мере, немного сочувствуют этому делу после того, как их собственные страхи возродились по поводу того, что волшебники вытворяют в своих частных башнях и колледжах, и, конечно же, о природе чего-то столь же странного, как сама магия. Великий пожар Альтдорфа, Васмир в Мидденхейме и другие катастрофы и скандалы, связанные с волшебниками, могут служить основанием для их мнения. Одни будут знать только, что у них очень выдающийся ум, могут быть, дворянского происхождения, а другие вспомнят, что этим человеком является Фридрих Штрейтзухтиг. Те люди, которые давно в городе, могут знать, а могут и не знать, что он за эти годы раструбил о нескольких делах, и ему нравится мутить воду. Такими причинами были налоги на не-людей, более чистые улицы, защита прав не-людей, более высокая оплата за вахту, более жесткие меры против жестокости часов и так далее. По сути, он болтун и из-за этого искать его, наверное, бесполезно. Волшебники могут посылать ему гадости, если он раскроет свое жилище.

Образованные, Власти: лига граждан против волшебников и заклинателей. Недавняя группа, которая возникла, чтобы попытаться наложить больше ограничений на волшебников и сделать их более ответственными, когда кто-то из их числа неудачлив в эксперементах, потому что, как правило, расплачиваются местные крестьяне. Власти города начинают обращать на это внимание, в основном из-за его растущей популярности, и это означает, что у них может быть победа на выборах. Волшебники обеспокоены, но, похоже, уверены, что со временем это пройдет. Они не считают крестьян и их мнение поводом для беспокойства. Наверное, они правы. Их лидер Фридрих Штрайтзухтиг. Раньше он был обычным студентом, который учился в Альтдорфе, но потом обнаружил, что разжигание сброда гораздо веселее и прибыльнее. Он будет рекламировать свои навыки демагога любому, кто положит золото в его кошелек. Несколько человек у власти иногда использовали его, чтобы заручиться поддержкой крестьян по их различным причинам, и это держит их руки в чистоте, поэтому он, используется, чтобы представлять любого, кто имеет зуб на здешних волшебников. Он получает финансирование для печати и поддержания небольшой базы операций где-то. Если волшебники узнают, где, вы, вероятно, можете ожидать, что он встретит «несчастный случай».

Высший класс, дворянство: не более чем местная толпа, жалующаяся на волшебников, чтобы почувствовать себя более важными, чем они есть на самом деле. Не стоит даже обращать на это внимание. Что бы ни делало их счастливыми, я полагаю.

Волшебник: Некоторые начинают беспокоиться, потому что их перебивают на улице. Кажется, что лига становится более дерзкой, поскольку их число растет. Раньше их можно было заставить отступить, бросив на них строгий и угрожающий взгляд. Если дело обострится, возможно, придется обратиться к властям. В конце концов, волшебники жизненно необходимы городу. Нельзя ожидать, что невежественные рабочие и владельцы магазинов разгадают тайные тайны магии, и им определенно нельзя позволять задавать нам вопросы. Другие волшебники равнодушны к Лиге и предполагают, что она исчезнет, ​​как только гражданам это надоест. Вот почему они в конце концов боятся магии, потому что у большинства нет воли, терпения или умственных способностей, чтобы даже научиться читать и писать на своем родном языке, не говоря уже о том, чтобы посвятить годы изучению тайных искусств. Если для них слишком много даже пытаться учиться, то это слишком много для них, чтобы доверять или, по крайней мере, не бояться.

Духовенство: Людям рассказывают об опасностях волшебства. Хотя это может нанести вред, но также есть несколько очень хороших моментов. Духовенство использует свои силы по воле своего божества, и поэтому привержено этим идеалам и посвящено им. У волшебников гораздо больше свободы, чтобы делать зло своей силой, и они подчиняются столь же низменным мастерам гильдии, которые могут или не могут иметь в сердце интересы Империи. Волшебной лицензии недостаточно. Сколько раз одна из религий была искажена ассоциацией, когда обнаруживалось, что один из тех самых волшебников, которые дали клятву перед верховным жрецом и своим собственным мастером-волшебником, избрал путь хаоса или дьявольской магии? Их ведет местный демагог с сомнительной приверженностью исповедуемым им идеалам и с большей преданностью золоту, вероятно, для спонсора, который хочет уберечься от любых колдовских репрессий.

Фридрих Штрайтзухтиг

Низший класс: Кто? Не знаю. Дадите корону?

Обычный гражданин: Разве это не он произносит речи о том, чтобы заставить волшебников отвечать за то, что они вытворяют, когда сжигают город дотла или позволяют Хаосу буйствовать? Некоторые, возможно, застали одно из его ораторских искусств, и хотя они могут согласиться с ним или быть впечатленными его идеалами, они предполагают, что его поджарят, если он продолжит в том же духе.

Образованный, высший класс: студент, который провел время в Альтдорфе. По слухам, ничем не примечательный, но прекрасный оратор, особенно в отношении менее умных людей. Не лучший способ зарабатывать на жизнь, но, кажется, ему это нравится.

Волшебник: Какой-то подстрекатель толпы, который перешел от книг к созданию проблем. Кажется, что его негодование по поводу собственных интеллектуальных недостатков заставило его попытаться сразиться с волшебниками. Людям скоро станет скучно, и они перестанут слушать.


Кто стоит за Фридрихом?

Низший класс: Слушай, я же сказал тебе, я не знаю. А как насчет золотой кроны?

Обычный гражданин: Что вы имеете в виду? Ты хочешь сказать, что он не настоящий?
Если заставить подумать о возможностях, возникнет множество теорий, от духовенства, знати, Императора, военных, недовольного мага, неудавшегося ученика волшебника, но, в конце концов, большинство людей предполагают, что он является истинной силой, стоящей за Лига. Любые другие — просто богатые спонсоры, пытающиеся остаться незамеченными на случай, если все пойдет совсем не так.

Образованный, высший класс: Может быть, люди у власти, которые раздражены тем, что у них нет волшебников так глубоко под пятой, как у среднего гражданина. Возможно, это кто-то пытается поднять свое положение, вызывая этот шум, а затем оседлав волну общественного мнения. Или, возможно, они просто люди, которые обиженно тратят свои деньги на людей, с которыми они поссорились через третью сторону, чтобы сохранить свою анонимность.

Волшебник: торговцы-параноики, подозрительные политики, угрюмые дворяне, все, у кого золота больше, чем мозгов. Кандидатов слишком много, чтобы их даже рассматривать. Когда людям надоест, они перестанут тратить деньги на свою марионетку, и он найдет другого дурака, который будет ему платить. Голос из массы или что-то в этом роде, глупо наверное.

Часть 3: Следование за протестующими
Даже в городской суматохе и гаме, бродя по окрестностям, не составит труда уловить откуда-то напев «волшебников» или диалоги городских глашатаев, а затем отследить их. В течение дня от одной до трех групп маршируют, выкрикивая это. Они расклеивают плакаты, раздают их, отвечают на вопросы о том, за что они ратуют, и вообще пытаются привлечь людей на свою сторону. С наступлением сумерек они поздравляют друг друга с днем ​​и их постоянной приверженностью «делу», а рядовые отправляются домой. Лидеры каждой протестной группы идут в предвыборный штаб.

Безымянный офис занимает небольшой трехэтажный дом в заурядной части города.

Присоединение: тем, кто придет в офис и заявит о своей готовности присоединиться к делу, будет задано несколько вопросов о том, почему они заинтересованы, а затем им будет сказано, что в основном представляет собой лига. Лига пытается получить как можно больше поддержки, а затем увидеть, какие законы она может попробовать и принять для ограничения и контроля заклинателей. Они не смогут добиться встречи с главой лиги, так как он всегда очень занят. Если они хотят или слышать его слова, они должны прийти на его следующий митинг. Он дает их без предупреждения, чтобы волшебники не могли явиться с силой или воздействовать на него магией. Их попросят вернуться утром и присоединиться к одному из бродячих протестов. Людей с явными воинскими способностями можно попросить помочь охранять протестующих, базу или посетить один из митингов, чтобы защитить их там. Манифест лиги состоит не в том, чтобы избавиться от волшебников, а в том, чтобы дать им больше ограничений, ответственности и обязать их защищать своих имперских сограждан, в конце концов, чем просто изучить ужасные искусства разрушительной магии. Кроме того, если оружие, еда и имущество могут быть конфискованы на благо общества и империи, почему не навыки волшебника? Почему фермера могут вытащить из дома, если его призвали в трудную минуту, а смертоносные таланты волшебника остались нетронутыми?

Предложения Лиги по борьбе с Тайной угрозой
1. Те, кто практикуют мерзкие формы магии, начинают мутировать или иным образом приобретать явно неестественные характеристики. Священник Шаллии должен проводить осмотр каждые три месяца. Это подавит дьявольщину в зародыше, а поскольку такие волшебники почти всегда приводят к гибели людей, критика Шаллии компенсирует возможность любого вмешательства.

2. Если выяснится, что волшебник принял зло или хаос, власти, которые были ответственны за выдачу ему лицензии, должны заплатить изрядную плату и щедро компенсировать всем тем, кто мог быть лишен или осиротеть из-за действий их грязного недосмотра. Они также должны быть вынуждены платить ежемесячный штраф, пока они не привлекут злодея к ответственности, возложив на них ответственность за поимку или убийство своих. Магия против магии, а не местное ополчение или дозор за некромантом или демонологом. Поскольку это ударит им по карману, они будут гораздо более энергичны в обработке потенциальных кандидатов в волшебники.

3. Лицензия требует совместной подписи, и если волшебник станет злым, то они также несут ответственность и должны заплатить. Как правило, этот человек из религиозной секты, и это заставит их быть более осторожными в отношении того, за кого они расписываются. Поскольку люди веры проявляют более активный интерес к тем, кому они дают лицензию, то это будет большим шагом в поимке тех, кто становится дьяволом, или в первую очередь отговорить их от этого пути.

4. Имперская комиссия, которая будет состоять из не-заклинателей с офисом в каждой гильдии и колледже магии. Они будут следить. Волшебники должны сделать отчет о том, что они исследуют и почему. В конце концов мы выясним, какой вид эксперимента обычно приводит к катастрофе, и тогда мы сможем запретить его, вместо того чтобы позволять волшебникам, которые не удосужились посмотреть, пробовал ли кто-нибудь еще, просто сравняют с землей часть города.

5. Налог на свитки в Мидденхейме был хорошей идеей. Однако налог на ингредиенты гораздо более справедлив. Обычному честному и трудолюбивому студенту в работе не нужны демонические мозги и драконьи гланды. Сделать так, чтобы волшебники, разбогатевшие на своем ремесле, отдавали часть этого народу.

6. Большие штрафы для любой гильдии или волшебника, которые обучают или передают информацию тем, кто не прошел через систему. Волшебник, обучающий заклинаниям другого волшебника, не проверяя его лицензию, позволяет злым существам приобретать знания спустя годы после истечения срока их лицензии. Любой волшебник, уличенный в обучении волшебника без лицензии, должен быть оштрафован, его лицензия отозвана, его имущество и движимое имущество конфискованы, а также назначен тюремный срок. Разве это слишком много просить магическое сообщество проверить и увидеть действующую лицензию, прежде чем они научат «загадочному листу рока, который сравняет горы» с каким-нибудь странным странником, проходящим через город с мешком золота и противным шипением в голосе?

7. Любому уполномоченному имперскому агенту или органу должно быть позволено привлекать помощь волшебника, если она потребуется. Когда местное ополчение обнаружит, что демонолог безнаказанно совершает жертвоприношения и призывы, они должны иметь возможность обратиться к местному волшебнику, чтобы тот помог им, если таковой имеется, и не быть отвергнутыми, потому что «он занят чем-то важным». Когда на карту поставлены жизни граждан Империи, это важно. То же самое должно применяться везде. Если деревня наводнена колдунами хаоса или другими загадочными чудовищами, с которыми невозможно сразиться без магии, иначе они понесут большие человеческие жертвы, ну, вместо того, чтобы обанкротиться, наняв защиту или попросив принести имперские войска в жертву, почему они не могут просто пойти в ближайшую гильдию и заставить волшебников разобраться с этим? В конце концов, виновный в этом злодей, вероятно, изначально обучался в одной из их гильдий. У них есть запасы магического оружия и средств защиты, они способны уничтожать полки войск своими заклинаниями, и все же, когда дело доходит до вмешательства на местном уровне, они слишком заняты вопросами тайного и сверхъестественного значения. Те, кто откажется, должны быть лишены лицензии навсегда, подвергнуты крупным штрафам и приговорены к тюремному заключению.

Руководство по местоположению
1. Печатный станок
Подвал в основном занят основным типографским оборудованием, запасной бумагой и коробками с раздаточным материалом 1. Здесь всегда есть два человека, которые в течение дня работают над изготовлением последних плакатов. В дальнем углу есть дверь, которая ведет к шкафу с припасами.

2. Шкаф для припасов
Запас чернил, бумаги и других расходных материалов для продолжения кампании.

3. Главный офис
У входа в здание снаружи незаметно стоят двое охранников. Есть несколько столов с парой удобных стульев перед ними, где могут сидеть вновь прибывшие. Здесь всегда шесть рабочих, готовящих документы и письма тем, кто находится у власти, ходатайствующих об усилении контроля за заклинателями и регулирующих законов, и посещающих тех, кто заинтересован в вступлении в лигу. Охранник также стоит у двери, ведущей к лестнице в подвал, а другой стоит у двери, ведущей к лестнице наверх.

Среди кучи бессмысленных предметов спрятан небольшой сейф со 134 GC, 98/- и 66d на расходы лиги.

4. Конференц-зал
Большая камера с картой города на дальней стене. Здесь проводятся утренние брифинги для лидеров протеста, и именно здесь Фрейдрих сообщает каждой группе, по какому маршруту следовать в течение дня. Каждый протест гарантированно проходит через зону коммерческого бизнеса, зону низкого класса и, конечно же, центры обучения заклинателей. Они также проведут продолжительное пение за пределами центра политической власти города. Лестница ведет к кабинету Фридриха, а под ней находится дверь в небольшой туалет.

5. Офис Фридриха Штрайтзухтига
Стол, несколько дополнительных стульев и несколько наборов ящиков. В ящике стола лежит листовка 4 и адрес в лучшей части города. Это домашний адрес Валберика. Так же есть кошелек 45 GC. Дверь в дальнем углу ведет в его личную спальню.
Фрейдрих будет здесь в течение дня, планируя новые речи и акции протеста.

6. Спальня Фридриха Штрайтзухтига
Простая односпальная кровать и шкаф с комплектами обычной одежды. Рядом с одним углом лежит незакрепленная половица, а под ней его текущая зарплата на службе у Валберика, а именно четыре кошелька, в каждом из которых двадцать бриллиантов стоимостью 20 GC каждый, и кошелек на 100 GC.

C.L.A.W.S Operatives
			M	WS	BS	S	T	W	I	A	Dex	Ld	Int	Cl	Wp	Fel
Worker	3	27	26	2	3	6	28	1	38	25	34	36	31	37
Guard	4	41	25	4	3	8	30	2	30	28	25	31	33	28

Навыки и умения
Рабочий: Чтение/запись.
Охранник: Уклонение от удара, Специальное оружие: кулак, Уличный боец, мощный удар, Удар на оглушение 
Рабочий: Приличная городская одежда, Нож.
Охранник: Кожаный доспех, шлем, Дубина.

Фридрих Штрайтзухтиг
Студент, агитатор
Внешность: Высокий мужчина спортивного телосложения. У него доброе лицо, темно-каштановые волосы с элегантными подстриженными усами. У него сильный и харизматичный голос, который хорошо звучит и обладает большой силой.
Личность: Любит спорить, наслаждается тем, что из ранее спокойных и рациональных людей образуется толпа только из-за его слов. Он получает огромное удовлетворение, формируя целые толпы своим ораторским искусством. Он не предан какой-либо цели, а всего лишь процессу изменения умов и мнений людей и заставляет их действовать так, как он хочет. Он извергает свободу слова просто потому, что это средство облегчить его жизнь и одержимость. Когда у него есть дело, он кажется фанатичным, но будет так же усерден со следующим делом, даже если оно кажется полным противоречием его предыдущей позиции по этому вопросу. Фридрих будет придерживаться версии, что он возглавляет Лигу и был ее основателем. Его причины не столь очевидны, потому что он пока не удосужился их придумать.
Предыстория: Фрейдрих был обычным студентом, но вскоре обнаружил, что его способность использовать факты и данные позволяет ему использовать людей в своих интересах и выигрывать споры практически по любому поводу. Он начал работать по разным причинам и зарабатывал на достойную жизнь, трубя об их целях и продвигая их цели. Вальберик время от времени видел его в колледжах и, несколько раз выслушав его речь, решил, что он идеальная ширма C.L.A.W.S.

M	WS	BS	S	T	W	I	A	Dex	Ld	Int	Cl	Wp	Fel
4		43	30	3	4	8	45	1	35	47	33	32	35	58
Возраст: 28 
Навыки и умения
Болтовня, Обаяние, История, Языкознание, Удача, Нумизматика, Публичное выступление, Читать/писать, Секретный язык: Классический, Говорить на дополнительном языке: Бретонский, Кислевитский, Казалидский.
Атрибуты
Золотое кольцо (подарок Валберика, и неизвестно ему, что это кольцо защиты от огня), приличная, но простая одежда.

Часть 4: Установка ботинка
Большинство людей сомневаются в том, чтобы связываться с чем-то, что может быть столь же потенциально смертельным, как волшебник, однако, когда менталитет толпы растет, безопасность в количестве может придать храбрости, чтобы справиться даже с самым пагубным противником. К несчастью для Ганса Рейнхардта, он вот-вот узнает об этом из первых рук и не с той стороны. Группа встречает восемь мужчин, которые закончили работу, выпили и несколько были взбешены протестом. Они работали на крыше местного кузнеца и видели явного волшебника, живущего в соседнем доме. Они знакомы с внешностью Ганса, и когда они видят, что он возвращается из Гильдии, они не упускают возможности загнать его в угол. Они одеты как рабочие, у некоторых при себе бутылки с выпивкой, а лидер размахивает одним из плакатов C.L.A.W перед носом хорошо одетого человека, требуя, чтобы он признался в том, что, как им сказали, написано на нем. Плохой перевод с элементарной грамотностью заставляет их думать, что в нем подробно описывается, как волшебники замышляют свергнуть Императора, что все они несут ответственность за то, чтобы помочь натравить демонологов и некромантов на обычных людей, и что они, как правило не служат, ни к чему хорошему. Угрозы становятся все более серьезными, и его начинают пихать. Он просит, чтобы его оставили в покое, но видно, что они собирают свою злость для побоев, а может и похуже.
Если авантюристы проходят мимо, не вмешиваясь, он может позвать их на помощь, после чего рабочие скажут группе в ярко-зловещих подробностях, чтобы они продолжали идти, если они тоже не хотят нарваться.

Рабочие склонны кого-нибудь поколотить, желательно волшебника, но мешающие авантюристы, которые не выдержат и дня честного труда, вполне подойдут. Если в игру вступает оружие крупнее короткого меча, если есть тяжело бронированые или присутствуют гномы. Они будут немного спорить, чтобы попытаться сохранить лицо, пробормотать ругательство или уничижительный комментарий, но в основном будут готовы уйти. Они скажут Гансу, что Лига скоро настигнет его и всех его высокомерных товарищей-волшебников. В случае кулачного или ножевого боя Ганс отступает и бросает мистический туман, как только находит ингредиент, что совпадать моментом, когда кто-то получает серьезные ранения или может быть убит. Рабочие сразу же пугаются колдовского тумана и убегают с места происшествия. Затем Ганс сбросит заклинание и предложит лечение всем, кто в нем нуждается. Банда Гюнтер, Клаус, Вильхем, Уил, Стинки Горман и Себастьян. 
ВНЕШНИЙ ВИД: Все они крепкие и обветренные мужчины в грубой и прочной одежде. Простые люди, которые всю жизнь тяжело работали в городе. Они гордятся своей работой и испытывают сильное чувство патриотизма по отношению к городу. Гюнтер представлял их на протяжении многих лет и получил постоянную и хорошо оплачиваемую работу. Они безоговорочно доверяют ему и его суждениям.
M	WS	BS	S	T	W	I	A	Dex	Ld	Int	Cl	Wp	Fel
Gunthar	4	34	25	4	5	7	32	1	38	37	29	26	24	31
The rest	3	29	24	3	4	6	30	1	33	24	23	24	22	30
Навыки и умения
Столярные работы, У Стинки есть тележка для вождения,  Гунтар - болтун.
Атрибуты
Одежда, Нож, Бутылка, Кошелек d4 GC, 2d6/-.


Ганс Рейнхардт
Ученик волшебника, уровень волшебника с 1 по 4
Внешность: стройный мужчина ростом 5 футов 3 дюйма с густыми светлыми волосами и голубыми глазами. У него пассивное безмятежное выражение лица с постоянной ухмылкой на губах.
Персона: Человек с мягкими манерами, приверженный изучению и исследованию тайн магии. У него мало времени на изучение заклинаний, которые уже освоили все остальные, и он посвящает свою работу созданию новых и совершенно уникальных заклинаний. Он весел, но его отсутствие контакта с обычными людьми делает его чувство юмора и разговор временами немного странным. У него нет времени на подмастерьев, но он научит заклинаниям любого искателя приключений, если тот примет его предложение. Такая дополнительная сила может помочь им защитить его.
Предыстория: Рожденный в городе, его проницательная натура и интеллект привлекли внимание волшебника, который увидел в очень искусном ученике потенциал для выполнения мирских дел в течение многих лет. К большому неудовольствию волшебника, Ганс преуспел во всех исследованиях и быстро превзошел мастерство своего учителя. Он учился из нескольких других источников и оплачивал свой путь, продавая свою способность получать данные из книг, на что у тех, у кого не было его способностей, ушло бы значительно больше времени. Он продолжает предлагать  услуги по объединению десятков фолиантов в один связный и всеобъемлющий текст, и это помогает финансировать его дом и его текущие исследования.
M	WS	BS	S	T	W	I	A	Dex	Ld	Int	Cl	Wp	Fel
4		42	41	3	3	11	38	1	61	44	79	56	62	29
Возраст: 32 
Навыки и умения
Тайный язык: Магия, Астрономия, Сотворение заклинаний: Малая магия, Боевой уровень 1–4, Знание демонов, Оценка, Геральдика, Знание трав, Идентификация растений, Идентификация магического артефакта, Идентификация нежити, Магическое зрение, Магическое чутье, Изготовление магических предметов, Изготовление зелий , Изготовление свитков, Посредничество, Приготовление яда, Чтение/запись, Знание рун, Секретный язык: Классический, Знание свитков.
Магические очки: 38
Заклинания
Питти: Дар языков, Пылающий свет, Волшебное пламя, Защита от дождя.
Уровень 1: Лечение легкой травмы, Воодушевление, Полет, Мистический туман.
Уровень 2: Аура защиты, Молния, Зона убежища.
Уровень 3: Плащ тьмы, Проклятие притяжения стрел, Рассеивание магии.
Уровень 4: Аура неуязвимости, Лечение тяжелой раны, Сила духа.
Атрибуты
Мантия прочности +1, Кошелек 45 GC, Мешочек с маленькой серебряной пентаграммой, два кусочка ворса, кусок драконьей шкуры, гипофиз тролля, три ватных шарика, орлиное перо.

Ганс будет благодарен даже за самые символические усилия от его имени, и после знакомства он предложит работу. Ганс наблюдал за подъемом лиги от Фрейдриха Штрайтзухтига разглагольствующего на углу улицы, до того, как он стоял среди нескольких последователей, и странных маршей протеста, до организованной кампании против заклинателей по всему городу. Он обеспокоен тем, что весь этот гнев и ненависть вызовут новые события, подобные тому, что он только что видел, и поскольку он находится в середине важного эксперимента, банда, которая напала на него, работает по соседству, он, вероятно, мог бы нуждаться в некоторой защите до тех пор, пока люди не потеряют интерес, власти не вмешаются или лига не сделает что-то незаконное, чтобы оправдать ее роспуск. Если в течение трех недель не произойдет что-то решающее, он переедет в другое место. Он будет предоставлять комнату и питание в своем скромном доме и крону в день. Кроме того, он может предложить зачарованный предмет, над которым работал. Он пытался создать новую и невероятно уникальную способность в предмете, но она не вышла, как планировалось, и представляет собой просто второстепенный магический предмет, который ему сейчас не нужен, поскольку он не обнаружил, что пошло не так в процессе.

Меч: +10 cool, но -20 cool против любых испытаний с участием Элементалей. В оружии есть скрытая и необнаружимая способность, которая заставит его мгновенно уничтожить первого элементаля, которого оно успешно ранит. После этого предмет становится немагическим.

Дом Ганса — простое жилище. Внизу находится гостиная с кухней, а наверху — обширная, хотя и загроможденная лаборатория, где Ганс работает и спит. Ожидается, что группа будет спать и оставаться внизу, и сопровождать его, когда он пойдет за дополнительными ингредиентами, провизией или просто подышать воздухом и проветрить голову. Строители продолжают свою работу и, заметив персонажей в доме, не проявляют упорства в своей враждебности к Гансу. Дважды в день Ганс совершает поездку, и группа будет чувствовать себя очень незащищенной, когда люди смотрят на всю группу и особенно на Ганса украдкой и даже рычат с открытым подозрением и презрением.

Один дома: если группа не оставит кого-то во время этих посещений для охраны дома, в первый раз, когда они отправятся в путь, они вернутся, чтобы найти разбитое окно, кирпич в середине комнаты и строителей, сидящих на соседней крыше с ухмылками на лице. Они будут отрицать любые обвинения, и не было никаких свидетелей атаке. Если группа станет агрессивной, они могут бросить в них лишнюю черепицу. Здание, над которым они работают, является мясной лавкой, и владельцы и люди, работающие там, не позволят людям войти в лавку и ворваться наверх через их частную зону, чтобы беспокоить строителей. На самом деле строители этого не делали, скорее это был случайный акт вандализма в отношении Ганса. Ходить на вахту бесполезно, если у них нет чего-то большего, чем антиволшебные настроения банды. С этого момента Ганс будет ожидать, что кто-то останется и присмотрит за его домом, когда его нет дома. Это может заставить их беспокоиться о том, будет ли следующая конфронтация с Гансом или дома.

Часть 5: Вторая ночь
Фрейдрих не знал, что более агрессивные сторонники его кампании планируют серию атак. Они были тайно вдохновлены истинной силой CLAWS и нападут на нескольких независимых волшебников в их домах. Конечно, Ганс будет одним из тех волшебников, которые станут мишенью.
Атака начинается около полуночи. Группа атакует входную дверь, выбивает ее как можно быстрее (T: 3, D: 9) и врывается внутрь. План состоит в том, чтобы избить Ганса до потери сознания, а затем они все разнесут и убегут в ночь. Если они столкнутся с сопротивлением, то попытаются его сломить. Если они не могут одолеть защитников за три раунда или если более половины их числа побеждено, они бегут.

Extremists
M	WS	BS	S	T	W	I	A	Dex	Ld	Int	Cl	Wp	Fel
3		32	30	3	3	7	32	1	34	24	26	29	32	30
Навыки и умения
Удар на оглушение
Атрибуты
Черная одежда, Маска, дубина.

Если отряду удастся кого-нибудь захватить, стража проследит за их арестом и судом. Нападавшие, по сути, головорезы, которых вдохновили на действия, они ничего не знают, кроме того, где находится штаб кампании и что Фрейдрих не причастен. Он болтун, и они хотели принять какие-то меры против угрозы, чтобы показать волшебникам, что простой человек может иметь для них значение. Утром Гансу придется пойти купить новую дверь, которая будет немного толще предыдущей (+2 очка урона), а затем отправиться в гильдию за ответами. Когда их нет, по всему городу разносится молва о том, как несколько волшебников были избиты, а их дома разграблены. Стража пришла к C.L.A.W.S и были переданы виновники, лидер также позаботился о том, чтобы волшебники получили компенсацию за это событие. У людей двоякое мнение об этом событии. Одни считают, что это было хорошее начало, другие опасаются эскалации насилия, особенно если волшебники начнут защищаться магическими средствами. Когда Ганс приходит домой, к нему подходят двое мужчин из Лиги. Они не желают зла ​​и предлагают Гансу три кошелька по сто золотых крон в каждом. Они извиняются за несчастный случай прошлой ночью и обещают, что повторения не будет и что у Лиги нет насильственных намерений. Причастные к этому преследуются по всей строгости закона, и Лига не будет прилагать никаких усилий для снисходительности. Несмотря на то, что Ганс волшебник, они в основном извиняются и уходят.

Раздаточный материал 2 сразу начинает расти, и это помогает смягчить недовольство Лигой.

В гильдии Ганс запросил несколько услуг и узнал кое-какую интересную информацию, которой он поделится с искателями приключений после того, как соберет их всех у себя. Волшебники, по-видимому, попытаются держаться в тени по этому вопросу, оставив их наедине с собой, если они хотят сделать что-то конструктивное для Лиги. Они подозревают, что за агитатором стоят неуверенные сторонники, и гильдия не станет действовать опрометчиво против такого неизвестного врага. В конце концов, люди непостоянны и легко склоняются к опрометчивым поступкам, волшебники выше всего этого. Ганс также несколько раздражен тем, что многие волшебники просто ожидают, что эта проблема исчезнет сама собой, когда горожанам станет скучно, но это происходит в основном из-за личного негодования, потому что он сам был таким человеком до атак.

Часть 6: Нежеланный гость
Следующей ночью спонсоры Лиги используют своего Демонолога, чтобы вызвать Кровопускателя, которого они отправляют против единственного жилища волшебника, где их головорезы встречают серьезное сопротивление. Со своим адским клинком он быстро расправится с дверью, а затем войдет, чтобы убить все на своем пути. Если у группы серьезные проблемы, Ганс прибегает и создает Зону убежища, пока нестабильность не позаботится о звере.
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Специальные правила
Вызывает страх у живых существ ростом менее 10 футов. Иммунитет к немагическим атакам, а его собственные атаки считаются магическими. Подвержен Ярости и Ненависти против существ и последователей Слаанеша. Невосприимчивость к страху и ужасу, если только они не вызваны Высшим Демоном или Богом, и все испытания на +10 Cl. 1 AP во всех локациях. 1 оружие и 1 атака когтями или 1 когти и 1 атака укусом. Адский клинок: +10 WS, +3d6 ран. Когти: 25% инфицированных ран. Укус: Ядовитый, 1 доза соответствующего токсина. Может выплевывать яд на расстояние до 10 ярдов. Регенерирует так же, как Тролль.

После нападения Ганс будет очень обеспокоен таким поворотом событий. Очевидно, происходит что-то еще, и теперь, когда он знает, что в Лиге есть нечто большее, он передумал уходить. Он порядочный человек и не оставит волшебников на растерзание демонам, а сам убежит с поджавшим хвост и парой толстых кошельков от виновных.
Он просит партию расследовать происходящее. За результаты, которые могут помочь сломать Лигу или узнать, что за ней творится, он предложит три кошелька. Если они смогут справиться с этим и не допустить вмешательства волшебников и властей (поскольку это только накалит ситуацию, создав впечатление, что лига была уничтожена теми, кого она стремилась остановить), он лично создаст предмет с одной способностью, к их спецификациям, например, оружие с +1/10 по одной характеристике, щит с +1 очком брони или одеяние прочности +1.

Часть 7: Исследование Лиги
Из-за атак, недавних событий и связанных с ними действий информация, полученная в результате расследования, изменилась. Подкуп, шпионская игра, беседа, методы многочисленны, и вам решать, что они узнают из любого источника, который они ищут.

Волшебники: запросы среди волшебников покажут, что они передали вопрос и свою растущую ярость по поводу действий Лиги в гильдию. Сама гильдия открыто скажет любому, кто спросит, что они пытались довести дело до властей, но тянут время с действиями. Они заявляют, что пока не сама Лига действует незаконно, а вдохновленные на насилие головорезы, от которых они потом открестились, они не могут возбудить никакого дела.

Власти: Дозорные попытались выяснить, что можно сделать, чтобы положить конец нарастающей борьбе между Лигой и колдовским сообществом. Им сказали, что на стороне Лиги есть несколько очень влиятельных юристов и что городские власти не должны тратить свое время и деньги на борьбу с командой самых опытных юристов города с очень шатким делом. Когда они настаивали на этом, им сообщили, что это Братство Правосудия, небольшая группа очень опытных юристов, которые иногда работают в команде и печально известны своим неиспорченным послужным списком успеха. Дозорные неохотно смирились со своим бессилием действовать и теперь ждут каких-то более весомых причин, которые позволили бы им разрушить Лигу.
Стража слишком хорошо знает Братство, потому что они несколько раз терпели поражение. Братству удалось освободить преступников, над поимкой которых стражам пришлось потрудиться.

Юристы: Любой крупный юрист в городе знает, что Братство Правосудия — это небольшая группа юристов-единомышленников. Они содержат городской дом для своих встреч. Они обсуждают законы и работают над новыми тактиками и стратегиями, время от времени выполняют работу для бедных и нуждающихся и вместе работают над некоторыми из самых сложных дел. Это клуб юристов, который был основан Валбериком Зигелем, но точное членство неизвестно.
Зигель хорошо известн в юридическом сообществе, потому что он много работает для улучшения зданий в городе. Общеизвестно, что на свои деньги они сумели купить образование. Валберик некоторое время работал ученым, прежде чем сосредоточиться на праве, где он показал себя отличным юристом с впечатляющим послужным списком.

Подполье: Те, кто командует преступным сообществом или тесно связан с ним, знают и боятся Валберика. Он привлек к уголовной ответственности большое количество людей, причастных к различным кругам вокруг них, и те, кому удалось уклониться от обвинения, имели тенденцию «исчезать бесследно». Они подозревают, что в городе может быть какой-то мститель, и он либо наблюдает за Валбериком, либо знает его, либо даже может быть им нанят. Они боятся действовать против Валберика, потому что понятия не имеют, какие меры предосторожности он мог установить. Почти наверняка у него есть важная информация о них и могут быть доказательства того, что, хотя этого недостаточно для их ареста, это может очень и очень осложнить их жизнь.

Ziegel Roofing: Предприятие находится в коммерческом квартале и закрыто. Если они заглянут в окна, то увидят опрокинутые стулья, разбитую плитку и следы борьбы. Похитители вошли с помощью ключа, который был у Вальберика с тех пор, как он жил здесь, поэтому ни одна дверь не открыта и ни одно окно не разбито. Если группе удастся попасть внутрь, они обнаружат, что 232 GC, 122 /- и 63d все еще находятся за прилавком в сейфе. Ничего не украдено. 
Дом Валберика: богатое, хотя и небольшое жилище. В нем живут и работают дворецкий, повар и горничная, а также он предоставляет жилье Цорнигу по соседству с личной спальней Вальберика. 
Адвокатские конторы Валберика: Офис находится в главном судебном здании города. Он хорошо обставлен и ничем не примечателен. У него есть секретарь по имени Лор Тан. Она средних лет, очень опытная, сила воли 46. 
Братство Правосудия: Братство действует из ничем не примечательного таунхауса в очень богатой части города. В нем есть кухня, кладовая, несколько пустых комнат, юридическая библиотека и конференц-зал в центре с тяжелыми дверями. В комнате для совещаний есть стол с большими кожаными стульями вокруг него, а также есть потайная дверь, ведущая к нисходящей лестнице. В запасных комнатах прячется любимый демонолог культа.
Йоханнес Динер
Слуга, Ученик волшебника, Волшебник 1-го уровня, Демонолог 1-го уровня
Внешний вид: Искривленное существо с маленькими крыльями, как у летучей мыши, клыкастой мордой и фиолетовой кожистой кожей.
Персона: Йоханнес ненавидит себя из-за своей глупости. Он проклинает свою мутировавшую плоть, но слишком боится смерти и проклятия, чтобы покончить с собой, и поэтому из страха служит Вальберику.
Происхождение: Йоханнес был слугой в небольшом доме. Когда судьба семьи изменилась, он был уволен и оказался на службе у волшебника, который предложил Йоханнесу возможность изучать магию в его отдаленной обители. Он с готовностью согласился, но вскоре обнаружил, что больше изучает демонологию, чем обычную магию. Внезапно его хозяин исчез, и ворвались власти. Он был создан, чтобы взять на себя вину за гнусные преступления, которые его хозяин организовал с тех пор, как нанял юношу. Он тайно призывал демонов и позволял им убивать и разрушать. Йоханнес заявил о своей невиновности, но к тому времени его трансформация стала проявляться. Власти признали виновным демонолога и не собирались искать другого. Валберик узнал об аресте и устроил так, чтобы его схватили и доставили в их тайное логово, чтобы служить культу, или сжечь на костре за свои преступления.
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Возраст: 29 
Тайный язык: Демонология, Магия, Заклинания: Мелкие, Боевой уровень 1, Демонический уровень 1, Знание демонов, Магическое чутье, Чтение/запись, Знание рун, Тайный язык: Классический, Знание свитков.
Ограничения: Трансформация.
Магические очки: 15
Заклинания
Питти: Произвести маленькое животное, Зона тишины.
Боевая Магия
Уровень 1: Лечение легкой травмы, Иммунитет к яду.
Демонология
Уровень 1: Связать демона, вызвать стража.

Часть 8: Вопрос времени
Расследование замечено, и это событие запланировано и выполнено. Когда группа выходит в следующий раз, они замечают большой митинг Лиги, происходящий в нескольких улицах от них. Прежде чем они успевают направиться к нему, происходит вспышка, и с верхних этажей здания вылетают три огненных шара. Один сосредотачивается на Фридрихе и его окружении и поражает его, а другие поражают толпу. Из-за своего кольца Фридрих будет ранен, но не убит. Шести членам Лиги и пяти гражданам повезло меньше. В суматохе и хаосе член Лиги сбит с ног рядом с партией. Когда он падает, из его сумки выпадает куча плакатов. Он убегает, чтобы его не затоптали, и плакаты представляются как раздаточный материал 3.
Примерно через тридцать минут другие члены Лиги начинают расклеивать плакаты, в то время как другие действуют как городские глашатаи и громко объявляют данные. Экстремисты, причастные к этому событию, тайно распечатали плакаты в другом месте по указанию Валберика. Фридрих был совершенно не в курсе и не поверит партии.
Власти прислушаются к тому, что может сказать партия, но поскольку Фридриха чуть не убили и несколько членов Лиги погибли, они не могут действовать.
Теперь за пределами штаб-квартиры C.L.A.W будут размещены восемь наблюдателей, и они будут обыскивать всех вновь прибывших в поисках ингредиентов для заклинаний, оружия и любых признаков того, что они могут быть убийцами. Врач лечит легкие раны Фридриха, и он остается внутри.

Часть 9: Подготовка
Утром Валберик выходит из своего кабинета со своим телохранителем и направляется по улицам к маленькому и простому зданию с тележкой снаружи и табличкой «Продается» в окне. Это резиденция местного волшебника 4-го уровня по имени Альберт Шпеер. Маг с некоторой опаской открывает дверь, и Валберик дает ему два кошелька по 200 GC в обмен на деревянный ящик. Маг будет неохотно говорить, но его можно убедить с помощью разговоров или денег, чтобы он рассказал, что адвокату нужно самое мощное зелье, предназначенное для публичного ораторского искусства. В его доме видно, что Альберт собрался уходить. Вальберик и он поговорили о том, что ему нужно зелья лидерства. Это быстродействующее зелье, которое заставляет выпившего выглядеть легендарным героем, обладающим безупречными ораторскими способностями и лидерской силой, как никто другой. Юристу был предоставлен список ингредиентов, и они были быстро доставлены. Сюда входили кровь солдата, львиное и волчье сердце, виноград и вода из фонтана в храме, меч, отнявший жизнь в битве. Кроме того, для заклинаний, которые нужно было использовать в зелье: маленькое железное кольцо, челюсть мула, пинта драконьей крови и язык гигантской змеи.
Альберт создал зелье, поместил его в предоставленную фляжку и передал в обмен на оплату. Он намерен использовать деньги, чтобы покинуть город до того, как Лига создаст еще больше проблем. Альберт предполагает, что у Вальберика очень сложное дело, и намерен склонить чашу весов правосудия ослепительным заключительным аргументом.

Вальберик направляется в штаб кампании C.L.A.W, где разговаривает с Фрейдрихом в его кабинете.
Вальберик: Приветствую, Фридрих. Я полагаю, что вы не понесли серьезного вреда.
Фридрих: Бывало и хуже. Эти чертовы волшебники почти совладали со мной своими шарами смертоносного пламени. В той атаке я потерял несколько хороших сторонников.
Валберик: Я должен извиниться за это, мой друг. Кто бы мог подумать, что волшебники на самом деле отомстят? Я имею в виду, что они сыграли нам на руку с этим безрассудным трюком.
Фрейдрих: Что ж, как бы я ни был предан вашему делу, я не собираюсь быть замученным за это вами или кем-либо еще.
Валберик: Тогда мы должны сделать что-то столь же радикальное, чтобы извлечь выгоду из ситуации.
Фридрих: Что ты имеешь в виду?
Валберик: Во-первых, вывести всех членов Лиги на улицы. Скажи всем в городе, что в сумерках будет митинг. Скажите населению, что будет сделано откровение большого масштаба и важности. Тогда возьми эту коробку. В ней маленькая фляжка с зельем внутри, которое я сделал специально.
Фридрих: Общение с волшебниками? Это кажется непохожим на тебя.
Валберик: С огнем боремся, друг мой. У тебя проблемы с этим?
Фридрих: Конечно нет. Мне платят за выступления, за организацию. Я оставляю веру и рвение другим. Мне это не нужно. Это просто мешает мне.
Валберик: Ну, после сегодняшней ночи тебя точно вспомнят. С этим зельем ты сможешь произнести величайшую речь в своей жизни. Это позволит говорить голосом величия, как Магнус Благочестивый или сам Зигмар. Ваши слова будут жить веками, и люди никогда их не забудут, поэтому сделайте их добрыми и зажигательными.
Фридрих: Выстрел в бессмертие, а?
Валберик: И выстрел для нас, чтобы сломать мертвую хватку волшебника. После этого вам не нужно бояться еще одной атаки, потому что они будут бояться вас.
Фридрих: Звучит неплохо. И ты все еще не хочешь участвовать в этом?
Валберик: Я и мои братья - закон города. Мы должны выглядеть объективными, когда пытаемся защищать и одновременно преследовать гильдии и коллегии. Только будучи беспристрастными, мы можем по-настоящему надеть намордники на заклинателей Империи.
Фридрих: Я немедленно проинструктирую людей.
Валберик: Удачи.

Затем Валберик возвращается в дом Братства, чтобы расслабиться и поболтать с другими членами, поскольку они ожидают неминуемого бунта. Оперативники C.L.A.W проинструктированы, и Лига выходит на улицы и начинает всем рассказывать, что на закате состоится очень важное собрание и что никто не должен пропустить откровение, которое будет обнародовано. Встреча состоится в главном дворе или парке города.
По мере распространения новостей войска начинают собираться у главных центров изучения магии. Ганс и многие другие волшебники отправляются в Гильдию, где они будут лучше защищены большим количеством войск.

Часть 10: Речь
Фридрих стоит среди сплошной толпы охранников и сторонников с настороженными глазами, которые избивают любого, кто попытается добраться до Фридриха. Стража присутствует в силе, чтобы пресечь любые другие попытки убийства и сдержать любые проблемы, возникшие в результате митинга. После «обнадеживающего глотка» из фляги начинается речь.
Слова электризуют. Яростное осуждение Фридрихом волшебников настолько сильно, что даже заклинатели игровых персонажей почувствуют себя убежденными. Огромная толпа в восторге, и в тот момент, когда она заканчивается, люди и даже некоторые наблюдатели устремляются прочь, чтобы заставить заклинателей заплатить. Менталитет толпы питается магически усиленными словами. Фридрих видит, что зелье оказалось даже сильнее, чем он думал, и что он случайно вызвал общегородские беспорядки. Ужаснувшись, он возвращается в штаб-квартиру, а другие члены Лиги помогают направить толпу в правильном направлении и поддерживать кипение их крови. Стража уходит, рабочие и охранники, все кроме четырех.
Люди нападают на любого человека образованного вида и штурмуют жилища волшебников, а также колледжи и гильдии. Войска пытаются остановить их, и вспыхивают бои. Вызываются дополнительные силы, и в течение ночи происходят разрушения, несколько пожаров, несколько серьезных ранений и смертей.

Валберик очень доволен уровнем насилия, поскольку он и несколько друзей присматривают с сигарами и бренди из штаб-квартиры Братства. Фридрих забирает свою зарплату, опустошает фонды Лиги и пытается улизнуть из города. Если ему противостоят, он говорит охранникам убить группу, потому что они убийцы. Если охранников убьют, он будет пресмыкаться, спасая свою жизнь, выболтает все, что знает, и предложит им половину жалованья, если они его отпустят. Если его не остановить, он сбежит и направится в Бретонию, чтобы начать все заново. К утру за его поимку будет назначена награда в сто золотых крон. К концу недели это число вырастет до четырехсот, как только гильдии и колледжи внесут свой вклад. Вскоре после ухода Фридриха какие-то поджигатели бросят в здание бочки с маслом и подожгут его. Они были устроены благодаря Вальберику и одному из местных криминальных авторитетов, а поджигатели не будут знать ничего, кроме того, что им анонимно предоставлен кошелек с золотом и место под уничтожение.

Часть 11: Завершение лиги
Утром город затихает. Солдаты арестовывают членов Лиги, и их обвиняют во множестве преступлений, начиная от причинения гражданских беспорядков, нарушения общественного порядка, подстрекательства к массовому насилию, создания опасности для имперского персонала и заканчивают обвинениями в соучастии в убийстве и уничтожении частной собственности. Если у них есть документы из штаб-квартиры, это будет намного проще и полнее. Если Фридрих будет схвачен, ему будет предъявлено обвинение во всем. Вальберик следит за тем, чтобы член Братства не оправдал его, и он получил значительный срок. Он пытается позвать Вальберика на помощь, но адвокат даже не признает его. Даже если письмо в кабинете Фрейдриха будет найдено, оно странным образом пропадет, прежде чем обнаружится в ходе разбирательства.

Часть 12: В яму
Есть ряд причин, по которым это финальное событие может быть запущено. Если группа продолжает свое расследование того, кто стоит за Лигой, или начинает вникать в дела Братства, тогда от них придется избавиться. Валберик также может захотеть, чтобы партия была доставлена ​​в Яму Правосудия в качестве мести за их вмешательство, в убийство Кровопускателя, срыв планов, действие его на нервы или просто из чистой хаотической прихоти. Есть несколько тактик, которые он может использовать для достижения этого, и он будет использовать некоторые, одну или все, чтобы заполучить партию. Один из них заключается в том, чтобы тайный агент просто подсыпал несколько больших доз успокоительного в их еду или питье, и это может быть связано с бандой, которую они используют для похищения своей добычи. Добавление Цорнига к уравнению может упростить эту задачу. Лучшее время для атаки банды — ночь, когда у их целей нет брони, чтобы защититься от оглушающего удара. После пленения их раздевают, связывают, завязывают глаза и быстро доставляют в дом Братства. Их вещи остались там, где их бросили, и эти предметы, вероятно, все еще будут там, когда они вернутся.
Другая тактика состоит в том, чтобы посыльный привел их в заднюю комнату бара, за который заплатили, чтобы обеспечить конфиденциальность. Мужчина говорит им, что знает все о Лиге и нуждается в помощи. Он заказывает напитки, которые приносят, и все они содержат три дозы сильнодействующего успокоительного под названием Grintwort. Шанс обнаружить его составляет всего 10%, и каждая доза вызывает -1/10 ко всем характеристикам. Если что-то достигает нуля, они теряют сознание. Штрафы восстанавливаются из расчета 1/10 в час. Затем их спешат атаковать по два на каждого персонажа спереди, а третий подкрадывается сзади, чтобы поймать их сзади. Поверженным в горло вонзят кинжал, а товарищам прикажут сдаться.

Похитители для Братства Правосудия: преданы и верны Братству, но только из-за страха быть отправленным в тюрьму или сами оказаться в Яме. В конце концов, кто поверит на словах лучших и уважаемых адвокатов города. Предыстория: Братство обнаружило этих талантливых бандитов и сделало им простое предложение. Они либо предстанут перед судом после предъявления очень серьезных обвинений, после чего Братство обеспечит обвинительный приговор и суровый приговор, либо им хорошо заплатят за то, что они будут на побегушках у группы, когда им нужны преступники или похищенные люди. С тех пор они прошли некоторую боевую подготовку у Цорнига и спокойно живут в скромной части города, намного превышающей то, что они когда-либо могли надеяться получить за свою предыдущую карьеру.
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Навыки и умения
Маскировка: городской стелс, Обезоружить, уклонение, Бежать! Бесшумный ход: городской, Шестое чувство, Мощный удар, оглушающий удар.
Атрибуты
Кольчуга, шлем, щит, дубинка, маска, кинжал, два комплекта наручников, большой мешок, 5 ярдов веревки.

Яма правосудия

Удачно похищенные окажутся…
Вы находитесь в большом подземном зале с глубокой гладиаторской ямой, каменный пол которой обильно посыпан опилками. Стены вокруг вас гладкие, забрызганные кровью, и имеют ряд направленных вниз шипов наверху, чтобы отговорить карабкаться. На пол ямы ведут только одни железные ворота. Вдоль стен размещено несколько видов оружия, и все они превосходного качества. Есть копья, мечи, топоры, молоты, цепы, пара баклеров и щит или два. Есть небольшой барьер, который окружает вершину ямы, он расписан изображениями черепов и имеет множество факелов, расположенных вдоль него, чтобы обеспечить свет. За этой стеной стоит несколько фигур в мантиях со зловещими капюшонами и заряженными арбалетами наготове, под темной тканью видны очертания латных доспехов. Рядом с вами стоят пожилые мужчина и женщина, они держатся друг за друга и смотрят на фигуры с явным испугом.

Те, кто без сознания, развязаны, а ключи от наручников находятся у всех, кто сдался и все еще находится в сознании. Пара поможет партии освободиться.

Яма: круг шириной двадцать ярдов с периметром высотой пять ярдов и стеной в один ярд наверху. Это гладкий и полированный камень, на котором нет поручней.

Оружие: оно явно повидало много применений, но все еще очень хорошо сделано. На всех до сих пор видны пятна крови. Есть цеп, два меча, два молота, два ручных топора, двуручный меч, три копья, кинжал для левой руки, два баклера и два щита.

Ворота: усиленная решетка с T: 8, W: 22. Она ведет в короткий коридор, а затем по винтовой лестнице, которая поднимается в область уровня наблюдения и лебедочного механизма. Затем поднимитесь по лестнице, чтобы получить доступ к секретной двери в конференц-зале дома.

Да начнется битва: «Вы вмешались в дела Культа Отрубленной Головы. Наш Повелитель смерти, всемогущий Кхорн, требует твоей крови, и мы отдадим ее ему добровольно.
Затем ворота открываются вверх, и появляются фигуры в доспехах с оружием наизготовку. Вальберик и Цорниг идут впереди, и если в группе трое или более членов группы, на каждого из дополнительных персонажей будет по одному культисту.

Тактика: Валберик и культисты любят играть со своей добычей, но Зорниг без промедления идет на убийство. Другие стремятся разоружить и парировать, если только они не получают ранения, и в этом случае они настаивают на убийстве. Над теми, кого они разоружают, насмехаются и приказывают пойти и взять оружие, которое, по их мнению, они смогут удержать в своей предсмертной хватке. Приоритетом номер один для Вальберика являются его родители. Если ему удастся убить их, он немедленно прокричит свою хвалу Кхорну, после чего Кровавый Бог смотрит вниз и решает судить своего последователя.

Если вы думаете, что партия сможет справиться с ситуацией…
Раздается раскат грома, и ужасный треск эхом разносится по комнате, когда вскрываются пожилые тела. Кожа трескается и лопается, разбрызгивая кровь во все стороны. Кровь, кажется, оживает и мгновенно течет к воющей форме Валберика. Он сворачивает его и там, где касается металла, деформируется и изменяется. Он становится еще более плотным и приобретает наглый вид. Он представляет собой заклепки в форме черепа и закрученные шипы, кричащие лица и невероятно замысловатые руны и знаки. Его руки внезапно теряют форму и становятся пустыми, пока не превращаются в бронированные щупальца.

У Вальберика теперь есть доспех хаоса, которая дает ему дополнительное очко брони во всех локациях и +10 ко всем магическим проверкам. У него также есть щупальца вместо рук. Если его убьют, другие культисты откроют огонь, а затем нападут, чтобы вступить в бой и отомстить за его смерть.

Они не в своей тарелке, он приобретает атрибут Отродья Хаоса…
Валберик кричит, и его голова распухает, пока не становится такой же большой, как его тело. Его туловище втягивается, оставляя ему ходячую голову, в то время как его доспехи расплавляются и стекают с его тела. Плотная чешуя поднимается на его коже, когда его глаза сливаются в один огромный шар, прежде чем он прорвется на мясистом стебле. Его ноги деформируются и превращаются в раздвоенные копыта, а руки атрофируются и отмирают. Все гротескное существо внезапно увеличивается втрое, прежде чем вся его структура становится прозрачной и кристаллической.
                 M	WS	BS	S	T	W	I	A	Dex	Ld	Int	Cl	Wp	Fel
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1 Атака поступью, Глупость. Вызывает страх у живых существ и невосприимчив к страху, если только он не вызван демоном или божеством.

Вам решать, нападут ли другие культисты, чтобы отомстить за его смерть, или они будут так напуганы наказанием за их верность, что сбегут. Они немедленно постараются стереть в своих домах и офисах все намеки на членство в Братстве и откажутся от поклонения Хаосу. Некоторые будут стремиться принять святые обеты и стать духовенством, другие покинут город. Культисты посвятили себя резне и не будут использовать свои арбалеты, скорее они сбегут вниз по лестнице, откроют ворота и будут искать рукопашную схватку, если их лидер погибнет.

Ральф и Брунгильда Зейгель
Они слишком напуганы, чтобы сражаться, если их не подстрекает кто-то с приличным руководством.
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Возраст: 53 
Навыки и умения Чтение/запись, супернумерация. 
Валберик Зигель Студент, Ученый, Студент, Юрист, Боец ямы, Последователь Кхорна Внешность: Высокий, с короткими темными волосами и небольшой бородкой. Холодный, расчетливый, совершенно безжалостный и лишенный всякой жалости и милосердия. Все, о чем он заботится, это получать удовольствие, а это значит получать удовольствие от убийства людей. Происхождение: Валберик — единственный ребенок, родившийся в семье, которая владеет и управляет умеренно преуспевающим кровельным бизнесом. Его родители очень много работали, чтобы он мог получить образование и подняться к лучшей жизни. Он был умен, но легко отвлекался и был беспокойным, и он закончил учебу, когда решил продать свои навыки ученого. Однако вскоре он увидел, где были настоящие деньги, и вернулся в колледж, чтобы посвятить себя закону. Он оказался отличным юристом и вскоре заработал много денег. Его разочарование в работе и ее сухая скука заставили его найти других, кого так же раздражало их призвание. Они сказали себе, что недовольны теми, кто избежал правосудия с помощью подкупа, обмана или формальностей, поэтому они создали небольшую секретную группу, целью которой было облегчить их чувство обиды, привлекая к ответственности тех, кто сумел победить их в зале суда. Оправданный будет похищен и доставлен в секретное место, где группа будет носить мантии с капюшонами и выносить приговор. Затем они садились и с нетерпением наблюдали за очень жестоким борцом в ямах, нанятым ими, и уверенно продолжали избивать пленника до смерти. Эта видимость цели быстро начала ускользать, и вскоре они начали похищать и обычных людей. Их интерес к боям продолжал расти, и они сами стали вовлекаться в процесс казни. Группа тренировалась с профессиональными наставниками, оттачивала свои боевые навыки и получала все большее удовольствие от убийства людей. Со всеми сомнениями, стертыми их сроком в качестве адвокатов, вскоре они начали поклоняться бойне и резне только ради них самих. Благодаря своим столкновениям с Хаосом и его последователями в правовой системе они знали, кто наиболее близок к такому менталитету, и поэтому они приняли покровительство Кхорна.
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Возраст: 34
Навыки и умения
Амбидекстр, Тайный язык: Магия, Астрономия, Картография, Обезоруживание, Уклонение от удара, Этикет, История, Закон, Лингвистика, Нумизматика, Публичные выступления, Чтение/письмо, Тайные знаки: Юрист, Секретный язык: Классический, Специальное оружие: кулак, цеп, парирование, двуручный, могучий удар, Удар, на поражение
Атрибуты
Амулет: +1 к магической силе атаки во всех локациях. Дорогая одежда.

В Яме Правосудия у него также есть…
Нагрудник, кольчужная рубашка с рукавами, кольчужные поножи, кольчужный капюшон, латные поножи, рыцарский шлем, рукавицы, баклер, полуторный меч.
На всех его доспехах выгравирована эмблема Кхорна, а также декоративные шипы, шипы, изображения черепов и другие зловещие украшения.

Сектант Отрубленной Головы
Студент, Юрист, Боец Ямы, Последователь Кхорна
M	WS	BS	S	T	W	I	A	Dex	Ld	Int	Cl	Wp	Fel
4		45	30	3	4	8	35	1	35	52	68	59	55	42
Навыки и умения
Разоружение, Уклонение, Этикет, История, Право, Языкознание, Нумизматика, Публичные выступления, Чтение/письмо, Тайные знаки: Юрист, Секретный язык: Классический, Специальное оружие: кулак, цеп, парирование, двуручное, мощный удар, Удар на поражение.
Атрибуты
Амулет: +1 к магической силе атаки во всех локациях. Дорогая одежда.

В Яме Правосудия у них также есть…
Нагрудник и наплечник, кольчужная рубашка с рукавами, кольчужные поножи, кольчужный капюшон, латные поножи, рыцарский шлем, рукавицы, двуручный цеп или баклер и полуторный меч. У тех, кто на стене, есть заряженный арбалет, полуторный меч и кинжал для левой руки.

Цорниг Андерссон
Пит-файтер, Судебный чемпион
Внешность: Приземистый, массивного телосложения мужчина с лысой головой. У него нет глаза и нескольких зубов, а тело покрыто множеством шрамов.
Персона: Он кажется сильным безмолвным временем, но это только потому, что его мозг функционирует только на самом рудиментарном уровне. Когда Вальберик говорит ему что-то сделать, он делает это мгновенно и с полной отдачей, если необходимо, даже до смерти. Он не усвоил тот факт, что связан с поклонением Хаосу, и поскольку он никогда не говорит, он не может случайно что-то сказать.
Предыстория: Рожденный в канаве и не слишком умный, он был сильной рукой для тех, кто убедил его следовать за ним. Его уговорили драться в яме ради выгоды других, и однажды он был арестован за убийство нескольких зрителей, когда он запутался в том, с кем дрался. Валберик заметил его и увидел шанс получить палача, который им был нужен для их недавно сформированной судебной секты самосуда. Валберик представлял Цорнига и добился его оправдания. К нему относились с богатством и роскошью, и он хорошо служил им в Яме Правосудия. Когда адвокаты захотели научиться убивать сами, он научил их основам как мог, прежде чем они обратились к профессионалам, чтобы повысить свои навыки. В настоящее время он больше служит телохранителем и защитником Валберика.
M	WS	BS	S	T	W	I	A	Dex	Ld	Int	Cl	Wp	Fel
5		76	11	5	5	10	42	3	45	24	22	41	35	23
Возраст: 36 
Навыки и умения
Разоружение, Уклонение, Специальное оружие: кулак, цеп, сеть, парирование, двуручное, мощный удар, Удар, на поражение, стойкий, Очень сильный.
Атрибуты
Амулет: +1 к магической силе атаки во всех локациях, Кожаный домкрат, Горшечный шлем, Баклер, Меч, Кинжал, 

В Яме Правосудия у него также есть…
Нагрудник и спинная пластина, кольчужная рубашка с рукавами, кольчужные поножи, кольчужный капюшон, латные поножи, рыцарский шлем, рукавицы, баклер, цеп.

Часть 13: Последствия
Любые подробности о Братстве, которые станут известны, будут скрыты и замяты, чтобы не смущать юридическое сообщество. Лига становится запрещенной организацией, и жизнь возвращается в нормальное русло. Гансу понадобится несколько недель, чтобы сделать выбранный предмет, если ему это удастся. Если Валберики еще живы, они возвращаются к своим делам, оплакивают потерю и порчу сына и продолжают жить дальше.

Очки опыта
10 Обнаружение того, что Фрейдрих Штрайтзухтиг является главой C.L.A.W.S.
5 Расположение штаб-квартиры Лиги
20 Получение раздаточного материала 4
10 Спасение Ганса Рейнхардта от банды
10 Победить экстремистов, чтобы Ганс не пострадал
5 Уничтожение Бладлеттера
10 Обнаружение того, что Братство Правосудия стоит за Лигой
10 Обнаружение того, что Валберик Зигель является их основателем
5 Видя ущерб Ziegel Roofing
10 Нахождение раздаточного материала 3 досрочно
10 Получение информации Альберта Шпеера
5 Подслушивание разговора Вальберика и Фридриха
50 Захват Фридриха после бунта
10 Убийство Фридриха после бунта
20 Не дать поджигателям разрушить здание
50 Убийство адвоката Валберика
20 Спасение родителя от убийства
60 Убийство Валберика, Чемпиона Кхорна
25 Убийство Валберика, Отродья Хаоса
5 Убийство сектанта
25 Убийство Цорнига Андерссона

[bookmark: _GoBack]+1 очко Судьбы, если Фрейдрих схвачен или убит, оба родителя выжили, Вальберик мертв, а Братство объявлено вне закона.
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