Приключение --
«Под поверхностью» — это нелинейное приключение, действие которого происходит в лиге от Остермарка в деревне Эльбинг. Но приложив немного усилий, подойдет любая маленькая деревня Империи! В приключении есть центральный сюжет, но в него включены несколько более мелких сюжетов. 

-- Центральный сюжет --
Три недели назад таинственным образом исчез деревенский священник Бернд Юнгхаанс, и с тех пор в деревне произошло несколько трагических происшествий. В Эльбинге ходит много сплетен, но до сих пор никто не знает, в чем причина исчезновения Бернда. Бернд был убит Андреасом Бликером, местным торговцем лошадьми. Мотивом убийства была ревность, потому что Андреас был безумно влюблен в жену Бернда, фрау Ильзу Юнгхаанс. После совершения убийства он запаниковал и не знал, что делать с телом. Поэтому он пошел к своим верным приспешникам/головорезам по имени Феликс Бюменфельт и Йорг Бауэр и подкупил их, чтобы они избавились от тела. Вместе Феликс и Йорг взяли взятку и бросили тело Бернда в деревенский пруд вместе с тяжелыми камнями, привязанными к ногам мертвеца. Тело Бернда опустилось на дно пруда и было унесено потоком в скрытую пещеру, где оно начало гнить. Дух Бернда не хотел отдыхать и вскоре стал преследовать убийцу и его приспешников. Феликс был первым, у кого было рандеву с Берндом Юнгхаансом. Один только вид гнилой туши Бернда так напугал его, что его волосы поседели, а он потерял разум и способность говорить. Феликс, теперь деревенский дурак тратит свое время на распитие роггута за свои кровавые деньги и болтает тарабарщину с людьми, которых встречает. Месть Бернда Андреасу Блихеру более изощрённая. Его дух бродит по конюшням и вызывает ужас у его лошадей. Стресс и присутствие его злой души-нежити приводят к появлению мертворожденных или мутировавших жеребят, что в конечном итоге приведет к гибели Андреаса. Йорг еще не сталкивался с привидениями, но это произойдет во время приключения.

Чего Андреас и все остальные не знают, так это того, что фрау Ильза Юнгхаанс является последовательницей Слаанеш и является мозгом, стоящим за всем этим. Ее план состоит в том, чтобы произнести кощунственное заклинание Слаанеш, которое наделит ее могущественной соблазнительной силой. Ингредиент для заклинания — священный символ убитого жреца Зигмарита. Поэтому она соблазнила Андреаса Блихера и обманом заставила его убить ее мужа! Таким образом, центральный сюжет приключения состоит в том, чтобы расследовать исчезновение Бернда Юнгхаанса и помешать Ильзе завершить ее исследование и наложить заклинание. Она намеревается произнести заклинание в следующее полнолуние в разрушенном каменном круге глубоко в лесу — она думает, что шансов на успех больше, если заклинание будет произнесено в нужное время в нужном месте. Когда персонажи прибывают в Эльбинг, до следующего полнолуния остается 7 дней. В приключении нет классического входа, поскольку никто не нанимает авантюристов для поиска Бернда Юнгхаанса. Искателям приключений предстоит наблюдать, разговаривать и взаимодействовать с жителями Эльбинга и таким образом обнаруживать злодеяние!

Выживший --
Злой дух Бернда Юнгхаанса не может найти покоя в царстве Морра, пока не отомстит людям, убившим его, и бросившим тело в деревенский пруд. Поэтому он восстал из мертвых в образе призрака, духа мести. Дух ревенанта не успокоится, пока не выполнит свою мстительную клятву или жрец Морра не прикажет ему отдохнуть молитвой. Вид ревенанта ужасен в виде раздувшейся, гниющей туши Бернда, скованной ржавыми кандалами. Его руки изменились на острые когти и огненный, мстительный огонь горит в его гнилых глазницах.


Специальные правила_________________________________________________
•Возрождение: Если ревенант убит до того, как он выполнил свою клятву, он воскреснет. Единственный способ его уничтожить это выполнение своей клятвы или погребение жрецом Морра. Следующей ночью он снова поднимется.
• Ужасающий внешний вид: Сам вид мстительного призрака ужасает. Если человек, которого ревенант хочет убить из-за своей нечестивой клятвы, увидит ревенанта, он должен пройти WP теста на 2УУ. Если провал более чем на 6УУ, человек теряет рассудок (как Феликс Бюменфельт). Если не потрачено очко судьбы. 
•Дух становится призраком из-за сильного желания отомстить. Дух не получает божественного прозрения, поэтому Бернд не преследует Ильзу Юнганс — он просто не знает о ее гнусной двуличности!

Прибытие в Эльбинг.
Основная причина путешествия в Эльбинг заключается в том, что персонажи игроков направляются в Хеффинген, где они собираются участвовать в ежегодном фестивале лошадей. По пути в Хеффинген они проезжают через Эльбинг, где должны остановиться на ночь. Они ищут местную таверну в поисках еды, эля и ночлега. Эльбинг — это небольшая деревня, построенная вокруг грунтовой дороги. Деревня состоит из 35 изб, домов и ферм в разной степени ветхости. Эльбинг - это небольшая деревня с населением 56 человек (взрослых, не считая детей), расположенная в вельде, большой травянистой степи, идеально подходящей для коневодства, которое, естественно, является источником богатства для Эльбинга.

Сельский совет --
В селе нет мэра, а есть совет, который принимает все важные решения. Членами совета являются: Бернд Юнгхаанс (сельский старейшина), Манфред Райфснайдер, Лайла Оппенфрантц и Дитер Брауэр. При равенстве голосов при важном голосовании голос старейшины засчитывается дважды. Совет определил, что если Бернд
Юнгхаанс не появится в течение 2 недель, новый старейшина деревни должен быть избран среди действующих членов. Необходимо выбрать нового члена среди жителей села, так как совет состоит из 4 человек.

-- Смотрящая корова --
Одним из самых больших зданий в деревне является местная таверна, которая называется «Смотрящая корова». Таверна построена в 2 этажа и имеет центральный зал для питья и приема пищи на нижнем этаже с баром напротив входа. За барной стойкой дверь, ведущая на кухню, где готовит его жена Эмануэль. Верхний этаж состоит из личных помещений семьи Лалдерман (Карл 30, Эмануэль 33, Эльзебет 9, Маркус 3) и 10 небольших комнат, которые сдаются внаем. Жена и дети Карла Лалдермана очень покорны Карлу. Они сделают так, как он говорит, и не будут связываться с персонажами.

Когда персонажи входят в таверну, Карл Лалдерман раздражителен. Жена сказала ему, что в подвале, где он хранит еду, эль и вино, творится что-то странное. Он спустился вниз и обнаружил, что какие-то гигантские крысы забрались в его подвал и превратили его в свое гнездо. Он всегда боялся паразитов и забаррикадировал люк в подвал. Теперь он не может достать новые припасы из своего подвала. Поэтому он немного ободряется, когда видит, как искатели приключений входят в его таверну — надеясь заключить с ними сделку! Он пригласит группу на свою кухню и расскажет им о своей маленькой проблеме. Если они очистят подвал, он станет намного дружелюбнее по отношению к персонажам и предложит им бесплатные комнаты и еду во время их пребывания в Эльбинге.


Подвал
Крутая деревянная лестница ведет в темный и сырой подвал. При успешном сложном (-10%) тесте на восприятие персонажи могут слышать крысиный писк. Крысы проникли в подвал, прогрызая дыру снаружи таверны, и теперь сражаются, чтобы защитить свое новое логово. Если персонажи убьют крыс, они обнаружат несколько недоеденных кусков ветчины, свисающих с потолка. На винной полке 20 бутылок плохого бретонского красного вина и 7 бутылок хорошего рейкландского рислинга. В некоторых пивных бочонках они находят 2 бочонка Averlandisher Dobbelbock Dunkel, 1 бочонок Bechafen hefe-weisbeer, 1 бочонок карликового горного стаута и, наконец, 1 бочонок лагера Bugman’s XXX.

Питьевой зал
Когда персонажи войдут в таверну, там будет несколько гостей, так как это центральное место встречи жителей Эльбинга и проходящих мимо путешественников. К моменту прибытия персонажей в деревне будет d10 случайных жителей (не считая пивовара Дитера Брауэра, группы торговцев лошадьми и безумного Феликса Буменфельта).
Торговцы лошадьми играют в карты и пьют вино. Они в городе, потому что покупают лошадей у ​​Андреаса Бликера. Им сказали, что ему нечего продавать, что заставило их задуматься, поскольку они могли слышать лошадей в его конюшне. Они будут спрашивать персонажей, если у них есть лошади на продажу или если они хотят присоединиться к их карточной игре.

-- Дальнейшие исследования --
Вам, мастеру, предстоит тяжелая работа — вы должны продолжать приключение! Некоторым игрокам, возможно, уже даны некоторые подсказки, например,:
- Сумасшедший Феликс Бюменфельт говорит такие вещи, как «Бернд», «месть» и «Морр».
- Деревенский торговец лошадьми Андреас Блихер не продает своих лошадей.
- Лошади Андреаса Блихера шумят по ночам.
- Феликс работал у Андреаса Блихера.
- Зигмаритский жрец Бернд Юнганс таинственным образом исчез 3 недели назад.
- Что-то большое бродит по лесу. Запуск нелинейного приключенческого расследования. Описание некоторых ключевых локации, различных домов и магазинов, а также NPC. Некоторые из этих мест приведут к меньшим участкам расследования. В разделе «Случайные слухи» перечислены зацепки, но некоторые слухи — чистая чепуха, однако решать вам, Мастеру! Если ваши игроки следуют линии, не предназначенной для этого приключения, не беспокойтесь! В конце концов, это называется Warhammer Fantasy Roleplay!

-- Конеферма Андреаса Блихера -- Персонажи могут захотеть нанести визит Андреасу Блихеру. Он живет один за деревней на конной ферме. Конная ферма в целом находится в хорошем состоянии, но начинают проявляться признаки запущенности. Лошади не пасутся, что очень необычно в это время года. Если персонажи не прокрадутся, то Андреас Блихер встретит их со своим мушкетоном наготове, требуя знать, чего они хотят. Его приспешник Йорг Бауэр будет стоять за ним с косой. Сложный (-10%) тест на восприятие покажет, что с косы капает какое-то зеленое вещество (на самом деле травяной сок!). Андреас выглядит усталым и не хочет болтать с искателями приключений. Если они спросят его, почему он не продал своих лошадей торговцам лошадьми, он скажет им, чтобы они следили за своим бизнесом. Это не имеет к ним никакого отношения – что оказывается правдой! Если они будут вести себя мягче и не обвинять, Андреас их выслушает. Если они ведут себя разумно, он пригласит их в свой дом, сказав Йоргу вернуться к своей работе на травяном поле. Внутри он предложит им что-нибудь выпить и расскажет измененную часть своей истории. Он расскажет им, что самая ужасная нежить бродит по его конюшне по ночам и пугает его лошадей до чертиков. Он пытался отбиться от нечестивой мерзости, но это сильно напугало его, и ему пришлось бежать. Он скажет им, что нежить не преследовала его и, кажется пришла, только за его лошадьми. Это вот-вот погубит его, поскольку он не может продать напуганных лошадей торговцам лошадьми, с которыми он ведет дела. Некоторые лошади были напуганы до смерти, и ему пришлось продать их местному мяснику Герту Путцу. Он готов заплатить персонажам по 50 шилингов каждому, если они смогут остановить нечестивую мерзость, преследующую его конюшню. Андреас Бликер раньше не видел персонажей и поэтому не говорит им, что знает, кто такая нежить и почему она нападает на его ферму. Он видит в персонажах выход из своей беды, ничего не раскрывая. Если персонажи примут задание — Андреас не будет участвовать в бою. Он скажет им, что слишком напуган, чтобы снова столкнуться с нежитью. Ревенант будет сражаться с персонажами, если они решат сражаться с ним, но они станут его новыми врагами. Он знает, что «возродится» следующей ночью, и может продолжать свои поиски мести.

Ильзе Юнгхаанс -
Ильзе Юнгхаанс — тайная последовательница Слаанеша. Ее преданность Владыке Удовольствий началась, когда ей было 16 лет, когда она училась в университете в Нульне. Здесь она познакомилась с другими учениками, и вместе они начали поклоняться Слаанешу под руководством учителя Бернхарда Дешамса. Молодых студентов было легко ввести в заблуждение и искушение, потому что все они хотели легкого пути к удовлетворению и удовольствию. Культ хаоса под названием «Сестры мгновенного удовольствия» существовал тайно около года, пока внезапно не встретил насильственный и жестокий конец, когда охотник на ведьм Клаус фон Рихтер и его приспешники напали на культ посреди оргии, посвященной Владыка Удовольствий. «Сестры мгновенного удовольствия» были сожжены на костре вместе со своим лидером Бернхардом Дешамом. Ильзе удалось сбежать с костра, потому что она была больна и прикована к постели в день нападения на культ. Она ушла из школы с несколькими нечестивыми книгами Бернхарда. Она годами изучала эти книги и теперь исследует кощунственное заклинание, которое сделает ее почти неотразимой и позволит ей соблазнять и манипулировать на своем пути вверх по социальной лестнице. Ее ничего не подозревающий муж Бернд и ее любовник Андреас были всего лишь набором инструментов в ее коварном плане. У Ильзы есть секретная комната в подвале ее дома, которая служит ее кабинетом и храмом, посвященным Повелителю Удовольствий. В деревне она ведет себя как женщина в горе и будет говорить с персонажами в самой любезной и дружелюбной манере. Если она обнаружит, что персонажи исследуют ее, она на время откажется от своих планов, пока они не сдадутся. Если они начнут исследовать ее дом, она попытается убить их тайно. Если персонажи будут злиться на нее, она сбежит из деревни — и отомстит позже! Она почти закончила исследование заклинания, и если персонажи не остановят ее в завершении, она вступит в каменный круг в следующее полнолуние через 7 дней. После этого она покинет деревню и направится в Бехафен, где попытается соблазнить курфюрста графа Вольфрама Хертвига с помощью своего заклинания. Заклинание, которое она исследует, описано на странице 8.

-- Банда разбойников --
Банда грабителей имеет свою базу в Эльбинге. Членами банды являются: бакалейщик Ханси Бертольд, кузнец Карло Лотти и плотник Берти Фогтс. Банда грабила только торговцев, путешествующих в одиночку. Когда банда атакует, они маскируются под зверолюдей, что обычно отпугивает торговцев без боя. До сих пор в нападениях никто не погиб, а поскольку добыча так низка, то еще не привлекала внимания дорожников. Банда атакует ранним утром, когда темно, потому что их маскировка плохая, и они не хотят, чтобы торговцы видели через нее. Если торговец увидит их маскировку, они должны убить его, так как боятся наказания! Члены банды ходят в «Глядящую корову» и дружески беседуют с иностранными торговцами за кружкой-другой пива. Ведя себя дружелюбно и заинтересованно в своем деле, они получают необходимую им информацию: какой у них груз и хорошо ли он защищен, не вызывая подозрений. Один из участников пробирается в фургон торговца и достает возможное спрятанное оружие на тот случай, если торговец не сбежит и не намерен защищать свой груз.
У банды есть тайное убежище в лесу в старой заброшенной медвежьей пещере, где они хранят свою добычу, оружие и маскировку. Они скрывают вход ветками. Только один в деревне знает о банде, и это трактирщик Карл Лалдерман. Он покупает у них пиво, спиртные напитки и вино и продает их в своей гостинице. Раз в месяц он говорит жене, что едет в Хеффинген за новыми припасами, но вместо этого отправляется в секретное убежище, где остается на два дня, прежде чем вернуться домой с фургоном, полным украденного пива, спиртных напитков и вина. Добыча, которую Карл не может продать в своей таверне, продается в Ханси. Магазин Бертольда. Пока у банды и Карла Лалдермана все в порядке.

Если партия по какой-то причине уходит в лес, а у одного из персонажей есть навык следования по следу, тогда бросьте секретный тест навыка для персонажа. Если тест успешен, он обнаруживает следы повозки. Если идти по следам, то они ведут прямо к секретному укрытию. В настоящее время убежище содержит:
- 1 мушкетон с инициалами Х.С. (Гельмут Шиллинг) на прикладе. Мушкетон был извлечен из его фургона за ночь до того, как банда напала на него.
- 2 недельных пайка (вяленая ветчина и фрукты).
- 1 бочонок светлого пива Bugman’s XXX.
- 2 большие бочки с рислингом Reikland из замка Питера ван Хаагена. Если персонажи обнаружат банду и Карла, они попытаются заставить их замолчать. Если персонажи не возьмут взятку, банда попытается их убить, т.е. путем отравления.

-- Старая ведьма в лесу --
В лесу живет старая Герда Мюммельманн. Когда-то она была замужем за угольщиком, но он умер много лет назад. Герда живет одна и умеет использовать травы и растения, поэтому она действует как деревенский целитель. Беременные женщины деревни зовут ее на помощь, если у них тяжелые роды. Ее маленький домик полон странных трав, кувшинов и бутылок, маленьких плюшевых животных и т. д. Дом полон резных фигурок странных лесных существ и мужчин с рогами. Некоторые люди в деревне говорят
 что она ведьма - факт, который она знает и использует в качестве защиты от молодых скучающих хулиганов и воров. Она не ведьма, а последовательница Древних Богов. Ей нравится жить в мире и гармонии с окружающей ее природой. Если персонажи придут к ней домой, она будет настороженной, но не недружелюбной. Она подруга охотника Юргена Фитцтанка и обеспокоена его рассказами о чем-то большом, что таится в лесу, так как она тоже это чувствует. Она думает, что это существо наказания, посланное Древними богами в наказание за их декадентскую жизнь и отсутствие поклонения.

Если персонажи относятся к ней дружелюбно, она расслабится и предложит им немного еды и питья. У нее нет ничего ценного, кроме странных трав и растений (для использования которых требуется торговля аптекарем или умение лечить). В ее навесе старые инструменты для сжигания угля. Рядом с навесом небольшой свинарник с 3 свиньями.

-- Деревенская милиция --
Деревню охраняет местная милиция. Лидером ополчения является Ральф Векслер, ветеран войны в отставке, инвалид из армии графа-курфюрста. Помимо Ральфа, ополчение состоит из 5 местных жителей: Гюнтера Фитцтанка, Манфреда Райфснайдера, Тобиаса Путца, Генриха Брауэра и Томаса Брауэра. Ополченцы собираются каждую субботу, чтобы попрактиковаться в благородном искусстве боя на мечах, тушении пожаров и шагах в ногу! Работа в милиции не тяжелая. Иногда приходится следовать за местной пьяницей домой или успокаивать проезжих торговцев. Ральф Векслер гордится своей работой и относится к ней очень серьезно — ведь он знает, что таится в великих лесах империи! Он думает, что это всего лишь вопрос времени, когда зверолюды и мутанты нападут на сам город! Небольшая группа зверолюдей уже атакует торговцев! Кроме того, Юрген Фицтанк говорит, что в лесу скрывается что-то большое... Если персонажи поговорят с Ральфом Векслером, его очень заинтересуют иностранные слухи и сплетни. Он будет дружелюбен и, если увидит потенциал в персонажах, попросит их поселиться в Эльбинге и присоединиться к ополчению. Если они откажутся, он попросит их научить его людей некоторым их трюкам! Он считает Иорга Бауэра настоящей занозой в заднице и хотел бы его поколотить, но боится потерять свое место. Он знает, что у Иорга есть мощная поддержка в лице Андреаса Бликера!
Ральф потерял ногу из-за раны, в которую попала инфекция, и ее пришлось ампутировать. Как раненый ветеран войны, он получает ежемесячную пенсию, назначенную избирателями, но этого недостаточно, чтобы прокормить его. Поэтому он обосновался в Эльбинге в качестве лидера милиции. Он ищет себе жену и постарается очаровать любого прилично выглядящего женского персонажа на вечеринке.


-- Семья Клаузнер – 
Юрген и Дортея Клаузнер распространили слух, что их ребенок «Тобиас» пропал. На самом деле они прячут своего сына в своем подвале, потому что он начал мутировать из-за хаоса, который излучает призрак. Тобиас купался в деревенском пруду и, к сожалению, подобрался слишком близко к логову призрака. Из его рук и ног начинают прорастать длинные щупальца, и отчаявшиеся родители пытаются спрятать сына от внешнего мира. Если персонажи найдут своего сына в своем подвале, они будут просить о пощаде и умолять их никому не рассказывать.
 -- Существо в лесу – 
Охотник Юрген Фитцтанк свяжется с персонажами, если они не свяжутся с ним. Он беспокоится, потому что несколько раз находил следы огромного существа глубоко в лесу. Он спросит их, могут ли они помочь ему убить его, если он сможет его выследить. Он думает, что это существо забрало бедного ребенка Клаузнера. Если они примут задание, он присоединится к группе и приведет их к месту глубоко в лесу, где он в последний раз видел следы. Существо представляет собой гигантского паука, свившего гнездо недалеко от деревни. Пока он не убил ни одного жителя деревни, но это всего лишь вопрос времени. Юрген уведет их вглубь леса и начнет идти по следам. Через некоторое время начинают появляться следы гигантской паутины и всем становится ясно, что скрывается в лесу. В некоторых сетях застряли крупные животные, такие как олени. На одном из ближайших деревьев прячется гигантский паук и ждет подходящего момента для атаки. Персонажи должны пройти успешную проверку на восприятие против скрытности паука. Если паук побеждает, он атакует удивленных персонажей сверху. Он попытается отравить одного из персонажей и сбежать с ним вместо того, чтобы сражаться. Если персонажи превосходят паука, вы можете наделить его парой для спаривания! Если персонажи убьют Гигантского Паука, их репутация в деревне повысится. Нет никаких признаков Тобиаса Клаузнера.

Заметки _____________________________________
Бронированная кожа: Хитиновая оболочка гигантского паука дает 2 очка брони во всех локациях. Ядовитый укус: укус гигантского паука ядовит, но яд предназначен для того, чтобы парализовать добычу для последующего употребления в пищу, а не убивать. Цель, укушенная Гигантским Пауком, должна пройти Проверку Стойкости, иначе она будет парализована на 1d10 раундов. Парализованные персонажи не могут предпринимать никаких действий и считаются беспомощными.
Лазание по стенам: Гигантские пауки могут карабкаться вверх и вниз по стенам (или деревьям) своими липкими ногами, как обычные пауки. Они могут подниматься со своей обычной скоростью движения.

-- Месть Бернда Йоргу Бауэру --
Однажды ночью призрак придет в дом Йорга Бауэра. Дух нежити Бернда положит свои холодные руки нежити на живот спящей беременной Хильды Бауэр. Бедняжка Хильда начнет кричать, и через несколько секунд ее сердце перестанет биться из-за удара. Йорг проснется, и когда он поймет, что произошло, он начнет кричать и попытается разбудить свою жену. Ревенант со смехом покинет дом, тряся тяжелыми ржавыми цепями. Убитый горем Йорг не может вынести потерю жены и будущего ребенка, поэтому он прыгает с балкона с веревкой вокруг шеи – повесится. Здесь его находят болтающимся ранним утром. Бернд отомстил Йоргу Бауэру. Если персонажи исследуют спальню семьи Бауэр, они найдут следы воды на полу и тело беременной Хильды Бауэр в постели. У нее есть отметина руки, застывшей на животе, и выражение ужаса на ее лице. Успешный тест на выслеживание приведет персонажей к деревенскому пруду, где след теряется в воде.

--Подводная пещера--
Если героям удастся нырнуть в глубокие мутные воды пруда. Возможно, им удастся найти подводную пещеру в деревенском пруду. Персонажи успешно пройдут жесткий тест на восприятие и почувствуют течение подводного потока. Если они последуют за подводным потоком, он приведет их к подводной пещере, где лежит гнилой труп Бернда Юнгхаанса. Вода в пруду заражена рейкчервями (см. стр. 28 в WFRP Companion).

Дух Бернда Юнгхаанса перестанет преследовать людей, если его вытащит на поверхность и упокоит последователь Мурра. Завладеть телом необходимо, если персонажи хотят упокоить дух Бернда. Если персонажи убьют ревенанта в бою, он сгниет через несколько секунд и вернется следующей ночью (Персонаж, увидевший гниение или разложение тела, должен пройти успешный тест WP или получить 1 очко порчи).

-- Заклинание Ильзы Юнганс --
Ильза много лет изучает богохульную магию Слаанеша. В настоящее время она изучает заклинание в одном из нечестивых фолиантов, которые она взяла у своего учителя еще в университете Нульна.


Язык соблазнения
Кастинг: 18
Время каста: Полное действие
Ингредиент: священный символ убитого жреца Зигмарита.
Описание: Вы становитесь очень сексуально привлекательными, и ваши слова наполняют вашу жертву похотью.
Цель имеет право на проверку Силы воли, чтобы сопротивляться заклинанию. При проваленном испытании жертва действует согласно вашим желаниям. Если вы приказываете жертве сделать что-то, что совершенно не в ее характере, цель получает еще одну проверку силы воли, чтобы сопротивляться эффекту.

Награды за очки опыта --
Разоблачить ересь Ильзы Юнгхаанс 75 XP
Упокоение духа Бернда 40 XP.
Разоблачить банду грабителей 25 XP
Убийство твари в лесу 25 хр.
За выполнение второстепенного квеста 10 хр

-- Случайные слухи --
- Последние несколько недель мясо у мясника было странным на вкус.
- Я вышел однажды ночью на неделю назад, чтобы отпугнуть лису в своем курятнике. Внезапно я услышал разговор между женщиной и мужчиной. Я почти уверен, что это были Андреас и Ильза! Я не знал, что Ильза интересуется лошадьми!
- Когда охотник Юрген Фитцтанк напивается, он обычно начинает говорить о чем-то большом, бродящем по лесу. Говорю вам, это набеги зверолюдов!
- Чертовски стыдно за Клаузнеров! Потерять своего единственного ребенка из-за этой штуковины в лесу...
- Я уверен, что слышал детский плач из дома Клаузнеров. Может быть, он вернулся, чтобы бродить по этому месту?! В наказание родителям за то, что они не присматривали за ним!
- Я скажу вам одну вещь! Когда-нибудь Ральф Векслер выбьет дерьмо из Йорга Бауэра. Как долго он собирается слушать его клевету?
- Я слышал, что Ральф отрезал себе ногу, чтобы получить билет домой с боев при Бехафене во время Бури... и пожизненную военную пенсию!
- Говорю вам... Новое пиво Дитера Брауэра "Мертвая лошадь" все еще 
Хорошо дать по мозгам! - и на вкус тоже ничего!
- Я слышал, что Ральф потерял ногу из-за мутанта хаоса, который откусил ее, когда тот защищал дочь курфюрста!
- Говорю вам, это старая ведьма в лесу похитила ребенка Клаузнера! Превратила его в симпатичное рагу, я думаю...
- У меня есть право на половину денег, которые Андреас Бликер получает за своего вороного жеребца на рынкахв Хеффингене с тех пор, как его лошадь была повязана с моим жеребцом, но Сын Головореза из Альтдорфа это отрицает!
- Самые быстрые лошади, выставленные на продажу в Хеффингене, — верховые лошади Карла фон Райхмарка. Они почти бесшумны, потому что их копыта никогда не касаются земли!
- Я слышал, что лорд Хеффинген, маркграф Ришар Дорнье, является убийцей курфюрста.
- Я слышал, что Феликс Бюменфельт потерял рассудок в игре в шахматы против лесного духа! 
- Я слышал вой из леса - это от охотника Юргена! Он сын Ульрика... 
- Древесники охраняют лес, поэтому не рубите деревья, а собирайте дрова из упаших!
- Церковь - самое старое здание в деревне, построенное древними эльфами! 
- Старый Хельмут Петц слишком любит своих животных – если вы понимаете, о чем я!? 
- Мельник подсыпает в муку песок, чтобы увеличить вес! 
- У столяра-краснодеревщика Рольфа Фролиха есть близнец, но их никогда не видят одновременно... 
- Тейчер Отто Кун использует гнилую солому, поэтому крыши остаются дырявыми. 
- Очки - секретный знак последователей Хаоса. Вот как они узнают друг друга! 
- Вы можете создать мышей, смешав немного воды и зерна. Положите его в свой сарай и ждите три недели. Иногда они создаются быстрее! 
- Кора деревьев сморщивается, потому что они стоят на улице под дождем – так же, как человеческая кожа становится морщинистой в воде! 
- Местные грачи в лесу такие же умные, как люди! Ведь некоторые говорят, что грачи на лежбище — это жители проклятой деревни. 
- Местный маркграф Ришар Дорнье требует провести первую ночь с новобрачной в других деревнях, где девушки красивее!

25-летний Йорг Бауэр — жестокий человек, который сделает почти все за деньги. В настоящее время он работает на Андреаса Бликера, который хорошо ему платит. Его боятся в деревне – и он это любит! Это дает ему чувство власти и уважения. Единственное слабое место, которое у него есть, это его беременная жена Хильда Бауэр.
Общественный
- Деревенская милиция - это кучка баб, которые обмочились.
- У трактирщика Карла Лалдермана роман со старой ведьмой Гердой. С каких это пор дорога к Хеффингену проходит через лес, а? Странный вкус для пожилых, некрасивых женщин, а?!
Частный
- Андреас Блихер продал Герту Путцу несколько своих дохлых лошадей.
- Он желает быть лидером местной милиции.
Секрет
- он знает, что Андреас Бликер убил Бернда Юнгхаанса, и что Бернд теперь бродит по его конюшням. Вместе с Феликсом Буменфельтом он сбросил тело Бернда в пруд.
- Он знает, что у Андреаса Бликера был роман с Илзе Юнганс.


Андреас Блихер, 37 лет, эгоистичный, неженатый человек. Он безумно влюблен в Илзе Юнганс и не осознает того, что он был для нее всего лишь инструментом. Он подавлен тем фактом, что она не хочет видеть его снова, но думает, что вернется, когда ее нечистая совесть уйдет. Они так идеально подходят друг другу!
Общественный
- Дитер Брауэр хочет стать новым главой сельского совета. Вот почему он так дешево продает свой эль
– легче быть избранным, если ты популярен!
Частный
- Он хотел бы, чтобы Йорг Бауэр был лидером деревенской милиции. (Его власть в деревне увеличилась бы, если бы к власти пришел его друг!)
Секрет
- Он отчаянно пытается скрыть тот факт, что убил Бернда Юнгхаанса. Он сделает почти все, чтобы избавиться от надоедливой нежити!

26-летний Феликс Буменфельт когда-то был опасным хулиганом на содержании Андреаса Бликера. Феликс теперь всего лишь тень самого себя. Вместе с Йоргом Бауэром он сбросил тело Бернда в деревенский пруд. Однажды ночью почти 3 недели назад дух Бернда посетил его, в результате чего он потерял рассудок и способность говорить. Его волосы поседели, и теперь он проводит время, болтая тарабарщину и попивая гниль в углу «Смотрящей коровы». Из-за этого он потерял зрение.
Если персонажи пройдут очень сложный (-30%) тест на восприятие, они смогут понять слова «Бернд», «месть» и «Морр».

Юрген Фитцтанк, 25 лет, тихий и застенчивый человек. Он последователь Таала и Рии и любит навещать старую Герду Муммельманн в ее хижине. Он не женат и стесняется разговаривать с молодыми женщинами. Когда он, наконец, делает ход, он всегда вонюч, пьян и начинает говорить о своем луке и меткой стрельбе — не лучший способ найти жену!
Общественный
- В лесу живет большое существо. Возможно, это существо унесло молодого сына Клаузнера!
Частный
- Я видел Дитера Брауэра глубоко в лесу с маленьким кошельком в руке... Интересно, что он задумал!
- Герда Мюммельманн не ведьма, а просто старая застенчивая последовательница Таала и Рии, которая любит тишину леса!
Секрет
- Если пожевать правыми коренными зубами дубовый лист с одного из дубов возле старого каменного круга, произнося молитву Мурру, вы сможете упокоить живых мертвецов!

Погонщики лошадей — кучка умных задниц, приехавших из города Бехафен. Они, конечно, не заслуживают доверия, когда дело доходит до общения с лошадьми. Они будут флиртовать с каждой женщиной в таверне и болтать с персонажами.
- Последние новости из Бехафена
- У Андреаса Бликера, местного торговца лошадьми, не было лошадей для продажи, что заставляет их задуматься, потому что они торговали с ним, и они могли слышать лошадей в его конюшне. Кроме того, он казался усталым и недружелюбным.

У Ильзы эгоистичный характер, одержимый баловством. Она не остановится ни перед чем, чтобы удовлетворить свои внутреннии тайные желания. Она морально несостоятельна, но до сих пор ей удавалось скрывать свою истинную личность от жителей Эльбинга. Она красавица деревни, и многие мужчины-жители Эльбинга посылают ей тайные восхищенные и похотливые взгляды. Ее план состоит в том, чтобы отправиться в Бехафен и соблазнить курфюрста с помощью богохульного заклинания, которое она исследует.
Общественный
- Она пытается смешаться с «нормальным» населением Эльбинга. Поэтому она знает некоторые случайные слухи.
Частный
[bookmark: _GoBack]- Она знает всю личную и секретную информацию Андреаса Бликера, потому что она соблазнила его.
Секрет
- Она тайный последователь Слаанеш. Очень маловероятно, что персонажи получат от нее такую ​​информацию, если только они не владеют искусством пыток!

