Фаза 0: Местоположение и начало работы
После поимки игроков переводят в близлежащую тюрьму, расположенную высоко на склоне горы. Небольшой поселок из каменных хижин доступен только по тонкой извилистой дорожке. Когда-то здесь добывали руду, но теперь превратили это место в тюрьму. Один большой провал, уходящий вглубь горы под крутым, частично вертикальным углом. Наверху несколькими бочек с собранной дождевой водой, чтобы помешать смелым альпинистам. Кран с гусеничным колесом установлен сбоку и охраняется. Он используется, чтобы спустить большую усиленную корзину с помощью веревки. В ней может находится не менее 3 человек, и в основном используется
для того, чтобы принести еду или избавиться от грязи. В яме глубиной более 20 м неестественно тепло, а большое отверстие дает щедрые 2 часа прямого солнечного света вместе с комбинированным ~ 6 часами затемненным. Этот период используется для углубления скважины, и добычи минералов. Область, близкая к разрыву, сохраняется
чистой по соображениям добычи и безопасности, содержит в основном "грязь". Простые палатки были построены вдоль несколько приподнятых краев. Ресурсы скудны и
большинство заключенных не имеет палатки. Так они хоть пожар не устроят.

Фаза 1: Заключение и беспомощность
Что нужно знать
Охранники хотят очистить стену. Угрозы насилием или помочиться на заключенных в основном делают это. Есть региональные банды, конкурирующие за ресурсы; пасленовые, черные орхидеи и slipknot-gang самые большие. Баланс сил искусственно поддерживается для порядка, в то время как истощение и голодание сводят насилие к минимуму. Под покровом тьмы можно перерезать горло (или задушить), но никогда это не выглядит неспровоцированным. Еда распределяется по рангам и заключенным, которые редко умирают от голода без уважительной причины. Еда старая и имеет горький вкус, который не сравнится с нормальной. Вкус настолько неприятный, что заключенные с удовольствием ей делятся, как только их голод утолен. Сбор дождевой воды – одно из основных занятий. Связь с охранниками осуществляется записками вместе с корзиной. Заключенные могут потребовать лекарства и другие редкие предметы первой необходимости, в то время как их тюремщики могли потребовать именинного или неназванного заключенного. Заключенные редко возвращаются, но, когда они возвращаются, они никогда не бывают прежними. Бред и психоз, они не отвечают больше, плохо помня о том, что произошло. Говорят, что надзиратель экспериментирует, пытаясь приручить, подавляя нежелательное поведение. Однажды заключенного Кристофера Вайса не удалось найти. После нескольких недель голодания (и каннибализма), лидер банды скользящих узлов сообщил, что это его имя при рождении. Сильно избитый, он поднялся в корзину, чтобы больше никогда не вернуться. За это время пятеро заключенных умерли от голода, а двое были застрелены при восхождении по веревке. Slipknot-банда по-прежнему остается самой слабой из большой тройки. В одной палатке ведется активный проект по прокладке туннелей, который длится дольше, чем любой заключенный. Отсутствие надлежащего инструмента и постоянное углубление ямы сделали это длительным процессом, но это помогает поднять моральный дух. В течение многих часов темноты люди обсуждают планы побега и внешний мир. Они
теоретизируют, какие дикие существа могут жить на склоне горы и выживут ли они при падении в дыры. Мечтают о том, чтобы улететь, поменяться местами с охранниками или прокопать скрытый проход во вне. Им снятся кошмары о том, что еда перестает поступать, а крысы выгрызают им глаза, пока они спят.

Ходят слухи, что по ночам эхом раздаются крики. Одни заявляют о пытках, другие говорят об удовольствии. Одни винят в этом колдовство, другие говорят, что это вой волков или даже мутировавших живых существ. внутри горы.
События и возможности
❖ Ежедневные раскопки: заключенные наполняют ведро камнем и грязью, чтобы охранники могли их выбросить из ямы. Предоставляется несколько отмычек, которые учитываются при извлечении, включая сломанные один раз. Еда
в зависимости от количества рабочих, чтобы все принимали участие и выглядели занятыми, даже без инструментов.
✲Поиск: в стенах спрятаны тайники с едой, инструментами и прежними вещами. Птицы и крысы редкие угощения с менее горьким вкусом, чем они обычно едят. Считается праздником.
✲Ямские бои: Тюремщики предлагают ресурсы (одежда, дерево и т. д.) для победителя.
✲Вампир: заключенный истекает кровью. Нарушение свертываемости крови или может это быть вампир?
✲Вызванный заключенный прячется. Смогут ли они найти его? Награда?

За кулисами
Надзиратель Адам Уоллер — богатый некромант. Его стремление к бессмертию и отсутствие надлежащего воспитания привело его на путь решительных мер. Добыв большую часть варп-камня из области, он превратил это место в тюрьму. Несколько горняков остались с Уоллером в качестве гвардейцев. Обещав лекарство от изменений, которые подарил им варп-камень он удерживает их в узде. Хуже всего, что Джамиль Коннелл, медленно приобретает волчьи черты. Процесс значительно ускоряется при полном сиянии Луны Хаоса или, когда в непосредственной близости используют магию. Уоллер лечит его годами, и воющие крики обычное дело во время медленной и болезненной процедуры возвращения верного гвардейца к человечности. Большинство гвардейцев были одарены ночным видением наряду с безвредными в остальном физическими изменениями. Основная причина, по которой они остаются, - опасение ухудшения симптомов, как у Джамили. Новые заключенные предоставляются несколько раз в год соседними лордами. Думая, что это остается место добычи полезных ископаемых. Причина, по которой они продолжают присылать бесплатную рабочую силу, заключается в том, что Уоллер всегда сообщает обо всех секретах, которые несут
Заключенные, после того, как сломает их. Теперь большинство лордов считают это необходимым злом. И возможный драгоценный камень помогает. Исследования Уоллера в области оккультизма в основном вращаются вокруг несмертельных экспериментов.
уже заболевших и добавляющих в пищу заключенных консерванты. Текущая смесь добавляет горечь ко всему. Это мягкий вкус, но тело, кажется, отвергает его. Чтобы противостоять этому, добавлена сильная ​​зависимость. Оба эффекта магические (варп) по своей природе. Горечь никогда не уйдет, и заключенные не привыкнут к этому. Если они продержатся без него пару недель, растущая тяга усилится, возникнет тяга , и потребуются годы отстранения, чтобы полностью избавиться от влечения к варпу.



Фаза 2: Тревога! (Когда кажется, что игроки могут сбежать или игра останавливается) Звучит рог, и охранники бегают и кричат. Вскоре после этого они опускают корзину, кричать, чтобы все вышли. Корзина вмещает 5 человек и ломается от 7. Сброшены две старые веревочные лестницы (10 м), по 3 человека на каждой. Порядок восхождения по корзине определяется иерархией, а лестницы - это чья-то игра. При достижении вершины игроков встречают охранники, которые быстро объясняют, как они будут бороться за свою жизнь и свободу вместе со своими тюремщиками. Как они объясняют, они указывают на полчища ходячие скелетов, медленно приближающиеся со стороны горного хребта. Тот самый узкий путь, который принес их. Они также указывают на груду изношенного оружия, которую собирают два других гвардейца. Один трусливый охранник предложит свои доспехи и оружие, как только куча опустеет. Ходячие мертвецы были обнаружены на рассвете, враг должен достичь вершины до заката. Они приближаются небольшими группами, рассредоточившись. Охранники уверены, что смогут уничтожить группы одну за другой, как только они получат численное превосходство. Единственный не заключенный, который не является бронированным охранником, это пожилой мужчина, одетый в плащ могильщика. Утверждая, что он рабочий, привозит еду из соседней деревни на козе. Он отказался драться, заявив, что он скорее столкнется лицом к лицу с Морром прыгнув с уступа, чем проиграет всей нежить, свои несколько лет лет.

События и возможности
✲Свергнуть охрану: несмотря на то, что охрана полностью отдохнула, вооружена и бронирована, ей не хватает числа и они должны иметь мало шансов, когда более слабые заключенные окружают их или устраивают засаду.
✲Подготовка к осаде: постройте оборону собрав пул метательных предметов. Можно даже демонтировать колесо крана для эпического спуска.
За кулисами
Адам Уоллер не смог продвинуть в своих исследованиях дальше, и его экспериментальное исследование привлекло внимание находившегося поблизости некроманта Митчелла Шелли. После короткой встречи они обменялись нотами и договорились о дальнейшем сотрудничестве. Позже Митчелл понял, как сотрудничество может поставить под угрозу его собственное существование, как ему кажется он долженбыть чем-то вроде чрезмерного участника. Он пришел, чтобы убрать все следы некромантии, заявив, что это его собственные. Когда орды нежити были обнаружены, Адам знал, что они должны пробиться вниз и уничтожить некроманта. Он не осмеливается первым кричать «Некромант», опасаясь, что люди обвинят его во всем. Вместо этого Адам спрятался, переодевшись могильщиком. Или если игроки решат убить всех своих тюремщиков;
Адам сбежал со своим самым доверенным охранником Джамилем до нападения.
Во время атаки Митчелл будет повторно призывать все упавшие скелеты, которые можно спасти. Павших заключенных и охрану также могут подняться снова. Его голос будет слышен во время вызова, и он должен быть защищенным. Митчелл должен разыграть очень театральное заклинание, окрасив небо в фиолетовый цвет для снижение силы воли всех бойцов. Это вызовет тест на страх. Он носит магический талисман [навык: невосприимчивость к болезням] и мистический зеленоватый осколок, завернутый в ткань. При прижатии к коже осколок раскрывает то, что за ним, но долго контакт безболезненно начнет растворять кожу. Полезный инструмент в хирургии. Он также несет две записки:

Дорогой черный
Прошу прощения за то, что не придерживаюсь согласованного графика, но у меня есть такие замечательные откровения, которыми я хочу поделиться. Я все еще придерживаюсь мнения, что нашей единственной заботой должно быть ограждение от ворона. Нет
беспокоясь о том, как лучше всего заменить каждую маленькую деталь, которую он выбирает. При этом прогресс был медленным под зеленой горой. Недавно я узнал, что моя смесь не может быть улучшена и пришлось начинать заново. Благо долго искать не пришлось. Кажется, я рассказал вам историю о старом человеке и его волке. Я пришел к выводу, что волк каким-то образом отпугивает ворона. Может быть даже преследуя его туда, откуда он пришел. Я могу ошибаться. Пока рано говорить. Может быть, у нас было все это неправильно. В любом случае, я убежден, что это наш лучший путь вперед, и, как вы и предсказывали, наши пути кажутся в том же направлении.

Приветствие черный.
Спасибо за ваше письмо. Я все еще в плохом состоянии из-за болезни и не сделал никаких новых открытий. Хорошо, что ты рассказал мне о зеленом. Он кажется хорошим человеком для работы. Я так понимаю, вы не рассказали ему обо мне. Я очень скрытный и
цепь настолько прочна, насколько прочно самое слабое звено. Ты мое единственное звено, и ты не слабый. Я думаю, что зеленый слабый. Не говори ему обо мне. Наша работа важна. Наша работа заключается в том, чтобы тесно связать охотников и путешествовать далеко от них. Не говори ему обо мне. Я очень скрытный и сделаю все, чтобы так и оставалось.

Фаза 3: горький вкус свободы
На свободе всем захочется отталкивающего горького вкуса. Через время незнакомый заключенный подходит. Он сплачивает заключенных, чтобы они отправились на поиски, чтобы разрушить проклятие некромантов. Он сообщает им, что тяга к пурпурному проклятию только усиливается и много их умерло от него, от разрушительных последствий. Немногих заключенных можно узнать, поскольку они набрали большую часть своего потерянного веса.
За кулисами
Адам Уоллер ведет игроков в следующее приключение. Он мог бы даже добавить некоторые из своих смесей в их пищу, чтобы еще больше стимулировать их. Джамиль следует за ним, если он не умер, раскрывая его темную сторону во время битвы.
[bookmark: _GoBack]Он не может продолжать свои исследования после того, как стало известно о некромантской деятельности, и он все еще скрывается. Может быть, он знает о третьем некроманте, который может преследовать его, если его письмо затерялось.


