Серебряная императрица

 Серебряная Императрица — это приключенческая локация для Warhammer Fantasy Roleplay 4th Edition, подходящая для персонажей всех уровней и может быть легко преобразована в предыдущие издания игры.
Введение
Новое роскошное речное судно курсирует по реке Рейк, доставляя пассажиров от шпилей Альтдорфа до Мариенбург и обратно. Никто не знает, какому конгломерату принадлежит судно, но, несмотря на то, что оно появилось из ниоткуда, судно превосходит по роскоши даже суда класса «Император» компании Hindelin Lines.
Его капитан Георг Мейнхарт объявил, что его судно с дварфским двигателем скоро побьет рекорд путешествия из Альтдорфа в Мариенбург императора Магнусом Хинделина — судна, использующего обычные весла. То, что начиналось как хвастовство, стало для судна предметом гордости. Конечно, правда о корабле, его удивительном богатстве и огромном обеденной зале с позолотой, который открыт для лучших мужей Империи и не только, ужасна.
Серые области
Колледж Серых магов на протяжении веков экспериментировал с использованием двойников в шпионаже. Они создали мутантные штаммы существ, надеясь создать суперпороду с ограничениями обычных собратьев (например, кормить мозгами довольно неприятно). Серые — племя, образовавшееся в результате одного из таких экспериментов. Они могут, как обычные двойники, копировать (или запечатлевать) одного человека, воспроизводя его внешний вид. Однако им требуется постоянная видимость в течение нескольких часов, и они особенно разборчивы в выборе человека, которого копируют: не в состоянии скопировать тысячи кандидатов и зацикливаются на, казалось бы, случайном человеке. Иногда они способны удерживать форму в течение нескольких часов, в других случаях изменение происходит навсегда. Они не дублируют свою личность, вместо этого формируют свою собственную. Наконец, как только они скопировали человека, они теряют способность изменять форму и фактически становятся людьми. Учитывая эти ограничения, Серый Магистр, создавший их, в конце концов сдался и решил положить конец своему отказу от сотрудничества. Он не рассчитывал, что они восстанут, убьют своего похитителя, ограбят его башню и исчезнут в болотах западного Рейка.
Колледж был больше озабочен очисткой своей башни до того, как Охотники на ведьм въедут туда, чем осознанием того, что один из их неудачных проектов ускользнул, хотя потеря значительного сокровища башни глубоко ранила.
Последнее десятилетие Серые прятались в болотах Рейкланда. На них охотились, но они размножались, и с завистью смотрели на общество людей и им подобных, отчаянно ища тех, кого они могли бы, наконец, запечатлеться и присоединиться к более широкому имперскому обществу. Таким образом, у Серых есть деньги, но они были вынуждены держаться в тени, дрейфуя среди мутантов и пробираясь к Имперской Столице.

Использование Серебряной Императрицы
Серебряная императрица — это приключение для групп, путешествующих из города Альтдорф в Мариенбург в поисках дальнейших приключений. Поэтому оно может служить промежуточным приключением в путешествии.
Крючки приключений
Если ваши Персонажи не планируют поездку в Мариенбург, есть и другие зацепки, чтобы убедиться, что игровые персонажи присоединятся к Серебряной Императрице в ее грандиозном путешествии: Профессиональная опасность для Персонажей заключается в том, что после успешного приключения им часто приходится исчезать — и что может быть лучше, чем оплаченная поездка на этом новом, быстром экспериментальном судне, которое вывезет персонажей? . Особенно, если альтернатива исчезнновение на гораздо более постоянной основе.
Есть много сторон, которые хотели бы точно знать, как капитану Георгу Мейнхарту удалось пройти путь от разоренного бродяги до капитана первокласного речного судна. Есть Линии Хинделина, бывшая жена капитана, Мариенбургская дирекция, Братство чистоты и даже Серый колледж. Любой из них был бы счастлив нанять Персонажей.


Серые.
Большинство Серых ищут человека, чью форму они могут постоянно носить, чтобы жить в человеческом обществе. Они не хотят причинять вред своей цели и избегают боя или того, чтобы их видели в форме двойника. Обнаружение их тайного существования на борту Серебряной Императрицы является главной дилеммой сценария — выдают ли Персонажи их или позволяют им мирно существовать? Серых можно создать, используя НПС по умолчанию в WFRP, хотя добавьте черту «Регенерация». Позже даются несколько образцов НПС, которые являются Серыми, во всех смыслах они люди, хотя и с регенеративными способностями.

Причалы уже доступны на Серебряной Императрице!
р
Каюты, достойные самих выборщиков!
Лучшие вина и спиртные напитки в нашем салуне «Зильбершпигель»*
Побей рекорды от Альтдорфа до Мариенбурга! **
* Салоны открыты для пассажиров кают, остальные допускаются только по предварительному приглашению
** Принять условия. Записи будут для сопоставимых судов. Подробнее см. в отдельной брошюре.

Условия проживания
Зильбершпигель Салон
Жемчужиной в короне Серебряной Императрицы является этот хорошо оборудованный салон, где подают лучшие блюда бретонской, имперской, эсталийской и кислевской кухни, а также разнообразные спиртные напитки и вина. Он легко вмещает 80 человек, хотя многие альковы занавешены. Стены каждого алькова щедро украшены зеркалами, искусно украшенными изысканными изображениями, выполненными из бретонского серебристого дерева. Стол капитана находится за занавеской в ​​задней части комнаты. Только пассажиры первого класса с палубы Imperial и Peerage допускаются в салон метрдотелем. Исключение составляют те, кого пригласил капитан Георг Мейнхарт. Георг кажется довольно щедрым с этими приглашениями, поскольку это дает возможность подходящим кандидатам быть приведенными к столу для изучения. Зеркала односторонние, что позволяет благодетелям Георга наблюдать и запечатлевать подходящие цели. Существует сеть скрытых коридоров, где Серые наблюдают за обедающими и пытаются запечатлеть их. Обычно звука менестрелей, развлекающих собравшиеся массы, достаточно, чтобы скрыть звук лопающихся костей и нагноения плоти - обычно. У «Императрицы» две пассажирские палубы; верхняя палуба, называемая Имперской палубой, и более относительно скромные помещения колоды пэров. Доступ ограничен только соответствующими классами и их сопровождающими.


Императорская колода
Роскошный толстый кислевитский ковер украшает мраморный коридор, из которого можно попасть в девять роскошных кают, оформленных в тематике драгоценных камней и металлов. Наряду с этими показными комнатами есть восемнадцать гораздо более аскетических помещений для прислуги, в которых одновременно могут разместиться до трех слуг. Пассажиры здесь могут поесть в своих каютах или в салуне «Зильбершпигель». Капитан считает своим долгом пригласить сюда всех гостей к своему столу хотя бы раз в пути для приличия.

Колода пэров
Нижняя палуба, хотя и менее роскошная, вмещает 20 роскошных пассажирских кают с боковыми помещениями для их слуг. В этих комнатах преобладает высококачественное постельное белье, вышитое гербом Серебряной Императрицы, и кровати с балдахином, а гостям предоставляется комод, умывальник и сундук.

Рубка рулевого управления и двигателя
Сырая, темная, зловонная грузовая палуба также вмещает пассажиров третьего класса. Им разрешается свежий воздух в полдень каждый день, хотя цель путешествия состоит в том, чтобы позволить «дневным билетерам», которые намереваются пройти только один этап по маршруту Серебряной Императрицы. Те, кому действительно нужны условия, найдут импровизированную подстилку из соломы вместе с хлебом и соленым рагу. Между штабелями груза есть узкие проходы, чтобы можно было осматривать товары и любую мебель, которую пассажиры желают обезопасить перевозя здесь. Компоненты экспериментальной паровой машины занимают и эту палубу, и соседнюю, и при активном использовании становится жарко, сыро и неприятно тем, кто не стоит рядом.

Палуба экипажа
Эта палуба занята командой, но при желании здесь могут быть заперты нарушители. Экипаж спит посменно на общих кроватях, несмотря на то, что на палубе есть большая площадь, которая, казалось бы, не используется. Это означает, что на пятьдесят матросов, спящих посменно, приходится двадцать пять кроватей.
Есть кладовая с корабельной едой и бельевая комната. Лестница позволяет перемещаться тем, кто обслуживает высшие классы или салон. Еда для экипажа подается в общем зале, где для капитана и его офицеров мало места. Каюта капитана аскетична, кровать пустует днём, и он и его офицеры обычно обедают в салоне, а место, которое они использовали бы, — это зона отдыха для Серых после попытки запечатления.

Путь Серебряной Императрицы
Как отмечено в раздаточном материале ниже, маршрут Серебряной Императрицы проходят с запада на восток от Альтдорфа до Мариенбурга, останавливаясь во всех крупных поселениях по пути (должна быть полезна ссылка на Славную карту Рейкланда в WFRP). Точная скорость оставлена ​​на ваше усмотрение, хотя приведенные ниже рекламные листовки должны предполагать оптимальное и быстрое путешествие в Мариенбург. Вы также можете повторно использовать это с некоторыми изменениями, если ваши персонажи едут из Мариенбурга в Альтдорф.




Во Флагранте!
Серый в середине изменения напоминает гноящуюся, мутирующую груду плоти, нечто среднее между своим первоначальным двойником и формой намеченной цели. Что неосведомленному человеку напоминает Отродье Хаоса.

Верховенство закона
Все имперские законы будут соблюдаться на борту «Серебряной императрицы». Службы для Манаана и Св. Оловолд совершаются каждый день к седьмой склянке. Всех жрецов Альбатроса считать почетными гостями Серебряной Императрицы!
Капитан Георг Р. Р. Мейнхарт

Меню салона
Ales Bugman’s, Stromdorf, Mme. Stella d’Artois, Albion Gold Wines Selections доступны по запросу. Проконсультируйтесь с вашим официантом Spirits Akavit (Horned Dog, Throggit), Uisce (Albion Single) Квас

Тарифы
Короткое путешествие: 5 с/этап Койка в третьем классе: 10 с/этап Кровать в комнате для прислуги: 15 с/этап Роскошный пассажирский салон: 4 GC/этап Каюта: 10 GC/этап Этап = 1 пункт назначения. или 1/2 дня Оплата вперед.

Наш маршрут
Альтдорф Карробург (2 дня) Прие (2 дня) Лехим (1/2 дня, этап) Ворлин (1/2 дня, этап) Эссель (1/2 дня, этап) Мариенбург (2 дня)
Все время является приблизительными.

Персонаж на борту Серебряной Императрицы

Георг Мейнхарт Капитан Серебряной Императрицы
Крупный как медведь, смешанный рейкландско-кислевский род, Георга зарабатывал себе на жизнь на реке Рейке, создавая небольшую флотилию барж и речных судов. Серия несчастных случаев потопила большую часть флота Мейнхарта, а последующая череда кредиторов разорила его. Если бы не Иоганн фон Абинер, он бы сейчас томился в замке Мундсен, но таинственный бизнесмен бросил ему спасательный круг и дал полную свободу действий при строительстве Серебряной Императрицы, за исключением Салуна Зильбершпигель.

Он обнаружил существование Серых, когда осмотрел секретный коридор за салуном. Однако, когда он понял, что Серые доброжелательны, просто используя систему одностороннего зеркала для прослушивания перспективных гостей, чтобы они могли влиться в человеческое общество, он уступил и позволил статус-кво существовать. Если бы он убедился, что Серые представляют угрозу, он, конечно же, принял бы меры, чтобы устранить их, чего Иоганн боится.

Иоганн фон Абинер Совладелец Серебряной Императрицы
Худощавый, худощавый мужчина с светлыми волосами и кажущимся нервным нравом Иоганну на вид около 20 лет, но он прожил более пятидесяти лет. Он запечатлел нервного студента Альтдорфского университета, который имел порядочность вскоре после этого умереть в бессмысленной и ничем непримечательой дуэли.
Его человеческая форма позволила ему установить контакт с Георгом Мейнхартом, и вместе они создали Серебряную Императрицу. Сначала Иоганн пытался помешать Георгу узнать, для чего нужен его изысканный салун, но пока Иоганн доволен их партнерством. Его основная миссия состоит в том, чтобы найти остальных Серых без формы и доставить их к Серебряной Императрице, а затем позволить им принять формы пассажиров и, как только они будут уверены, что их форма будет постоянным, позволить им свободно путешествовать по человеческим землям.

Соня Чугункин Мстительная Серая Дворянка
Высокая, статная красавица со светлыми волосами, черты лица которой можно было бы вырезать из мрамора, Соня облачена в богато украшенные черные платья изысканной работы. Она говорит с сильным кислевитским акцентом, и ее редко можно увидеть без стакана кваса и вонючей сигары в другой.
Соня была той, кто убила Магистра и освободила свой народ три десятилетия назад, запечатлевшись в его ученике. Ее личность стала более воинственной, и она покинула племя, чтобы отправиться на север к Пустошам Хаоса в качестве наемника. Она вернулась, чтобы подорвать лидерство Иоганна среди Серых, и завоевывает много новообращенных своей пламенной риторикой о мести Коллегии Серых за десятилетия, потерянные в дебрях и приобретать новообращенных среди Серых.

Блюдо, которое лучше всего подавать холодным
Если персонажи или неигровые персонажи обнаружат Серых или нападут на них, это станет аргументом в пользу аргумента Сони о том, что они не могут сосуществовать с человечеством. Это означает, что они нажили себе непримиримого врага.
Стайгель Meinhart Purser и «Брат» Георга
Стайгель — Серый, запечатлевшийся в Георге. Он отрастил волосы и бороду и немного похудел по сравнению с капитаном, достаточно, чтобы большинство верило, в легенду о том, что они братья.
Это привело к первоначальному недопониманию между Георгом и Иоганном, когда капитан опасался, что его заменят. У Стигеля нет настоящих навыков или желания быть капитаном, он предпочитает цифры и поэтому служит корабельным казначеем. Георг временами считает, что он нервирует...
Брачные споры
Ванда Мейнхарт, бывшая жена Георга, была удивлена ​​недавним поворотом в его судьбе. Она связалась с одним из кредиторов Георга, баронетом Генрихом фон Финкельштейном. Пара намеревается нанять агентов для расследования Серебряного экспресса и найти доказательства того, что Георг обманул ее при разводе. Сообщения о брате, служащем казначеем, вызывают удивление — Ванда непреклонна, у Георга нет брата!

Скотти Мунтемо и Химмель Калькштейн, дварфский инженер и человек-алхимик
Мунтемо и Калькштейн были соратниками Георга еще до Серебряной Императрицы, которых он привлек к себе на службу щедрым жалованием.
Калькштейн - тонкая, как тростинка, фигура человека с высоким голосом и склонностью к хихиканию. Скотти, по сравнению с ним, является воплощением дварфской суровости. Однако они хорошие друзья, несмотря на то, что они постоянно спорят о технических вопросах.
Мунтемо, в частности, верен Георгу, поскольку он позволил дварфу практиковать свое ремесло, в то время как его сородичи в крепости гномов заключили джентльменское соглашение, согласно которому он будет взрывать города людей, а не крепости гномов.
Скорость варп-камня, Скотти!
Если Серебряная Императрица заявит о своей гонке к Мариенбургу, у Калькштейна есть новая экспериментальная партия угля, которая повысит эффективность и скорость двигателя — секретный ингредиент — немного варп-камня, конечно! Вроде бы все хорошо, пока пар из двигателя не начинает негативно действовать на Серых - тех, что недавно запечатлелись на своих целях (последние пару дней или около того) начинают трансформироваться взад-вперед, неуловимо подтверждая их первоначальную форму - небольшие изменения здесь и там (глаза, подбородок, рука. На ваше усмотрение — это должно быть нелепо или неестествено).

То блюдо, которое тебе нравится
Повар-полурослик Серебряной Императрицы — Мачиломери Дж. Эпплстоун III. По правде говоря, он один из Серых, запечатлевший халфлинга-пассажира во время первого путешествия Серебряной Императрицы. Однако этот халфлинг, Джеремиус Вуртинг-Лоухейвен, был мужем Вертью Лоухейвен, племянницы Мерси Лоухейвен из Убершрейка. Он слишком много знал о деятельности Лоухейвена и решил, что ему следует совершить долгую поездку в Мариенбург. Его находящаяся в блаженном неведении копия, Мачиломери, была замечена членами клана Лоухейвен, и когда Персонажи проходят мимо, на кухне вот-вот произойдет очень неприятное недоразумение. Тем более, что по отношению к мафии Лоухейвена «Иеремиус» исключительно хорошо играет.

У музыки в третьем классе нет пэра...
Розетта фон Даулиссон читала много ужастиков и имеет романтические представления о жизни в третьем классе, думая, что она полна веселых шалунов, которые бегают и танцуют под музыку на скрипке. Несколько часов в заперти под ее каютой с отбросами человечества, особенно когда ее, наконец, выпускают на палубу, и они преследуют ее.
Если Персонажи вмешаются, их пригласят к капитанскому столу. Серый запечатлеет Розетту (и одного персонажа по вашему выбору, если хотите). Розетта должна поступить в Школу для молодых девушек фрау Генриетты в Эсселе, поэтому, когда она сойдет на берег, Персонажи могут удивиться, встретив ее двойника на палубе несколько дней спустя...

Солканская связь
Дитер ван дер Клафф был неудачливым торговцем запрещенными предметами, который встретил печальный конец во время одного из рейдов Рыцарей чистоты Мариенбурга на Дудканал. Недавний эмигрант в Мариенбург на «Серебряной императрице», запечатленный Серый, теперь служит в команде в качестве мелкой должности под не очень хитрым псевдонимом Дитгер фон Карлофф.


Херрена ван дер Квик, секретарь Нади ван Ондерзокер, члена Братства Чистоты, изолирована на борту Серебряной Императрицы. Если она обнаружит какие-либо доказательства существования двойников и им подобных на корабле, она может послать птицу-посланника с инструкциями, чтобы судно было захвачено членами Братства во главе с сольканитским охотником на ведьм Вальдемаром Дуйстджегером, грозным противником.

События на маршруте
События на Серебряной Императрице в значительной степени оставлены на усмотрение Мастера, так как здесь она представлена ​​скорее как песочница для перемещения Персонажей из Рейкланда в Мариенбург. Типичный план может включать:
Покидая Альтдорф-Флэтс, лодку осматривают речные стражи. Персонажи могут заметить, что Стражи получают крупную взятку.
Экспериментальный двигатель включается, как только судно выходит из  периферии Альтдорфа. Серебряная Императрица мчится в Карробург с опережением графика.
В Карробурге Соня и ее свита садятся на Серебряную Императрицу. Она поселяется в Платиновой комнате, что может показаться любопытным пассажирам корабля, поскольку она выглядит как кислевитский наемник. В тот вечер Розетта фон Даулиссон подвергается нападению после того, как покинула кабину третьего класса. Ее и любых спасателей приглашают отобедать за капитанским столом. Персонажи могут быть приглашены на несколько ночей, так как один из них может оказаться подходящим для запечатления.
Прибыв в Эссель, Розетта высаживается. Персонажи могут столкнуться с ее двойником, покидающим палубу экипажа. Если Персонажи начнут собирать вещи воедино, то Соня и ее люди будут угрожать Персонажам. С другой стороны, если Иоганн знает о них, он может попытаться довериться им и объяснить истинную цель Серебряной Императрицы — и объяснить, насколько безвредно то, что они делают!
Если к этому моменту Персонажи не вызывают подозрений — устройте встречу, чтобы задержать лодку — речные пираты, болотный осьминог, охотник за сокровищами на борту, который хочет проверить небольшой остров, или другой надоедливый осмотр менее коррумпированной и тщательной речной стражи. Это приводит к событию Warpstone Speed, Scotti.

Если знания о Серых станут достоянием общественности, Братство Чистоты будет проинформировано через дер Квик. Если такое случается, на него нападают либо в болоте, либо в Суддоке члены Братства Чистоты. В конечном итоге Соня пытается утвердить свою власть над Серыми — если попытки Иоганна сосуществовать с человечеством не увенчались успехом, она ведет их в болота и топит корабль, забирая его богатства. Однако, если Персонажи встанут на сторону Иоганна и Георга, у них появятся друзья, которые пригодятся в будущем.


Картографирование корабля в спешке - тяжелая работа! Это приблизительно схема Серебряной Императрицы. Доступ в каюты экипажа строго ограничен, что говорит о каком-то скрытом секрете, который мне еще предстоит разгадать. Боюсь, у меня возникли подозрения. Пошлите людей сопровождать меня в Прие!
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