МИР

Мужчина призывник с дикого мира

«Люди должны умирать, чтобы Человечество смогло выстоять»
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Вы выросли на смертельном мире под названием Федрид, чьи леса столь дремучи и полны опасных хищников, что Империум строго запретил иномирцам спускаться на поверхность планеты без лицензии. То, что ваш народ смог выжить на враждебном человеческой жизни Фендриде — настоящее чудо. Каким-то образом, племенам удалось организовать небольшие колонии с целью взаимной обороны. К сожалению, обычно ваши усилия тщетны, ибо Империум забирает лучших и самых умелых воинов племен для пополнения рядов Имперской Гвардии. Эта участь постигла и вас, после чего вы лишились всего знакомого и оказались брошены сражаться за свою жизнь против ужасающих ксеносов и ревущей волны Хаоса.
Вы осознали, что прекрасно подходите для роли гвардейца: ваши боевые навыки отточены в схватках с саблезубыми котами, кровавыми волками и гораздо более худшими созданиями, обитающими на Федриде. Очень скоро вы привлекли внимание лорда-инквизитора Антона Зерби из Ордо Еретикус. Впечатленный вашим рвением, природной стойкостью и способностью выполнять приказы, он возвысил вас над безликой массой гвардейцев и подарил место в своей свите. Вы прослужили своему повелителю всего несколько недель, поэтому еще не привыкли к своим обязанностям и задаетесь вопросом о том, куда же заведет вас судьба.
Вы – мускулистый юноша со светлой кожей, длинными каштановыми волосами и жесткими серыми глазами. Вашу кожу покрывают завитки и геометрические символы, являющиеся племенными татуировками, которые вам нанесли по достижению взрослого возраста. Вы продолжаете носить униформу своего батальона – комплект камуфляжной одежды и толстые ботинки для джунглей – но при этом демонстрируете и некоторое количество трофеев, взятых с тел врагов – пальцы, пучки волос и клочки ткани. Вы верите, что, взяв трофей с поверженного противника, можно завладеть его душой.

Основной профиль

НВО – 40, НС – 36, С – 47, Ст – 50, Лов – 31, Инт – 30, Вос – 28, СВ – 28, Тов – 24

Передвижение: 3/6/9/18

Раны: 14

Очки судьбы: 1

Умения: Бдительность (Вос), Знание языка (Низкий готик, Племенное наречие) (Инт), Плавание (С)

Таланты: Владение основным оружием (Лазерное), Владение оружием ближнего боя (Примитивное), Владение пистолетами (Лазерное), Крепкое телосложение.

Броня (Защитная): Гвардейская защитная броня (Очки брони 4)

Оружие:

Топор (Ближний бой [Примитивное]; Урон: 1к10+5; Примитивное, Несбалансированное [–10 к парированию]).

 Лазпистолет с 2 батареями (Пистолет [Лазерное]; 30м; РС Один/—/—; Damage: 1к10+2; Емкость батареи 30; Перезарядка: Полное действие).

 Длинноствольная лазвинтовка с 2 батареями (Основное [Лазерное]; 150м; РС Один/—/—; Урон: 1к10+3; Емкость батареи 40; Перезарядка: Полное действие).

 Снаряжение:
 Униформа, недельный рацион, вдохновляющий молитвенник имперского пехотинца.

Ишмаил

Мужчина отброс с мира-улья

«Даже тот, кто ничего не имеет за душой, всегда может предложить свою жизнь»
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Около пятидесяти лет своей жизни вы провели на мануфакторуме Малфи – одного из первенствующих миров-ульев сектора Каликсида. Как и ваши собственные родители до вас, вы тяжело трудились долгие часы, отдавая кровь, пот и почти все свое время ради блага улья. Это неблагодарное существование, но вы были счастливы, зная, что ваши усилия, пусть и в крохотной мере, способствовали процветанию родного мира.
Благодаря вашим связям и популярности в блоке, многие отбросы смотрели на вас как на лидера, который представлял их интересы перед властями Администратума, надзирающими за вашей коллективной работой. Вы с гордостью выступали в защиту своих людей, внушая им чувство собственного достоинства при выполнении нудной работы и вдохновляя их трудиться еще упорнее. Многие верили, что вы продвинетесь дальше, возвыситесь над остальными, и, быть может, станете начальником цеха. Вероятно, так бы и было, но затем случилось невиданное. В один день, для вас, наслаждающегося дружбой и уважением со стороны товарищей, а также благоволением повелителей, все изменилось. Произошедшее можно было объяснить лишь ошибкой, недоразумением, из-за которого люди на высоких постах спутали вас с кем-то другим и обвинили в убийстве, воровстве и деяниях столь гнусных, что от одного лишь воспоминания о них вас передергивает. Куда бы вы не повернули, везде вас искали арбитры и охотники за головами. Вы знали, что обязаны были сдаться, изложить свои доводы, но нечто внутри говорило вам – это безнадежный и смертельно опасный ход. А потому вы прятались, укрываясь среди механизмов, которые возвышались в недрах вашего мира, и искали способ сбежать.
[bookmark: _GoBack]Вы могли выжить лишь покинув мир, но в глубинах планеты это было практически невозможной задачей. Вы поднимались вверх, крались и воровали еду, чтобы не погибнуть, до тех пор, пока не добрались до одного из главных космопортов Малфи. Там вы забрались в один из кораблей – первое судно, на борт которого вы ступили в своей жизни – и спрятались в грузовом трюме. Лихтер покинул атмосферу, и, казалось, что вы наконец выскользнули и оказались на свободе. Так вы думали до тех пор, пока не узнали, что судно было личным кораблем лорда-инквизитора Антона Зерби. Вас нашли, заковали в железные оковы и приволокли к устрашающему инквизитору. Оказаться выброшенным из шлюзового отсека – вот и вся ваша судьба, однако, каким-то образом, мужчина увидел в вас нечто, быть может, природный талант к лидерству или близкое знакомство с отбросами. Он освободил вас в обмен на верную службу. Вы согласились. Вас очистили от обвинений, и с тех пор вы верно служили инквизитору.
Вы уже пересекли отметку в пятьдесят лет, а жизнь в мануфакторуме оставила на вас след. Вы обладатель редких каштановых волос и затравленного взгляда коричневых глаз. Ваша темная кожа белеет пятнами в тех местах, где подверглась воздействию химикатов и реагентов, а поверхность тела несет шрамы от тяжелой работы в зачастую опасных условиях. У вас не осталось никакого собственного имущества, за исключением поношенного и рваного комбинезона, который вы носили на Малфи.

Основной профиль

НВО – 29, НС – 40, С – 33, Ст – 24, Лов – 43, Инт – 32, Вос – 29, СВ – 30, Тов – 42

Передвижение: 4/8/12/24

Раны: 11

Очки судьбы: 3

Умения: Бдительность (Вос), Обаяние (Тов), Обыденное знание (Империум) (Инт), Обман (Тов), Уклонение (Лов), Навигация (Поверхность) (Инт), Знание языка (Диалект улья, Низкий готик) (Инт)

Таланты: Владение основным оружием (Твердотельное), Владение оружием ближнего боя (Примитивное), Владение пистолетами (Твердотельное), Неприметный

Броня (Примитивное): Стеганный жилет (Очки брони для туловища 4)

Оружие:

Ручная пушка с двумя магазинами (Пистолет [Твердотельное]; 35м; РС Один/—/—; Damage: 1к10+4; Емкость магазина 5; Перезарядка: 2 полных действия), 

Кастет (Ближний бой [Примитивное]; Урон: 1к5+2) 

Нож (Ближний бой или метательное [Примитивное]; Урон: 1к5+3)

 Снаряжение:

 Запачканный рабочий комбинезон

Ксантия

Женщина убийца с имперского мира

«Насилие решает все проблемы»
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Царство Зиллимана – жестокий мир, застрявший в феодальной монархии, где прав тот, кто обладает властью. Если вы не сподвижник короля, значит обычный крестьянин, живущий и умирающий по прихоти тех, кто занимает более высокое положение. Большую часть жизни вы провели в неведении о большом мире, вы служили «знати» своей планеты, которая использовала вас. Жизнь внезапно изменилась радикальным образом, когда вашу симпатичную сестру похитил богатый и похотливый лорд с известной лишь ему одному целью. Вы слышали истории о его склонностях, но он имел на то право. Тем не менее, потеряв сестру, вы впервые ощутили настоящую ярость, вселившую в вас отвращение к полной несправедливости жизни, после чего вы решили взять судьбу в собственные руки. Несмотря ни на что, вопреки здравому смыслу, вы пробрались в замок лорда, нашли его покои и жестоко расправились с ним.
Так и должна была закончиться ваша история после поимки, когда вас отвели к виселице. Но она не закончилась. Едва на вашу шею накинули петлю , как за вас заступился мрачный мужчина со зловещим выражением лица. Он осмотрел вас своими блестящими черными глазами, и вы тут же ощутили его присутствие в своем разуме. Он провозгласил, что ваша служба ему будет вознаграждена. Смерть на виселице – не та судьба, которой вы себе желали, так что вы согласились. Вас освободили, дали нормальную одежду и навсегда забрали из Царства Зиллимана.
Вы прослужили инквизитору всего пару коротких недель, но это соглашение уже пришлось вам по нраву. Внутри вы негодовали из-за его власти над вами, однако перспектива отточить свои таланты была слишком заманчивой. Пока что вы довольны и просто наблюдаете за тем, куда приведет вас служба, но вы готовы сбежать в любой момент.
Хоть вы и провели много лет на средневековом мире, но быстро научились пользоваться чудесами цивилизации. Вы даже сделали на руке электротату и обзавелись багровыми линзами, которые придают вашим глазам экзотический вид. У вас длинные светлые волосы, кончики которых вы покрасили в черный. Вы носите плотно-облегающий кожаный костюм, который одновременно подчеркивает ваше тело и предупреждает людей о том, что следует держаться от вас подальше. 

Основной профиль

НВО – 38, НС – 37, С – 26, Ст – 36, Лов – 42, Инт – 28, Вос – 35, СВ – 31, Тов – 34

Передвижение: 4/8/12/24

Раны: 10

Очки судьбы: 3

Умения: Бдительность (Вос), Уклонение (Лов), Бесшумное передвижение (Лов), Знание языка (Низкий готик) (Инт).

Таланты: Амбидекстр, Обостренные чувства (Зрение), Владение оружием ближнего боя (Примитивное), Владение пистолетами (Лазерное).

Оружие:

Лазпистолет с двумя батареями (Пистолет [Лазерное]; 30м; РС: Один/—/—; Урон: 1к10+2; Емкость батареи 30; Перезарядка: Полное действие).

Компактный лазпистолет с одной батареей (Пистолет [Лазерное]; 15м; РС: Один/—/—; Урон: 1к10+1; Емкость батареи 15; Перезарядка: Полное действие). 

Меч (Ближний бой [Примитивное]; Урон:1к10+2; Сбалансированный [+10 к парированию]). 

Нож (Ближний бой или метательное [Примитивное]; Урон: 1к5+2). 

Снаряжение:
Оберег в виде снятых с трупа волос, снаряжение для скрытности (обычная одежда).

Кимбрия

Рожденная в пустоте женщина солдат

«В битве за выживание не может быть гражданских»
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Вы родились на едва способных обеспечить существование в космосе останках космического скитальца, дрейфующих в бездне космоса. Большую часть своей жизни вы провели среди разношерстного отребья. Изолированный и плывущий по течению, ваш народ, по большей части, обезумел, а в головах многих его представителей поселились еретические мировоззрения. Сей факт побудил вас хорошо разобраться в устройстве Империума и ответственности, лежащей на плечах его жителей. Вы взвалили на себя обязанность по искоренению ереси и порчи, а также помощи хорошим людям в сохранении их благомыслия. Вы действовали чересчур агрессивно, из-за чего не снискали популярности, однако те, кто следовал вашему примеру, видели в вас благочестивую приверженность Богу-Императору.
Избежав около дюжины покушений и лично убив почти столько же мутантов и тех, кто подозревался в грехе мутаций, вы наконец усмирили свой дом. Теперь вы могли совершать еще более великие деяния, служа Империуму напрямую. Шанс, которого вы ждали, появился с прибытием на ваш скиталец лорда-инквизитора. Он шагал по коридорам, проверяя людей и выискивая малейший признак еретического поведения. Вы, конечно же, предоставили себя в его распоряжение, держась рядом с ним, чтобы выполнить любое его желание. Он не находил ничего особенно скверного до тех пор, пока не допросил ваших родителей. После внимательного изучения, инквизитор объявил их культистами Хаоса и приговорил к смерти. Ваши родители все отрицали, но инквизитор не мог ошибаться. Вы предложили казнить еретиков самолично, и он позволил вам сделать это. После сего деяния инквизитор забрал вас с космического скитальца и предложил вам присоединиться к его свите.
Хоть вам и нелегко было смириться со смертью собственных родителей, да еще и погибших от ваших собственных рук, вы почти не испытывали сожалений. Благодаря новому повелителю у вас появился шанс творить значимые деяние и очищать великий Империум от еретиков. Каждый день вы стремитесь доказать свою значимость в надежде на то, что однажды и сами станете инквизитором.
Людя находят вашу внешность неприятной. Вы альбинос с тонкими редкими волосами практически белого цвета и налитыми кровью глазами. Ваша молочная кожа, которая едва ли не просвечивает, сидит на костлявом теле. Поверх отделанных серебром длинных черных одеяний вы носите тяжелый бронежилет темного цвета с отметинами, свидетельствующими о том, что ему уже приходилось исполнять свою прямую функцию.

Основной профиль

НВО – 28, НС – 39, С – 23, Ст – 38, Лов – 32, Инт – 33, Вос – 30, СВ – 38, Тов – 33

Передвижение: 3/6/9/24

Раны: 11

Очки судьбы: 3

Умения: Бдительность (Вос), Обыденное знание (Адептус Арбитрес, Империум) (Инт), Сбор сведений (Тов), Грамотность (Инт), Внимательное изучение (Вос), Знание языка (Низкий готик, Корабельный диалект) (Инт).

Таланты: Владение основным оружием (Твердотельное), Владение оружием ближнего боя (Примитивное), Владение пистолетами (Лазерное), Быстрая перезарядка

Броня (Защитная): Бронежилет (Очки брони для туловища 3)

Оружие:

Лазпистолет с 2 батареями (Пистолет [Лазерное]; 30м; РС Один/—/—; Урон: 1к10+2; Емкость батареи 30; Reload: Full Action). 

Охотничья винтовка с 3 обоймами (Основное [Твердотельное]; 150м; РС Один/—/—; Урон: 1к10+3; Емкость обоймы 5; Перезарядка: Полное действие). 

Дубинка (Ближний бой [Примитивное]; Урон: 1к10+2). 

Кастет (Ближний бой [Примитивное]; Урон: 1к5+1), 

Нож (Ближний бой [Примитивное]; Урон: 1к5+2).

 Снаряжение:

 Хорошая униформа, идентификационный код арбитратора, хронометр, пачка палочек лхо


Йорго

Мужчина церковник с имперского мира

«Даже темнейшие души угаснут пред светом Императора»
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Всю свою жизнь вы служили Богу-Императору Человечества. Вас, урожденного сиротой, взрастили на святом мире-святыне Друз, планете, названной в честь того самого святого, который привел сектор Каликсиду к свету Империума. Каждый день вы пестовали свою душу священными молитвами, ища наставления для того, чтобы самому направлять тысячи пилигримов, путешествующих к этому святейшему из миров.
Вы проделали очень долгий путь, начавшийся еще в юности. Ваши повелители, довольные проявляемыми вами рвением, благочестием и полной отдаче работе, послали вас проводить службы для населения переполненных городов-ульев Сцинтиллы. Вы считали, что станете уделять внимание душам знати в великолепных верхних шпилях улья Сибеллус, но оказались в какой-то степени ошеломлены, когда вам открылась ваша истинная задача – приводить к свету Императора тех, кто обитал в жилых блоках нижнего улья, где над миллионами живущих там нависало существование, полное тяжелой и монотонной работы. Неисповедимы пути Императора, и кто вы такой, чтобы сомневаться в выпавшей на вашу долю участи. Посему, последние десять лет вы доносили праведное слово Экклезиархии до тех, кто в нем нуждался.
Не так давно вы пересеклись со странным человеком, который без приглашения ворвался в ваши покои. Опасаясь того, что к вам забралось какое-то отребье из подулья, вы потянулись к оружию и совершили неточный выстрел по приближающейся к вашей кровати фигуре. Прежде, чем вы успели среагировать, облаченный в мантию незнакомец разоружил вас и заключил в железную хватку. Ваши ноги подогнулись, когда человек прошептал вам на ухо, что его зовут Зерби, и что он инквизитор на службе Святых Ордосов, который пришел за вами. Стоило вам пробормотать отходные молитвы, как тот расхохотался. От подобного вы ошеломленно замолчали. Продолжая смеяться, он сказал, что ему нужна не ваша смерть, а ваше служение в его свите аколитов!
Благодаря святой вере ваши деяния и помыслы чисты. Вы прекрасно разбираетесь в людях и обладаете поразительной способностью оказывать нужную помощь тем, с кем вас сталкивает судьба – будь то добрые слова из священного писания, обращенные бедному рабочему, который грузит снаряжение, или шквал пуль, приближающих очищение запятнавших свои разум и тело.

Основной профиль

НВО – 38, НС – 37, С – 26, Ст – 36, Лов – 42, Инт – 28, Вос – 35, СВ – 31, Тов – 34

Передвижение: 4/8/12/24

Раны: 12

Очки судьбы: 2

Умения: Обыденное знание (Экклезиархия) (Инт), Обыденное знание (Имперское кредо) (Инт), Грамотность (Инт), Исполнитель (Певец) (Тов), Знание языка (Низкий готик) (Инт), Ремесло (Готовка) (Инт)

Таланты: Владение основным оружием (Примитивное), Владение оружием ближнего боя (Примитивное), Владение пистолетами (Твердотельное), Сопротивление (Жар) (+10 бонус к сопротивлению Жару/Пламени).

Оружие:

Револьвер с 2 барабанами (Пистолет [Твердотельное]; 30м; РС Один/–/–; Урон: 1к10+2 У; Емкость барабана 6; Перезарядка 2 Полных действия). 

Арбалет с 6 болтами (Основное {Примитивное]; 30м; РС Один/–/–; Урон: 1к10 Р; Выстрелов до перезарядки 1; Перезарядка 2 Полных действия). 

Молот (Ближний бой [Примитивное]; Урон: 1к10 У; Несбалансированное [-10 к парированию]).

 Снаряжение:

 Кольчуга (ОБ 3: Руки, Тело, Ноги), цепочка с аквилой, одеяния Экклезиархии (одежда хорошего качества), 4 свечи, оберег (череп), рюкзак.


Джерикус

Мужчина адепт с имперского мира

«Знание направляет, и оно же показывает нам путь во тьме»

[image: C:\Users\aeternus96\Downloads\screenshot--2020.07.08-18_26_44.png]

Вы не помните, царил ли где-либо на вашей родной планете мир, ибо вы знали лишь войну. Рождение, взросление и выживание – именно так вы видели свою жизнь. Вы оказались одним из немногих счастливчиков, которых взрастила зона боевых действий и коим она сохранила жизнь. Некоторые назвали бы таких заколдованными. Вас, еще совсем юнца, нашли среди искореженных руин вашего фамильного дома. Гвардейцы забрали единственного выжившего в лагерь для беженцев, где ваша находчивость и острая память быстро выделили вас из толпы. Вскоре вы привлекли внимание писцов, имперских адептов, которые каталогизировали и неустанно записывали деятельность Империума.
Спустя десять лет тяжелого труда, ваши пальцы, казалось, навсегда окрасились чернилами от работы, в которую вы оказались погружены. Вы трудились на Официо Детерминус Либратум, глубоко внутри безликих корпусов чернокаменных офисов Администратума. Здесь вы каталогизировали, сортировали и выбирали тысячи томов с древними знаниями по указы своих повелителей. Несмотря на ограничения по поводу того, что можно было читать, а что нельзя, вы никогда не могли противостоять искушению заглянуть под обложку книг. Хоть внутри многих не оказывалось ничего кроме бесконечных строк с цифрами и именами, некоторые знакомили вас с жуткими личностями и рассказывали о древних вещах, о которых лучше и не знать. Во время подобного тайного чтения одной из необычных книг в черном кожаном переплете, вас поймала темная облаченная в мантию фигура. Своими глубокими черными глазами, этот человек с жутким выражением лица смотрел в ваши собственные так, словно взором проникал вглубь самой души. Вы не могли сказать, как долго это продолжалось, но тогда это для вас растянулось в целую жизнь. Затем человек исчез также тихо и внезапно, как и появился.
Вскоре после этого, вас позвали к старшим членам Администратума, где вы вновь обнаружили темноглазого незнакомца, разговаривающего с вашим повелителем. С тех пор вы стали служить ему. Этот человек известен вам как лорд-инквизитор Зерби.
У вас темно-каштановые волосы, и вы носите одеяния коричневого цвета. По вашему лицу тянется глубокий шрам, полученный вами в юности.

Основной профиль

НВО – 27, НС – 32, С – 32, Ст – 34, Лов – 36, Инт – 38, Вос – 40, СВ – 38, Тов – 34

Передвижение: 4/8/12/24

Раны: 10

Очки судьбы: 2

Умения: Шифры (Аколиты) (Инт). Обыденное знание (Администратум) (Инт), Обыденное знание (Империум) (Инт+10), Грамотность (Инт), Знание языка (Низкий готик) (Инт), Учёное знание (Легенды) (Инт+10), Ремесло (Переписчик) (Инт).

Таланты: Чуткий сон, Владение пистолетами (Твердотельное), Рывок.

Оружие:

Револьвер с двумя барабанами (Пистолет [Твердотельное]; 30м; Режим стрельбы Один/–/–; Урон: 1к10+2 У; Емкость барабана 6; Перезарядка 2 Полных действия).

Посох (Ближний бой [Примитивное]; Урон 1к10 У; Примитивное, Сбалансированное [+10 к парированию]). 

Нож (Ближний бой [Примитивное]; Урон: 1к5 Р; Примитивное).
 
Снаряжение:

Одеяния Администратума (одежда обычного качества), автоперо, хронометр, инфопланшет, рюкзак.
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