Пролог
Клянусь Зигмаром, эти болота были ужасны, туман застилал зрение и шел дождь, силуэты деревьев были похожи на гигантские когти какого-то монстра, готового рвать тебя на части. Гюнтер выругался и двинулся вперед. Он потерял своих товарищей час назад и надеялся, что им удастся найти дорогу обратно в свой лагерь, тем не менее ему пришлось продолжить. Это был его долг, он должен был найти эту затерянную деревню и принеси этим падшим душам милость Зигмара. Внезапно он увидел впереди свет и остановился. Это должно быть место, которое он искал. Гюнтер выхватил шпагу и пистолет и двинулся вперед. Он добрался до небольшой тропинки, которая вела из болота и вилась через густые деревья и высокий тростник. Вдоль дорожки стояло несколько шестов с масками на них, маска изображала человекоподобное лицо, но вместо подбородка у него было четыре щупальца, напоминающих осьминога. Теперь Гюнтер был уверен, что нашел то, что искал. Внезапно он услышал, как позади него хрустнула ветка, и, прежде чем он успел обернуться, все потемнело.

Краткое изложение приключения 
Персонажи находятся в пути из Карробурга в Мариенбург. «Пес Старр»(так и подмывает STAAAAARS), речная баржа, управляемая капитаном Людвигом Флюссманном и его командой. За несколько миль до прибытия в Мариенбург один из членов экипажа, один Бруно Лауэр, несущий вахту, намеренно позволит кораблю сесть на песчаную отмель. а потом бежал в болота. Разъяренный капитан попросит персонажей продолжить погоню за виновником и вернуть его, чтобы он мог лично привлечь его к ответственности. В обмен за это он предложит игрокам возместить стоимость проезда и даже добавить несколько Серебряных шиллингов к награде. Поскольку несколько монет - это неплохо, особенно когда вы едете в Мариенбург, персонажи начнут преследование предателя, но его след уводит их все глубже в страшные болота Грутшера, где они найдут старую забытую деревню, которая хранит страшную тайну. Деревня является убежищем старого культа Стромфелса, и Пёс Старр не первый корабль, который Бруно Лауэр намеренно вел по песчаной отмели. Лауэр доставлял культу новых жертв в его действиях, с Псом Старром он потерпел неудачу, но сегодня ночью, когда ритуал произойдет, персонажи прибудут как раз вовремя, чтобы в конце концов прервать ритуал и спасти единственного заложника, некоего Гюнтера Граца, охотника на ведьм, который был пойман сектой несколько дней назад. 
Болота
Грутшеровское болото окружает Мариенбург на многие мили вверх и вниз по побережью и обратно по реке Рейк, мрачное место разбросанных рощ и деревьев преклонного возраста, свисающих с ветвей узловатых корней, полных грибка. Это туманное место, в воздухе висит запах разложения, и река впадает в это илистое дно своим водяным рукавом и отделяется от основного русла, разделяясь на массу луж и боковых ответвлений, где даже опытный капитан может заблудиться. Несмотря на все опасности, болота также являются местом, где счастливчик можно сделать настоящее состояние. Городские алхимики ищут редкие травы, которых больше нигде нет, заплатив за них целое состояние. Рыба, дельта-угорь и яйца серой цапли просто некоторые из вещей, которые ищут гурманы города. Но, несмотря на все эти богатства, Грутшеровское болото — дурное место среди жителей Мариенбурга, назвающих его Проклятым болотом, и они делают все чтобы отговорить людей от входа в болота.

Мель
В последние часы погода была ужасной, шел мелкий дождь, что
оказывается, повсюду, а вы были внизу в грузовом отсеке, пытаясь подобрать
любую защиту от такой погоды. Смеркается, и корабль скоро будет искать место, чтобы бросить якорь и поставить лагерь на ночь, последний перед Мариенбургом. Вы слышали корабельный колокол и голос Бруно Лауэра, который был на вахте. 

Лауэр был подлым парнем, лицо как у ласки, нос кривой, глаза
всегда нервно оглядываясь по сторонам. Этому парню определенно было что скрывать, но это не было вашей заботой в данный момент. Путешествие было утомительным, вы искренне радовались, что оно скоро кончится и
вы проверили свои запасы. Как раз пора было добраться до Мариенбурга, рюкзаки и сумки были почти пусты, если не считать последней скудной еды в виде панировочных сухарей и немного вяленого мяса. Внезапно корабельные доски заскрипели, ящики и бочки посыпались почти раздавив вас, а затем все успокоилось.

Успешная проверка инициативы может избавить вас от синяков или даже сломанных костей. Но ненадолго, вдруг раздались крики, можно было разобрать голос капитана. Корабль застрял, дозорный почему-то не смог сделать свою работу, и корабль рухнет на землю. Вы спешили на палубу, все бегали, капитан кричал: ругаясь. «Клянусь бородой Манаана, мы застряли, этот ублюдок нарочно повел нас на это песчаная отмель, принеси мне этого сироту... Лауэр, я тебя вытащу Я буду ждать вас там, пока мы не доберемся до Мариенбурга. «Капитан, там», — указал один из членов экипажа в сторону болота. Ты мог видеть, как кто-то с фонарем бежит в сумерки, высокий рогоз проглатывает его, как гигантская пасть. Свет фонаря исчез. Капитан плюет  на доски и присоединяется к наблюдателям. «Майне Херрен, майне Херрен, я глубоко сожалею о том, что здесь произошло сегодня, и я могу только надеяться, что у вас все хорошо, и никто из вас не пострадал какие-либо серьезные травмы, но, хотя положение ужасное, я не могу не попросить вас сделать мне одолжение, за которое я с радостью заплачу. — Я бы хотел, чтобы вы отправились в погоню за этим негодяем, этим подлым Бруно Лауэром, верните его мне, чтобы я мог лично повесить его и привести к справедливости за то, что он только что сделал.

Нет большего преступления, чем преднамеренная порча корабля на песчаной отмели. Я не знаю, каковы были его намерения в отношении этого действия, но Манаан, я хочу, чтобы вы вернуть его мне. В знак благодарности я возмещу вам стоимость поездки и даже добавлю несколько серебряных шиллингов сверху. “
— Тем не менее я прошу вас поторопиться, ночь вот-вот наступит, и вы, конечно, не хотите быть там в болотах ночью. Персонажи действительно могли бы использовать деньги, они разорены, путешествие стоило им
почти все их сбережения, и это был только один парень, которого надо поймать. Они поспешно собирают свои вещи и затем идут, следуя в направление Лауэра, только что совершившего побег. Капитан заверили их, что сделает все возможное, чтобы освободить корабль и что они встретятся здесь, как только у них будет Лауэр. Дни на корабле сделали игроков «голодными», и тот или другой должен стремитесь расследовать, что Лауэр намеревался совершить этим гнусным актом, и деньги были хорошие, очень хорошие. Они направились на север и смогли разобрать крик одного из членов экипажа. «Там есть твари, которые сожрут тебя заживо, клянусь, мой племянник, Уолтраму Нагельбергу, ему едва удалось спастись, но он потерял ухо и половину носа». Но они наверняка ослышались… не так ли? Внезапно один из игроков заметил свет вдалеке. Он получил наверняка что-то там было. А потом снова. Они нашли его, они только что увидели Лауэра.

Скрытая деревня
Двигаться по болоту ночью — смелое намерение.
В темноте эхом разносятся бесчисленные звуки, чириканье насекомых,
кваканье лягушек, уханье совы и множество других странных звуков,
игроки никогда не слышали раньше. К счастью для них, Лауэр казался довольно близким, убедите недоверчивых игроков что стоит не отставать от погони. Может потом тепло их ждет камин, вкусный бочонок эля и сытная трапеза. Но через полчаса они уже жалеют об этом и матерятся. Стаи комаров, привлеченные светом факелов или фонарей, беспокоят игроков, жаждя их крови. Им приходится двигаться по колено в воде по мягкому грунту, погружаясь в грязь, застревают, почти теряют обувь, пиявки цепляются за каждую место.
«Есть шанс, что игроки наткнутся на некоторых существ, копающихся в
болоте, не стесняйтесь использовать те, что в разделе «Существа Грутшер Марш за встречу». Свет снова был виден, на этот раз ближе.

В какой-то момент, приблизившись к свету, один из игроков что-то почувствует в воде. Он застрянет и запутается, и ему понадобится помощь его товарищей, чтобы освободиться. Совместными усилиями они вытащат что-нибудь из воды на близком расстоянии. берег. Перед ними лежит полотняный мешок с двумя большими камнями и веревки. После разрезания мешка группа увидит распухшее лицо утонувшего тела. Труп находится на продвинутой стадии разложения, он пахнет ужасно и заставляет желудок всех достаточно близко. Кончина бедолаги не очевидна, но уж точно не из приятных. один. При ближайшем рассмотрении обнаруживается небольшой кулон на его шее, последователи Манаана. Мгновенное распознание (успешная проверка оценки) оценит его по цене 1 серебряный шиллинг. Тишину внезапно прерывает глухой звон колокольчика.

Звук кажется близким.
Двигаясь вперед, игроки обнаружат небольшую тропинку, ведущую на холм,
стороны дорожки обставлены жердями, на которых висят деревянные маски. Маска изображает гуманоидное лицо, но вместо подбородка у нее четыре щупальца, напоминающий осьминога. При ближайшем рассмотрении ничего особенного в масках не выяснится, они старый, выветрившийся и покрытый мхом и лишайником.

Успешный тест на Знание (Богословие) скажет игроку, что это маска
с изображением Стромфельса Запрещенный в Империи и Пустоши культ Стромфелса поклоняется божеству что правит опасностями моря: хищниками, такими как акулы и гигантские кальмары, штормы, которые топят корабли и уносят жизни моряков, пираты и вредители. Культ считает себя не злом, а признающим море таким, какое оно есть: безразличным, жестоким, где сильные едят слабых. Это делает его смертельным врагом культа Мананна и считает жертвоприношение захваченного священника, чтобы высшей честью, которую они могут воздать своему богу. Культ Стромфельса не является подкультом Культа Мананна; действительно, поклонение богу-акуле карается смертью. Однако ученые Старого Света размышляли о сходстве между доктринами двух культов, что привело некоторых к гипотезе (никогда не произносите рядом со жрецами Мананна), что Стромфельс — древний аспект Мананна, пережиток более примитивных времен. Правда, какой бы она ни была, неизвестна.

Сама тропинка вьется в высокие камыши между покалеченными деревьями, закрытые туманом, стелющимися по воде. В конце пути небольшая поляна, а на ней небольшая деревня, хорошо спрятанная от глаза любопытного путешественника (как будто кто-то будет путешествовать по этому проклятому болоту свободно… эээ…). Дома в плохом состоянии, дерево частично гнилое и почти заросло различными растениями. Внезапно из одного из домов выходит фигура и начинает идти к северному краю села, ее голова опущена. Одетая в темно-серый халат, капюшон надвинут на лицо. Тут открывается другая дверь, и еще фигуры в мантиях, выходят из домов, всего восемь человек. Все они движутся к северной окраине деревни и исчезают в тумане, звук колокола эхом отдается в ночи. Затем наступает тишина. Ни движения, ни звука, ничего.
Теперь у игроков есть выбор:
1.Следуйте за фигурами в мантиях
2. Исследовать дома.
Следовать было бы немного сложно, потому что это заставляло бы игроков пересекать деревенскую площадь, и их можно было бы заметить, если бы кто-то наблюдал из одного из домов. Есть шанс 10%, что в одном из домов кто-то опаздывает, что бы ни случилось, он мог наткнуться на персонажей и поднять тревогу.

Исследование домов также может представлять угрозу, но если кто-то все еще находится в одной из построек игроки могут избавиться от него быстро и чаще всего незаметно. Проверяйте каждый дом, исследованный игроками, на этот 10%-й шанс, но снизьте шанс на 5 % для каждого последующего дома. может быть только до 2 встреч в этих зданиях, большинство жителей деревни успевает уйти.
Дома старые, внутри полно мусора и старой мебели. Они пахнут мусором и фекалиями и на первый взгляд не так уж и много ценного. В некоторых домах игроки обнаруживают небольшие храмы со статуей, головой напоминающие те головы на деревянных шестах. Тем не менее более тщательный поиск выявит некоторые ценные вещи. В зданиях спрятаны разные вещи, которые могут использовать игроки
Среди находок:
2 ножа
1 кинжал
10 футов веревки
3 фонаря
5 фляг масла
1 кожаный жилет
1 кожаная тюбетейка
34 латунных пенни
4 серебряных шиллинга

В самом большом доме в центре деревни есть запертый сундук. Его
Замок трудно взломать, а успешный бросок откроет маленькое сокровище.
Рапира, пистолет, нагрудный ремень с различными подсумками и широкополая шляпа. Вы помните Густава Граца в прологе? Конечно, как можно забыть благородного охотника на ведьм. Посмотрим, что случилось с нашим достопочтенным герром Грацем. После «несчастного случая» Гюнтера Граца схватили, лишив всего его имущества и связали. Затем его бросили в старый колодец, где его оставили на трое дней. На четвертый день похитители вытащили его и внесли в пещеру, где он должен был быть принесён в жертву Стромфельсу в ходе полуночного ритуала. Сегодня ночью, а это значит, что игроки прибыли вовремя, чтобы спасти Граца. Кто бы не хотел иметь Охотника на ведьм в качестве друг, да?

Пещера 
В небольшой роще на северной окраине деревни есть пещера. В этой пещере культа имеется часовня и алтарь для жертвоприношений. Сюда привозят жертв для обрядов, которые проходят после звона полуночного колокола. Времени осталось не так много, игрокам придется торопиться, иначе Грац будет мертв, его горло перерезано, а голова выставлена ​​на алтаре. У входа в пещеру, Бруно Лауэр прислонился к дереву, разжигая свою трубку. Игроки могут попытаться подкрасться к нему и поймать или избавиться от него, если они потерпят неудачу, он поднимет тревогу, позвонив в колокольчик, висящий у входа в пещеру. После звонка он вытащит топор и нападет на игроков. Он будет биться насмерть. Встревоженные звонком, другие культисты высыпают из пещеры, всего 10 человек, они также будут атаковать без колебаний. При ближайшем рассмотрении колокола вы увидите выгравированное на нем имя «Гроссмейстерша». по-видимому, название корабля. Дальнейшие расследования в Мариенбурге относительно этого корабля будут успешными, если игроки могут сделать это там. Есть история, которую нужно рассказать о «Гроссмейстерше». Если игроки решат взять колокол и доставить его на судоходную станцию ​​ компании в Мариенбурге они получат вознаграждение в размере 2 золотых крон каждый за колокол. Наконец исчезновение «Гроссмейстерши» раскрыто.
Избавление от Бруно Лауэра без поднятия тревоги заставит игроков более детально планировать свои дальнейшие действия, но помните, есть ритуал, происходящий в полночь. Вход в пещеру ведет в коридор, который заканчивается большой комнатой. В пещеру ведет приподнятая платформа с лестницей. На каменном алтаре кто-то лежит связанный в ожидании неизбежного. Культисты стоят вокруг алтаря в кругу, каждый из них держит
факел в руке и жаровню, испускающая тошнотворный дым, напевая на
странном, непонятном языке. В западной части пещеры есть туннель и лестница, которая ведет вверх. Туннель, ведет из пещеры на некотором расстоянии за деревней. Если начнется драка, все культисты будут сражаться насмерть. После боя и спасения Граца, он поблагодарит игроков и предложит им щедрую награду. Он гарантирует каждому игроку 5 золотых корон. Платежное поручение можно вручить на каждой имперской заставе и командир рассмотрит возможность вручения этой награды. Грац предаст деревню факелу и уничтожит все остатки этого проклятого места, а затем вернется с игроками на корабль Dog Starr, откуда они продолжат свой путь.
Опыт награждения:
10 XP за поимку Бруно Лауэра живым и выдачу его.
10 XP за возврат колокола «Гроссмейстерши»
10 XP за поиск снаряжения Гюнтера Граца.
50 XP за спасение Граца
XP присуждается отдельно ПК за отыгрыш (по выбору Мастера)
10 XP для игрока сеанса (пусть игроки выбираются тайно)

Дикий кабан
Копаясь в лесу и на болотах, Кабаны — существа затворнические, но когда
загнаны в угол, будут сражаться, используя свои острые клыки с упорством, которое шокирует неподготовленных. Хотя большинство из них имеют длину 5–6 футов, некоторые вырастают до впечатляющих пропорции.

Гигантская болотная змея
Змеи встречаются по всей Империи, особенно глубоко в лесах и болотах. Большинство из них безвредны, но некоторые обладают смертельным ядом или сжимают своих жертв, пока они не умрут от удушья. Как и многие существа Старого Света, они могут вырасти до гигантских размеров, как, например, огромный болотный червь, представляющие реальную опасность даже для самого сильного наемника.

Гигантская летучая мышь
Эти ночные существа не только очень большие, но и свирепые хищники, способные напасть и убить животное размером с человека. Они также хитрые падальщики, питающиеся тушами более крупных существ.

Культисты Стромфельса
Преданные последователи Стромфельса, эти несчастные души всего лишь тень их прежнее «я», доведенное до безумия своим запретным богом и грехами, которым они преданны. Они прячутся здесь, глубоко в болотах, где они могут читать свои нечестивые проповеди и приносить жертвы, чтобы угодить своему гневному богу.

Бруно Лауэр
Лауэр — преступник, который делает работу за любого, кто готов платить. Он когда-то намеренно посадил корабль на песчаной отмели от имени культа, «Гроссмейстершу», и очень хотел сделать это снова, когда поступил на службу на «Пса Старра» за новую поставку жертв и обещание добычи.
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