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TWINS OF TWO TUNNELS



Дикие земли, пустоши и плохие зоны Некромунды полнятся самыми невероятными и красочными мифами и 
легендами. Часть из них даже соответствуют правде. Зайдите в любую питейную дыру в Улье Примус 
чтобы приговорить бутылочку Дикой Змеи (или второго лучшего если у вас туговато с кредитами) и 
непременно встретите местного завсегдатая с суровым лицом, который поведает вам несколько подобных 
историй. Возможно его удаленный кусочек подулья некогда стал местом противостояния печально 
известных Королев Падали и не менее известных Налетчиков Железного дерева. Или возможно именно в 
этом баре куда вы зашли некогда выпивал знаменитый Кал Джерико и этому счастливчику даже удалось 
дотронуться до его плаща. В любом случае вам лучше слушать все это внимательно, так как в каждой 
истории присутствует хотя бы толика правды и возможно один или парочка полезных советов, которые 
помогут вам сохранить жизнь, когда вы будете бродить по плохим зонам в происках неприятностей.

Старые капитаны банды Талон всегда уважали ее дочь 
и ни во что не ставили вечно прихорашивающегося 
Вундера, которого больше интересовала мода 
верхнего улья чем способы защиты семейной 
торговли жижей. Это не значит, что Вундер был 
совсем уж простаком. Он был достаточно искусным 
фехтовальщиком и бойцом. Просто он считал себя 
выше окружающей его грязи подулья.

Множество раз за время их взросления Гаен пыталась 
прикончить Вундера. Однажды во время поездки в 
Проход Дрейка чтобы посмотреть на повешение 
какого-то чужеземца, она столкнула своего братца с 
уступа в Пропасть. Однако на ее досаду он пролетел 
вниз всего полдюжины метров прежде чем зацепился 
своим до смешного экстравагантным плащом за 
сломанную трубу. В другой раз она занималась 
чисткой болтгана матери и случайно выстрелила. И 
снова Вундер чудом избежал смерти, хотя в его 
коробке с палочками ЛХО, которую он носил в 
кармане на груди осталась громадная дыра. Еще 
несколько раз Гаен просто пытались проткнуть 
клинком лицо Вундера, но он всегда считал это за 
приглашение к спаррингу и фехтовал с ней до тех пор, 
пока она не выбивалась из сил.

БЛИЗНЕЦЫ ИЗ ДВУХ ТУННЕЛЕЙ
Приблизительно двадцать великих циклов назад в 
жестоком подулье Улья Примус родились двое 
близнецов. В отличие от большинства других 
рожденных на Некромунде детей, судьба не обрекла 
их на непосильную работу и выполнение 
бесконечных рабочих квот. Им повезло родиться в 
семье краниального авторитета. Этими близнецами 
были Вундер Горвос и его сестра Гаен Горвос – 
наследники Жизи Горвос из Двух Туннелей. Их мать 
Талон Горвос была последней выжившей из всего 
клана Горвос. Ей удалось заключить союз с 
криминальными семьями Фаербун и Корка и 
поделить с ними доход от Двух Туннелей, Прохода 
Дрейка и Торгового поста в Серых Пустошах. Ходили 
слухи что Талон скормила собственного мужа 
Грависа (отца Вундер и Гаены) своему ручному 
Сампкроку когда он попытался перейти ей дорогу. 
То, что это существо все еще носит на себе остатки 
любимой шляпы Грависа красноречиво 
демонстрирует на что готова пойти Талон ради 
сохранения своего бизнеса.

Вундер и Гаен росли, обладая всем чего только могут 
пожелать дети в подулье – пулями, клинками и 
экспериментальной химией, а также бандой 
последователей подхалимов, готовых выполнить все 
что они пожелают (на что их мотивирует угроза быть 
скормленными Сампкроку). Гаен восприняла всем 
сердцем уроки своей матери и заслужила множество 
шрамов в битвах с бандами сточных вод. Вундер 
наоборот довольно быстро превратился в 
титулованного пижона.
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Пожалуй, ближе всего Гаен подобралась к своей 
мечте убить братца, когда Тиран Кузницы Голиафов 
Аксон Хаммер и его Налетчики Железного дерева. К 
тому времени близнецы Горвос были уже совсем 
взрослыми и возглавляли свой собственный 
криминальный синдикат. Их мать уже давно 
«удалилась в плохие зоны» и уступила управление 
бизнесом детям. Ни одна капля жижи не покидала 
Два Туннеля без того чтобы близнецы Горвос не 
получили свою долю, во многом благодаря дикой 
жадности Гаен и ее нулевой терпимости к 
предателям. Когда пропагандист Эки Шилл пришел в 
город, выкрикивая что-то о падающем молоте, Гаен 
первая поняла, о чем идет речь. Увешанный вокс-
кастерами и пикт экранами Эки стоял в центре Двух 
Туннелей и вещал о приходе Аксона – истинного 
Тирана Дома Голиафов, собирающегося потребовать 
себе долю жижи. Гаен могла пристрелить болтливого 
Эки там, где он стоял, но убивать пропагандиста на 
месте стало бы плохим решением, потому что это 
разрушило бы ее репутацию среди остальных 
пропагандистов подулья. Вместо этого она вернулась 
к Чан с Жижей – главной питейной Двух Туннелей 
(не стоит путать с настоящим Чаном с Жижей, 
которая стояла прямо за баром) и грубо 
растормошила Урла Дважды сломанного – местного 
агитатора. Она выволокла оборванца на улицу и 
толкнула в сторону Эки. Шатающийся от возлияния 
Дикой Змеей Урл быстро пришел в себя и начал 
громко материть агитатора. Вскоре они 
переругивались друг с другом на всю улицу, 
обмениваясь оскорблениями и неприкрытой ложью о 
могуществе своих хозяев.

Именно эту сцену и увидел вступающий в Два 
Туннеля Аксон, на чью сторону перешел Вундер. 
Близнец восторженно указывал на местные 
достопримечательности. Сказать, что Гаен была 
недовольна предательством своего брата – это ничего 
не сказать. Поэтому она приказала всем своим 
подонкам из подулья выходить на улицу и встретить 
Голиафов, пообещав любому, кто всадит пулю в люб 
его братцу столько жижи сколько он весит.

Аксон Хаммер – разоритель Паучьих перекрестков и 
повелитель Налетчиков Железного дерева даже по 
меркам Голиафов выглядел весьма внушительно. Как 
человек Вне закона из Пепельных пустошей и 
любимый агент Верховного Тирана, Аксон 
участвовал в «споре» между Голиафами и Эшер в 
Нексусе Улья Примус когда с ним связался 
предполагаемый хозяин Двух Туннелей с 
продолжением заключить союз и наладить торговлю 
между криминальной семьей Горвос и Кланом 
Голиафов. Аксона позабавила роскошная одежда 
маленького человечка и обещание получить 
благодаря Вундеру долю богатств Двух Тугннелей. 
Поэтому он согласился чтобы Горвос тайно провел 
его к призу в Двух Туннелях так чтобы их жители 
ничего не заметили пока не будет слишком поздно.

На беду Ахона была еще одна близняшка Горвос и 
она вовсе не намеревалась уступать контроль над 
жижей Клановому Дому. Поэтмоу когда Аксон и 
Вундер остановились чтобы понаблюдать за 
вербальной перепалкой Эки и Урла, Гаен вышла на 
них с другой стороны улицы, а ее подонки 
заблокировали бойцов Голиафов Аксона, стоявших за 
своим боссом. Казалось, что обе стороны 
разглядывали друг друга долгие минуты пока между 
ними переругивались пропагандист и агитатор, но на 
самом деле это заняло считанные секунды. Потом 
наслаждавшийся шоу Вундер поймал взгляд своей 
сестры и когда он уловил на ее лице жажду убийства, 
улыбка покинула его лицо. Его руки уже опускались к 
паре позолоченных стаб ганов когда Гаен одним 
движением руки метнула в него нож и тот угодил 
прямо в горло Голиафа, стоящего рядом с Вундером. 
Эки и Урл мгновенно прекратили свои ужимки и 
бросились на землю, когда с обеих сторон улицы 
началась стрельба.
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Аксон хорошо знал этот язык и поэтому Тиран 
Кузницы с улыбкой принялся всаживать болт за 
болтом во все что двигалось. Слева и справа от него 
подонки и бойцы Голиафов обменивались 
выстрелами и бросками гранат, превращая улицы в 
поле боя. Те немногочисленные жители Двух 
туннелей, которые решили поглазеть на перепалку 
Эки и Урла теперь благоразумно укрылись в домах, 
хотя кое-кого из них все же разорвало на клочки в 
перестрелке.

Движимая ненавистью к брату Гаен ринулась через 
улицу, уворачиваясь от ударов гаечными ключами и 
выстрелов из стаберов. Она почти добралась до 
Вундера когда перед ней возник боец Голиафов с 
громадным рендерайзером в руках. Громила широко 
размахнулся своим оружием, но Гаен успела 
уклорниться прямо у него перед носом и вонзить ему 
в пах пару ножей. Приближаясь еще ближе к 
удивленному бойцу, она вытащила меч и одним 
плавным движением проткнула челюсть, а затем и 
мозг Голиафа. И едва громила начал падать она 
перешагнула через его тело и бросилась к брату.

Гаен повалила Вундера на землю и уже готова была 
вонзить свой меч в его шею как ее остановил 
испуганный взгляд брата. Проследив за взглядом 
Вундера она увидела, что Аксон и группа Голиафов 
уже добрались до Чана с Жижей и начали дергать 
удерживающие его на месте цепи чтобы свалить его. 
Прямо на ее глазах подпорки цана начали шататься, и 
драгоценная жижа полилась на грязные улицы Двух 
Туннелей. На мгновение направленная на брата 
ярость поутихла и голос благоразумия подсказывал 
что он ей еще пригодится. По крайней мере для того 
чтобы разобраться с тем что он здесь натворил.

Гаен рывком подняла Вундера на ноги. Брат выглядел 
крайне удивленным тем фактом что сестра не 
собирается его убивать. После этого она повернулась 
к оставшимся Голиафам.

Оправившийся от начального хаоса битвы Эки 
теперь воодушевлял Голиафов из всего массива своих 
воксов, а Урл пытался делать то же самое в 
отношении тех подонков, кто еще не истекал кровью 
на земле. То, что начиналось как яростная 
перестрелка на ближней дистанции распалось на 
дюжины отдельных перестрелок, когда группы 
подонков и Голиафов гонялись друг за другом по 
узким улочкам вокруг Чана с Жижей. Гаен и Вундер 
не образщая внимания на рядовых врагов ринулись 
прямо к Аксону. Гаен осыпала пространство вокруг 
огнем автогана, а Вундер поддерживал ее стрельбой 
из своих стабганов, словно извиняясь за то, что 
привел к ихнему дому Аксона.

Когда от его брони отрикошетила пуля, Аксон 
повернулся к близнецам Горвос и поднял свой комби 
болтер. Плазменные катушки засветились синеватым 
светом. Гаен бросилась на землю, когда заряд 
пылающей энергии пролетел через место где она 
только что стояла, а стоявший рядом Вундер просто 
казался немного удивленным. Не поднимаясь с земли 
Гаен сорвала с пояса бомбочку с жижей и выдернула 
зубами чеку. Вундер уже обходил массивного лидера 
банды сбоку, отвлекая его своей стрельбой и главное, 
не давая ему помогать бандитам раскачивать Чан с 
Жижей. Взмахом руки Гаен бросила бомбочку с 
жижей прямо в грудь Аксону и в результате взрыва 
того залило светящейся жижей. Со страшным 
скрипом Чан с Жижей наклонился на дюжину 
градусов к земле и на собравшуюся под ним группу 
Голиафов выплеснулась волна жижи. Огромные 
громилы начали скользить и падать, но сразу начали 
пытаться подниматься, когда приглянувшиеся Вундер 
и Гаен отрыли огонь по растекающейся луже 
жидкости. Пули врезались в землю пока одна не 
попала в железку и не высекла сноп искр. Жижа сражу 
же превратилась в море огня.

Горящие бойцы Голиафов, в том числе и сам Аксон 
начали бегать во всех направлениях, пытаясь спастись 
от огненного ада. Увидев, как горит их лидер 
уцелевшие Налетчики также потеряли дух и начали 
бегство. Близнецы Горвос преследовали их, посылая 
меткие выстрелы из автогана и стаб пистолетов. 
Вокруг них собрались оставшиеся подонки и также 
погнали Голиафов обратно в плохие зоны. Последний 
раз парочка близнецов видела Аксона когда Тиран 
Кузницы свалился прямо в Пропасть, на окраине 
городка. Тянущийся за ним шлейф огня исчез во тьме 
внизу.

Воодушевленные победой над Голиафами близнецы 
Горвос выпивали и смеялись целый цикл. Это 
продолжалось до тех пор, пока Вундер не предложил 
поженить Гаен с кем-то из семейств Двух Туннелей и 
она снова вернулась к идее его убийства. Однако 
больше всего выиграл в битве за Чан с Жижей Урл. 
Агитатор осваивал свой новый набор восков, 
оскорбляя Эки, чем изломанный труп теперь украшал 
пивную Чана с Жижей.
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ПРИМЕЧАНИЕ ДИЗАЙНЕРА: НОВЫЕ ПРАВИЛА ДЛЯ ОТВЕРЖЕННЫХ БАНД 
ПОДУЛЬЯ, ПРОПАГАНДИСТОВ И АГИТАТОРОВ
Ниже представлены специальные правила, которые позволят вам отыграть произошедшие в Двух 
Туннелях события, а также новые возможности для банд Голиафов и Отверженных. По желанию 
Арбитратора эти правила можно использовать и в рамках кампании.

БЛИЗНЕЦЫ ГОРВОС
При создании банды Отверженных Подулья, банду может возглавить «Королева Жижи» Гаен Горвос, а ее 
брат Вундер Горвос может стать Чемпионом. Для этого используется следующее правило:

• «Королева Жижи» Гаен Горвос считается Лидером банды. У нее есть Происхождение Преступная 
Организация (Criminal Organisation Affiliation) и Архетип Руководитель (Mastermind Archetype).

• Вундер Горвос становится одним из Чемпионов банды. У него имеется Архетип Выживальщик 
(Survivor Archetype).

• Все члены банды должны иметь бомбочки с жижей (gunk bombs) (см. Книгу Опасностей стр. 89) по 
цене в 20 кредитов каждая.

ВОЙНА НА СЛОВАХ (WAR OF WORDS)
Пропагандисты (Propagandists) и Агитаторы (Agitators) получают дополнительное действие, которое они 
могут использовать. Пропагандист может выполнять действие Собрать союзников (Rally Allies) (Базовое), а 
Агитатор получает действие Раззадорить (Rile ‘em Up) (Базовое).

Собрать союзников (Rally Allies) (Базовое): Пропагандист расхваливает величие своей банды и ее лидера. 
Все дружественные бойцы в пределах 12” от Пропагандиста могут добавить 1 к своей характеристике 
Хладнокровия (Cool) до конца текущего раунда.

Раззадорить (Rile ‘em Up) (Базовое): Агитатор подзадоривает своих союзников, расписывая какая их 
ожидает слава. Все дружественные бойцы в пределах 12” от Агитатора могут добавить 1” к своей 
характеристике Движения (Move) до конца текущего раунда.

НАЛЕТЧИКИ ЖЕЛЕЗНОГО ДЕРЕВА
При создании банды Голиафов доступны новые варианты Геноковки:
THERMAL RESISTANCE ТЕРМОСТОЙКОСТЬ........................................................+10 CREDITS
Только Ватборны

Этот боец приспособлен к работе в жаре кузницы без отдыха в течение многих циклов и его тело 
специально приспособлено к тому чтобы выдерживать высокие температуры без вреда для себя. Сила 
любых атак с трейтом Blaze по этому бойцу снижается на 1 до минимума 1.

ENHANCED STAMINA .УВЕЛИЧЕННАЯ ВЫНОСЛИВОСТЬ.......................................+20 CREDITS
Только Натборны

Некоторые из Голиафов специально были приспособлены для переноски тяжелых грузов и благодаря своей 
генетике способны поднимать большие, тяжелые и неудобные грузы. Такой боец способен нести на себе 
гораздо больше чем обычный Голиаф. Такой боец считает оружие с пометкой * за оружие, занимающее 
только один слот оружия.
UNIQUE ORGAN TRANSPLANT .ПЕРЕСАДКА УНИКАЛЬНЫХ ОРГАНОВ............. -10 CREDITS
Только Анборны

Когда этот боец ложился под нож чтобы его переделали в Голиафа, что-то пошло не так и ему удалось выжить 
лишь благодаря тому, что Док использовал генетически измененные органы, которые достаточно сложно 
поддерживать и лечить. Когда этот боец получает Критическое ранение (Critical Injury), стоимость оказания 
ему Медицинского Эскорта (Medical Escort) увеличивается на D6x10 кредитов.
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СТЫЧКА В ДВУХ ТУННЕЛЯХ
‘Ожидать пока обрушится Молот? Это территория Королевы Жижи и никто не смеет на нее покуситься!’

Урл, Дважды сломанный, Агитатор из Двух Туннелей

В этом сценарии банда защищает драгоценный Чан с Жижей от банды соперников, желающей его перевернуть.

АТАКУЮЩИЙ И ЗАЩИЩАЮЩИЙСЯ
В этом сценарии одна банда атакует, а вторая 
защищается. В кампании выбравший сценарий 
игрок становится атакующим. В скирмише игроки 
бросают жребий и победитель решает кто будет 
атакующим, а кто защищающимся.

ТИП БИТВЫ
Этот сценарий отыгрывается в Зоне Морталис или 
Секторе Механикус. Машины и дающий состояние 
Верхом Варгир в стартовой команде не 
используются.

ПОЛЕ БОЯ
Поле боя выставляется как описано в разделе 
расстановки рулбука. В центре поля боя 
выставляется Чан с Жижей как описано на стр. 7.

КОМАНДЫ
Этот сценарий использует стандартные правила 
выбора команд, описанные в рулбуке. Обе банды 
используют Свободный способ выбора команды (7).

РАССТАНОВКА
Защищающийся выставляет свою стартовую 
команду в пределах 6” от Чана с Жижей. После 
этого атакующий выставляет свою стартовую 
команду в пределах 3” от любой границы поля боя.

ТАКТИКИ БАНД
Каждый из игроков может выбрать две тактики 
банды из доступных для своей банды.Если во время 
последовательности перед боем стоимость бойцов в 
стартовой команде игрока меньше чем у противника, 
он может взять дополнительную тактику за каждые 
полные 100 кредитов разницы.

КОНЕЦ БОЯ
Битва заканчивается сразу же как только у одной из 
банд не остается бойцов на поле боя или Чан с 
Жижей опрокидывается.

ПОБЕДА
Если Чан с Жижей перевернут – побеждает 
атакующий. В противном случае побеждает 
защищающийся.

НАГРАДЫ
КРЕДИТЫ
Победившая банда добавляет D6x10 кредитов в свой 
Стеш.

ОПЫТ
Каждый участвовавший в битве боец получает 1 XP.

Каждый раз когда боец успешно добавляет Чану с 
Жижей токен Опрокидывания, он получает 
дополнительно 1 XP.

РЕПУТАЦИЯ
Победившая банда получает D3 очка Репутации.

Если любая из банд проваливает тест на Трусость 
(bottled out), она теряет 1 очко Репутации.
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ПРЕИМУЩЕСТВО ДОМАШНЕЙ 
ТЕРРИТОРИИ
Защищающийся имеет Преимущество домашней 
территории (Home Turf Advantage).

ЧАН С ЖИЖЕЙ ГОРВОСОВ
Битва идет за Чан с Жижей. Атакующие хотят 
перевернуть его чтобы лишить защитников 
драгоценной жижи. Чан с Жижепй можно 
отобразить емкостью подходящего размера (не 
меньше 3” в диаметре). Подходящий можно найти в 
наборе Зона Морталис: Крепость Банды.

Любой Стоящий и Активный боец атакующего, 
находящийся в пределах 1” от Чана с Жижей может 
выполнить действие Перевернуть Цистерну (Topple 
Tank) (Двойное):

Перевернуть Цистерну (Topple Tank) (Двойное): 
Аткивный боец делает бросок D6 и добавляет свою 
Силу. Если получилось 8 или больше – Чан начинает 
заваливаться. Поместите орядом с Чаном один токен 
Опрокидывания.

Как только Чан с Жижей получает четыре токена 
Опрокидывания, он падает! Все бойы в пределах 3” от 
Чана с Жижей становятся Лежащими и Запинеными 
и получают попадание S4, AP -, D1. После этого 
действие Перевернуть Цистерну (Topple Tank) 
(Двойное) больше недоступно.

ПОБЕГ С ПОЛЯ БОЯ
Если любая из банд добровольно проваливает тест на 
трусость (bottles out) и сбегает с поля боя, ее 
оппонент автоматически побеждает.

БЛИЗНЕЦЫ ИЗ ДВУХ ТУННЕЛЕЙ
По желанию игроков они могут использовать этот 
сценарий для отыгрыша попытки Аксона 
Хаммера уничтожить Чан с Жижей в сердце Двух 
Туннелей. Для этого используются следующие 
изменения:

• Банда атакующего должна быть бандой Голиафов, 
включающей в себя Пропагандиста и Аксона 
Хаммера и использующей правила Налетчиков 
Железного Дерева на стр. 5.

• Банда защищающегося должна быть бандой 
Отверженных Подулья, включающей Агитатора и 
возглавляемой Гаен и Вундером Горвос (см. стр. 5).

• Используется правило Война на словах (War of 
Words) (см. стр. 5).
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