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РЕЖИМ ОТРЯДА

Имя персонажа:Имя игрока:                                Орден:

Отрядные способности (стр. 247)

Наступательный 
манёвр

ДействиеЦенаПодд.Эффект

Огневая поддержкаПолу/Своб.1ДаКонцентрированный огонь на подавление

Тактическое 
перемещение

Полу/Своб.1ДаБезопасное передвижение между укрытиями

Истребление танковСвоб.1НетСовместная атака одного врага

Кинжальный огоньПолу1ДаМгновенная атака

Болтерный штурмСвоб.3НетПеремещение и выстрел из болтера

Громовой натискСвоб.3НетПеремещение и удар в рукопашной

Оборонительная 
стойка

ДействиеЦенаПодд.Эффект

Разряженный стройПД1ДаОбмен Реакциями

Ложись! Реакция1НетБыстрое перемещение в укрытие.

ПерегруппировкаПД2НетУскоренное передвижение
Перехватим огонь!Реакция2НетРаспределение попаданий одной атаки между 

несколькими бойцами.
Окопаться!ПД3ДаУсиление укрытия.
ФорпостПД3ДаКонцентрация стрельбы по одной цели.
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