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Введение

П
ока Ахиллов крестовый поход бушевал в Иерихон-
ском рубеже, он переопределял систему за систе-
мой, выковывая новый имперский сектор из пепла. 

Но крестовый поход дрогнул – всепожирающие тираниды, 
коварные тау и адские армии Хаоса оказались достойным 
противником для сил лорда-милитанта Тетрарха, и теперь 
вся кампания балансирует на грани катастрофы. Космиче-
ские десантники Караула Смерти выступают в качестве не-
видимой стены, защищающей Ахиллов крестовый поход от 
надвигающейся гибели. Действуя за кулисами, без ведома 
большинства Имперских сил, Караул Смерти сдерживает и 
противостоит ксеноугрозам со всех сторон. Тайные миссии 
приводят их в каждый уголок Рубежа, и ветераны крепости 
Эриох знают звёзды Иерихонского рубежа как свои пять 
пальцев.

О ЧЁМ ЭТА КНИГА?
Предыдущая книга The Achilus Assault всесторонне рассмо-
трела историю Иерихонского рубежа и исследовала бур-
ное развитие Ахиллова крестового похода. The Jericho reach 
исследует элементы сеттинга, не обсуждавшиеся в Achilus 
Assault, углубляясь в подробности о союзниках, противни-
ках и мирах, которые могут определять условия операций 
ликвидационных команд, в настоящее время действующих 
по всему Рубежу. Каждая глава данной книги рассматрива-
ет личности, планеты и темы каждого клина в отдельности 
а также предоставляет игрокам и МИ важные ресурсы для 
более глубокой интеграции сеттинга в их кампанию.

Глава I. Выдающийся кошмар

Космические десантники Караула овладели искусством 
борьбы с бесчисленными ксеносами галактики. Однако 
миссии часто приводят ликвидационную команду глубоко 
в Аномалию Гадекса, и, несмотря на свою специализацию, 
боевые братья должны сражаться с силами Хаоса, что кон-
тролируют тамошние системы. В данной главе исследуется 
центр Рубежа, предоставляя игрокам и МИ ресурсы для кам-
пании в Ахеросском клине. Она также углубляется в войну 
в зоне боевых действий Целлебос, излагая правила оцифров-
ки полномасштабных планетарных сражений.

Глава II. Высшее благо
В первые годы крестового похода септ Велк’хан был главной 
целью Ахилла. Но по мере того, как тянулись десятилетия 
и появлялись гораздо более серьёзные угрозы, Канийский 
клин переходил в к позиционным боям, во главе со всё бо-
лее сходящим с ума командиром Эбонгрейвом. Данная глава 
является бесценным ресурсом для действующих на непред-
сказуемых полях битвы Канийского клина ликвидационных 
команд, предоставляя справочную информацию и инстру-
менты для навигации не только по враждебным системам 
Тау, но и по бурному политическому ландшафту руковод-
ства крестового похода.

Глава III. Великий пожиратель

Ненасытные орды флота-улья Дагон только разогревают 
аппетит, роясь над злополучной звездой Орфейского кли-
на. Данная глава углубляется в миры, что теперь сражаются 
за выживание с Великим Пожирателем. Она также пред-
ставляет множество существ тиранидов, включая огромного 
био-титана Иерофанта!

Глава IV. Падение во тьму

Наконец, последняя глава включает приключение на мире 
Хнум. Находясь глубоко в Орфейском клине, данная пла-
нета находится на последних стадиях поглощения ульем 
Дагон. Когда Караул Смерти получает оттуда астропатиче-
ский сигнал бедствия, команда ПИ немедленно отправляет-
ся на расследование. Боевым братьям придётся пробиваться 
сквозь чудовищных тиранидов, пытаясь раскрыть источник 
таинственного сообщения.

Перевод: Юрий Ульянов       Верстка: Ingwarwer (И. Авдеев)

специально для https://vk.com/wh40krpg_rus
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Глава I.  
Выдающийся 

кошмар
“Смерть и слава, ужас и храбрость, верность и порча – всё это 
можно здесь найти. Но более всего смерть”.

– лорд-генерал Овидий

И
з трёх клиньев Рубежа Ахеросский клин имеет наи-
меньшее число планет, но именно на его мирах по-
легло больше всего крестоносцев. Каждый раз, когда 

имперские силы продвигаются дальше к Аномалии Гадекса, 
поклоняющиеся Хаосу стигмариты наступают с удвоенным 
рвением. Эти перестрелки превратили небольшой участок 
звёзд, ныне известный как “зона боевых действий Целлебос”, 
в кровавую мясорубку, поглощающую жизни миллионов 
имперских солдат каждый год.

Кровавый паритет между двумя силами постоянно ис-
тощал остальную часть Ахиллова крестового похода. Он 
вытянул неисчислимое количество ресурсов из двух дру-
гих клиньев ради подпитки бесконечной войны против 
Стигмарта. И, как полагают многие командиры, оставил 
другие имперские силы неподготовленными к прибытию 
флота-улья Дагон.

Обзор  
Ахеросского 

клина

Д
о того, как Эра Мрака обрушилась на Иерихон, 
область, ныне известная как Ахеросский клин, 
была известна как субсектор Калитар и являлась 

политическим и духовным центром всего сектора. Сто-
лица, Веррон, располагалась в центре субсектора, служа 
ярким маяком имперской культуры, сам лорд сектора 
правил из одного из своих монолитных городов-ульев. 
Субсектор Калитар был оживлённым центром торговли 
и производства, а Веррон был его бьющимся сердцем.

То немногое, что удалось восстановить из разрушен-
ных архивов (которые теперь поглощены Аномалией Га-
декса) указывает на то, что Эра Мрака оказала быстрое и 
разрушительное воздействие на Веррон и окружающие 
системы. По мере того, как варп-штормы сжимались во-
круг сектора, торговля сокращалась, и разросшиеся го-
рода-ульи Веррона начали голодать. Восстание началось 
быстро, и к тому времени, как первые вольные торгов-
цы отважились найти путь сквозь варп-штормы, весь 
регион был в полной анархии.

По мере того, как сектор всё глубже погружался во 
тьму, немногие верные Империуму планеты из послед-
них сил цепляясь за свет Императора. Однако, ограни-
ченные ресурсы и постоянные атак амбициозных воена-
чальников и почитателей Губительных Сил сделали их 
падение неизбежным. В течение нескольких поколений 
субсектор, что некогда был жемчужиной сектора Ие-
рихон, превратился в притон убийц, воров и еретиков.

Существует множество теорий относительно обра-
зования Аномалии Гадекса, но единственное истинное 
свидетельство происхождения погребено глубоко в ар-
хивных залах крепости Эриох. Пока сектор Иерихон по-
гружался в анархию, Караул Смерти мог только наблю-
дать, неспособный спасти человечество от себя самого. 
Поэтому, пока космодесантники пережидали тёмные 
тысячелетия Эры Мрака, они постоянно оставались бди-
тельными к действиям врагов Империума, даже когда 
миры Рубежа лежали в руинах. По мере того, как тяну-
лись годы, Караул Смерти смотрел на субсектор Калитар 
без особой тревоги. Их больше беспокоили козни ксе-
носов, чем действия хаосопоклонников и предателей. 
Однако в 656.М40 всё изменилось.

Хранящиеся в огромных залах крепости Эриох запи-
си указывают на то, что Аномалия Гадекса возникла во 
время парада планет в конце того года. То немногое, 
что можно почерпнуть из этих документов, указывает 
на то, что вихрь варп-энергий вырвался в реальное про-
странство, поглотив весь субсектор Калитар и некото-
рые окружающие системы, породив существующий по-
ныне разрыв в реальности, терзающий середину Рубежа. 
Записи утверждают, что вихрь был результатом жерт-
венного ритуала ужасающих масштабов, проведённого 
культами в системе Веррон, но не осталось никаких ре-
альных доказательств, которые могли бы подтвердить 
эти рассказы.
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История крестового похода 
В данном разделе представлен обзор Ахеросского кли-
на. Более широкий взгляд на историю крестового по-
хода можно найти в The Achilus Assault.

С момента образования аномалия отравляла Иери-
хонский рубеж, извергая пагубу и оскверняя сотни раз-
личных миров. Проводимые на протяжении столетий 
измерения в караульной крепости Ормасим показыва-
ют, что аномалия продолжает понемногу расти, медлен-
но затягивая миры Рубежа в тёмную хватку.

Ранние достижения

После прохождения через варп-врата первым приори-
тетом лорда-милитанта Тибера Ахилла было создание 
прочного плацдарма в Иерихонском рубеже. Поэтому 
он обратил взор на мир Карлак. О планете было мало 
что известно и до Эры Мрака, поэтому эта незначитель-
ность сохранила её относительно безопасной от банд 
мародёров и вожаков Хазанта, что опустошали Рубеж 
на протяжении последних тысячелетий. Население всё 
ещё цеплялось за производные древних ритуалов Импе-
риума и приветствовало силы крестового похода с рас-
простёртыми объятиями.

Плацдарм был создан быстро, силы крестового похо-
да рассредоточились и захватили другие системы вокруг 
варп-врат. Одной из главных и первостепенных целей 
крестового похода был мир Хазант. Его вожаки явля-
лись постоянной угрозой для остальной части Рубежа, 
а развращённые обитатели мира были проклятием для 
всего, за что выступает Империум. К сожалению, над-
вигающаяся угроза тау на центральном краю Рубежа 
была слишком большой, чтобы её игнорировать, и лорд-
милитант Ахилл передислоцировал большую часть во-
йск для операции “Падение молота” – многопланетного 
наступления, с целью отбросить тау обратно к Чёрному 
Рифу.

Когда операция “Падение молота” заставила тау от-
ступить, оставшиеся боевые группы начали отвоёвывать 
миры вокруг Железного ошейника. Боевая группа, ко-
торой было поручено отвоевать территорию возле цен-
тра Рубежа, находилась под командованием лорда-гене-
рала Овидия, опытного командира, служившего вместе 
с Ахиллом в бесчисленных кампаниях. Его задачей было 
не только установить периметр вокруг Железного 
ошейника, но и разведать сопротивление противника на 
мире Хазант, который по-прежнему оставался главной 
целью крестового похода.

Первоначальные разведывательные отчёты Овидия 
рисовали Хазант как ценный мир. За столетия грабежей 
многие вожаки, что теперь контролировали планету, 
скопили невероятные ресурсы и рабочую силу, а распри 
между ними ослабили мир, сделав его уязвимым для на-
падения извне. Тем временем операция “Падение моло-
та” потерпела крах. Необходимое подкрепление так и не 
прибыло, и миры, которые были оставлены вслед за на-
ступающими войсками и считались умиротворёнными, 
начали восставать. Видя, что крестовому походу нужно 
новое направление, дабы дать войскам ощущение про-
гресса, Ахилл передал битву против тау в руки Лоргата 
Маклира и имперских командиров. А сам направился в 
центр Рубежа вести кампанию против Хазанта.

Кампания по взятию Хазанта растянулась на целый 
кровавый год и стоила имперским силам больших по-
терь, поскольку вожаки сражались с неожиданным 

рвением. Наконец, имперские силы одержали победу 
благодаря чистому численному превосходству, а остав-
шиеся вожаки бежали к звёздам Харона. Однако вме-
сто того, чтобы преследовать убегающих противников, 
Ахилл приказал Овидию объединить все силы в данном 
районе и подготовиться к будущим операциям. Они не 
могли ожидать, что оставление этих вожаков в живых 
создаст самого опасного врага, с которым столкнётся 
Ахиллов крестовый поход.

Новая решимость

Неожиданная потеря Тибера Ахилла в варпе и назначе-
ние Тетрарха привели к полному изменению структуры 
крестового похода. План Тетрарха разбить крестовый 
поход на три отдельных клина привёл к политической 
борьбе за лидерство на этих трёх новых фронтах. При 
этом многие из военачальников прошлого командного 
состава оказались вне игры.

Когда Тетрарх начал реформировать крестовый по-
ход, его главной заботой стал захват миров около центра 
Рубежа. Ибо они были не только бывшими средоточи-
ями власти сектора Иерихон, но и обитавшие там силы 
Хаоса представляли значительный риск для крестового 
похода во всех областях Рубежа. Не доверяя монумен-
тальную задачу продвижения в Аномалию Гадекса ни 
одному другому командиру, Тетрарх лично принял ко-
мандование свежесозданным Ахеросским клином.

Хотя эта смена руководства разочаровала Овидия, он 
не был забыт, как многие другие командиры. Несмотря 
на то, что лорд-генерал получил своё положение из-
за дружбы с Ахиллом, он был мудрым командиром, и 
Тетрарх очень ценил его советы. Благодаря этому Ови-
дий сохранил значительную часть командования новым 
клином, действуя как правая рука Тетрарха, когда бое-
вая группа начала продвигаться глубже в Рубеж.

Ещё свежие после победы Ахилла в кампании на Ха-
занте, оба командира были уверены в превосходстве над 
разрозненными силами Хаоса, разбросанными среди 
звёзд вокруг Аномалии Гадекса. По совету лорда-гене-
рала Тетрарх распределил силы боевой группы по не-
скольким системам и начал устойчивое продвижение к 
границам аномалии, уверенный, что даже рассредото-
ченные, их силы будут более чем способны потеснить 
разрозненных ренегатов. Хотя стратегия принесла бы-
стрые результаты, поскольку войска захватили десятки 
планет, включая Тщеславие и Кровавое Триединство, но 
оставили группу армии совершенно неподготовленной 
к последующей организованной контратаке.

Состоя из элементов побеждённых пятью годами 
ранее хазантийских вожаков, еретики (которые позже 
стали известны как стигмарты) с поразительной скоро-
стью и координацией нанесли сокрушительный удар 
по имперским силам. Крейсер Овидия был потерян в 

I: 
В

ы
д

а
ю

щ
и

й
с
я
 к

о
ш

м
а
р



8

первом ударе, оставив Тетрарха одного. Пока импер-
ские силы отчаянно пытались объединиться и восста-
новиться, воины Стигмарта вернули почти все системы 
вблизи Аномалии Гадекса, положив начало зоне боевых 
действий Целлебос.

Зона боевых действий Целлебос

После первой атаки Стигмарта Тетрарх организовал бое-
вую группу для контратаки, понимая, что быстрый от-
вет был единственным способом помешать Стигмарту 
укрепить позиции в зоне боевых действий Целлебос. Но 
когда флот начал наступление, стало очевидно, что это 
были не те разрозненные вожаки, которых они побе-
дили пять лет назад. Стигмарты стали хорошо органи-
зованной военной машиной, которая, казалось, имела 
почти неограниченные ресурсы.

Для компенсации неестественного количества ресур-
сов Стигмарта, Тетрарх начал вытягивать больше сил из 
Каликсиды через варп-врата, а также начал перемещать 
ресурсы из других клиньев. Годы тянулись, а прогресс 
был незначительным – имперские силы захватывали 
планету, только чтобы потерять её из-за новой вырыва-
ющейся из аномалии волны Стигмарта. Планеты зоны 
боевых действий Целлебос быстро превратились в об-
угленные поля сражений, едва пригодные для жизни 
после десятилетий постоянной войны.

С течением лет ситуация в других клиньях начала де-
стабилизироваться. Тираниды неустанно пожирали по-
граничные миры, в то время как тау отбивались исполь-
зуя пагубную тактику, сбивающая с толку имперских 
командиров. Внимание Тетрарха требовалось в слиш-
ком многих местах, чтобы лорд-милитант мог уделить 
всё внимание кровавому тупику против Стигмарта.

Тетрарх назначил командовать Ахеросским клином 
лорда-адмирала Горвуса Ксанта из Имперского фло-
та, человека, что сыграл важную роль в предотвраще-
нии полного разгрома имперских сил на клине флотом 
Стигмарта. На борту своего флагмана Меча Махария 
Ксант руководил некоторыми из самых смелых манёв-
ров, которые клин видел за десятилетия. Однако смелая 
тактика была вознаграждена только катастрофой, по-
скольку он постоянно терпел поражения в наземных 
сражениях. Под его руководством клин понёс значи-
тельные потери в зоне боевых действий Целлебос, и 
многие призывали заменить его.

Когда клин резко потерял позиции, Ксант организо-
вал массированный рывок далеко за пределы зоны бо-
евых действий Целлебос, в контролируемые Стигмар-
том системы. Его план состоял в том, чтобы осадить 
планету Веспасия и прервать поток вражеских войск, 
дав боевой группе некоторую передышку от беспощад-
ного натиска. На этот раз смелый план Ксанта удался, но 
ему пришлось заплатить за это высокую цену. Во время 
осады мостик Меча Махария был поражён орбитальной 
оборонительной платформой, убив лорда-адмирала и 
большую часть командного состава. Такой поворот со-
бытий оставил ударную группу без направления в по-
следующей атаке хорошо защищённого мира.

В образовавшемся вакууме власти Маграта фон Кар-
лак, тогда ещё молодой адъютант, выступила вперёд, 
желая возглавить оставшиеся имперские силы. С юных 
лет её готовили быть номинальным главой и лидером 
войск Ахиллова крестового похода, и она увидела в 
этом прекрасную возможность исполнить своё предна-
значение. Она собрала всех гвардейцев на борту Меча 
Махария и отправилась на планету на всех доступных 
десантных капсулах на судне. Её смелые действия оку-
пились, и силам Имперской Гвардии удалось захватить 
крепости Веспасии, обеспечив Империуму большое пре-
имущество на Ахеросском клине.

После решительной победы Маграта потребовала, 
чтобы Тетрарх поставил её во главе Ахеросского клина. 
Лорд-командующий не отказал – Маграта проявила себя 
в бою и была чрезвычайно популярна среди гвардейцев. 
С тех пор, как она приняла командование клином, она 
добилась большего успеха, чем предыдущие командиры 
за последние десятилетия. Её смелое руководство вдох-
новило людей на новые уровни решимости и храбрости 
в битве против подлого Стигмарта.
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Миры  
Ахеросского 

клина
“Тошнотворный свет Аномалии Гадекса освещает наше ночное 
небо, надвигающаяся угроза Хаоса всегда нависает над нами, но 
мы не должны отчаиваться, ибо Император защищает!”

– генерал Хельга Васторпул

Б
есконечный конфликт бушует среди звёзд зоны 
боевых действий Целлебос, поглощая десятки ми-
ров в огне войны. Но за линией фронта процвета-

ют многие имперские миры, выступая в качестве басти-
онов против развращающего влияния Хаоса и Аномалии 
Гадекса.

ПИРАФАС
“Менее подходящего для жизни места я ещё не видел”.

– Доминик Валдурис, капитан Гонца Омнисии

В галактике, полной странностей и аномалий, Пирафас, тем 
не менее, заслуживает упоминания. Хотя люди древнего 
сектора Иерихон его и игнорировали, в настоящее вре-
мя мир должен был стать опорой Железного ошейника 
и жизненно важным ресурсом для Ахеросского клина.

Пирафас был обнаружен почти случайно, на второй 
год крестового похода. Пока флоты продвигались в то, 
что впоследствии стало Железным ошейником, экспло-
раторские корабли ушли далеко вперёд, каталогизируя 
новые миры для завоевания. Когда фрегат Гонец Омнис-
сии вышел из варпа на краю системы, обозначенной как 
018-9J0-5B, то обнаружил солнечную систему со свире-
пым голубым сверхгигантом. Ярость жара звезды давно 
превратила все планеты в полурасплавленные угли – за 
исключением одной. Огромный юпитероподобный мир, 
Пирафас Майорис (сам по себе тлеющий коричневый 
карлик) кружился вокруг сверхгиганта по приливно-за-
хваченной орбите. Надёжно спрятанная в его полуте-
ни единственная луна также была приливно-захвачена, 
грелась угольками своего юпитера и содержала пригод-
ную для дыхания атмосферу. Капитан решил провести 
расследование.

Луна, которая станет известна как Пирафас, была су-
ровым, негостеприимным местом. Низкая гравитация 
создала мир возвышающихся скал, высоких гор и глубо-
ких фьордов. Постоянное гравитационное напряжение 
породило огромные вулканы, отравив атмосферу серой 
дымкой, а жизнь не развилась дальше выносливых ли-
шайников и мхов. На первый взгляд, Пирафас не мог 
предложить ничего полезного крестовому походу. Одна-
ко лорд-милитант Ахилл и его подчинённые увидели в 
планете возможность – якорную стоянку, защищённую 
яростью своего солнца и идеально расположенную меж-
ду мирами-крепостями Карлак и Хетгард.

По приказу Ахилла Пирафас стал последним звеном в 
быстро формирующемся Железном Ошейнике. Суровая 
местность оказалась идеально подходящей для укрепле-
ний. Легионы заключённых-рабочих Муниториума увен-
чали горы адамантиевыми бастионами и вырыли в скалах 
обширные ангары для истребителей “Молния” и “Гром”. 
В районах активного вулканизма они проложили глубо-
кие геотермальные шунты для питания скрытых оборо-
нительных лазерных батарей. Тем временем Механикус 
построили большие орбитальные доки вокруг луны для 
обслуживания нужд бесчисленных военных кораблей, 
которые были должны вскоре появиться. За одно корот-
кое десятилетие Пирафас стал второй по величине якор-
ной стоянкой Имперского флота Железного Ошейника, 
уступая только самому Карлаку.

В отличие от большинства других миров-крепостей, 
флот приложил некоторые усилия, чтобы скрыть точное 
местоположение Пирафаса от противников. Координа-
ты планеты считаются секретом уровня “пурпурный”, а 
пароли и отзывы для входа имеются только у местных 
пилотов, которые поджидают на окраинах звёздной 
системы прибывающие суда, а после сопровождают до 
верфи. Конечно, Имперский флот понял, что не может 
вечно держать местоположение Пирафаса в секрете, и 
установил десятки орбитальных лазерных и торпедных 
батарей.

За прошедшие годы Пирафас стал ценной крепостью 
в Железном Ошейнике. Когда Орфейский клин выпол-
нил намного больше первоначальных планов крестового 
похода, Пирафас стал транзитным центром для полков 
Гвардии и военных поставок, перенаправляемых в Ахе-
росский клин. Затем, когда щупальца флота-улья Дагон 
начали обвиваться вокруг сил крестового похода в Ор-
фейском клине, поток людей и материалов изменился в 
обратную сторону.

Некоторые командиры крестового похода (в том числе 
капитан Пирафаса Скор) в частном порядке высказали 
мнение, что если флот-улей тиранидов победит кресто-
вый поход и поглотит Иерихонский рубеж, то планета 
может стать последним убежищем от роя. Яростный 
блеск синего сверхгиганта делает приближение к якор-
ной стоянке без защиты пустотных щитов самоубий-
ственным, и до сих пор у встреченных кораблей-ульев 
тиранидов не было подходящей защиты. Эти командиры 
спорят (между собой, и Комиссариат не может назвать 
их мысли подстрекательством), что если крестовый по-
ход потерпит неудачу, то те элементы Имперской Гвар-
дии и Флота, которые не удастся эвакуировать через 
варп-врата, следует оттянуть обратно в Пирафас, где они 
смогут дождаться имперского контрнаступления.

Некоторые даже более пессимистичные голоса ут-
верждают, что более вероятным результатом является то, 
что Империум попытается уничтожить варп-врата. Хотя 
это отрежет оставшиеся в Иерихоне имперские силы, те-
оретики постулируют, что тираниды также уничтожат 
удерживаемые Хаосом и тау миры. После чего имперские 
силы смогут “подобрать объедки”.

О чём никто из этих людей не говорит, но все опа-
саются, так это того, что исключительная приспосо-
бляемость тиранидов может привести к тому, что они 
найдут способ выдержать натиск синего гиганта и по-
глотить мир.
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Ключевые локации

Из-за уникальной звёздной архитектуры планеты многие 
сооружения мира-крепости сосредоточены на орбите. 
Однако Имперская Гвардия всё ещё сохраняет значи-
тельные укрепления на поверхности, наряду со складами 
снабжения Муниториума, фабриками по производству 
пропитания и горнодобывающими установками.

Станция Адамант 
Основная орбитальная станция Адамант возвышается над 
луной, словно огромная паутина из железа. Адамант – 
это орбитальный склад, пустотный док для десятков ко-
раблей в любой момент времени. Простираясь на многие 
сотни километров, эта установка на средней орбите на-
столько велика, что её легко увидеть с поверхности.

Десятки защитных лазерных батарей покрывают внеш-
ние секции Адаманта, соединённые массивными адаман-
тиевыми цепями и гравитационными связями. Вместе 
эти посты обеспечивают взаимосвязанное поле лэнс-огня, 
покрывающее многие подходы к станции – с батареями 
на свободной орбите на дальней стороне луны, защищаю-
щими остальные.

Если заглянуть внутрь, то станция превращается в ла-
биринт стыковочных и погрузочных отсеков, а также 
орбитальных складов. Эти сооружения позволяют осу-
ществлять жизненно важные поставки между двумя 
клиньями крестового похода. Военные стоянки отделены 
от транспортных доков, хотя большинство военных ко-
раблей предпочитают независимые орбитальные стоянки 
высоко над Адамантом.

В центре станции находится командная базилика, а 
также огромные зияющие ангары фурий, звёздных ястре-
бов и других штурмовых кораблей. В центре находит-
ся массивная орбитальная башня, способная перевозить 
большие количества людей и припасов на поверхность.

После кризиса на Орфейском клине предприятия 
Адаманта работали в три смены, чтобы справиться с воз-
росшим движением поставок. В вечной темноте тени 
Майориса Пирафаса дуговые сварщики, маневровые дви-
гатели и прожекторы освещают предприятие непостоян-
ным, актиническим светом. В таких условиях несчастные 
случаи случаются довольно часто, а уровень смертности 
среди крепостных рабочих и даже умелых пустотников 
неуклонно растёт.

Чтобы поддерживать срочный темп работ, Флот начал 
искать рабочие руки. Однако это нелёгкая задача. В эти 
отчаянные времена рабочая сила стала ценным товаром 
в крестовом походе. Многие пустотные корабли Импер-
ского флота понесли тяжёлые потери в битвах с тира-
нидами. Слишком много кораблей с трудом вернулись 
в порт выпотрошенными остовами – их команды были 
уничтожены ужасными монстрами, которых тираниды 
использовали в качестве абордажников. Ремонт этих су-
дов не только требует излишне много времени и усилий 
от объектов Адаманта, но капитаны кораблей требуют, 
чтобы Адамант отдавал свои самые обученные команды 
для восполнения потерь среди экипажа.

Всё это означает, что Адамант испытывает серьёзную 
нехватку персонала. Капитан Скор продолжает направ-
лять всё более лаконичные запросы коммодору Хемель-
шоту о ситуации, однако у коммодора есть собственные 
проблемы, и он не может помочь.

Ситуация настолько отчаянная, что некоторые стар-
шие боцманы начали устраивать засады на проходящих 
через станцию отдельные группы гвардейцев и принуди-
тельно забирать их во флот. В ответ Комиссариат и стар-
шие сержанты Имперской Гвардии начали сопровождать 
своих людей с транспортов на поверхность (которые на-
ходятся под контролем Имперской Гвардии), даже выда-
вая им личное оружие для самообороны. Излишне гово-
рить, что это только усилило напряжённость на станции, 
и на стол Скора уже поступило несколько сообщений об 
отдельных стычках.

Некоторые старшие мичманы шепчутся, что капитан 
рассматривает другой способ решения проблемы. Они 
говорят, что он постоянно вёл переговоры с лейтенант-
коммандером Алаксисом Маккейлом о руководстве экс-
педицией за пределами станции, чтобы найти дополни-
тельный персонал где-то ещё.

Поверхность Пирафаса
Поверхность Пирафаса – адское, негостеприимное ме-
сто; скалистый мир выступающих пиков, острых хребтов 
и глубоких фьордов, где мало жизни, кроме выносли-
вых водорослей и лишайников. Климат усугубляется 
уникальной звёздной геометрией мира. Поскольку он 
приливно заблокирован с Пирафас Майорис, половина 
мира никогда не видела солнца. По ту сторону планеты 
фьорды заполнены ледниками, а каждая вершина покры-
та шапкой снега, который не таял миллионы лет. В самой 
дальней точке сам воздух настолько холоден, что может 
заморозить лёгкие человека при вдохе.

С другой стороны, зловещий, но приглушённый свет 
Пирафаса Майорис согревает мир, словно руки, подне-
сённые к тлеющему угольку. Здесь жизнь возможна, но 
едва-едва. Постоянное свечение коричневого карлика 
поддерживает температуру выше нуля, но мир постоян-
но освещается глубоким красным свечением. Местные 
находят это настолько психологически тревожным, что 
толстые ставни, закрывающие большинство окон, оста-
ются постоянно запечатанными.

Несмотря на это, сооружения на Пирафасе выросли 
до впечатляющих размеров, даже больше, чем станция 
Адамант над ней. Разбросанные вдоль скалистых утёсов 
одного из самых больших океанов Пирафаса, укрепления 
были названы крепостью Иллиум, они увенчали утёсы и 
хребты сталью и адамантием.

Иллиум сосредоточен вокруг основания орбитальной 
башни, которая связывает его со станцией Адамант. Через 
него течет постоянный поток поставок и гвардейцев – 
первые направляются в высеченные в скале под основа-
нием огромные пещеры снабжения, вторые – в окружа-
ющие центральный бастион лабиринтные ряды казарм.

Большинство построек Иллиума – пещеры снабжения, 
казармы, логистические центры, жилые фермы, лабора-
тории, медицинские учреждения, ремонтные и обслу-
живающие склады и даже небольшая кузница Адептус 
Механикус. Все они раскинулись в прорытых под по-
верхностью километровых пещерах. Население крупного 
города живёт, работает и готовится к битве под землёй.

Над головами людей тысячи километров траншей, 
бастионов, укреплений, стен и колючей проволоки тя-
нутся от центрального бастиона. Каждый сектор имеет 
перекрывающиеся артиллерийские позиции, поддержи-
ваемые миномётными позициями и ПВО. Каждый утёс 
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Планетарные данные: 
Пирафас

Население: Приблизительно 57 миллионов.
Уровень десятины: Aptus Non
Особое примечание: Вторая по величине якор-
ная стоянка Имперского флота в Железном 
Ошейнике.
География/Демография: 65% номинальной 
гравитации. Планета в основном состоит из ска-
листых горных ландшафтов, большая часть которых использовалась для размещения крепостных сооружений, ангаров 
и других сооружений Имперского флота. Атмосфера остаётся на уровне постоянной видимости 25% из-за вулканиче-
ского пепла.
Тип правительства: Командующий, назначаемый Департаменто Муниторум/стандартная военная иерархия.
Имперский командующий: Капитан Сайлас Скор, командующий станции Адамант.
Присутствие Адепта: Высокое; Пирафас выступает в качестве одного из основных пунктов, через которые силы 
Имперского флота перераспределяются по всему крестовому походу. Высокое присутствие Адептус Администратум 
контролирует поток персонала и ресурсов, а контингент Адептус Механикус действует из ледяной станции Зета.
Вооружённые силы: Обширны; из-за сложности доступа к планете почти всё население Пирафаса задействовано в ра-
боте крупных крепостных комплексов.
Торговля/Экономика/Иное: У Пирафаса нет экспорта, и ему требуется большой запас боеприпасов и продоволь-
ствия, обычно доставляемых через варп-врата. Его основная цель – администрирование и распределение имперских 
ресурсов. Суровая атмосфера и скалистый, бесплодный ландшафт оставляют мало места для планетарных ресурсов. 

Защищённый мир 
Основная звезда системы – свирепый голубой сверхгигант. Вокруг звезды вращается коричневый карлик на приливно-
замкнутой орбите. Внутри полутени этого коричневого карлика Пирафас также висит на приливно-замкнутой орбите, 
защищённый от ярости сверхгиганта. Это уникальное местоположение даёт Пирафасу отличную защиту от внешнего 
вторжения, что делает его выгодным местом для Имперского мира-крепости.

вдоль океана имеет ангары, вырезанные в самой скале 
для самолётов Гром, Молния и Мародёр. За пять лет с 
тех пор, как генерал Хельга Васторпуле впервые приняла 
командование Иллиумом, она постоянно держала пере-
брасываемые через Иллиум полки Имперской Гвардии 
занятыми. Следуя философии, что чем бы солдат не за-
нимался, лишь бы заебался, она отправляет гвардейцев на 
строительство новых и улучшенных укреплений.

Любой враг, достаточно глупый, чтобы атаковать Ил-
лиум, попадёт под огонь автопушек Гидра и лазпушек 
Икар при входе в атмосферу. В горах вокруг крепо-
сти спрятано множество хитроумно замаскированных 
средств ПВО, поддерживаемых дальнобойными пуско-
выми установками Мантикора и их смертоносными 
ракетами Штормовой орёл. Даже оказавшись на земле, 
враги всё равно будут должны бороться с постоянными 
авиаударами бомбардировщиков Мародёр и обстрелами 
из пушек Сотрясатель с базы. Затем, когда они, наконец, 
начнут атаку, им придётся прогрызать километры вза-
имосвязанных оборонительных сооружений, траншей, 
бункеров, блокгаузов и подземных вылазок – всё это под 
огнём тяжёлых болтеров, осадных мортир Колосс и лаз-
ганов десятков тысяч ветеранов-гвардейцев.

Оборона кажется неуязвимой, и Васторпуле, безуслов-
но, верит в это. Однако её еще не проверили ни тирани-
ды, ни Стигмарт, а оба противника невероятно опасны.

Ледовая станция Зета
На противоположной от Иллиума стороне планеты нахо-
дится ледовая станция Зета. Расположенная на вершине 
одного из крупнейших ледников, Зета представляет со-
бой исследовательский комплекс модели Фаэтон с одной 
посадочной площадкой, спартанскими жилыми помеще-
ниями, несколькими чрезвычайно продвинутыми иссле-
довательскими модулями и постоянной охраной из двух 
отрядов штурмовиков.

Ледовая станция управляется отделением Адептус Ме-
ханикус Биологис. Здесь несколько геномагосов лихо-
радочно исследуют возможное биологическое оружие 
или защиту от тиранидов. Станция принимает все меры 
предосторожности в отношении нестабильных и опас-
ных материалов, но её самая большая защита заключается 
в том, что она находится далеко от других людей на пла-
нете. Тем не менее, её присутствие держится в секрете 
от командующих Имперской Гвардии и Флота. Вместо 
этого Механикус поддерживают связи с Ордо Ксенос и 
библиарием Караула Смерти Задкиилом, которые тайно 
спонсируют их начинания.

Аванпост Пенумбра
На отбрасываемой планетой границе тени флот поддер-
живает обсерваторию для слежки за приближающимися 
врагами. Крошечный диск всего в триста метров в попе-
речнике, аванпост Пенумбра содержит команду из чуть 
менее двухсот недовольных, неудачливых и позабытых 
младших офицеров.
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Станция слабо защищена, и капитан Скор считает, что 
её обязательно уничтожат в случае крупной атаки. По 
этой причине он сознательно посылает туда своих худ-
ших людей, чтобы те не мешали ему.

Однако этот план может иметь обратный эффект, 
ведь нынешний командир аванпоста лейтенант Вэнс Уль-
дерхофф является предателем Империума. Захваченный 
Стигмартом во время одного из сражений на клине пять 
лет назад, Ульдерхофф купил себе жизнь выдав ценные 
имперские секреты, когда остальных из его отряда казни-
ли. Стигмарт решил вернуть его на имперские позиции, 
надеясь, что он окажется полезным в качестве двойного 
агента.

В конце концов Ульдерхофф оказался на Пирафасе, а 
затем на аванпосте Пенумбра, когда его симуляция при-
несла ему слишком много выговоров. Он горит желани-
ем сообщить своим настоящим хозяевам о местонахожде-
нии Пирафаса, но пока не имеет возможности отправить 
сообщение. А пока он его не находит, то выполняет ров-
но столько обязанностей, чтобы его не казнили.

Известные личности

Во время работы на Пирафасе ПИ могут столкнуться не-
которыми важными NPC.

Капитан Сайлас Скор
Капитан Скор является командиром станции Адамант и 
отвечает за все силы Имперского флота в системе. Как и 
на многих офицеров флота, связанных со станциями, до-
ками и верфями, на Скора смотрят свысока другие капи-
таны, выказывая в равной степени жалость и презрение 
за то, что он не командует военным кораблём. Негодо-
вание Скора по поводу назначения и суждения коллег 
смягчается его собственной натурой. Будучи от природы 
осторожным человеком, он хорошо принял оборонитель-
ную должность, которая не требует многого в плане про-
активного мышления.

Скор – худой как глист человек на излёте средних лет, 
с изрядной долей шрамов от руководства абордажными 
партиями молодым мичманом. В наши дни его конфлик-
ты в основном носят более бюрократический характер, 
поскольку он изо всех сил пытается направлять действия 
сотен тысяч (возможно, миллионов) мужчин и женщин 
под своим командованием. Цена этих усилий видна в 
нервном тике, постоянно растущей коллекции морщин 
и очках, которые он стесняется носить в присутствии 
подчинённых.

Из-за осторожной натуры Скора неудивительно, что 
он стал одним из главных сторонников плана битвы 
“отступить и выдержать” для борьбы с угрозой тирани-
дов. По правде говоря, Скор видит в крестовом походе 
огромную опасность. Он боится, что, поскольку Тау, Ти-
раниды и силы Хаоса напирают со всех сторон, кресто-
вый поход рухнет, и последние полвека кровопролития 
окажутся напрасными.

Генерал Хельга Васторпуле
Командующая Имперской Гвардией на Пирафасе, Ва-
сторпуле – молодой, амбициозный лидер, которая видит 
свою звезду на подъёме. Повышенная из рядов полков 
Сцинтиллианской Гвардии, что в числе первых прошли 
через врата, она служила в крестовом походе с самого 
начала. А теперь служит на Пирафасе. Целью командо-
вания крестового похода является дать ей достаточный 
опыт в бюрократической организации, а затем отправить 
обратно через врата, чтобы принять командование недав-
но сформированным полком. Её опытное руководство 
должно хорошо подготовить полк, когда они войдут в 
Иерихонский рубеж.

Васторпуле была в числе молодых офицеров, повы-
шенных после того, как катастрофы первых конфликтов 
со Стигмартом убили слишком много старших офицеров. 
Вся её военная карьера была связана с сражениями с при-
спешниками Хаоса, и Хельга стала в этом довольно хо-
роша. Фактически, она считает, что перемещение людей 
и материалов из Ахеросского в Орфейский клин было 
ошибкой. Лучше быстро и решительно сокрушить насто-
ящего врага – Стигмарта. Затем, обезопасив центр, сосре-
доточить объединённые силы двух клиньев на устране-
нии угрозы тиранидов.

Лейтенант-коммандер Алаксис Маккейл
Маккейл командует размещёнными в системе Пирафас 
военными кораблями, и подчиняется капитану Скору. 
В её подчинении лёгкий крейсер Злоключение – воен-
ный корабль типа Предприятие, плюс дозорная группа 
из полудюжины эсминцев Кобра, модернизированных 
дальнобойными авгурными массивами, а также дюжина 
мониторов внутрисистемной обороны.

Хотя технически эти силы находятся под командова-
нием капитана Скора, его постоянная занятость означает, 
что всё больше ответственности за командование флоти-
лией ложится на Маккейл. До сих пор она хорошо справ-
лялась с этой ответственностью, хотя всё ещё не увере-
на в себе, когда дело доходит до того, что фактически 
является командованием эскадрой. По этой причине она 
почти всегда подчиняется Скору, когда старший офицер 
высказывает своё мнение.

Задел для приключения

Ледовая станция Зета не вышла на связь в установлен-
ное время. Станция должна была получить опасный 
груз, живой организм авангарда тиранидов – ликтора 
или нескольких генокрадов. С этим подопытным ма-
госы-биологис чувствуют, что могут придумать способ 
перенаправить векторы атак флотов-ульев, возможно, 
заведя их в засады или даже в сердце Аномалии Га-
декса. Первоначальные отчёты были многообещающи-
ми, но теперь в течение двух дней через астропата не 
было отправлено ни одного отчёта. Библиарий Караула 
Смерти Задкиил приказывает команде ПИ исследовать 
ледовую станцию, уничтожить организм авангарда и 
вернуть данные исследований. Однако по прибытии 
боевые братья обнаруживают, что магосы на месте 
проводили и другие, более еретические исследования, 
и присутствие организмов авангарда может направить 
флот-улей прямо к Пирафасу.
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ЗЛЫЕ СЁСТРЫ
“Что-то не так с этим местом, люди здесь наслаждаются 
распущенностью и развратом. Я собираюсь отправить 
официальное ходатайство о расследовании обеих этих систем... 
Мне просто нужно сначала сделать остановку... ну, может, я 
займусь этим завтра…”

– подслушанный разговор командира Имперской Гвардии

Расположенные в опасной близости от зоны боевых дей-
ствий Целлебос, Злые Сёстры – это два мира удоволь-
ствий, которые заметно странны. Две солнечные системы 
Дельфос и Иатос полностью идентичны, а сами планеты 
почти неотличимы друг от друга, за исключением по-
строенных имперских структур. Расположенные очень 
близко к одному варп-маршруту, эти две системы име-
ют одинаковое количество планет, которые вращаются 
вокруг идентичных звёзд, и абсолютно одинаковую ча-
стоту. Фактически, они настолько похожи, что Импери-
ум установил в каждой системе вокс-маяк, постоянно 
транслирующий обозначение системы, чтобы избежать 
путаницы для выходящих из варпа кораблей.

После завоевания систем лордом-генералом Овиди-
ем, многие члены Администратума выступили против 
установления имперского присутствия на мирах из-за 
их странной природы. Однако, увидев своими глазами 
зелёную и красивую местность, они не могли позволить 
таким мирам оставаться неиспользованными. С тех пор 
планеты стали основным местом отдыха для иерархов 
Империума как с Ахеросского, так и с Орфейского кли-
ньев. На практике это оставило их относительно безлюд-
ными в плане военного персонала, поскольку время для 
отдыха и развлечений сильно ограничено, учитывая теку-
щее состояние крестового похода.

Обе системы находятся в непосредственной близости 
от Аномалии Гадекса – её сияющее присутствие в небе 
окрашивает каждую ночь планеты болезненно-красным 
свечением. В Рубеже работает множество инквизито-
ров, которые считают, что влияние аномалии исказило 
эти миры, поражая присутствующих там людей тайной 
заразой варпа. Однако, учитывая, что со всех сторон над-
вигается множество более насущных проблем, ни один 
инквизитор не смог выделить достаточно времени для 
полноценного расследования. Подозрения этих инквизи-
торов даже более точны, чем они могли себе представить 
– культы Слаанеш возникли в обеих системах, и тонкое 
влияние Хаоса может почувствовать любой, кто остаётся 
на поверхности в течение длительного периода времени. 
За десятилетия, прошедшие с момента освобождения ми-
ров, они приобрели репутацию распущенных и склонных 
к плотским наслаждениям, что дало им среди граждан 
Империи название “Злые Сёстры”.

История

До Эры Мрака и Дельфос, и Иатос выглядели совершенно 
иначе. Это были засушливые пустоши, которые едва могли 
поддерживать жизнь, с простирающимися до самого го-
ризонта продуваемыми всеми ветрами равнинами, изредка 
прерываемыми городами-ульями. Единственной причиной, 
по которой Империум продолжал цепляться за эти него-
степриимные планеты, был редкий металл, что добывался в 
глубинах. Этот угольно-чёрный металл, как говорили, был 
способен восстанавливаться сам по себе, казалось, почти 
оживая в руках владельца. Однако все упоминания об этом 
металле были полностью удалены из имперских записей, 
даже тех, что находились в залах крепости Эриох.

В расцвете сил Злые Сёстры, известные по своим систем-
ным именам в то время, были чрезвычайно богаты благода-
ря своим горнодобывающим операциям. У них было рабочее 
партнёрство, которое в сочетании с близостью к столичному 
миру сектора обеспечивало немалое влияние.

Когда Эра Мрака обрушилась на сектор и погрузила миры 
в анархию, Иатос и Дельфос не только остались в безопас-
ности, но и процветали. Рабочее партнёрство между двумя 
системами помогло защитить их от банд мародёров, а по-
стоянный труд населения в шахтах отвлекал простолюдинов 
от соблазнов Хаоса. Планеты начали обменивать свой ред-
кий металл на еду, припасы и защиту, поддерживая различ-
ных военачальников, восставших из пепла бывшего сектора 
Иерихон.

Записи Караула показывают, что Иатос и Дельфос про-
должали расти в силе на протяжении всей Эры Мрака, став 
одной из самых могущественных сил во всём Рубеже до 655.
M40 и появления Аномалии Гадекса. Данное событие зна-
менует собой большой пробел в записях крепости Эриох – 
из-за варп-возмущений от аномалии надёжные данные не 
собирались в течение почти тысячелетия.

Следующие достоверные данные о системах были собра-
ны фрегатом Караула Око возмездия в 523.M41, когда ему 
пришлось совершить экстренный выход из варпа по пути к 
краю Рубежа. Навигатор настаивал, что они вышли на краю 
системы Дельфос, но при анализе планет они не обнаружи-
ли никаких признаков жизни или даже цивилизации. При-
ближаясь к Дельфосу, Караул обнаружил не пустынный 
мир-улей, который был там тысячу лет назад, а покрытый 
пышными джунглями зелёный рай. После полного орби-
тального сканирования планеты Око возмездия не смогло 
обнаружить никаких следов человеческих руин где-либо на 
планете.

Остановка в системе Иатос показала, что та же транс-
формация произошла и там: там, где раньше была пустошь, 
теперь был сад. Хотя эта метаморфоза и коснулась Караула 
Смерти, это не было событием, которое напрямую попало 
в их компетенцию. Око Возмездия приняло к сведению со-
бытия и продолжило изначальную миссию.

С прибытием Ахиллова крестового похода наступающие 
силы быстро добавили системы к своему счету, заявив, что 
пышные планеты являются славной добычей. Некоторые 
члены Администратума выступили с протестом против засе-
ления этих миров, утверждая, что странная природа систем-
близнецов требует исчерпывающего расследования. Однако, 
поскольку крестовый поход отчаянно нуждался в хорошем 
повороте событий, крики оппозиции были проигнорирова-
ны, и планеты были немедленно заселены.
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Планетарные данные: .
Дельфос и Иатос

Население: приблизительно 3 миллиона.
Степень десятины: Aptus Non; мир предна-
значен для использования Администратумом и 
Экклезиархией.
География/Демография: Умеренный/влаж-
ный климат, как Иатос, так и Дельфос – зелёные 
миры, они содержат обширное разнообразие 
флоры и фауны, но не имеют разумной жизни. 
Имперские записи указывают на присутствие человека в прошлом, хотя никаких доказательств предыдущей колониза-
ции обнаружено не было.
Тип правительства: Двойной планетарный губернатор, назначаемый Адептус Терра.
Имперский командующий: Лорд-губернатор Пашрар Вел Дарганс
Присутствие адептов: Высокое – хотя они присутствуют на планетах в развлекательных целях, подавляющее боль-
шинство населения служит Империуму.
Военный уровень: Высокий – хотя это и не зона боевых действий, на обеих планетах присутствует значительный 
гарнизон для защиты важного имперского персонала.
Торговля/Экономика/Приложение: Проведённый агентами Адептус Механикус географический анализ выявил 
наличие [УДАЛЕНО ПО ПРИКАЗУ ИНКВИЗИЦИИ] под всеми основными континентами как на Иатосе, так и на 
Дельфосе, но никаких других материалов, представляющих ценность для крестового похода.

Странная симметрия

С момента открытия двух идентичных систем было предпринято множество попыток выяснить природу этих стран-
ных близнецов. Десятки установок Адептус Механикус разбросаны по каждой системе, каждая из которых занимается 
сбором определённых подмножеств данных. Затем информация астопатически передаётся на центральную станцию 
на Дельфосе для глубокого анализа с помощью мощных и древних когитаторов, которые были отправлены вместе с 
крестовым походом.
До сих пор собранная информация не дала никаких полезных подсказок для определения происхождения Иатоса и 
Дельфоса. Весь анализ показал, что, помимо изменений, вызванных имперскими силами, системы полностью идентич-
ны. Расследование ещё больше затруднялось постоянным вмешательством Инквизиции – посвящённая геологическому 
анализу станция Адептус Механикус была закрыта по строгому приказу Ордо Ксенос, а вся собранная информация 
была уничтожена.

Резкий контраст

Несмотря на то, что планеты идентичны, Дельфос и Иатос развивались очень по-разному. После освобождения Дель-
фос стал типичным миром удовольствий, где – присутствие Экклезиарха поддерживало веру в Императора. С другой 
стороны, Иатос отклонился от света Императора. Разрушительное присутствие логова Чарсилита позволило коварному 
влиянию Хаоса повлиять на население и отвратить его от Императора. Без быстрых действий Инквизиции население 
Иатоса может зайти слишком далеко, и Империуму придётся принять радикальные меры.

Полная трансформация

С полной трансформацией Злых Сестёр после возникновения Аномалии Гадекса, любые обрывки имперских записей 
на планетах исчезли. Единственная надёжная информация, что была восстановлена из других мест в Рубеже – это про-
стые планетарные данные, описывающие стандартный имперский географический анализ планет. Хотя агенты Адми-
нистратума сочли странным, что обе планеты претерпели столь резкий сдвиг во время Эры Мрака, они приписали это 
изменению орбитальной модели или другим естественным причинам. Только записи Караула Смерти указывают, что 
метаморфоза связана с Аномалией Гадекса, и что за ней может стоять более зловещая причина.
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Ключевые локации

В следующем разделе содержится подробная информа-
ция о ряде значимых мест на Злых Сёстрах.

Зелёная Базилика 
После возвращения двух систем-близнецов Экклезиархия 
планировала построить грандиозные соборы на обоих 
мирах, чтобы те служили центром религии на планетах. 
Сначала они начали строительство на Дельфосе, но про-
цесс с самого начала сопровождался проблемами. Духи 
машин вышли из строя, рабочие погибли, материалы ока-
зались некачественными, и то, что должно было стать 
простым строительством, затянулось на десятилетия.

В конце концов строительство было завершено, и Зе-
лёная базилика встала как памятник воле Императора, 
сияя среди возвышающегося леса, в котором она была 
построена. Базилика теперь действует как духовное 
сердце Дельфоса, сохраняя население чистым в свете 
Императора.

Основная часть здания построена из серо-зелёного 
крапчатого камня, его возвышающиеся стены сливают-
ся с лесом вокруг него. Виноградные растения растут на 
каждой грани конструкции, на колоннах и контрфорсах, 
и покрывают большую часть богато украшенных окон.

Если ПИ собираются встретиться с членом Админи-
стратума или Экклезиархии, то, скорее всего, это прои-
зойдёт в стенах базилики. Возвышающееся здание являет-
ся централизованным местом встречи для людей со всей 
планеты. По территории постоянно бродят граждане и 
иномирцы, каждый из которых переговаривается ти-
хим шепотом. Для тех ПИ, что предпочли бы оставаться 
вне поля зрения общественности, собор имеет несколько 
крыльев, которые простираются в лес. Эти тёмные и ча-
сто заброшенные помещения идеально подойдут для ти-
хой, незаметной встречи с важным контактом.

Логово Чарсилита
В то время как Экклезиархия построила Базилику на 
Дельфосе, чтобы та служила центром всей культуры на 
планете, у людей Иатоса не было централизованного ме-
ста, где они могли бы собираться. И чтобы заполнить эту 
пустоту возникло логово Чарсилита. С тех пор оно стало 
гигантским комплексом излишеств и разврата, с мощным 
влиянием на всю планету, которое – без ведома большин-
ства жителей планеты – подталкивает Иатос всё ближе и 
ближе к Губительным Силам.

Изначально Логово было не более чем небольшим за-
ведением, в которое художники и члены Администрату-
ма могли приходить, отдохнуть и расслабиться. Но без 
центрального места, где можно было бы собираться, всё 
больше и больше людей стали проводить там ночи, и он 
начал быстро расширяться. По мере того, как росло Лого-
во, и вокруг него возводились другие здания, территория 
стала больше напоминать крошечный улей, чем одно зда-
ние. Многие люди начали проводить целые дни в кумаре, 
мягко развращаясь искушениями.

Логово Чарсилита – тёмное, внушительное место, ко-
торое можно легко увидеть на подходе к планете. Это 
нагромождение зданий из рокрита и адамантия, сгруп-
пированных в центре огромного расчищенного участка 
леса. Между различными зданиями находятся маленькие, 
тесные улочки, заполненные людьми, настроенными на 
азартные игры или более тёмные сделки. Хаотичное и 
быстрое расширение комплекса привело к тому, что эти 
тёмные улицы превратились в лабиринт, идеально под-
ходящий для тайных встреч и незаконной деятельности.

Скрытый разврат стал идеальным средством распро-
странения для Губительных Сил, особенно Слаанеш. Мно-
жество культов тайно действуют глубоко внутри стен 
Логова, распространяя влияние далеко за пределы осталь-
ной части планеты. Многие инквизиторы расследовали 
учреждение, но загадочным образом никаких действий 
не было предпринято для закрытия или уничтожения. 
Независимо от того, встретит ли инквизитор и его свита 
таинственную судьбу, материализуется ли более важное 
дело в этой области или они заключат тайную сделку с 
членом Администратума, неизбежно каждый инквизи-
тор прекращает расследование относительно Логова.

Разница между Иатосом и Дельфосом заметна. Любой, 
кто проводит много времени на любой из них, может 
увидеть, какой эффект оказало присутствие Базилики и 
Логова на две планеты – одна отчаянно борется с пагуб-
ным влиянием Хаоса, другая поддаётся зову тёмных сил.

Горы Голлард
Поскольку горы Голлард являются географическим объ-
ектом, они присутствуют как на Дельфосе, так и на Иа-
тосе. Названные лордом-генералом Овидием, они (что 
сбивает с толку) оба имеют одно и то же имя. Сделал ли 
он это из-за юмора или из-за отсутствия креативности, 
никто никогда не узнает.

Горы состоят из мерцающей в лучах солнца угольно-
чёрной породы. Хребет резко контрастирует с пышной 
зеленью остальной части планеты, словно тёмный шрам 
прорезая полосу через главный континент. Погода не 
стёрла пики, которые до сих пор с острыми, неровными 
краями, как будто были созданы только вчера.

Любой, кто попытается пройти по горному хребту 
пешком, столкнётся с рядом трудностей. Отвесные скаль-
ные склоны крутые и скользкие, а бесконечные верши-
ны оставляют очень мало ориентиров. Это побудило 
ряд имперских дворян построить свои экстравагантные 
поместья на вершинах гор Голлард. К этим гигантским 
сооружениям можно добраться только на летательных 
аппаратах, что позволяет дворянам наслаждаться уедине-
нием и приватностью вдали от посторонних глаз.
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КАРАУЛЬНЫЙ ПОСТ ИОБЕЛЬ
Расположенный в глубине охваченной штормом горной 
цепи Иобель II, пост Иобель – это не столько наблюда-
тельная станция, сколько крепость. Её извилистые залы 
высечены прямо в горе, а сооружения достаточно вели-
ки, чтобы разместить и тренировать несколько ликвида-
ционных команд одновременно. Иобель служила основ-
ной отправной точкой для всех операций в Аномалии 
Гадекса и содержит различные древние устройства для 
мониторинга и наблюдения за перемещениями ксеносов 
внутри и вокруг варп-разлома.

История

В течение долгих тысячелетий Эры Мрака пост Иобель 
был не более чем одинокой башней, возвышающейся на 
вершине охваченного бурей горного хребта. Тёмные залы 
были практически пусты, за исключением нескольких 
сервов и сервиторов, а также двух боевых братьев, чьей 
задачей было оставаться всегда бдительными к возник-
новению неизвестной угрозы, которую скрывала пустын-
ная планета.

Первоначально на посту не было оборудования для на-
блюдения за остальной частью системы. Из того, что уда-
лось выяснить Караулу Смерти, её первоначальной целью 
было наблюдение за расположенными под горой долина-
ми. Была собрана и поддерживалась большая сеть пикт-
каналов по всей окружающей области планеты, хотя изо-
бражения, которые они передают обратно на станцию 
наблюдения, обычно размыты и искажены из-за мощных 
электрических помех в атмосфере планеты.

Было мало свидетельств того, почему архитекторы 
Караула хотели, чтобы бесплодные долины были под на-
блюдением. Год за годом пикт-потоки не присылали ни-
чего, кроме серых, статичных изображений бесплодного 
ландшафта. Среди крепостных передавались причудли-
вые истории о механических ужасах, которые бродили 
по долинам во время самых сильных штормов. Но это 
всегда игнорировалось как суеверные легенды смертных.

Однако среди отслуживших боевых братьев есть те, 
которые верят в рассказы сервов. В архивах найдутся 
различные зернистые пикты, на которых изображены 
надвигающиеся силуэты механических пауков со слабым 
зелёным свечением. Каждый раз, когда снимался один 
из этих пиктов, боевые братья отправлялись на разведку 
после того, как шторм утихал, но не находили никаких 
доказательств того, что такое существо когда-либо суще-
ствовало. Это привело к тому, что караульный пост при-
обрёл сомнительную репутацию из-за историй о приви-
дениях и небылиц.

С тех пор, как Ахиллов крестовый поход пришёл в 
Иерихонский рубеж, караульный пост претерпел ради-
кальные изменения. Аномалия Гадекса начала расширять-
ся и поглощать окружающие системы. В одном из таких 
затерянных миров находился караульный пост Мидаэль 
– ближайший к аномалии форпост Караула Смерти. С 
потерей Мидаэля Иобель стал ближайшим и начал при-
нимать все действующие в регионе ликвидационные 
команды.

Увеличение трафика было намного больше, чем могла 
вместить маленькая башня, и по мере того, как всё больше 
и больше ликвидационный команд проходили через неё, 
возникла необходимость в расширении. Технодесантни-
ки и крепостные под руководством Харла Сероплёта на-
чали расширение, выдолбив саму гору, на которой стояла 
башня. Были вырезаны сложные сети проходов, создан 
гигантский ангар, и туда было доставлено древнее обо-
рудование. В течение десятилетия караульный пост пре-
вратился из одинокой башни в настоящую крепость кос-
мического десанта.

Теперь коридоры Иобель кипят активностью. Банки 
когитаторов обрабатывают информацию о ксеноактив-
ности в Аномалии Гадекса и вокруг неё, ликвидацион-
ные команды готовятся к миссиям, а инквизиторы Ордо 
Ксенос обычно используют всё, что может предложить 
объект.

Со взрывом активности на караульном посту её пер-
воначальное предназначение отошло на второй план и 
почти забыто. Сеть пиктеров и когитаторов продолжает 
следить за долинами, но все получаемые нечёткие данные 
хранятся и забываются. Но пока Караул Смерти сосре-
дотачивается на аномалии, что-то начало пробуждаться 
глубоко под поверхностью планеты.

Использование поста Иобель

С его новым статусом основной станции наблюдения для 
всех операций вокруг Аномалии Гадекса весьма вероят-
но, что задание ПИ в пределах Ахеросского клина нач-
нётся на Иобеле. Благодаря недавним дополнениям, раз-
мерам и непосредственной близости к крепости Эриох, 
Иобель содержит обширный арсенал, а также множество 
крупных транспортных средств, к которым другие посты 
не имеют доступа.

Этот широкий доступ к припасам является большим 
благом для ПИ, но он не обходится без трудностей. Из-за 
количества ликвидационных команд ПИ может обнару-
жить, что нужная ему экипировка уже была реквизиро-
вана. МИ может использовать данный факт для введения 
ролевой игры, в которой две ликвидационные команды 
соревнуются за то, какая из них получит материалы для 
своей миссии, подчёркивая соперничество или лояль-
ность между различными орденами.
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Отыгрыш Маграты фон Карлак

Лорд-генерал Маграта фон Карлак – безжалостная и 
уверенная в себе женщина, которая никогда не ко-
леблется и не пересматривает свои решения. Однако 
это не делает её солдафоном – годы офицерской под-
готовки и уважаемая репутация сделали её искусным 
собеседником. Маграта кажется спокойной и уверен-
ной даже в самых напряжённых ситуациях, и если она 
и растеряется имея дело с боевыми братьями Караула 
Смерти, то они никогда не смогут этого заметить.

Действующая в пределах Ахеросского клина лик-
видационная команда почти неизбежно столкнётся с 
фон Карлак, поскольку она, кажется, находится почти 
везде одновременно. Если ПИ повстречаются с ней, 
то будет казаться, что она никогда не отдыхает – будь 
то инструктаж офицеров, подготовка к штурму или 
сражение на поле боя, фон Карлак, как кажется, по-
стоянно находится в движении. Точно так же Магра-
та не из тех, кто ведёт пустые разговоры, особенно в 
присутствии космодесантников. Она будет вежливой 
и дружелюбной, но сразу же перейдёт к делу.

Герои клина
“Мой предшественник Ксант сказал, что эта война продлится 
столетия. Ну что ж, нам лучше начать!”

– Маграта фон Карлак

С
ражаясь против бесконечных сил Стигмарта немно-
гие люди проживут достаточно долго для повыше-
ния. И ещё меньше тех, кто сохранит рассудок. Все эти 

герои доказали ценность в битве, сражаясь с ужасающими 
силами варпа. Без них Ахеросский клин рухнул бы, оставив 
Иерихонский рубеж беззащитным перед волной Хаоса.

ЛОРД-ГЕНЕРАЛ  
МАГРАТА ФОН КАРЛАК

Маграта – одна из немногих командиров крестового 
похода, что родились непосредственно в секторе Иери-
хон. Её дом, Орфел, был одним из немногих благород-
ных линий, успешно переживших Эру Мрака. Избран-
ная Администратумом, Маграта была забрана из семьи 
и доставлена в Каликсиду для обучения на офицера. В 
период отсутствия Маграты, пропагандистская машина 
Администратума в Иерихоне готовила почву для её воз-
вращения. В соответствии с программой целенаправлен-
ной пропаганды, начавшейся на Карлаке и затем распро-
странившейся на миры Железного Ошейника, в газетах, 
пикт-лентах и народных песнях начали постоянно пре-
возноситься достоинства и врождённые лидерские каче-
ства Маграты фон Карлак. Их целью было создать икону, 
символ всего, за что сражались имперские солдаты в бо-
евой зоне Целлебос.

По возвращении в крестовый поход Маграта была на-
значена на символическую должность адъютанта лорда-
адмирала Горва Ксанта, в относительную безопасность, 
чтобы продолжать быть символом для мужчин и жен-

щин на передовой. Но Администратум не был готов к 
последствиям своих действий. В операции глубоко за 
пределами зоны боевых действий Целлебос на плане-
те Веспасия случайный выстрел повредил флагманский 
корабль Меч Махария и убил лорда-адмирала Ксанта. В 
последовавшей неразберихе Маграта взяла на себя коман-
дование, сплотив войска и возглавив полномасштабную 
атаку на поверхность планеты.

В сочетании с её уже широко распространённой сла-
вой, весть о победе распространилась по крестовому 
походу с поразительной скоростью. Когда Тетрарх вер-
нулся в Карлак для назначения нового командующего 
Ахеросским клином, Маграта уже была там и ждала его. 
Она потребовала, чтобы он назначил именно её, ибо в её 
представлении она не только заслужила эту должность, 
но и имела на неё право по рождению. Впечатлённый 
способностями и уверенностью, Тетрарх повысил дерз-
кого молодого командира до должности лорда-генерала 
и поставил во главе клина.

Командиры двух других клиньев были ошеломлены 
выбором лорда-милитанта, однако им вскоре пришлось 
взять свои слова обратно. Маграта не тратила времени на 
то, чтобы доказать свою ценность в качестве нового ко-
мандира Ахеросского клина. Она начала атаковать силы 
Стигмарта с беспощадной точностью, нанося удары бы-
стрее, чем могут ответить даже силы Аномалии Гадекса. 
Несмотря на хрупкую фигуру, лорд-генерал лично ведет 
войска в бой, и даже в самой гуще кровопролития кажет-
ся почти непобедимой.
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Отыгрыш коммодора 
Хемельшота

Коммодор Стефан Хемельшот обладает глубоким пони-
манием сложной природы межзвёздной войны на Ахе-
росском клине и имеет больше боевого опыта, чем мно-
гие из его коллег в крестовом походе. Эти знания делают 
его бесценным союзником для ликвидационной коман-
ды, планирующей любые операции в зоне Целлебос, осо-
бенно если их миссия как-то связана с пустотными кора-
блями, орбитальными станциями, бомбардировкой или 
высадкой с помощью десантной капсулы. Хемельшот без 
проблем оказывает посильную помощь космодесантни-
кам Караула Смерти, и его тактический и стратегиче-
ский опыт отмечен в инквизиторских записях.

Контакты коммодора с лордом-генералом фон Кар-
лаком и Шаниром Скитальцем также полезны для ищу-
щей дополнительных союзников в регионе ликвида-
ционной команды, а его одержимость возможностью 
появления Чернокаменной крепости на орбите Магога 
даёт готовую основу для приключений.

Хемельшот может поделиться своим пониманием 
операций пустотного боя с ПИ. Данная помощь даёт 
бонус +20 ко всем тестам Тактики (Пустотный бой), а 
также доступ к активам Имперского флота (см. стр. 
218 Rites of Battle rus), снижая стоимость Реквизи-
ции для всех таких активов на 10.

КОММОДОР ХЕМЕЛЬШОТ
“Империум требует, чтобы каждый человек исполнял свой долг 
до самой смерти”.

– коммодор Стефан Хемельшот

После Совета Пепла лорд-милитант Тетрарх пожелал 
получить крепкого и компетентного командира для про-
ведения агрессивной космической кампании в Ахерос-
ском клине. Солар-адмирал Рам Тоен неохотно назначил 
коммодора Стефана Хемельшота на должность коман-
дира значительной части Имперского флота в регионе. 
Коммодор провёл ряд ожесточённых сражений с флота-
ми еретиков по всей зоне Целлебос, наиболее заметными 
из которых были “Первая битва за Тщеславие” и “Про-
клятая блокада”.

К удивлению солар-адмирала, Хемельшот показал себя 
самым способным командиром флота. Во многом благо-
даря усилиям коммодора большинство кораблей под его 
командованием остались целыми после изнурительной 
серии сражений на Ахеросском клине.

Сам Хемельшот в Имперском флоте начинал со скром-
ных позиций. Будучи всего лишь мичманом, когда абор-
дажная атака орков убила многих старших офицеров на 
борту его первого пустотного корабля, Хемельшот спло-
тил выживших и возглавил внезапную контратаку на зе-
ленокожих. Быстро продвигаясь по карьерной лестнице, 
Хемельшот всегда имел привычку тесно сотрудничать с 
назначенными на его суда комиссарами, и он не требует 
ничего, кроме самого лучшего как от своего корабля, так 
и от своих людей. Моральный дух среди флота коммодо-
ра очень высок, и он хорошо известен как один из самых 
ярых сторонников лорда-генерала фон Карлак.

Хемельшот заставил замолчать даже самых яростных 
критиков во время Второй битвы за Тщеславие в 811.
M41. Флот столкнулся с большой группировкой кораблей 
Стигмарта, включая пару тяжёлых крейсеров. Коммодор 
окружил корабли еретиков эскадрой лёгких крейсеров 
типа Неустрашимый, и послал основную линию крейсе-
ров в манёвре рогатки вокруг одной из самых больших 
лун Тщеславия. Две силы поймали пустотные корабли 
Стигмарт смертоносным перекрёстным огнём торпед, 
за которыми последовали эскадрильи тяжёлых бомбар-
дировщиков. Эти удары позволили имперским кораблям 
прорвать линию и разнести еретиков в щепки залпами с 
близкого расстояния.

Недавно коммодор имел некоторые дела с таинствен-
ным эльдарским следопытом по имени Шанир Скиталец 
(см. стр. 155 The Achilus Assault rus), и были некоторые 
разрозненные сообщения о кораблях эльдар, следящих за 
передвижениями флота Хемельшота в зоне боевых дей-
ствий Целлебос. Это привлекло внимание инквизиторов 
Ордо Ксенос по всему клину, обеспокоенных тем, что 
вмешательство ксеносов в и без того нестабильную об-
становку в регионе может только ещё больше ослабить 
позиции крестового похода.

КАПИТАН КАРАУЛА КАЙЛ 
ВИБИЙ (СТРАНСТВУЮЩИЕ 
ДЕСАНТНИКИ)
“Приди, ксенос, отброс или порченный еретик, приди и сразись с 
могучим сыном Странствующих Десантников и подыхай под 
взором Золотого Трона!”

– капитан Караула Кайл Вибий

Боевой брат ордена Странствующих Десантников и нови-
чок на Ахеросском клине, капитан Караула Вибий горит 
таким желанием отомстить ксеносам, что это выделяет его 
даже среди охотников на ксеносов. Рядовая стычка во вре-
мя Коринфского крестового похода между Странствующи-
ми Десантниками и друкхари закончилась тем, что отряд 
Вибия был захвачен и увезён в тёмное царство Комморры. 
Лишённый силовой брони и оружия, Вибий и его братья 
были вынуждены сражаться в примитивных гладиаторских 
боях с другими рабами, ксеносами и ведьмами тёмных эль-
дар. Немало Странствующих Десантников не пережили эти 
испытания, но каждый павший космодесантник разжигал 
огонь ярости Вибия. Со временем друкхари переключили 
внимание на новые игрушки, и Вибий воспользовался этой 
возможностью. Подстрекая остальных пленников к дей-
ствию, Странствующие Десантники возглавили небольшое, 
но решительное восстание рабов, которое застало их вялых 
пленителей врасплох. Космические десантники пробились к 
свободе и вернулись в Империум. Вибий носит почётный 
знак, отмечающий его как одного из Элиты Тёмной Пусто-
ты ордена Странствующих Десантников, и он был быстро 
номинирован на честь представлять свой орден в Карауле 
Смерти. Вибий впечатлил своего командира, капитана Ка-
раула Брона из ордена Тёмных Сынов, и вскоре боевой брат 

I: В
ы

д
а
ю

щ
и

й
с
я
 к

о
ш

м
а
р



19

Капитан Кайл Вибий

ББ ДБ С Вын Лов Инт Вос СВ Общ

65 40 62 45 47 50 51 55 60
(12)          (8)

возглавил собственную команду. Когда Брон был смертель-
но ранен во время столкновения с надсмотрщиком слогтов 
в Чёрном Рифе, то рекомендовал повысить Вибия до зва-
ния капитана Караула. И с тех пор Кайл занимает эту долж-
ность. Странствующие Десантники принесли древние клят-
вы, которые тесно связывают их с домом вольных торговцев 
Экейл, и известно, что Вибий воспользовался этими связями 
во время несения службы в Карауле. Время от времени пу-
стотные корабли с гербом вольного торговца причаливали к 
наблюдательным постам по всему Ахеросскому клину. Эти 
суда несут коды Инквизиции и говорят, что Вибий много 
раз поднимался на борт, чтобы посовещаться с таинственны-
ми пассажирами. Мало кто знает какие-либо подробности 
о связи между капитаном и вольным торговцем, но мно-
гие операции Караула после таких встреч были необычайно 
успешными. Не раз Вибий с большим удовольствием лично 
возглавлял несколько ликвидационных команд в битве про-
тив Стигмарта. Многие в Карауле считают его необычайно 
безрассудным и агрессивным, особенно по 
отношению к продажным солдатам генерала 
Культа Элака Сарды. Некоторые шепчут-
ся, что необычайное рвение – всего 
лишь замаскированный прагма-
тизм, и что сам Вибий считает, 
что чем скорее будет устранена 
угроза Стигмарта, тем скорее он 
сможет возобновить месть тём-
ным эльдарам.

Передвижение: 5/10/15/30		       Раны: 23
Регалии: Крукс терминатус
Умения: Бдительность, Обаяние +20, Шифры (Руны Ор-
дена), Лазание, Уклонение +10, Командование +20, Обы-
денное знание (Адептус Астартес, Империум, Война), Обы-
денное знание +20 (Иерихонский рубеж, Пространство 
Коронус), Скрытность +20, Вождение (Наземный транс-
порт), Запретное знание (Адептус Астартес, Караул Смерти, 
Ксеносы), Запугивание +10, Грамотность, Навигация (На-
земная) +10, Проницательность +10, Учёное знание (Ко-
декс Астартес, Тактика Империалис), Бесшумный шаг +20, 
Языкознание (Высокий готик, Низкий готик, Эльдарский), 
Тактики (Разведка и скрытность), Выслеживание.

Таланты: Аура власти, Амбидекстрия, Владение 
оружием астартес, Бугрящиеся бицепсы, Призыв к 
мщению, Боевое построение, Боевое чутьё, Нена-
висть (Друкхари), Это просто царапина, Обострён-

ные чувства (Слух, Зрение). Охотник на чужаков, К 
демону в пасть, Железная дисциплина, Неотразимый 
удар, Стальные нервы, Быстрое выхватывание, Сопро-

тивляемость (Психосилы), Мгновенная реакция, 
Знаковое снаряжение (Силовой топор), Знаковое 
снаряжение (Master: Силовой топор)* , Убийца 

демонов, Быстрая атака, Каменная кожа, Мастер 
кулачного боя, Несломленный и несдавшийся.
Черты: Сверхъестественная сила (x2), Свер-
хъестественная выносливость (x2); Прикос-
новение судьбы (2)
Оружие: Силовой топор исключительного 

качества (1d10+20 Энерг, Бронеб 6, Не-
сбалансированное, Силовое поле, Зна-

ковое снаряжение) Штормовой щит 
(1d10+12 Ударн, Бронеб 0, Оборо-

нительное, -20 к попаданию)
Броня: Силовая броня (10 кор-
пус, 8 руки, ноги, голова) Штор-
мовой щит (Защитное поле 55%, 

01-10 перегрузка, +4 Брони на 
руки и корпус, Осторожная Ата-
ка за Полудействие.
Особая способность: Связан-
ный давним пактом между 
Странствующими Десантни-
ками и домом вольных тор-
говцев Экейл, капитан Вибий 
имеет доступ к гораздо более 
широкому спектру ресурсов, 

чем среднестатистический ка-
питан Караула в Иерихонском 

рубеже. Любая ликвидационная команда под началом 
капитана Кайла получает доступ к дополнитель-
ным 5 очкам Реквизиции за каждую основную 
цель миссии.

*Не найдено. Возможно ошибка составителей из FFG 
(прим. перев.).
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Отыгрыш капитана Караула 
Кайла Вибия

Капитан Вибий – отважный и благородный воин, ки-
пящий чёрной ненавистью к друкхари. Он часто жа-
леет, что не был отправлен в другое место крестового 
похода, где мог бы направить невероятный пыл про-
тив ксеноврагов, а не против выродившихся еретиков 
Ахеросского клина. Однако Вибий связан долгом и с 
ещё большей яростью бьёт по Стигмарту и космоде-
сантникам Хаоса, с которыми сталкивается в зоне бое-
вых действий Целлебос.

Любые ликвидационные команды под командова-
нием Вибия могут извлечь выгоду из его ветеранского 
опыта и необычных связей.

Древний пакт между Странствующими Десант-
никами и домом вольных торговцев Экейл являет-
ся идеальным инструментом для МИ, стремящегося 
предоставить дополнительные заделы приключений, 
особенно связывающих системы Deathwatch Иери-
хона и Rogue Trader Коронуса. По усмотрению 
МИ, эта помощь может принимать форму дополни-
тельных очков Реквизиции, выдачу необычных пред-
метов, одного бесплатного актива Имперского флота 
(представляющего флот вольных торговцев, см. стр. 
218 в Rites of Battle rus) или бонуса +10 ко всем 
тестам Обыденного знания (Иерихонский рубеж или 
пространство Коронус). Естественно, вольные торгов-
цы редко отдают что-либо просто так, поэтому может 
быть услуга, которую команда ПИ должна будет ока-
зать династии Экейл.

Кроме того, есть те, кто шепчется, что побег Вибия 
из Комморры был организован с помощью необычно-
го союзника – технодесантника Серого Рыцаря, дол-
гое время сражавшегося в отрыве от воинов Титана. 
Учитывая, что ликвидационные команды Вибия чаще 
всего воюют против сил Хаоса, возможно, что группа 
Серых Рыцарей (см. стр. 92 в Daemon Hunter rus) 
может пожелать взыскать старый долг, работая с Ви-
бием в совместной операции против демон-принца... 
отвратительного Мефидаста Чумного Губителя (см. 
стр. 102 Achilus Assault rus).

Наконец, любые миссии против тёмных эльдар 
(хотя это редкое и крайне необычное зрелище в Ахе-
росском клине!), привлекут пристальное внимание 
капитана Вибия, и он не пожалеет усилий для дости-
жения полного успеха. Такие миссии получат удвоен-
ные очки Ликвидации и дадут дополнительные 3 очка 
Славы за каждую основную цель.

ЭПИСТОЛЯРИЙ ЗАДКИИЛ 
(ТЁМНЫЕ АНГЕЛЫ)

Эпистолярий Задкиил – могущественный и почтен-
ный библиарий Тёмных Ангелов, а также видный лидер 
в Ахеросском клине. Его мощные психические способно-
сти изгнали бесчисленное множество демонов, а силовой 
посох собрал кровавую дань среди орд еретиков в зоне 
боевых действий Целлебос.

История Задкиила часто обсуждается в залах крепо-
сти Эриох. Известный отчуждённостью и высокомерием 
Задкиил редко рассказывает о своём прошлом. Но есть 
несколько фактов, известных его боевым братьям в Ка-
рауле Смерти. Будучи молодым лексиканием, Задкиил 
учился у великого магистра библиариев Тёмных Ангелов, 
не менее важной персоны, чем сам Иезекиль. Задкиил 
проявил себя под строгим обучением наставника и бы-
стро поднялся по ступеням библиариума. Со временем 
Задкиил заслужил право быть допрошенным Иезекиилем 
для вступления в таинственный Внутренний Круг Тём-
ных Ангелов.

Испытания, которые нужно преодолеть, чтобы быть 
достойным такой чести, не обсуждаются за пределами 
ордена, но не может быть никаких сомнений в том, что 
они суровы и изнурительны. Для Задкиила сила воли 
и решимость произвели перемену внутри него, и после 
вступления во Внутренний Круг его поведение полно-
стью изменилось. Там, где когда-то молодой библиарий 
шутил и легко разговаривал со своими боевыми братья-
ми, Задкиил стал замкнутым и молчаливым. Там, где 
когда-то он жадно искал битвы, Задкиил стал кровожад-
ным и упорным.

Иезекииль отправил бывшего ученика сражаться вме-
сте с элитной 1-й ротой Крыла Смерти на несколько лет. 
Задкиил снова преуспел, оттачивая боевые навыки и 
развивая талант, не отличающийся от таланта его учите-
ля – способность читать ход войны и предсказывать ход 
стратегии с невероятной точностью. Однажды Задкиил 
даже скрестил клинки с загадочным Сайфером во время 
Битвы Криков – схватка, которая оставила библиария с 
бионическим глазом и горечью на сердце.

На кошмарном мире Квиетте Задкиил и Крыло Смер-
ти сражались в жестоком бою против сплочённой волны 
кровожадных кхравов. Многие боевые братья пали, а их 
мозги съедены. Когда ксеносы собрались для последне-
го штурма, Задкиил собрал волю и удержал линию, его 
психические силы и силовой меч преградили путь, пока 
боевая баржа на орбите не смогла зафиксировать коор-
динаты Крыла Смерти. В считанные мгновения подкре-
пления Крыла Смерти телепортировались прямо в бой, 
поддерживаемые точечными заградительными выстрела-
ми орбиты. Достижения Задкиила в тот день принесли 
ему особую честь, и сам великий магистр Крыла Смерти 
даровал Задкиилу право носить геральдику Крыла Смер-
ти на броне.

Инквизитор Грейл собрала значительное досье на Зад-
киила, и она горячо верит, что история библиария полно-
стью сфабрикована – всего лишь легенда для размещения 
Задкиила в Ахеросском клине. Хотя у Грейл есть несколь-
ко теорий относительно истины данного вопроса, даже 
она неохотно поддерживает какое-либо одно объяснение 
без дополнительных доказательств.
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Отыгрыш эпистолярия Задкиила

Знания Задкиила о пси-силах и варпе представляют 
большую ценность для действующих на Ахеросском кли-
не ликвидационных команд. Библиарий владеет древ-
ним томом, который якобы содержит знания и секреты 
об Аномалии Гадекса и тому, как успешно перемещаться 
по её странному сиянию.

Однако Задкиил лелеет глубокую обиду на орден 
Космических Волков, и нетерпим к любым сынам 
Русса, особенно к магистру кузницы Эриоха, Харлу 
Сероплёту (см. стр. 389 ОКП Deathwatch rus). Если 
в состав группы ПИ входит боевой брат из Космиче-
ских Волков, то сперва необходимо пройти Серьёз-
ный (+0) тест на Обаяние или Командование. В 
случае успеха ПИ получают выгоду от знаний Задки-
ила и его способности читать пути войны, а именно 
бонус +10 к любым тестам Запретного знания (Пси-
силы) или (Варп) и +5 очков Ликвидации для любых 
трёх целей во время миссии.

Эпистолярий Задкиил

ББ ДБ С Вын Лов Инт Вос СВ Общ

49 56 46 42 34 52 47 67 42
(8)             (8)

Несмотря на возникшие сомнения, даже инквизитор 
Грейл не жалуется на службу Задкиила Караулу Смер-
ти. Библиарий регулярно помогает ликвидационным 
командам со стратегическим и тактическим планирова-
нием миссий на Ахеросском клине, также Задкиил лич-
но руководил рядом нападений на ключевых лидеров 
космодесанта Хаоса в регионе Кровавого Триединства. 
Задкиил регулярно встречается с прикомандированными 
боевыми братьями из орденов-преемников Тёмных Ан-
гелов, и со многими наладил хорошие отношения.

За последние пять лет внимание Задкиила было при-
ковано к одному миру на Ахеросском клине – отврати-
тельно загрязнённому миру-крепости, известному как 
Малефи. Боевые силы Тёмных Ангелов были уничтоже-
ны на этой планете засадой Стигмарта. Есть некоторые 
сообщения, в которых утверждается, что генерал Стиг-
марта Элак Сарда забрал у павшего капитана Тёмных 
Ангелов выкованный из метеорита меч, возможно, один 
из знаменитых “небесных клинков”, высоко ценимых 
орденом.

Передвижение: 4/8/12/24
Раны: 24
Умения: Бдительность, Шифры (Руны Ордена), Лаза-
ние, Обман +20, Уклонение, Обыденное знание (Адептус 
Астартес, Империум, Война), Скрытность, Вождение (На-
земный транспорт), Запретное знание +20 (Варп, Псайке-
ры), Запретное знание (Легионы-предатели), Запугивание, 
Грамотность, Навигация (Наземная), Псичувство +20, 
Учёное знание (Кодекс Астартес), Бесшумный шаг, Язы-
кознание (Высокий готик, Низкий готик), Выживание, 
Тактики (Оборонительная доктрина), Выслеживание.

Таланты: Амбидекстрия, Владение оружием астартес, 
Бугрящиеся бицепсы, Это просто царапина, Ненависть 
(Космодесантники Хаоса), Обострённые чувства (Слух, 
Зрение), Неотразимый удар, Стальные нервы, Быстрое 
выхватывание, Сопротивляемость (Психосилы), Камен-
ная кожа, Мастер кулачного боя, Канал варпа.
Черты: Пси-рейтинг 7, Прикосновение судьбы (1), Свер-
хъестественная сила (x2), Сверхъестественная выносли-
вость (x2)
Оружие: Психосиловой меч (1d10+10 Энерг, Бронеб 2, 
Сбалансированное, Особенности)
Броня: Силовая броня (10 корпус, 8 руки, ноги, голова)
Психосилы: Мститель, Bonds of Brotherhood* , Подчи-
нение, Телекинетический купол, Вдохновление, Вероят-
ностный щит, Чтение ауры, Погибельный вихрь.

*Не найдено. Возможно ошибка составителей из FFG 
(прим. перев.).
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Приобретение способностей 
клина

Специфические способности клина доступны для по-
купки только космодесантникам, которые служили в 
Карауле на конкретных фронтах Ахиллова крестового 
похода. Данные способности не являются специфиче-
скими для их орденов и не привязаны к традициям. Это 
техники, которые изучаются в ходе бесконечных кон-
фликтов с определёнными типами противников. Не-
которые из них могут быть новыми методами ведения 
войны, в то время как другие являются способностями, 
которыми боевой брат делился со своими товарищами 
во время совместной службы.

Эти различные режимы одиночки, команды и обе-
ты предоставляют космодесантнику приёмы, которые 
особенно эффективны против определённого типа 
противника. Изучение этих приёмов – не быстрый 
процесс. Скорее, это требует обширной практики и та-
кого рода обучения, которое достигается только через 
выживание в бесчисленных битвах с врагами, исполь-
зующими последовательный набор тактик. Они общие 
только между теми, кто сражался в различных кли-
ньях крестового похода в течение длительного периода 
времени.

ПИ могут выбрать способность клина только по-
сле того, как отслужили по крайней мере две миссии 
в определённом театре боевых действий. Дополнитель-
ные способности также можно приобрести после каж-
дых дополнительных двух миссий. Следует отметить, 
что эти способности не являются элитным улучшением.

Специальные 
способности 
Ахеросского 

клина
“Не трать время на то, чтобы понять еретика. Ибо, поняв 
врага, можешь сам стать врагом”.

– инквизитор Теллемейн

С
лужба в Ахеросском клине может стать серией бес-
конечных конфликтов против приверженцев Губи-
тельных Сил. Наиболее распространёнными против-

никами являются космодесантники легионов предателей, 
хорошо оснащённые ренегаты и даже порождённые варпом 
кошмары. Такого рода конфликты могут начать оказывать 
влияние даже на отточенную личность и способности кос-
модесантника. Некоторые могут развить новые способно-
сти, что повысят боевую эффективность против этих вра-
гов. Другие вместо этого претерпевают изменения личности 
как прямое следствие врагов, с которыми они сталкиваются 
ежедневно.

ХАРАКТЕРЫ
Продолжительное воздействие сил Хаоса, особенно 
космодесантников-предателей, может иметь глубокий 
эффект. Знание того, что предатели когда-то были бра-
тьями по оружию, может начать подрывать стойкость 
даже космодесантника Караула Смерти. Несмотря на по-
стоянные тренировки, молитвы и учёбу, боевые братья 
могут начать пересматривать свои взгляды. Эти моменты 
сомнений могут даже вызвать изменение личного харак-
тера персонажа.

Конечно, разные люди могут реагировать на один 
и тот же конфликт совершенно по-разному. В данном 
разделе предлагается несколько альтернатив для боевых 
братьев, которые начинают адаптировать свои основные 
ценности к ситуации. Обратите внимание, что любое из-
менение в личном характере персонажа должно быть 
следствием предпринятых в ходе кампании действий. 
Игроки могут свободно вносить такие изменения, но ре-
комендуется серьёзно обдумать мотивы и последствия. 
Новый характер их персонажей также может изменить 
то, как они взаимодействуют с врагом и со своими бое-
выми братьями. 

Ожесточённый

Постоянное общение с теми, кто утратил веру в Импе-
ратора и решил встать на сторону Губительных Сил, из-
матывает душу боевого брата. Эти слуги Тёмных Богов 
когда-то были братьями по оружию. Они несут в своих 
телах саму сущность своих примархов и Императора. Ис-
пользуя эти инструменты против Империума, который 
их создал, они совершают худшее из возможных свято-
татств. Более того, они нарушили обеты, которые дали, 
когда были посвящены в орден Адептус Астартес.

Вместо того, чтобы нести свои обязанности, преда-
тели решили бежать от них в объятия самого варпа. Их 
действия не только принесли пользу Великому Врагу, 
но они также зашли так далеко, что истощили ресурсы 
Империума – те самые ресурсы, которые боевой брат 
должен использовать и от которых зависит выполнение 
обязанностей по защите человечества. Гнев космического 
десантника по отношению к этим павшим братьям стано-
вится всё горячее, поскольку он сталкивается с новыми 
трудностями в своей повседневной жизни. Каждая про-
блема, будь то нехватка боеприпасов, потеря войск или 
смерть невинного гражданина Империума напоминает 
ему, что этого могло бы и не произойти, если бы его пав-
шие братья остались верны.
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Хладнокровный

Тяжёлая битва с заражёнными варпом силами начала ме-
нять точку зрения боевого брата. Постоянное воздействие 
армий Губительных Сил убедило, что вера в богов Хаоса 
может быть опасной, поскольку нет другого возможно-
го объяснения скорости, с которой распространяются эти 
богохульства. Независимо от того, как быстро язычники 
уничтожаются в регионе, в течение нескольких дней сре-
ди тех, кто казался лояльным, появляется новый культ. 
Еретические верования и способности распространяются 
слишком быстро, во всяком случае для обычной религии. 
Похоже на то, что богохульники передают свою скверну 
подобно болезни, для заражения которой достаточно ма-
лейшего пересечения. 

Существует только одно эффективное лечение столь 
заразной болезни. Опухоль должна быть вырезана и очи-
щена пламенем ради того, чтобы никто больше не постра-
дал. Как верный представитель Империума, вы приняли 
вызов. Вы остаётесь верны долгу и ожесточили сердце 
перед отвратительными действиями, которые должны 
быть предприняты. Не может быть пощады неверующе-
му. У еретика не будет возможности искупить грехи. Не 
может быть сочувствия тем, кто пал. Вместо этого все 
должны быть устранены как можно быстрее и тщатель-
нее. Любой, кто может нести на себе пятно варпа, дол-
жен быть уничтожен, дабы Империум мог быть избавлен 
от нечестивых верований.

Набожный

Наблюдение за деятельностью бесконечных потоков ере-
тиков начало влиять на суждение космодесантника. Уби-
вая бесчисленных врагов он осознаёт, что некоторые из 
них когда-то были верными детьми Экклезиархии. Бое-
вой брат понимает, что падение в ересь не всегда проис-
ходит из-за одного решения. Часто это постепенный про-
цесс. Еретики могли начать падение с незначительных 
проступков – когда жаловались на тяготы обязанностей 
или пренебрегали ограничениями Администратума. Годы 
мелких богохульств сделали более серьёзные приемлемы-
ми. Лавина ереси началась с одного камешка.

Чтобы предотвратить любое такое падение, боевой 
брат принял руководство Империума и Кодекса во всём. 
Теперь он сосредоточил всё внимание на изучении Им-
перских традиций и размышлениях об их ценностях. Он 
упрямо отказывается отклоняться от продиктованных 
священными фолиантами слов, поскольку любое такое 
действие может стать первым шагом к ереси. Вместо это-
го он заботится о том, чтобы каждый шаг соответствовал 
единственному истинному Имперскому Пути. Посколь-
ку он принимает этот путь с полным рвением, он также 
даёт своим боевым братьям знать каждый раз, когда они 
отклоняются от пути Кодекса.

Вдохновлённый

Силы Хаоса не только бесконечны и подлы, но и столь 
же разнообразны, как и породивший их варп. Каждый 
день предлагает новую битву с совершенно другим про-
тивником. Хотя сама сущность Хаоса является оскорбле-
нием Империума и всего человечества, конфликт с его 
силами даёт дисциплинированному космодесантнику 
удивительную возможность развить все свои таланты и 
способности. Поскольку постоянно встречаются новые 
враги, необходимо использовать альтернативные такти-
ки и методы. Поскольку многие из этих противников 
используют стратегии, сильно отличающиеся от всего, 
что когда-либо рассматривалось Кодексом, боевой брат 
должен думать и реагировать молниеносно, чтобы иметь 
хоть какой-то шанс на успех.

Космический десантник наслаждается волнением этих 
безграничных испытаний. Он рассматривает бой с сила-
ми Хаоса, особенно с членами Легионов Предателей, как 
окончательное испытание своих способностей. Он ни-
когда не чувствует истощения, потому что непрерывный 
конфликт вдохновляет и заряжает его энергией. Боевой 
брат с нетерпением ждёт встречи и преодоления каждо-
го нового конфликта. Он знает, что вера в Императора 
хранит его, и что каждое испытание – не более чем шанс 
найти новый способ победить ненавистного врага.

Мстительный

Те, кто выступил против Империума, должны быть 
остановлены, прежде чем их действия могут нанести 
серьёзный вред верным. Бесконечный конфликт в Ахе-
росском клине является постоянным напоминанием об 
опасностях, которые могут возникнуть, если дать ереси 
достаточно времени для разрастания. Мир за миром пада-
ют под натиском Губительных Сил, оставляя после себя 
примитивных животных, в которых едва можно узнать 
потомков человечества. Те, кто спровоцировал такое па-
дение, виноваты в существовании этих проклятых и про-
должающейся потере миров.

Никогда не бывает достаточно просто найти и уничто-
жить ответственных за эти преступления чудовищ. Пре-
датели ответственны не только за собственное падение, 
но и за гибель всех, кого они повели по ложным путям. 
Боевой брат полон решимости проследить, чтобы эти 
предатели заплатили необходимую цену в десятикратном 
размере. Их смерть должна быть медленной, а весть об их 
поражении должна распространиться далеко и широко. 
Другие должны извлечь урок из их неудач, чтобы никто 
больше не пал. Космический десантник полон решимости 
стать проявлением мести Императора, подавая пример, 
который может жить в течение поколений.
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РЕЖИМЫ ОДИНОЧКИ
Слуги Губительных Сил не только кровожадны, но так-
же часто имеют оружие, способное пробить силовую 
броню и тяжело ранить даже космического десантника. 
Это не раз приводило к ситуациям, в которых товарищи 
боевого брата пали, а он сам был вынужден использо-
вать особые приемы для выполнения важной миссии. Те 
члены Караула Смерти, которые служат в Ахеросском 
клине, приняли данный факт и разработали ряд специ-
ализированных приёмов, чтобы улучшить свои шансы в 
таких ситуациях.

В данном разделе представлено несколько приёмов, 
предлагающие ветерану Караула новые методы для по-
беды над слугами Хаоса. Служащие в Ахеросском кли-
не тщательно оттачивали эти приёмы, улучшая их часто 
с большим личным риском. Только настоящие ветераны 
данного фронта имеют возможность изучить эти спо-
собности у тех, кто их разработал. После изучения эти 
способности режима одиночки действуют на космоде-
сантника так же, как и способности ордена. Подробную 
информацию о режиме одиночки см. на стр. 242 ОКП 
Deathwatch rus.

Презирай демона .
(Disdain the daemon)
Стоимость: 250 ОО
Тип: Активный
Требуемый ранг: 2
Эффекты: Хотя нет двух совершенно одинаковых де-
монов, они не являются уроженцами физического мира. 
Порождённые варпом, их физические проявления и за-
коны физики совершенно чужды их чувству бытия. Эти 
разнообразные существа варпа сражаются с неестествен-
ным мастерством и яростью, которые испытывают мощь 
даже лучшего космического десантника. Те, кто встре-
тил демона в бою и выжил, являются заметно лучшими 
воинами, изучая и разрабатывая новые методы борьбы с 
ужасами варпа.

Космический десантник становится близко знаком с 
демонической тактикой. Как следствие, он особенно ис-
кусен в бою порождениями варпа. Каждый раз, когда 
боевой брат проваливает реакцию против демонической 
атаки, игрок может перебросить проваленный тест. От-
носитесь к этому так же, как если бы было потрачено 
Очко Судьбы. Обратите внимание, что ограничений на 
количество использования в течение игровой сессии нет.
Улучшение: К 4-му рангу боевой брат становится осо-
бенно опытным в борьбе с демонами. В битве ПИ могут 
использовать реакцию Уклонение или Парирование про-
тив каждой атаки. Ограничений на количество этих дей-
ствий нет. Однако обратите внимание, что игроки могут 
перебрасывать кубы только при первой неудачной по-
пытке реакции за каждый ход. Кроме того, никакие до-
полнительные специальные способности не могут быть 
объединены с этими дополнительными Реакциями.

Отринь обещания (Deny the call)
Стоимость: 250 ОО
Тип: Пассивный
Требуемый ранг: 1
Эффекты: В пределах Ахеросского клина силы Хаоса 
постоянно пытаются подорвать силы крестового похо-
да и Караула Смерти. Хотя их нечестивые покровите-
ли жаждут крови и душ праведников, они также алчут 
преданности новых слуг. Еретики постоянно пытаются 
склонить лоялистов на путь Губительных Сил. Их так-
тика использует широкий спектр подходов, но все они 
основаны на самых нечестивых путях. Разумы космиче-
ских десантников закалены против таких смертных ис-
кушений, но развращающее влияние хаоса всё ещё может 
проникнуть в их разум, сбивая с толку и обманывая даже 
самого праведного боевого брата, невольно ставя под 
угрозу миссию.

Космический десантник сосредоточил волю на игно-
рировании нечестивых обещаний. Постоянное покаяние, 
медитация и сосредоточенность служат для того, чтобы 
заставить замолчать базовые человеческие эмоции и же-
лания, на которые силы Хаоса нацеливаются более всего. 
Боевой брат изолирует и заставляет замолчать эту часть 
своей души, чтобы она не могла стать жертвой богохуль-
ных обманов. Каждый раз, когда агент Хаоса использует 
навык Социального взаимодействия против ПИ, то полу-
чает штраф -20 к данному тесту.
Улучшение: На 5-м ранге душа ПИ закаляется против 
призыва ереси. ПИ становится полностью невосприим-
чив к любым навыкам Социального взаимодействия, 
применяемым агентами Губительных Сил. Обратите 
внимание, что это сопротивление применяется даже если 
космический десантник не знает, что противник является 
агентом Хаоса.

Очисти предателя (Purge the 
betrayer)
Стоимость: 250 ОО
Тип: Активный
Требуемый ранг: 3
Эффекты: Легионеры-предатели обладают той же улуч-
шенной физиологией и оснащены силовой бронёй, кото-
рая почти так же эффективна, как и та, что используется 
верными Империуму. Таким образом, эти предатели яв-
ляются способными противниками, которые могут защи-
титься от многих атак из арсенала ПИ. Хотя космодесант-
ники Караула регулярно тренируются друг против друга, 
их тренировочные бои редко фокусируются на нанесе-
нии смертельного удара. Те боевые братья, что постоянно 
воюют с Легионами Предателей, должны научиться пре-
одолевать врождённую защиту космодесантника.

Чтобы лучше побеждать павших собратьев, некоторые 
изучают слабые места различных типов силовой брони. 
Эта высокоспециализированная подготовка требует ин-
тенсивного изучения тонких точек брони и многих ча-
сов медитации над заимствованными у технодесантни-
ков схемами. Как только способность освоена, ПИ может 
уменьшить количество очков Брони в любой точке сило-
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вой брони, выбранной с помощью Точечной Атаки.
Улучшение: На 6-м ранге персонажи могут расширить 
типы брони, на которые влияет данная способность. По-
мимо работы против стандартных моделей силовой бро-
ни, эта техника также эффективна против брони ремес-
ленника и даже терминаторской брони.

Учуй порчу (Sense corruption)
Стоимость: 250 ОО
Тип: Пассивный
Требуемый ранг: 3
Эффекты: Космодесантники должны постоянно иметь 
дело со смертными, что легче подвержены заразе Хаоса. 
Подавляющее большинство этих людей не обладают необ-
ходимой силой волей или природным сопротивлением. 
Из-за этого они трагически часто становятся жертвами 
разложения варпа. Было много случаев, когда космиче-
ские десантники неожиданно становились жертвами 
атак союзников, коих обратили на путь Губительных 
Сил.

Некоторые боевые братья предпочитают посвящать 
время изучению влияния порчи на смертную форму. 
Они внимательно изучают записи Инквизиции и даже 
участвуют в допросах взятых в плен еретиков. Данное 
углубленное изучение может предоставить ПИ способ-
ность обнаруживать тех смертных, что сделали первые 
шаги на пути к Хаосу. Космический десантник получает 
+30 к обнаружению лжи и полуправды, а также пред-
намеренных попыток скрыть преданность. Кроме того, 
всякий раз, когда боевой брат находится рядом с арте-
фактом, который человек использовал на службе Хаоса, 

то может пройти Серьёзный (+0) тест на Бдителность, 
чтобы немедленно почувствовать его присутствие.
Улучшение: Когда боевой брат достигает 6-го ранга, 
то становится более осведомлённым о тонких сигна-
лах, которые сопровождают заразу Хаоса. Каждый раз, 
когда ПИ социально взаимодействует с обычным чело-
веком, то может выбрать тест на Проницательность с 
бонусом +20 против Обмана цели. В случае успеха ПИ 
немедленно узнаёт, есть ли у цели какие-либо симпатии 
к Губительным Силам.

Убей нечистого .
(Slaughter the unclean)
Стоимость: 250 ОО
Тип: Активный
Требуемый ранг: 1
Эффекты: Хотя в пределах Ахеросского клина находит-
ся огромное количество демонов и значительное при-
сутствие космодесантников Хаоса, наибольшая угроза 
исходит от огромных орд ренегатов-людей. За тысячеле-
тия с тех пор, как Иерихонский рубеж был отделён от 
Империума, предатели накопили достаточно планет с че-
ловеческим населением, истово преданным Губительным 
Силам. Даже не принимая во внимание ресурсы и под-
готовку, толпы представляют собой существенную бое-
вую угрозу исключительно из-за огромного количества, 
которое они могут принести в любой конфликт.

Несколько космических десантников решили сосре-
доточиться на победе над этими людскими массами. По-
скольку они хорошо разбираются в слабостях человече-
ского тела, то легко способны быстро нанести огромный 
урон. Каждый раз, когда боевые братья вступают в бой с 
ордой людей, все их атаки считаются Взрывным уроном. 
Если их оружие уже наносит взрывной урон, то каждое 
попадание наносит два дополнительных попадания.
Улучшение: На 3-м ранге боевой брат также увеличива-
ет бонус Выносливости на +4, чтобы противостоять ата-
кам человеческих орд.

Укрепи свой разум (Steel thy mind)
Стоимость: 200 ОО
Тип: Пассивный
Требуемый ранг: 4
Эффекты: Чем дольше сражаешься в Ахеросском клине, 
тем больше подвергаешься опасностям варпа. У смертных 
это может разрушить разум и душу. И даже для космиче-
ского десантника присутствие мерзостей может снизить 
боевую эффективность.

К счастью, постоянное воздействие наиболее распро-
странённых опасностей варпа укрепило устойчивость 
боевого брата к некоторым эффектам. Хотя эти ужасы 
могут быть непознаваемы, космический десантник при-
шёл к выводу, что их можно пережить. Это простое зна-
ние начало уменьшать воздействие на его психику. ПИ 
с данной способностью всегда считает вызванный демо-
ном уровень Страха на одну ступень ниже (см. стр. 316 
ОКП Deathwatch rus).
Улучшение: На 6-м ранге ПИ становится более закалён-
ным и снижает уровень Страха на две степени. На 8-м 
ранге снижение увеличивается до трёх степеней.
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РЕЖИМЫ КОМАНДЫ
Когда космодесантники сталкиваются с силами Хаоса, их 
дисциплина и сотрудничество становятся огромным пре-
имуществом. Богохульные создания не способны рабо-
тать сообща и осознать воистину великое, такое как слава 
Императора. Вместо этого они переоценивают свою ин-
дивидуальную ценность и достижения в глазах богов Ха-
оса. Многие из боевых братьев в Ахеросском клине созда-
ли уникальные режимы команды, и могут использовать 
отсутствие единства своих врагов.

Хотя Караул не сосредоточен на уничтожении агентов 
Хаоса, ликвидационные команды обладают высокой ква-
лификацией для данной задачи. Для новых техник часто 
берут полученные в ходе борьбы с ксеносами методы и 
применяют против еретиков. В бою с включающими де-
монов силами эти специализации часто становятся ещё 
ценнее.

Дополнительную информацию о том, как эти режи-
мы могут быть интегрированы с обетами, см. на стр. 84.
Наступательные манёвры
Данные методы специально разработаны для быстрого 
устранения целей, опираясь на веру космических десант-
ников в Императора и примарха в преодолении кощун-
ства Тёмных Богов.

Очисти предателей .
(Cleanse the traitors)
Стоимость: 300 ОО
Действие: Полудействие
Стоимость активации: 2
Поддержание: Да
Эффекты: Космодесантники прекрасно знают, с ка-
кими врагами им приходится сталкиваться. Преданные 
воины осознают опасность, которую представляет при-
сутствие их заражённых варпом противников. Изнури-
тельные сражения с тёмными силами начали истощать 
ресурсы крестового похода до такой степени, что каждая 
жизнь и каждая единица боеприпасов стали драгоцен-
ным товаром. Из-за этого боевые братья должны быть 
более осторожны с каждым выстрелом, пытаясь сэконо-
мить ресурсы крестового похода и сделать каждый бол-
терный снаряд инструментом, который может направить 
всю ярость Императора.

Благодаря силе медитации и божественной веры неко-
торые космические десантники освоили новые техники, 
обеспечивающие дополнительную точность выстрелов 
против сил варпа. Во многом так же, как члены Караула 
Смерти определяют слабости ксеносов, эти персонажи 
анализируют физиологию нечестивых отродий. С пони-
манием приходит большая сосредоточенность.
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Пока действует данная сила, все боевые братья авто-
матически активируют Праведный гнев против демонов 
и космодесантников Хаоса. Эффект действует как для 
стрелковых, так и для атак в ближнем бою.
Улучшение: Если ПИ имеет ранг 5 и выше, то и он, и 
команда могут перебросить один куб урона при каждой 
успешной атаке, пока действует эта сила. Значение пере-
броса принимается окончательно, даже если хуже перво-
начального броска.

Скоординированный огонь 
(Overlapping fire)
Стоимость: 250 ОО
Действие: Полное действие
Стоимость активации: 2
Поддержание: Нет
Эффекты: Космодесантники Хаоса оснащены бронёй, 
что значительно снижает эффективность стандартно-
го болтера Астартес, в то время как некоторые демоны 
варпа настолько сверхъестественно крепки, что даже хо-
рошо прицельный выстрел может дать лишь небольшой 
эффект. Хотя ликвидационные команды часто оснащены 
специализированными снарядами, их запас ограничен. 
Поскольку жестокие бои на Ахеросском клине продол-
жаются, боевые братья были вынуждены адаптировать 
приёмы, чтобы эффективно использовать любые типы 
боеприпасов, которые есть под рукой.

Благодаря расширению боевых кантов некоторые кос-
мические десантники начали тщательно координировать 
огонь. Сигналы стали настолько точными, что при ис-
пользовании обученные члены отряда способны не толь-
ко одновременно целиться в одного и того же врага, но и 
стрелять в одну и ту же видимую часть тела. Таким обра-
зом, несколько снарядов могут попадать в цель одновре-
менно, часто ослабляя оборону противника в том месте.

Когда космический десантник активирует эту способ-
ность, все члены отряда в пределах радиуса поддержки 
могут немедленно совершить Точечную Атаку по одной 
цели из пистолета или лёгкого оружия. Все боевые бра-
тья обязаны произвести Точечную Атаку по одной зоне. 
Первая успешная атака рассматривается как обычно. Все 
дополнительные атаки считают броню и бонус Выносли-
вости цели вдвое ниже.
Улучшение: Если ПИ имеет ранг 4 и выше, все персона-
жи получают бонус +10 к действию “Точечная Атака”.

Карающая длань (Perdition’s hand)
Стоимость: 250 ОО
Действие: Свободное действие
Стоимость активации: 1
Поддержание: Нет
Эффекты: Силы Ахиллова крестового похода в Ахерос-
ском клине сталкиваются с ужасными богохульствами. 
Отродья варпа являются анафемой для самой ткани ре-
альности. Само их существование распространяет раз-
ложение и нестабильность везде, где проходит. Воздей-
ствие этих ужасов более чем достаточно, чтобы усилить 
пыл тех, кто переживает первую встречу. Многие с ра-
достью отдают жизнь делу устранения таких врагов из 
вселенной во славу Империума.

Такая преданность распространяется и на Адептус 
Астартес. Хотя они и не подчиняются Экклезиархии, 
воины верны своим основным принципам в гневе, ко-
торый они испытывают к силам Хаоса. Космические де-
сантники твёрдо верят, что для победы над мерзостями, 
а также над поддавшимися порче людьми необходимо 
приносить жертвы.

Когда ПИ активирует данную способность, все члены 
отряда в пределах радиуса поддержки могут немедленно 
пожертвовать своей следующей реакцией и получить до-
полнительные 1d10 урона в при последующей успешной 
атаке в ближнем бою против хаоситов. 
Улучшение: Если у ПИ ранг 3 и выше, то бонусный урон 
увеличивается до 2d10. Если у ПИ ранг 6 и выше, то все 
члены отряда в пределах радиуса поддержки могут про-
вести дополнительную атаку в ближнем бою, которая 
считается Свободным действием в момент активации 
способности.
Оборонительные стойки 
Силы Хаоса способны направлять варп для искажения 
реальности против верных Императору. Космодесантни-
ки создали особую тактику, обеспечивающая некоторую 
защиту отряда от этих манипуляций.

Ярость хранит нас .
(Fury preserves us)
Стоимость: 300 ОО
Действие: Свободное действие
Стоимость активации: 1
Поддержание: Да
Эффекты: Везде, куда бы ни отправлялись последо-
ватели Хаоса, они сеют порчу, обман и предательство. 
Взаимодействие с еретиками (даже посредством их ис-
требления) сопряжено с риском как физического, так и 
духовного заражения. Для сил Караула сама мысль о пре-
дательстве этих врагов может спровоцировать ослепля-
ющую ярость. Как физическое проявление имперской 
мести, космические десантники могут полагаться на свой 
гнев, чтобы сохранить себя. В Ахеросском клине было 
несколько задокументированных случаев, когда боевые 
братья выходили из котла битвы против порчи варпа 
лишь с незначительными ранами.

Когда ПИ активирует данную способность, все члены 
отряда в пределах радиуса поддержки немедленно полу-
чают защиту в своей ярости. Она считается защитным 
полем (см. стр. 188 ОКП Deathwatch rus) с уровнем 
защиты, равным Силе Воли конкретного ПИ минус 10, 
и перегрузкой на 01-10. Каждое поле остаётся активным 
до тех пор, пока поддерживается режим команды или 
пока одно из полей не станет перегруженным.
Улучшение: Если боевой брат имеет ранг 4 и выше, то 
уровень защиты становится равным Силе Воли. При ран-
ге 6 и выше бросок на перегрузку уменьшается до 01-05.
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Закрытый разум (Closed minds)
Стоимость: 200 ОО
Действие: Полное действие
Стоимость активации: 1
Поддержание: Да
Эффекты: Многие миры в Ахеросском клине зараже-
ны инфекциями, что выплеснулись из глубин Аномалии 
Гадекса. На этих планетах сами законы физики кажутся 
изменёнными. Безобидные на первый взгляд предметы 
могут внезапно стать смертельными, а продукты пита-
ния спонтанно стать ядовитыми. Реальность подвер-
жена внезапным, необъяснимым и враждебным жизни 
трансформациям.

Время от времени в эти опасные места отправляются 
ликвидационные команды. К счастью, многие из миссий 
кратковременны и требуют небольшого взаимодействия 
с окружающей средой планет. В таких случаях косми-
ческие десантники могут выполнить задание не опаса-
ясь длительного взаимодействия с порчей Хаоса. Дру-
гие миссии, особенно сосредоточенные на наблюдении 
требуют, чтобы отряд провёл продолжительное время 
под влиянием Аномалии Гадекса. В этих заданиях про-
стое выживание среди скверны Хаоса может оказаться 
существенной проблемой. Некоторые космодесантники 
научились справляться с извращённой реальностью с по-
мощью упрямого и интенсивного отрицания того, что 
что-то неладное вообще происходит. Сознательно за-
крывая разум для неестественных явлений, сила их не-
верия на самом деле, кажется, успокаивает и рассеивает 
искажающие эффекты вокруг них. Когда ПИ активирует 
данную способность, он и все члены отряда в пределах 
радиуса поддержки могут немедленно пройти Серьёз-
ный (+0) тест на Силу воли. В случае успеха боевые 
братья преодолевают влияние Хаоса и стабилизируют об-
ласть вокруг себя на 20 метров от местоположения са-
мого центрального персонажа в отряде. Данная область 
становится обыденной частью физической галактики 
до тех пор, пока поддерживается способность. На вре-
мя действия воздух становится пригодным для дыхания, 
окружающая среда становится более естественной, а лю-
бые штрафы за аномалии или атаки, присущие окружаю-
щей среде, устраняются.
Улучшение: Если ПИ имеет ранг 3 и выше, то стабилиза-
ция продолжается в течение одного часа после того, как 
отряд перестаёт поддерживать способность. При ранге 6 
и выше длительность увеличивается до одного дня после 
того, как отряд перестал её поддерживать.

Месть истины .
(Vengeance of the true)
Стоимость: 250 ОО
Действие: Реакция
Стоимость активации: 2
Поддержание: Да
Эффекты: Миры Ахеросского клина заполнены кос-
модесантниками Хаоса. Больше, чем для любого другого 
противника, их существование взывает к справедливо-
сти верных Империуму боевых братьев. Не может быть 

никакого понимания или примирения с ними. Смерть 
– единственное возможное разрешение конфликта, что 
тянется тысячелетия. Эти противники – коварные вра-
ги, хорошо знакомые с методами Адептус Астартес. Из-за 
этого лояльные космодесантники часто вынуждены изо-
бретать новые приёмы, которым у предателей может не 
быть средств противостоять. Если такие действия не бу-
дут предприняты, то космодесантники могут почувство-
вать, что сражаются перед кривым зеркалом, что имити-
рует и противодействует каждому их шагу. Данный факт 
не один раз приводит к серьёзным ранениям. Когда член 
отряда получает ранение из-за действий космодесантни-
ка Хаоса, то командир отряда может активировать Месть 
истины. В этот момент командир отряда и все члены в 
пределах радиуса поддержки могут немедленно исполь-
зовать доступную Реакцию для проведения Стандартной 
Атаки.
Улучшение: Если ПИ имеет ранг 4 и выше, то Стандарт-
ная атака не требует траты доступной Реакции.
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Таблица 1-1: Ахеросские обеты
Обет чистоты Библиарий или апотекарий +20 к сопротивлению пси-силам; 

+1 к бонусу Выносливости про-
тив демонов.

Разреженный строй, Вера – наш 
щит, Месть истинных

Обет мести Опустошитель или тактик Все успешные атаки против кос-
модесантников Хаоса считаются 
Разрывающими.

Очищение предателей, Святая 
месть, Скоординированный 
огонь

Обет стража Технодесантник или тактик +10 бонуса к навыку стрельбы 
против демонов, без потери 
Сплочённости

Болтерный штурм, Стойкость 
выживших, Поглощающий 
огонь

Обет рвения Тактик или штурмовик При уменьшении размеров орды 
становятся более склонными к 
панике

Громовой натиск, Карающая 
длань, Тактические манёвры

ОБЕТЫ 
Сталкиваясь с угрозами Хаоса, космодесантники ча-
сто выбирают сосредоточенные на предателях обеты. 
Эти обеты предоставляют ликвидационной команде 
баланс способностей и техник кодекса, которые были 
усовершенствованы в Ахеросском клине. Космические 
десантники в других регионах также могут принять 
эти обеты, но сперва должны изучить их после миссий 
на данном клине.

Обет чистоты (Oath of purity)
Хаос представляет собой угрозу, которая когда-то одоле-
ла некоторых из самых набожных космических десант-
ников в истории Империума. Допускающие его тонкое 
влияние, будут прокляты на столь же катастрофическое 
падение. Даже мимолётный грех гордыни или крово-
жадности против врагов Империума могут стать первым 
шагом, если этим эмоциям позволить взять верх. Каждая 
эмоция и мотив должны быть тщательно изучены, чтобы 
воин мог быть уверен, что следует путям Кодекса Астар-
тес. Силы Хаоса являются постоянным напоминанием о 
том, что человечество должно всегда оставаться бдитель-
ным по отношению к Губительным Силам. Пути нечести-
вых всегда манипулятивны, а их хитрость безгранична. С 
этим обетом боевые братья обновляют преданность вы-
полнению священных обязанностей, не поддаваясь силам 
тьмы.
Стоимость: 250 ОО
Требование: Библиарий или Апотекарий
Эффект: Когда отряд приносит обет чистоты, его члены 
должны сначала очистить разумы и тела от скверны с по-
мощью ритуалов медитации и поста. Они усиливаются 
ритуалами, которые фокусируют их разум на неизмён-
ных шаблонах и восстанавливают ритмы всех биологи-
ческих систем. Таким образом, отряд способен иденти-
фицировать любую порчу и очищать от него свои тела 
и души. После очищения их сопротивление таким силам 
полностью восстанавливается. Все члены отряда получа-
ют бонус +10 к Силе Воли на сопротивление пси-силам 
и бонус +1 к Выносливости для уменьшения урона, на-
носимого любой сущностью с особенностью Демон.
Способности режима отряда: Разреженный строй, 
Вера – наш щит, Месть истинных

Обет мести (Oath of vengeance)
Практически у каждого ордена есть свои легенды, что пе-
редавались со времён Ереси Хоруса, повествуя о грязных 
деяниях, совершенных мерзкими Легионами Предателей. 
Все эти легенды имеют один центральный принцип: те, 
кто предал пути Империума, должны быть наказаны за 
свои действия. Только путём полного искоренения древ-
них врагов можно очистить честь Адептус Астартес и по-
зволить исчезнуть из истории любое упоминание о пре-
дателях. Данный обет посвящён достижению этой цели 
с крайним предубеждением. ПИ клянутся уничтожить 
самых ненавистных из всех своих врагов – космических 
десантников Хаоса.
Стоимость: 250 ОО
Требование: Опустошитель или Тактический десантник
Эффект: Когда команда готовится к миссии, её чле-
ны пересказывают древние истории о ереси. По заро-
дившейся среди караульных постов Ахеросского клина 
традиции, вспоминаются акты измены, а затем свиток с 
именем предателя бросается в жаровню. Все боевые бра-
тья вдыхают дым и клянутся убить врага с яркими под-
робностями. С каждой рассказанной легендой и каждым 
сожжённым свитком пламя их гнева разгорается всё 
сильнее, а жестокость обещаний усиливается. Каждый 
раз, когда член команды успешно атакует космического 
десантника Хаоса, всё оружие боевых братьев получает 
особенность “Разрывающее” до конца боя. Если оружие 
уже имеет данную особенность, то получает дополни-
тельных 3 очка Бронебойности до конца боя.
Способности режима отряда: Очищение предателей, 
Святая месть, Скоординированный огонь.

Обет стража .
(Oath of the watchguard)
Аномалия Гадекса на Ахеросском клине – суть прокля-
тие галактики. Она представляет собой место, где варп и 
физическое измерение взаимодействуют таким образом, 
что демоны могут свободно проникать в реальность. Это 
отвратительное проявление не должно продолжаться. 
Если Империум не найдёт способ запечатать этот огром-
ный портал, то силы Хаоса смогут продолжать осквер-
нять реальность. Некоторые инквизиторы считают, что 
по мере того, как всё больше демонов проникают через 
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брешь, аномалия увеличивается в размерах, распростра-
няя заразу всё дальше. Единственный возможный ответ 
для Адептус Астартес – уничтожать вторгающихся де-
монов с надеждой, что по мере их падения рана на теле 
реальности начнёт закрываться. Данный обет отображает 
преданность долгосрочной цели очищения галактики от 
Аномалии Гадекса.
Стоимость: 250 ОО
Требование: Технодесантник или Тактический 
десантник
Эффект: Во время подготовки к миссии боевые братья 
выполняют расширенный процесс очищения и благосло-
вения всего вооружения. С каждой священной молитвой 
их сосредоточенность усиливается, а чувства обостряют-
ся. По мере того, как молитвы и сны пересказываются 

боевым братьям, все получают дополнительную сосредо-
точенность и преданность делу победы над Губительны-
ми Силами. Все члены ликвидационной команды растут 
в своей преданности защите Империума от порчи варпа. 
Каждый космический десантник получает бонус +10 к 
Дальнему Бою против существ с особенностью Демон. 
Кроме того, если отряд сталкивается с вызывающими 
Страх существами, то не теряет Сплочённости.
Способности режима отряда: Болтерный штурм, 
Стойкость выживших, Поглощающий огонь.

Обет рвения (Oath of zeal)
Когда Иерихонский рубеж был отделён от Империума, 
многие из его миров утратили всякое понимание Им-
перского Кредо. Со временем на планетах ростки ереси 
взошли буйным цветом. По мере того, как технологиче-
ская база рушилась, отход от чистоты имперского уче-
ния ускорялся. С приходом Ахиллова крестового похода 
агенты Экклезиархии и Инквизиции обнаружили, что 
это падение часто было гораздо серьёзнее, чем предпола-
галось первоначально. Открытие Аномалии Гадекса пре-
доставило убедительные доказательства того, что многие 
из этих культистов были не просто заблудшими еретика-
ми, но истовыми приверженцами путей Хаоса.

Распознавание угрозы Стигмарта изначально подстег-
нуло силы крестового похода к новым уровням рвения 
против врага. Однако по мере того, как сражения уси-
ливались, а ресурсы истощались, война зашла в тупик. С 
каждым днём Экклезиархия изо всех сил пытается раз-
жечь рвение в воинах Империума, чтобы те с радостью 
приносили любые жертвы, необходимые для победы над 
приверженцами Тёмных Богов.
Стоимость: 250 ОО
Требование: Тактический десантник или Штурмовик
Эффект: Когда команда ПИ приносит обет рвения, то 
начинает с интенсивного режима физических упражне-
ний. Они служат напоминанием как об их сверхчелове-
ческих возможностях, так и об ограничениях, присущих 
немодифицированной человеческой форме. Когда улуч-
шенный метаболизм достигает пика эффективности, 
разум принимает идею наказания тех, кто отвернулся от 
славы Императора. Как только эта идея была усвоена, то 
горит в душах ПИ, когда они готовятся карать предате-
лей. В пылу битвы ПИ с энтузиазмом несут справедливое 
наказание принявшим Хаос людям. Когда боевые братья 
наносят достаточно урона орде приверженцев Хаоса, 
чтобы она должна была пройти тест на слом, то тест на 
Силу Воли получает штраф -10 при 25% потерях и штраф 
-20 при 50% потерях. Космические десантники также 
получают бонус +10 к Ближнему Бою при атаке орды 
приверженцев Хаоса.
Способности режима отряда: Громовой натиск, Кара-
ющая длань, Тактические манёвры.
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Таблица 1-2:  
Основные активы Ахеросского клина
Актив Стоимость Известность

Опытный навигатор 
по Аномалии Гадекса

15 Уважаемый

Отряд Сестёр битвы 25  —

Секта экзорцистов 15 Заслуженный

Приписанный 
эксплоратор

20 Уважаемый

Серые рыцари 40 Прославленный

Активы  
крестового 

похода
“А! Вот он! Вот он! Такой слабый, такой слабый, но я всё равно 
его чувствую. Вам, скотам, повезло, что у вас есть я, чтобы 
вести вас. Выпирающие мускулы и болтерные снаряды ничего не 
значат в сокрушительном красном сиянии Гадекса!”

– лорд-отпрыск навигатус Вектрис-Вектрикс Вор'кл

А
херосский клин – особенно жестокий фронт в кре-
стовом походе. Поскольку он продвигает проекты 
крепости Эриох и вершит правосудие Императора, 

ликвидационная команда часто противостоит превосходя-
щим силам противника. Координируя усилия с Имперской 
Гвардией и флотом или призывая союзников из Ордосов, 
ликвидационная команда может обрушить на врагов всю 
мощь Империума, значительно повышая вероятность успеха 
даже самых опасных миссий.

Из-за характера угрозы на Ахеросском клине находятся 
многочисленные силы крестоносцев, которые обычно под-
чиняются Экклезиархии или одному из Священных Ордосов 
Инквизиции. В отличие от других клиньев, где подавляющее 
большинство имеющихся сил может быть перенаправлено 
и использовано ликвидационной командой с относительно 
небольшими политическими последствиями, на Ахеросском 
клине наблюдается большая активность инквизиторов как 
из Ордо Маллеус, так и из Ордо Еретикус. Таким образом, 
всегда существует потенциал для междоусобиц и распрей, 
поскольку инквизиторы пытаются контролировать ресурсы 
клина.

МИ может разрешить игрокам приобретать активы для 
миссий из таблицы 1-2. Данные активы представляют со-
бой союзников и специализированное снаряжение, которое 
можно получить с помощью Реквизиции. Кроме того, каж-
дый актив представляет собой потенциального NPC, кото-
рого МИ может ввести в кампанию. Данные активы имеют 
свои описания, характеристики и игровые эффекты, как 
подробно описано ниже, и каждый имеет установленную 
стоимость Реквизиции и требование Славы. Более подроб-
ную информацию о Реквизиции и Славе см. на стр. 152 
ОКП Deathwatch rus.

ОПЫТНЫЙ НАВИГАТОР ПО 
АНОМАЛИИ ГАДЕКСА

Навигация в Ахеросском клин часто затруднена или 
невозможна из-за зловещей Аномалии Гадекса, поскольку 
её тошнотворный красный свет затеняет Астрономикон. 
Лишь единицы из Навис Нобилитэ научились ориенти-
роваться вопреки ему и не сошли с ума из-за нечестивого 
сияния. Когда команда ПИ должна путешествовать вбли-
зи, в или через аномалию, то помощь одного из этих ма-
стеров варпа будет бесценна. Ликвидационная команда с 
опытным навигатором может отменить одно осложне-
ние из любой таблицы в главе Осложнения в Аномалии 
Гадекса (см. стр. 53) за миссию.

Те суда, которым повезло иметь на борту знакомо-
го с опасностями Аномалии Гадекса навигатора, легче 
проходят через часть аномалии, известную как “Ка-
пля” – единственный известный полустабильный варп-
маршрут через аномалию. Проход может легко со-
кратить недели любого путешествия ликвидационной 
команды во внешние регионы Иерихонского рубежа 
или добраться до одной из звёзд Харона невредимыми. 
Однако использование данного маршрута сопряжено 
с опасностью. Это охотничью угодья “Циклопической 
конгрегации” – группы навигаторов-изгоев, которые 
требуют дань за использование “их” варп-маршрутов 
(более подробную информацию см. на стр. 86 The 
Achilus Assault rus). Любой навигатор, которого ликви-
дационная команда берёт в Аномалию Гадекса, захочет 
получить заверения в том, что он будет хорошо защищён 
от своих безумных кузенов.

СЁСТРЫ БИТВЫ
Тысячи суровых сестёр Адепта Сороритас были от-

правлены сражаться в Ахиллов крестовый поход, дабы 
помочь силам Экклезиархии в преследовании врагов 
Бога-Императора в Иерихонском рубеже. Неоскверняе-
мые Сёстры Битвы являются источником вдохновения и 
помогли переломить ход битв в многочисленных сраже-
ниях на Ахеросском фронте, очищая врагов Империума 
святыми болтером и пламенем. Нет большей радости для 
этих верных слуг Бога-Императора, чем сжигать ерети-
ков и мутантов. Во времена великой нужды они, как из-
вестно, сражались плечом к плечу с Караулом Смерти.

Команда ПИ может призвать отряд Адепта Сороритас 
для зачистки поля боя от еретиков, противостоя одной 
орде последователей Хаоса (по усмотрению МИ) за мис-
сию. Кроме того, ярость и непоколебимая вера Сестёр 
Битвы могут быть использованы в качестве объединяю-
щего фактора для верных слуг Императора. Сражаясь с 
силами Хаоса Сёстры Битвы могут добавить +15 к лю-
бому тесту Командования, который команда ПИ долж-
на пройти для укрепления морального духа ослабевших 
имперских сил.
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СЕКТА ЭКЗОРЦИСТОВ
Несколько практикующих экзорцистов в Иерихонском 
рубеже принадлежат к таинственной подсекте калик-
сидских священнослужителей, находящихся под пря-
мым контролем Ордо Маллеус. Они были отобраны как 
лучшие из лучших, кого может предложить их секта, и 
каждый пережил множество встреч с демонами. Эти 
усохшие, одетые в мантии фигуры часто украшены все-
возможными талисманами и оберегающими амулетами, 
в то время как тома, наполненные древними и запрещён-
ными знаниями, собранными за столетия древней войны 
их секты против порождений варпа, висят на поясах. 
Монахи долго и упорно изучали эзотерические знания о 
борьбе и изгнании демонов, и посвящены в тайные обе-
регающие ритуалы и обряды. Экзорцист – это сокровищ-
ница тайных знаний о сущностях варпа, дающая любому 
члену команды ПИ +10 к любым тестам Запретного зна-
ния (Демонология). Кроме того, используя эзотерические 
ритуалы экзорцист может нейтрализовать особенность 
Демон у врага, отряда или орды.

ПРИПИСАННЫЙ 
ЭКСПЛОРАТОР
Эксплораторы – одни из элитных бойцов Культа Машин, 
обычно далеко опережающие остальных Механикус в 
раскрытии древних и архаичных технологий ТЭТ. Од-
нако эксплораторы в Ахеросском клине имеют дополни-
тельную миссию. Им было поручено использовать 
любые необходимые средства для борьбы с ере-
тиками предательского мира-кузницы Самех и 
противостоять их влиянию, где бы оно ни на-
ходилось. Приписанный к команде ПИ экс-
плоратор может предоставить +20 к любым 
тестам Техпользования или Обыденного 
знания (Техника). Кроме того, эксплоратор 
способен делиться своим опытом с коман-
дой ПИ, давая возможность перебросить 
любые тесты на Уклонение, сделанные в 
результате атаки любой автоматизиро-
ванной системы защиты.

СЕРЫЕ РЫЦАРИ
В настоящее время неизвестно, сколько Серых рыцарей 
действуют на Ахеросском клине, или есть ли вообще 
такие силы в Иерихонском рубеже. Само их существо-
вание является мифом для всех, кроме самых мудрых 
боевых братьев и высокопоставленных инквизиторов. 
Они являются воинской палатой Ордо Маллеус. Броня, 
пси-оружие Немезида и психосилы делают их грозным 
противником для любого существа варпа. Точная выгода, 
которую Серые рыцари могут принести команде ПИ, за-
висит от МИ, но это выдающиеся охотники на демонов в 
галактике. Отряд или даже один ветеран Серых рыцарей 
может с лёгкостью уничтожить орды низших демонов. 
Поэтому, скорее всего, он будет помогать команде ПИ в 
уничтожении демон-принца или великого демона.

Однако призыв Серых рыцарей не лишён риска. Из-
вестно, что они убивали любые союзные имперские силы, 
которые видели их или демонических врагов, чтобы за-
щититься от возможного разложения и предотвратить 
распространение опасных знаний о существовании демо-
нов среди населения Империума. Иногда они даже сти-
рали память боевым братьям Адептус Астартес, которые 
сражались на их стороне. Никто не может сказать, бу-
дут ли они готовы сделать исключение для Караула 
Смерти.
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Проведение 
кампаний на 
Ахеросском 

клине
“Хотя врата, что стоят между миром смертных и 
бессмертным Царством Хаоса, теперь закрыты для меня, я 
всё же предпочёл бы умереть, чем никогда не выйти из холодной 
борозды смертной жизни”.

– Телрос Вечно-изменчивый, последователь Тзинча

Б
ольше, чем где-либо ещё в Иерихонском рубеже, во-
йна на Ахеросском клине постоянна и жестока. В то 
время как Орфейский клин является местом надви-

гающегося ужаса и мрачного конца, а Канийский клин – 
шахматной партией тактических манёвров, политиканства, 
финтов и контрфинтов, Ахеросский клин – это могильная 
мясорубка, зона боевых действий непрекращающейся и бес-
конечной жестокости. Каждый дюйм победы на этом клине 
куплен дорогой ценой, и нет никакого облегчения от по-
стоянной борьбы, ибо достаточно лишь мгновения слабости, 
как всё с трудом завоёванное утечёт сквозь пальцы.

Кроме того, есть все отличительные черты древнего и не-
примиримого врага человечества – сил Хаоса. Сила Хаоса 
рождена безумием и кошмаром, она искажает и развращает 
всё, к чему прикасается. Готовая бросить вызов ужасам лик-
видационная команда должна закалить души и тела, иначе 
станет отвратительной насмешкой над всем, что им когда-то 
было дорого. Хотя боевые братья Караула Смерти являются 
одними из лучших в Империуме, они далеко не неподкуп-
ны, что подтверждается самим существованием Легионов 
Предателей. 

При создании кампаний на Ахеросском клине МИ дол-
жен держать в уме следующие темы:

ТЁМНОЕ ЗЕРКАЛО
Ахеросский клин наполнен извращёнными отражениями 
имперской культуры, вещами, которые команда ПИ долж-
на найти как знакомыми, так и отвратительными. Каждой 
силе, которую Империум посылает в Ахеросский клин, Хаос 
предлагает злого близнеца. У Империума есть бесчисленные 
полки Имперской Гвардии, у сил Хаоса есть бесконечные ле-
гионы Стигмарта. Механикус посылает магосов и эксплора-
торов, а у сил Хаоса есть еретехи из падшего мира-кузницы 
Самех, гордо несущие запрещённое оружие невыразимой 
силы. Там есть псайкеры и ведьмы варпа, ревностные мисси-
онеры и ересиархи, смелые капитаны-хартисты и порочные 
рейдеры Хаоса, а также лоялисты и ренегаты всех мастей. 
Наконец, есть сами боевые братья, элита Императора, и их 
темные аналоги, Легионы Предателей, которые так давно 
поклялись в верности Губительным Силам. Каждый из них 
равноценен, каждый является зловещим подобием другого.

Помимо этой двойственности, которая сама по себе явля-
ется важной и всепроникающей темой Ахеросского клина, 
зеркальная природа позволяет МИ изображать тёмные че-
ловеческие натуры антагонистов. Каждый враг, с которым 

сталкиваются ПИ, от самого ничтожного рекрута Стигмарта 
до закалённого в боях космодесантника Хаоса, может иметь 
возможность взаимодействовать с командой ПИ неоче-
видным образом. С помощью различных тёмных эпитетов, 
угроз и оскорблений МИ может передать образ мышления 
врага. Последователи Хаоса имеют собственные извращён-
ные ценности и логику, и их крики триумфа и смятения 
могут передать игрокам, что они сражаются не против без-
ликих, безымянных монстров, а против людей, которые по 
какой-то причине сделали выбор отказаться от собственной 
человечности. Это одна из причин, почему последователи 
Хаоса так ненавидимы, и почему их так боятся. Они – тём-
ное отражение, напоминающее тем, кто ещё не пал, о цене 
неспособности поддерживать вечное бдение против порчи.

Всё ещё человек
Демонстрация врождённой (хотя и извращённой) личности 
врага – ещё одно преимущество сражений на Ахеросском 
клине. Хотя на других фронтах есть много людей, с кото-
рыми можно взаимодействовать, здесь они обычно бывают 
двух видов. Ликвидационные команды в основном имеют 
дело с лояльным гражданином Империума или со свеже-
испечёнными предателями. В любом случае, очень мало 
возможностей для открытого презрения и соперничества, 
которые группа ПИ может иметь с явно враждебным че-
ловеком. Будь то постоянные насмешки по воксу, которые 
ликвидационная команда получает от высокопоставленно-
го командира Стигмарта в конце каждого сражения, или 
вырванные из контекста цитаты из Кодекса Астартес, ста-
рательно и каллиграфически написанные кровью и остав-
ленные для ликвидационной команды тёмным апостолом 
легиона Несущих Слово, такого рода перепалки могут пре-
вратить относительно неприметного злодея в незабываемо-
го заклятого врага.

При прочих равных условиях

Другим побочным эффектом слишком человеческой при-
роды врагов на Ахеросском клине является то, что для че-
ловеческих союзников команды ПИ требуется совсем не-
много, чтобы поддаться ложным посулам и отвернуться от 
света Императора. Предательство – слишком распростра-
нённое явление на Ахеросском клине. В отличие от пере-
бежчиков Тау в Канийском клине (где предательство Им-
периума может, хотя и глубоко еретическим, по крайней 
мере считаться логичным поступком), предательство на 
Ахеросском клине часто является результатом медленно-
го погружения в безумие и порчу, осознания какой-либо 
формы зависти или жажды власти или результатом како-
го-либо глубоко укоренившегося дефекта характера. Чаще 
всего именно искажение того, что значит быть человеком, 
приводит к такому типу предательства. Силы Хаоса ред-
ко взывают к разуму или доброй натуре потенциального 
новообращённого.
Ничто не порождает напряжение в группе так, как ког-
да верные союзники отворачиваются в решающий момент. 
Будь то имперский командир, поддавшийся сладким обе-
щаниям Губительных Сил, или целый полк Имперской 
Гвардии, перешедший на другую сторону посреди битвы, 
чтобы просто пережить ещё один день – эти предатели ста-
новятся одними из лучших антагонистов в игре, и целые 
кампании были построены на чем-то столь простом и чи-
стом, как праведная месть.

I: 
В

ы
д

а
ю

щ
и

й
с
я
 к

о
ш

м
а
р



34

УЖАС И БЕЗУМИЕ
Ещё одной важной темой Ахеросского клина и борьбы 
с Хаосом является сводящая с ума и ужасающая приро-
да варпа. Демоны во многом являются воплотившимися 
в реальность подсознательными ужасами человечества. 
Борьба или даже взаимодействие с силами Хаоса в конеч-
ном итоге ломает психику всех, кроме самых решитель-
ных. Союзники без сверхчеловеческой решимости или 
непоколебимой веры в Бога-Императора сходят с ума, 
столкнувшись с разрушающим разум давлением борьбы с 
Губительными Силами.

У МИ есть несколько способов донести эту тему до 
игроков. Возможно, гвардеец без предупреждения начи-
нает стрелять в своих товарищей, пока его не убьют, или 
ПИ натыкаются на имперского командира, что выколол 
себе глаза, а потом застрелился из лазпистолета. Среди тех, 
кто поддался ужасам долгой войны с Хаосом, безутешные 
крики и непонятный лепет являются довольно распростра-
нённым явлением. Это странное и ненормальное поведе-
ние также присутствует и у врагов: большинство Легионов 
Предателей известны своей иррациональной идиосинкра-
зией, а Стигмарты славятся тем, что наслаждаются всеми 
полученными в бою ранами, даже своими собственными. 
Однако за этими простыми причудами должно быть на-
пряжение от осознания того, что из-за извращающей разум 
природы Хаоса союзники в любой момент могут стать не-
надёжными и непредсказуемыми.

Космические десантники переносят последствия мен-
тальной силы Хаоса иначе, чем остальные. Психокоррек-
ция позволяет им выдерживать ужасы войны, но стрессы 
от гротескной и чудовищной природы варпа всё равно бе-
рут своё. Ветераны Караула Смерти, которые долго и упор-
но сражались с силами Хаоса в зоне Целлебос или провели 
большие периоды времени в Аномалии Гадекса, в итоге 
получили несколько психических шрамов. МИ может вну-
шить это своим игрокам, заставив Караула Смерти и NPC 
Адептус Астартес с историей активности в этих регионах 
демонстрировать некоторые причуды. Некоторые приме-
ры особенностей см. в разделе “Безумие” на стр. 318 ОКП 
Deathwatch rus.

Непредсказуемость

Одна из главных тем Хаоса заключается в том, что он дей-
ствует с явным пренебрежением к непреложным законам 
вселенной. Одной из причин, по которой Хаос так опа-
сен и ужасен, является присущая ему непредсказуемость. 
Как можно бороться с силой природы, особенно той, чья 
единственная константа заключается в том, что она меняет 
природу всех физических законов вокруг себя? Кажется 
неразумным ожидать мира и спокойствия или даже про-
сто выживания, когда в любой момент гравитация может 
быть обращена вспять, моря могут превратиться в кровь, 
а небо может загореться от сверхъестественной энергии. 
Если место затронуто варпом, то не редкость, когда огром-
ные, кошмарные мерзости вырываются на свободу и по-
глощают всё живое и неживое в поле зрения.

Хотя эти явные проявления наиболее распространены 
на демонических мирах звёзд Харона, даже планеты за 
пределами аномалии не застрахованы от ужасающих изме-

нений. Достаточно присутствия одного псайкера, одного 
неконтролируемого психического потенциала, чтобы от-
крыть врата в чистый пандемониум. Приверженцы Хаоса 
часто способны, используя грязные ритуалы и колдовство, 
вызывать стабильные варп-разломы. Поглощённые таким 
образом миры в одночасье превращались из идиллических 
и безмятежных в мучительный ужасный пейзаж, адский и 
сюрреалистичный.

Разрыв в ткани пространства .
и времени

Нигде эта непредсказуемость не проявляется сильнее, 
чем когда ликвидационная команда должна отправить-
ся в Аномалию Гадекса. Там даже стойкие души могуще-
ственных Адептус Астартес подвергаются испытанию, 
поскольку порча варпа явно пытается изменить их во 
что-то большее и одновременно меньшее, чем человек. 
Находясь на демоническом мире или в самой аномалии, 
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ПИ полностью отрезаны от остального Империума в 
Иерихонском рубеже, глубоко за вражескими линиями. 
МИ должен убедиться, что игроки отслеживают трату 
ресурсов, поскольку группа имеет мало возможностей 
для перевооружения и пополнения запасов. Возмож-
но, им придётся даже прибегнуть к мародёрству и раз-
граблению снаряжения врагов. В Аномалии Гадекса не 
осталось известных действующих постов Караула, нет 
безопасного места для отдыха и перегруппировки.

Дополнительная опасность заключается в том, что 
сама аномалия постоянно смещается, деформируя как 
время, так и пространство. Команда может годами сра-
жаться в аномалии, а выйдя обнаружить, что в реальном 
пространстве прошло всего несколько недель. Кроме 
того, любая экспедиция в аномалию (даже краткая) на-
ходится под постоянной угрозой нападения сущностей 
варпа. Для получения дополнительной информации об 
опасностях Аномалии Гадекса см. таблицы в главе Ос-
ложнения в Аномалии Гадекса на стр. 53.

ЗАРАЗА ПОРЧИ
Враги Империума на Ахеросском клине подпитываются 
искажающей силой Хаоса, силой, что неумолимо иска-
жает тело так же, как и разрушает разум. В то время, 
как боевые братья Адептус Астартес устойчивы к тако-
му заражению, разумы многих имперских союзников 
нет. Хаос – очень убедительная, соблазнительная сила, 
и всегда есть вероятность, что ранее верные товарищи 
ликвидационной команды в конце концов поддадутся 
искушению и повернутся против них. Парадоксально, 
но чем дольше человек сражается с Хаосом, тем больше 
вероятность поддаться ему. Война за Ахеросский клин 
– это не только физическое состязание, но и духовное.

Честь и долг

Никто не застрахован от развращающего прикосновения 
Хаоса. Космические десантники из ликвидационной ко-
манды Караула Смерти защищены от этого коварного 
влияния сильным чувством чести и долга, но Хаос слиш-
ком хорошо знает, как сломать этот щит. Даже могуще-
ственные Адептус Астартес чувствуют прикосновение 
искушения, когда их чувство чести и долга вступают в 
противоречие. Это особенно эффективно, если события 
могут быть спланированы так, что конкретному косми-
ческому десантнику приходится делать выбор между 
честью как члена своего ордена и долгом перед Кара-
улом Смерти. Находящийся в таком противоречии вы-
нужден решать, вызовет ли он гнев ордена и завершит 
миссию или откажется и увидит, что древние клятвы 
ордена выполнены. Если рассматриваемый боевой брат 
выбирает честь выше долга, то ликвидационная коман-
да может начать распадаться, поскольку космические 
десантники вынуждены выбирать между преданно-
стью своему боевому брату и преданностью миссии. 
Такую разделённую команду гораздо легче осквернить 
или сломить.

Закалка души

Тяга Хаоса должна быть тонкой, коварной и глубоко лич-
ной. Один из самых простых способов для МИ предста-
вить игрокам такой вызов – использовать личные манеры 
поведения космодесантника в качестве основы для иску-
шения. В ходе кампании игрок будет создавать личность 
своего персонажа посредством щедрого использования его 
характера. Идея заключается в том, чтобы МИ добрался до 
сути личности персонажа и нашёл способ привести её в 
соответствие с замыслами Хаоса. По мере того, как личные 
черты космического десантника выходят на первый план, 
поскольку он начинает полагаться на них, МИ может по-
пытаться заманить его в ситуации, где его манеры пове-
дения станут причиной разложения. Этого гораздо проще 
добиться с характерами “Вспыльчивый”, “Амбициозный” 
или “Гордый”. Но МИ теоретически должен быть в состо-
янии придумать искушение даже на основе таких харак-
теровя, как “Стоический” и “Благочестивый”. Возможно, 
игрок не поймёт, что он выполнял волю Губительных Сил, 
пока не станет слишком поздно.

Часто боевой брат сталкивается с выбором, выбором, 
который был бременем многих до него: оставаться верным 
своему ощущению себя и начать накапливать порчу, или 
всё меньше и меньше полагаться на личную идентичность 
и оставаться чистым. Возможно, именно по этой причине 
так много ветеранов кажутся такими немногословными и 
настолько поглощёнными долгом. Долгий груз столетий 
заставил подчинить собственное я, свою независимость и 
индивидуальность тому, что значит быть Адептус Астартес.

МРАЧНАЯ РЕШИМОСТЬ
На Ахеросском клине силы Империума и Хаоса равны. Бо-
еспособность контингента Имперской Гвардии примерно 
равна боеспособности воинов Стигмарта. Аналогично, от-
ряд боевых братьев имеет примерно эквивалентную бо-
евую мощь отряда космодесантников Хаоса. Эта эквива-
лентность означает, что исход любого сражения в клине 
– вопрос истощения и тактической смекалки. Если одна 
или другая сторона попытается одержать верх с помощью 
специализированного отряда, то другой командир просто 
применит эквивалентный контрудар. Поскольку силы Ха-
оса и силы Империума на Ахеросском клине являются та-
кими равными противниками, большинство конфликтов 
между ними решаются той стороной, у которой больше 
ресурсов. Вот как Ахеросский клин заработал репутацию 
“мясорубки”. У имперского командующего очень мало ва-
риантов достичь заданных целей, кроме как вымостить до-
рогу к победе трупами своих людей. Подкрепление – это 
фактическая валюта Ахеросского клина, более ценная, чем 
на любом другом фронте Ахиллова крестового похода.
Простой способ донести это до игроков – позволить им 
своими глазами увидеть жестокую природу конфликта. 
Видеть десятки и сотни перестреливающихся стигмартов 
и гвардейцев, огромные потери каждой стороны, а затем 
наблюдать последующую штыковую и резню – хороший 
способ продемонстрировать масштаб жестокости Ахерос-
ского клина. Для более тонкого подхода МИ может просто 
показать жутко тихие последствия боя: бесчисленные акры 
мёртвых гвардейцев и стигмартов.
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Пиррова победа

В такой обстановке уместно задуматься о большой цене. 
Империум построен на жертвах, в этом не может быть ни-
каких сомнений, и Ахеросский клин является прекрасным 
местом, чтобы впечатлить игроков личными потерями. По 
разведданным у Стигмарта есть несколько регионов в Ано-
малии Гадекса, где время течёт гораздо быстрее, чем в ре-
альном пространстве. Из-за этого враги способны набирать 
легионы с поразительной скоростью, поскольку те, кто 
находится в аномалии, рождаются, вырастают, обучаются 
сражаться, а затем отправляются на войну в течение не-
скольких месяцев. Без такого преимущества Стигмарт рас-
пался бы много лет назад, но благодаря аномалии времени 
у него есть безграничный запас свежих войск.

Силы Империума не имеют такого преимущества. Им-
перские рекрутёры соревнуются, набирая солдат в огром-
ных масштабах, по количеству миров, которые они могут 
привлечь. Каждый гвардеец пришёл на это поле битвы, 
оставив позади жизнь. Вероятно, у него есть семья в дру-
гом секторе, или он может быть из мира, о котором ПИ 
слышали или который посещали. Накануне битвы гварде-
ец может захотеть рассказать свою историю или попро-
сить команду ПИ взять какую-нибудь безделушку, чтобы 
его помнили. Гвардейцы, с которыми взаимодействует 
ликвидационная команда, часто уникальны, каждый взвод 
набирается из другой части Империума, каждая группа 
отличается одеждой и обычаями. Дикари стоят плечом к 
плечу с рыцарями феодальных миров и с пресыщенными 
жителями ульев, и никто из них, скорее всего, не выжи-

вет в предстоящем сражении. Именно таким образом МИ 
может внушить игрокам человеческую цену войны на Ахе-
росском клине.

Тяжёлое бремя

Однако бывают случаи, когда исход битвы решается при-
менением тактической силы. И ликвидационная команда 
часто является именно такой силой. Когда шансы настоль-
ко равны, именно элитные подразделения часто решают 
исход крупных конфликтов. Таким образом, влияние лик-
видационной команды контрастирует с её численностью. 
Поскольку сражения на Ахеросском клине настолько рав-
ны, один космический десантник может решить судьбу 
десятков тысяч, а ликвидационная команда – сотен тысяч.

Если ликвидационная команда может захватить или 
защитить укреплённую зону, победить группу космоде-
сантников Хаоса или прорвать линию элиты Стигмарта, то 
это обычно склоняет бой в пользу Империума. Поскольку 
ликвидационная команда может достичь этих целей без 
соизмеримого уровня потерь, целые боевые линии смеща-
ются, и эти победы имеют далеко идущие последствия для 
имперских сил в целом. Аналогично, если ликвидационная 
команда должна отступить перед лицом врага, вполне ве-
роятно, что враг уничтожит регулярные имперские силы 
в этом районе, вызвав широкомасштабный хаос и разру-
шения в имперской линии. МИ должен убедиться, что им 
описан полный спектр последствий побед и поражений 
игроков, поскольку сражающиеся на Ахеросском клине 
космические десантники часто несут прямую ответствен-
ность за бесчисленные души.
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Битва за 
Целлебос

“Больше людей. Пошлите больше людей. Мы задушим их, пока 
победа не станет их поражением”.

– лорд-милитант Соломон Тетрарх

К
огда контролировавшие сектор Иерихон силы 
Империума начали ослабевать, Караул Смерти 
наблюдал и ждал. Когда некогда лояльные миры 

вокруг них начали скатываться сначала в анархию и вар-
варство, а затем в откровенное богохульство и порчу, 
силы Караула мало что могли сделать. Хотя это и не было 
прямой обязанностью Караула, они всё же пытались бо-
роться с ересью. Однако у них просто не было достаточ-
ного количества боевых братьев, чтобы удержать миры 
от неумолимого падения. Одна за другой преданные Им-
периуму планеты были уничтожены, пока, казалось, не 
остались только крепости Караула. Именно над этими 
павшими мирами Караул держал непрерывное бдение.

Когда Аномалия Гадекса взорвалась, то застала вра-
сплох тех, кто находился в крепости Эриох. С какой бы 
великой и тайной задачей не создавалась крепость, по-
видимому, предотвращение образования Аномалии Га-
декса не было её частью. Если мастер Бдения или инкви-
зитор Палаты и были предупреждены об этом событии, 
то не проронили ни слова и не пошевелили пальцем, 
чтобы его остановить. Было несколько кратких рейдов 
в этот ужасный регион, но они были немногочисленны 
и редки; ибо Караул был слишком недоукомплектован, 
чтобы рисковать масштабными миссиями в аномалии. 
Вместо этого они наблюдали и ждали ещё тысячелетие, 
пытаясь изо всех сил сдержать подступающую тьму.

Всё изменилось с приходом Ахиллова крестового по-
хода. Вторжение имперских сил привело к тому, что жи-
тели Аномалии Гадекса ожили, собрав огромные армии 
за относительно короткое время и выведя аномалию на 
уровень активности, невиданный за всю её историю. Эта 
новая жизнь спровоцировала и создала бесчисленные но-
вые угрозы ксеносов, поскольку были обнаружены ста-
рые артефакты и сформированы новые альянсы. Эриох 
начал отправлять всё больше и больше ликвидационных 
команд, и вскоре Караул оказался втянутым в конфликт 
в Аномалии Гадекса.

ПЕРВЫЕ ДНИ КРЕСТОВОГО 
ПОХОДА
Ранние рейды на то, что позже станет известно как 
“зона боевых действий Целлебос”, стали великими по-
бедами для передовых сил крестового похода. Объ-
единённые армии Адептус Астартес, Адепта Сороритас, 
полков Имперской Гвардии и Имперского флота под 
командованием лорда-милитанта Ахилла отправились в 
Иерихонский рубеж и без труда проникли в самое серд-
це региона. Они взяли Хазант в годичном, полузатянув-
шемся сражении, неуклонно набирая силу и укрепляя 
позиции, пока последний из вожаков не сбежал. Это 
было далеко не лёгкое завоевание, но у имперских сил 
было несколько преимуществ.

Во-первых, легионы под командованием вожаков Ха-
занта тратили примерно столько же времени на стычки 
друг с другом, сколько и на войну с Империумом. Их раз-
ношёрстные банды налётчиков, мутантов и ведьм были 
недисциплинированными. Они бы скорее пошли войной 
на конкурирующих вожаков, чем на крестовый поход, 
довольствуясь мелкой местью и улаживанием древней 
и примитивной кровной вражды. Во-вторых, вожакам 
потребовалось некоторое время, чтобы осознать весь раз-
мер и масштаб угрозы возвращения Империума. Для них 
хвалёный Бог-Император, за которого сражались войска 
Ахилла, был просто очередным начинающим вожаком 
Иерихонского рубежа.

После нескольких поражений и предательских уда-
ров в спину оставшиеся вожаки объединились. Именно 
так вожаки расправлялись с новичками в Хазанте и ре-
гионе Целлебос на протяжении столетий. Они были по-
рочными и богатыми, а объединявшие перемирия были 
в лучшем случае непростыми. Они использовали при-
бытие Империума как повод убить некоторых особенно 
ненавистных конкурентов, а затем оставшиеся, теперь 
ставшие сильнее из-за отбраковки, объединялись и уби-
вали нарушителя, неизбежно разделяя между собой его 
армии, рабов и богатства. Если новый противник был 
особенно стойким или харизматичным, ему даже могли 
позволить присоединиться к рядам вожаков. Просто не 
было серьёзной угрозы власти, которую вожаки Хазанта 
удерживали над этим регионом Иерихонского рубежа на 
протяжении столетий. Также удачно, что лорд-милитант 
Ахилл предпочёл медленный и методичный подход за-
воевания. Если бы он был более агрессивен при взятии 
Хазанта, вероятно, вожаки объединились бы гораздо 
раньше и планетарное вторжение могло бы захлебнуться.

Однако армии Ахилла не показывали никаких при-
знаков замедления.вожаки начали впадать в отчаяние, 
когда начали осознавать весь масштаб сил своего ново-
го врага, но к тому времени было уже слишком поздно. 
Несколько вожаков пожертвовали собой в безрассудных 
атаках, чтобы не страдать от позора отступления, что 
стоило некоторых потерь крестовому походу. Верхов-
ный лорд-мародёр Кровавых Рук Дюрак Палун убил че-
тырнадцать Сёстер Битвы, прежде чем палатина ордена 
Багровой Клятвы наконец победила его в единоборстве. 
Однако большинство вожаков предпочли бежать. К со-
жалению, таков был недостаток медленного и устойчи-
вого тактического продвижения Ахилла: у него не было 
сил для блокирования бегства. Поэтому они скрылись с 
остатками войск, рабов и добычи в Аномалии Гадекса. В 
782.M41 Хазант был успешно захвачен во имя Ахиллова 
крестового похода, и вскоре за ним последовали много-
численные системы в зоне Целлебос. Ахиллов крестовый 
поход прочно обосновался в регионе, и казалось, что ре-
формация зарождающегося сектора Иерихон под импер-
ским знаменем была почти достигнута.
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КОНТР-УДАР
Спустя несколько лет после успешного взятия Хазанта 
лорд-милитант Ахилл затерялся в варпе, а лорд-милитант 
Тетрарх пришёл к власти. План Тетрарха был прост. Вме-
сто чрезмерно осторожного, медленного темпа, который 
Ахилл наметил для сектора, Тетрарх хотел использовать 
резервные силы для осуществления трёхстороннего штур-
ма, и главный удар должен был нанесён в самое сердце 
зоны Целлебос. Это был смелый и решительный план. 
Новый лорд-милитант должен был направить самые 
большие и опытные полки в недавно окрещённый Ахе-
росский клин.

Что именно произошло с вожаками Хазанта пока они 
находились в Аномалии Гадекса остаётся загадкой, но из-
вестно их новое имя, когда они появились. Силы Импе-
риума в зоне Целлебос внезапно столкнулись с армиями 
и армадой Стигмарта, и они были совершенно не готовы 
к численности и свирепости. Вожаки Хазанта преврати-
лись из собрания мелких, разрозненных и предательских 
отрядов в сплочённую и почти неудержимую орду фа-
натичных приверженцев Хаоса. Они стали офицерами-
епископами Элака Сарды и вышли из Аномалии Гадекса, 
чтобы исполнять его волю – убивать и умирать во имя 
его.

Первой постигшей имперские силы на Ахеросском 
клине настоящей катастрофой стала разрушительная се-
рия космических сражений. Не ожидая особого сопро-
тивления, Тетрарх приказал рассредоточенной флотской 
формации поддержать новое наступление, чтобы гор-
стку рейдеров Хаоса, которые, как предполагалось, нахо-
дились в данном районе, можно было бы легче и быстрее 
окружить и уничтожить. Стигмарты провели время в 
Аномалии Гадекса собирая сильные военно-космические 
силы, в которых космические скитальцы и союзные круп-
ные корабли под управлением космических десантников 
Хаоса составляли костяк флота. Разделённый Имперский 
флот быстро рассыпался и был полностью раздавлен, ког-
да тяжёлое ядро кораблей Стигмарта прорвалось сквозь 
разрозненные структуры Имперского флота. Всё, что мог 
сделать Империум, это перегруппироваться и провести 
контролируемое отступление, но даже в этом случае по-
тери были огромными.

В этот момент союзные силы Хаоса двинулись дальше 
для возвращения Хазанта. Бои на орбите были ожесто-
чёнными, но быстрыми. Без подкрепления имперская 
орбитальная оборона быстро пала под натиском захват-
чиков, оставив целый Имперский флот уничтоженным. 
Легионы Стигмарта спустились на поверхность и, несмо-
тря на пять лет укрепления, Хазант был потерян в тече-
ние нескольких недель, а имперские силы были вырезаны 
поголовно. Год был 786.M41, Империум понёс тяжелые 
потери и потерял все достижения в зоне Целлебос.

МЯСОРУБКА
Лорд-милитант Тетрарх немедленно начал новое насту-
пление, удвоив силы в зоне Целлебос, и война за Ахерос-
ский клин началась всерьёз. Силы Стигмарта на Хазанте 
сражались и умирали с бешеным рвением, но в конечном 

итоге были подавлены и пали под давлением концен-
трированного имперского натиска. Однако захватившая 
планету Имперская Гвардия была снова вырезана через 
несколько недель новой контратакой, но перегруппиро-
валась, и планета много раз переходила из рук в руки, 
прежде чем в конечном итоге стабилизировалась на поле 
битвы, которым она стала сегодня.

Сейчас 817.M41, тридцать пять лет после первого взя-
тия Хазанта имперскими силами и тридцать один год по-
сле последовавшей за этим разрушительной контратаки. 
В течение трёх десятилетий зона боевых действий Цел-
лебос была кровавой бойней, и ни полки Империума, ни 
легионы Хаоса не могли одержать верх. В то время, как 
Стигмарт и союзники из Легионов Предателей не смогли 
добиться реального продвижения в Карлак или регион 
Железного Ошейника, так и силы крестового похода не 
смогли добиться сколько-нибудь значимого продвиже-
ния в Аномалию Гадекса. Эти две фракции борются зу-
бами и когтями за зону боевых действий Целлебос, платя 
высокую цену кровью за честь поставить друг друга на 
колени, и Хазант является точкой опоры, за которую они 
сражаются.

Бои за Тщеславие

Вскоре после второй битвы за Хазант, бесспорный лидер 
Стигмартов и икона их почитания, культ-генерал Элак 
Сарда, впервые появился в боевой зоне Целлебос. Напав 
на позицию Адептус Астартес на Тщеславии, Сарда и его 
элитные телохранители, Бессмертные, пронеслись через 
совместный бункер Штормовых Стражей и Тёмных Сы-
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нов, убив шестерых боевых братьев, и положив конец 
стоической обороне имперской точки высадки. Это было 
первое известное появление Элака Сарды за пределами 
Аномалии Гадекса.

Его последователи немедленно воздвигли статую в 
честь Сарды и положили перед ней осквернённые тела 
погибших космодесантников. Кровопролитные бои раз-
горелись над новым святилищем, когда силы Стигмарта 
пытались защитить своё новое святое место, а имперские 
силы стремились вернуть почтенных мертвецов. Остав-
шиеся от бункера руины переходили из рук в руки бес-
численное количество раз. Силы Стигмарта называют 
его Святилищем Первого Шрама, а имперские силы на-
зывают его Последним Оплотом Кестира. Давно потеряв 
всякое тактическое значение, это место почитается как 
священная земля обеими сторонами конфликта и видело 
некоторые из самых ожесточенных боёв на планете.

Тщеславие – уникальное поле битвы, поскольку в нём 
отсутствует одна из отличительных черт остальной части 
зоны Целлебос. Как поле битвы оно относительно пусто. 
Это связано с тем, что боевые действия на Тщеславие ве-
дутся почти исключительно небольшими группами спе-
циализированных войск. Окружающая среда на Тщесла-
вие настолько враждебна, что основные боевые силы как 
Стигмарт, так и Империума не могут вести там войну. 
Помимо покрывающих планету суровых радиоактивных 
осадков любое большое скопление солдат подвергает-
ся атакам орд спектральных существ, которые сделали 
этот мир своим домом. Сражение ведётся почти исклю-
чительно космодесантниками с обеих сторон, особенно 
выносливой породой мутантов, и небольшими отрядами 
сильно видоизменённых солдат (либо Адептус Механи-
кус, либо силами варпа). Они стремятся к господству сре-
ди полуразрушенных и искалеченных ульев планеты.

Однако, несмотря на враждебную среду, взятие систе-
мы Тщеславие стало бы большой стратегической победой 
Империума. Контроль над орбитальными сооружениями 
дал бы Имперским силам более близкий плацдарм к Ха-
занту, предоставив Имперскому флоту безопасное место 
для отдыха и перегруппировки в самой зоне боевых дей-
ствий Целлебос, что в настоящее время является роско-
шью, в которой им отказано. Имперский гарнизон Тщес-
лавия стал бы отличным плацдармом для сил Ахиллова 
крестового похода и во многом ускорил бы поток людей 
из Железного Ошейника на поля сражений Хазанта.

Бои за Кровавое Триединство 
В отличие от многих других планет зоны боевых дей-
ствий Целлебос, три оставшихся поддерживающих 
жизнь планеты системы Матарас, известные под общим 
названием Кровавое Триединство, полностью находят-
ся под властью сил Хаоса. Они являются важнейшими 
плацдармом для вербовки Стигмарта и, кроме того, по 
слухам, являются домом для предателей из легиона Несу-
щих Слово. Жизнь на поверхности любой из трёх планет 
обычно жестока и скоротечна, но корабли предателей 
могут рассчитывать на безопасную гавань.

Причаливание около Кровавого Триединства – это са-
мое близкое к увольнению на берег, что могут ожидать 
силы Хаоса в этом регионе, и продолжительное нападе-

ние на него принесёт большую пользу Империуму. Если 
Триединство падёт, то силам Хаоса придётся отступить 
на удалённые от Аномалии Гадекса планеты, чтобы найти 
новых рекрутов и переоборудовать корабли, примерно 
так же, как большая часть погрузки и переоборудования 
имперских войск производится в Карлаке. Это затормо-
зит их линии снабжения, а дополнительное неудобство 
принесёт большую пользу имперским силам в целом и 
битве за Хазант в частности.

Всё это делает Кровавое Триединство очень заманчи-
вой целью. Существуют предложения расширить воен-
ные усилия в зоне Целлебос до Триединства, но до сих 
пор никто из офицеров не предложил лорду-милитанту 
связного плана. Хотя даже пробитие бреши в обороне, 
которая в настоящее время защищает Триединство, легко 
сделает карьеру офицера. Но все они знают, что импер-
ские силы будут в затруднительном положении и поне-
сут большие потери.

Один из таких планов обдумывает горстка амбициоз-
ных инквизиторов совместно с некоторыми офицерами 
крестового похода, и включает в себя миссию саботажа. 
Они призывают тайные имперские силы, возможно ас-
сасинов Каллидус, проникнуть в систему и начать раз-
жигать беспорядки. Различные фракции в области уже 
выясняют отношение между собой, и если нужные варп-
ведьмы будут убиты, а вина будет возложена на нужных 
лидеров Божественного клана, то возможно, что сеть 
лояльностей будет разрушена, и Кровавое Триединство 
будет ввергнута в открытую внутрисистемную войну. 
Получение достаточного количества разведданных о по-
стоянно меняющемся “политическом” ландшафте Трие-
динства и предотвращение вмешательства Стигмарта или 
космодесантников Хаоса в регионе и восстановление 
того, что выдаётся за порядок, в настоящее время остают-
ся самыми большими препятствиями этого плана.

Битва за Хазант

Хазант считается самой важной планетой в зоне боевых 
действий Целлебос, и в настоящее время является самым 
желанным призом во всём Ахеросском клине. Его даже 
можно считать самым важным стратегическим местом 
всего Рубежа (если считать потери жизни мерилом) по-
скольку на этой планете погибло больше имперских сил, 
чем где-либо ещё.

Поверхность Хазанта представляет собой изрытый 
бороздами ландшафт, расчерченный траншеями и по-
крытый имперскими зубцами и зубчатыми стенами 
Стигмарта. Самые тяжёлые бои происходят в различных 
точках высадки и районах сосредоточения – это страте-
гические районы Хазанта, которые чаще всего переходят 
из рук в руки. Часто битва начинается сразу после при-
бытия группы подкреплений, когда войска только выхо-
дят из посадочных модулей для защиты уже осаждённого 
космопорта.

На орбите Хазанта постоянно идёт ожесточённое сра-
жение. Внутренняя периферия орбиты планеты покрыта 
обломками от тысяч космических сражений, со всё ещё 
горящими остовами имперских фрегатов, плавающих 
среди тысяч обломков старых судов Стигмарта. Таким 
образом, бои над Хазантом являются мрачным отра-
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жением того, что происходит на поверхности. Прорыв 
блокады является обычным и необходимым, поскольку 
обе стороны должны проникать в зону влияния другой 
стороны для доставки войск туда, где они больше всего 
нужны. И приток которых является разницей между 
жизнью и смертью для осаждённых бойцов. Когда часть 
неба контролируется противником, полк на поверхности 
может ожидать орбитальной бомбардировки и борьбы 
со свежими войсками. Когда он контролируется их со-
юзниками, они могут ожидать новых подкреплений, в 
которых так отчаянно нуждаются.

Каждая крупная фракция Империума присутствует 
на Хазанте: щеголяющие множеством полковых знамён 
и умирающие десятками многочисленные полки Импер-
ской Гвардии, прорывающие вражеские ряды Адептус 
Астартес, наспех возведённые магосами Механикус и их 
телохранителями скитариями крепостные валы и оборо-
нительные башни, и сражающиеся с яростью и рвением 
храбрые Сёстры Битвы. Аналогично, силы Хаоса при-
сутствуют на этом мире: бросающиеся в атаку на линии 
лазерных винтовок бесчисленные рядовые Стигмарта, 
прорывающиеся через полки Гвардии космодесантники 
Хаоса, пока их не притупят их верные противники, пу-
скающие слюни отвратительные мутанты, сражающиеся 
с сияющими Адепта Сороритас. Целые волны боя тянутся 
от горизонта до горизонта; взрывы артиллерии и орби-
тальные бомбардировки разносят сражающиеся толпы; с 
меняющимися подобно морским приливам тактикой и 
построениями, пока каждое подразделение не встретит 
своего противника. И случайные вспышки в тёмном небе 
– известие о том, что ещё одно судно встретило конец в 
пустоте. 

Другие миры в зоне .
боевых действий Целлебос

В Целлебосе более пятидесяти планет, на которых проис-
ходят полурегулярные бои. Некоторые из наиболее стра-
тегически важных из них – это микрокосмы Хазанта, 
где силы Стигмарта и их союзники сражаются с Импер-
ской Гвардией и любыми силами космического десанта 
или Сестёр Битвы. Однако в общей схеме большинство 
этих планет относительно неважны, поскольку контроль 
переходит между сторонами со значительной частотой. 
Силы на этих второстепенных планетах в основном пре-
доставлены сами себе и получают войска спорадически. 
Никто не хочет отправлять войска куда-либо, кроме Ха-
занта из-за страха, что развёрнутые в другом месте армии 
окажутся недостающим импульсом, который мог бы оз-
начать победу на более насущном фронте.

Другим отделяющим фактором этих отдалённых ми-
ров от остальной части зоны боевых действий, помимо 
относительной непоследовательности в притоке новых 
рекрутов, является то, что многие армии Хаоса на этих 
планетах преданы конкретно одной из Губительных Сил. 
Поскольку они часто сражаются вдали от основной це-
почки командования, те последователи Хаоса, которые 
сражаются на внешних рубежах Целлебоса, часто выби-

раются для совместных сражений из-за поклонения од-
ному и тому же богу Хаоса, якобы для предотвращения 
внутренних распрей. Тактика этих различных отрядов 
обычно различается в зависимости от божества, которому 
они продали свои души. Существуют порочные и крово-
жадные отряды Кхорна, мазохистские ковены Слаанеш, 
коварные и манипулятивные коллегии Тзинча и мерзкие 
орды Нургла. Каждую боевую силу обычно сопровожда-
ют демоны почитаемой силы, а члены отряда обычно не-
сут соответствующие их избранному покровителю тём-
ные дары и мутации. Хотя имперские командиры в этом 
районе могут уловить различия между каждым типом 
войск, нюансы иногда ускользают от неопытных. Зна-
ние богов Хаоса и их наклонностей запретно и находит-
ся далеко за пределами компетенции среднестатическо-
го командира Имперской Гвардии. Аналогично планету 
часто обороняет только один полк Имперской Гвардии, 
и поэтому боевые действия ведутся силами, которые, по 
сравнению с более крупными фронтами в зоне боевых 
действий, относительно однородны.

Конечным результатом этого является то, что коман-
дующие силами на второстепенных планетах знают как 
свои фронты, так и тактику противника довольно хоро-
шо. Бои на этих заброшенных мирах по большей части 
представляют собой партизанскую войну и схватку не-
больших подразделений, поскольку командующие могут 
не иметь регулярного контакта с остальной частью Импе-
риума и не получать снабжения в течение многих лет, а 
иногда и десятилетий.

БУДУЩЕЕ ЦЕЛЛЕБОСА
Ахиллов крестовый поход не может продолжаться в 
нынешнем темпе. Хотя силы Ахеросского клина демон-
стрировали некоторые признаки успеха, всё изменилось 
с давлением, которое добавило к крестовому походу при-
бытие флота-улья Дагон. Командующим стало очевидно, 
что нынешние темпы истощения не в пользу Империума, 
и что в конечном итоге орды Хаоса сокрушат их. У Ха-
оса нет такой слабости – нет другого фронта для их во-
йны, как нет другого врага, кроме Империума. У них есть 
только одна цель – сломить ненавистные имперские силы 
и снова сделать Иерихонский рубеж игрушкой Губитель-
ных Сил. Как только они это сделают, то смогут вернуть-
ся к своим мелким ссорам и внутренним раздорам.

Имперские силы в Иерихонском рубеже своим насту-
плением объединили разрозненные силы региона. Если 
они потеряют плацдарм в Хазанте, то последователи Ха-
оса расколются и возобновят свои обычные препиратель-
ства и распри. Это одна из возможностей. Однако более 
вероятный сценарий и предсказание (которое справед-
ливо ужаснуло имперских генералов региона) заключа-
ется в том, что агрессия имперского нападения объеди-
нила все необходимые компоненты для нового Чёрного 
крестового похода. Если Хазант падёт, то пострадает не 
только Иерихонский рубеж, но и целые сектора будут 
разрушены силами Хаоса, поскольку они продолжат не-
удержимое буйство по всему сегментуму.
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Деятельность 
Караула

“Я не молюсь о победе. Я не молюсь о своей жизни. Я не молюсь 
даже о жизнях моих людей. Всё, о чем я молюсь – это чтобы мы 
купили нашим союзникам достаточно времени”.

– полковник Кластус Дейн,  
16-й полк Маккавейских янычар 

П
о сравнению с другими клиньями до прихода 
Ахиллова крестового похода уровень активности 
Караула Смерти в Ахеросском клине был отно-

сительно скромным. Численность Караула была сравни-
тельно небольшой, и большинство миссий в районе были 
сосредоточены на установлении фактов и сдерживании 
угроз по ту сторону Аномалии Гадекса, прекращении 
активности ксеносов в мирах Дальнего рубежа и Сли-
нарского сдвига, а также молниеносных ударах по силам 
Хаоса, совершающим набеги слишком близко к постам 
Караула. Всё изменилось с прибытием сил крестового по-
хода. Ахеросский клин стал линией фронта, и когда им-
перские силы вторглись в сердце Рубежа, то создали ряд 
проблем для Караула.

Когда силы крестового похода начали передислока-
цию для сосредоточения на возникшей угрозе тау и по-
явлении флота-улья Дагон, с Ахеросского клина фокус 
сместился. Ликвидационные команды в клине начали по-
лучать всё меньше и меньше поддержки, даже от своих 
собратьев из Караула, а всё это время численность и сила 
врага неизмеримо росли. Тактика Караула, во многом как 
и тактика крестового похода в Ахеросском клине, начала 
меняться. Караулу Смерти пришлось бороться с постоян-
но увеличивающимися силами Хаоса и Стигмарта. Лик-
видационные команды начали наносить точечные удары, 
чтобы просто держать силы Хаоса на расстоянии, и что-
бы другие агенты Караула могли выполнять свои миссии 
в аномалии не встречая подавляющего сопротивления.

Оставшиеся силы Караула в клине наблюдали, как по-
ложение Империума постепенно становилось всё более 
хрупким и несостоятельным с каждой проходящей бит-
вой. Выиграна или проиграна стычка не имеет значения, 
ибо цена стала слишком высокой. С ростом давления на 
другие клинья и с медленным и неумолимым сокраще-
нием ресурсов Ахеросского клина стало очевидно, что 
необходимо принять решительные меры. Однако какими 
будут эти меры и чьё бремя они будут нести, ещё пред-
стоит решить.

ОПЕРАЦИИ И ТАКТИКА
Типы боевых миссий в Ахеросского клина довольно 
разнообразны. Защита и эвакуация оказавшихся в ло-
вушке командных подразделений Имперской Гвардии, 
убийство искусных или подпитываемых варпом бойцов 
Стигмарта, а также противодействие набегам отрядов 
космодесантников Хаоса – всё это обязанности, кото-
рые ликвидационные команды регулярно выполняют. 
Поскольку они находятся так близко к линии фронта, 

ликвидационные команды обычно могут рассчитывать 
на немедленную поддержку имперских сил в регио-
не. Аналогичным образом можно ожидать, что боевых 
братьев также будут постоянно просить о помощи. При 
этом победы ликвидационной команды часто остаются 
без благодарностей, а отказ в помощи встречает сарказм 
или мольбы отчаявшихся командиров. Только когда они 
отваживаются уйти далеко от фронта, обычно в Анома-
лию Гадекса и дальше, Караул Смерти может отдалиться 
от масс имперских собратьев.

У Караула часто возникают напряжённые взаимо-
отношения с инквизиторами других Ордосов в клине. 
Многие инквизиторы и агенты Трона Ордо Маллеус и 
Ордо Еретикус задаются вопросом, почему организация, 
имеющая столь тесные связи с Ордо Ксенос, преследует 
столь широкий спектр врагов. Со своей стороны, Караул 
Смерти туманно ссылается на бессрочный пакт и древние 
пророчества, которые полностью отдают Иерихонский 
рубеж под их контроль. В то время как большинство 
старых и почтенных инквизиторов уважают эту давнюю 
миссию, помня слухи и полузабытые легенды о древнем 
соглашении задолго до начала Ахиллова крестового по-
хода, многие из молодых инквизиторов и их аколитов на 
Ахеросском клине с подозрением относятся к действиям 
Караула.

Найти и уничтожать

Ликвидационные команды часто получают задание унич-
тожить важные цели в клине. На данный момент много-
численные имперские силы, включая нескольких храмо-
вых ассасинов и, по крайней мере, одна ликвидационная 
команда сообщали об успешном убийстве Элака Сарды. 
Однако обычно вскоре после этого он невредимым появ-
лялся в боевой зоне Целлебос. Неизвестно, есть ли у него 
многочисленные двойники или он выжил используя дру-
гие, более тёмные средства. Караул непрестанно преследу-
ет ведущих членов Стигмарта. Кроме того, в отсутствие 
специализированных охотников за порождениями варпа 
ликвидационные команды часто направляются на высле-
живание и уничтожение демонов или демон-принцев. 
Однако, мало что нравится большинству членов Караула 
больше, чем война с многочисленными отрядами Легио-
нов Предателей. Почти в каждом ордене есть персональ-
ный враг из числа павших легионеров, к которому они 
испытывают особенно неугасимую вражду, а у многих их 
несколько. Среди тех, кто активно охотится на космоде-
сантников Хаоса в Ахеросском клине, есть библиарий Зад-
киил из Тёмных Ангелов, чьё рвение легендарно и который 
безостановочно ищет Непрощённых, которые, по слухам, 
скрываются в этом районе. Это будет высшим испытанием 
воли для любого Тёмного Ангела, которого попросят со-
провождать его – сделать что-то противоречивое или даже 
отказаться от текущего задания – настолько велика их не-
нависть к своим давно потерянным братьям.

Сбор информации

Аномалия Гадекса затеняет всё в Ахеросском клине, и 
поэтому именно Караулу приходится выяснять ковар-
ные планы сил Хаоса. Ликвидационные команды часто 
нападают на флоты рейдеров Хаоса, проникают на ко-
рабль с помощью телепортариумов и выманивают за-
шифрованные сообщения у вражеских когитаторов, пре-
жде чем исчезнуть обратно в пустоте. Боевым братьям 
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может быть поручено захватить вражеского командира 
и передать его в нежные и заботливые руки инквизитора, 
а затем ждать последующих откровений. Караул Смерти 
часто отправляет ликвидационные команды для получе-
ния данных с расположенных вокруг аномалии различ-
ных автоматизированных станций наблюдения. А если 
собранные записи особенно чувствительны ко времени, 
то часто от боевых братьев зависит, как лучше всего ин-
терпретировать или распространить полученную инфор-
мацию. Таким образом, ПИ могут прибыть прямо перед 
вторжением флота Хаоса, неся известие о готовящемся 
нападении и помогая имперским силам в подготовке 
обороны, либо же они могут счесть себя достаточно силь-
ными и попытаться остановить вражескую группировку 
без посторонней помощи.

В балансе

Зона боевых действий Целлебос повидала на своём веку 
множество титанических и катастрофических сраже-
ний. Бесчисленные солдаты непрерывно убивают друг 
друга на полях склепов Хазанта, когда буквально метры 
земли захватываются, теряются и снова отвоёвываются. 
Имперские командиры клина постоянно умоляют Кара-
ул Смерти. Они умоляют ликвидационные команды од-
ним точным ударом переломить ситуацию и избавить от 
неисчислимых потерь. Обязанности Караула Смерти на 
Ахеросском клине разнообразны, и ликвидационная ко-
манда неоднократно бросала Имперских Гвардейцев на 
убой во имя долга, но если зов о помощи не помешает 
текущей миссии – она прибудет.

Открытая война – одно из самых сложных испыта-
ний, с которыми может столкнуться член ликвидацион-
ной команды. Боевые братья на поле боя должны быть 
осторожны с постоянно меняющимися линиями фронта, 
дабы не оказаться полностью отрезанными от союзных 
сил и не быть раздавленными. Даже легендарная мощь 
Адептус Астартес может быть повержена натиском бес-
численного врага. Группам обычно советуют сосредото-
читься на нескольких целях, уничтожении вражеского 
укрепления или защите стратегического прохода, а так-
же знать, когда основная часть армии колеблется и от-
ступает. Обычно считается, что ликвидационная команда 
не имеет права жертвовать собой в любом из этих ге-
неральных сражений, какой бы славной ни была такая 
смерть. Обязанности Караула важнее, чем честь внести 
свой вклад в любой из многих последних боёв, свидете-
лями которых, несомненно, станут боевые братья. Это не 
значит, что Караулу Смерти нельзя предложить умереть 
за свой долг, просто не приветствуется, если эта смерть 
связана со служением командиру Имперской Гвардии 
или брату ордена, а не с основной миссией.

ОБЛАСТИ ИНТЕРЕСОВ
Главные фронты Ахеросского клина – это миры зоны бо-
евых действий Целлебос. Миллионы граждан Империума 
встретили там свой конец, и ещё миллионы умрут, пре-
жде чем эти системы получат хоть какой-то шанс узнать 
мир Императора. Большая часть внимания Караула сосре-
доточена на данной горстке важных миров, поскольку 
ликвидационные команды снова и снова сражаются на 
полях сражений Хазанта или совершают рейды на звёзды 
Харона для сбора важных разведданных.

Весь регион попадает под кроваво-красную тень Ано-
малии Гадекса. Ничто на Ахеросском клине не избежало 
её алого взгляда. По мере того, как аномалия расширяется 
и сжимается, флоты во время варп-перелёта по обе сто-
роны конфликта рассеиваются, а целые солнечные систе-
мы теряются или извергаются, казалось бы, по прихоти. 
Варп-маршруты Ахеросского клина кишат кораблями, 
как Имперского флота, так и другими, чаще всего совер-
шающими рейды или переправляющими войска на поле 
боя и обратно. Именно на этом клине Караул Смерти 
должен проявлять наибольшую осторожность, чтобы их 
быстроходные корабли оставались не обнаруженными, 
поскольку на Ахеросском клине больше варп-трафика, 
чем где-либо ещё в Иерихонском рубеже.

Культы хаоса
Зараза Хаоса – раковая опухоль, что пытается поглотить 
Империум изнутри и снаружи. Несмотря на все усилия 
Священных Ордосов несомненно, что некоторые из во-
йск и вспомогательного персонала Ахиллова крестового 
похода уже на момент прибытия в Иерихонский рубеж 
были заражены Губительными Силами, и что близость к 
ужасам Аномалии Гадекса вызовет нечестивое обращение 
многих других. Хуже того, иногда эти культы способны 
вызывать мерзких демонов, превращая некогда верные 
имперские бастионы в заражённые варпом склепы. По-
этому Караул Смерти должен быть всегда настороже 
даже среди союзников. Ибо неизвестно, когда враг явит 
истинное лицо и бывшие имперские силы попытаются 
сокрушить ликвидационную команду ударом в спину.

Это особенно верно для многих малых планет зоны 
Целлебос. Именно там небольшие имперские гарнизоны 
находятся в тесном контакте и постоянном противосто-
янии с равными по размеру силами Хаоса. Данные под-
разделения часто недостаточно оснащены и недоуком-
плектованы, а надзор со стороны основного крестового 
похода едва поддерживается, а иногда и отсутствует во-
все. Это рецепт порчи. Было несколько случаев, когда 
ликвидационные команды отправлялись в эти миры и 
высаживались среди Имперской Гвардии, только чтобы 
попасть в засаду бывших союзников и подвергнуться 
нападению мутантов, демонов или чего-то похуже. Му-
дрый командир ликвидационной команды поговорит с 
комиссаром форпоста Имперской Гвардии как можно 
раньше, так как наличие одного из них обычно являет-
ся хорошим (но не исчерпывающим) признаком того, 
что размещённое подразделение осталось лояльным. К 
тем полкам, которые утверждают, что потеряли своих 
комиссаров следует относиться с подозрением, если не 
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с открытой враждебностью. Другие ликвидационные 
команды просто будут избегать таких гвардейцев, зани-
маясь своими делами не выдавая присутствия. Однако, 
хотя эти осторожные боевые братья не подвергли себя 
возможному предательству, они могли упустить важные 
разведданные. Это дилемма, которую каждый командир 
ликвидационной команды должен разрешить сам.

Потерянные миры

Тайники с имперским оружием, большая часть которо-
го была создана до Эры Мрака, всё ещё разбросаны по 
всему Иерихонскому рубежу. Планеты не могли выжить 
самостоятельно без торговли с остальной частью Импе-
риума. Особенно миры-ульи, полагавшиеся на посто-
янный поток продуктов питания с агромиров, массово 
голодали, когда варп-шторма отрезали их от жизненно 
важных центров снабжения. Другие страдали от погибли 
от климатических катастроф, когда не могли найти тех-
нических специалистов, необходимых для обслуживания 
громоздких терраформирующих машин. Хотя многие из 
этих миров с тех пор были восстановлены или разграбле-
ны либо имперскими войсками, либо рейдерами Хаоса, 
всё ещё остаётся много неоткрытых, лишённых жизни, 
но переполненных оборудованием и мануфакториями, 
нетронутыми с начала Эры Мрака. Некоторые из этих 
давно забытых миров могут даже содержать фрагменты 
археотеха и СШК, хранить внутри разрушенных шпилей 
технологические чудеса, теперь исчезнувшие из остально-
го Империума. Нетронутые имперские планеты являют-

ся богатой находкой, поставляя либо технику, в которой 
отчаянно нуждаются слабеющие имперские силы для 
продолжения военных действий, либо ценную добычу, 
которую любой ценой необходимо защитить от врага. 
Ходят даже слухи об исчезнувших и потерянных глубоко 
в аномалии караульных постах. Никто не может сказать, 
какую информацию они могли случайно собрать за по-
следнее тысячелетие или даже существуют ли старые по-
сты вообще.

Рекрутские миры Стигмарта

Где-то в кошмарных регионах звёзд Харона находятся пе-
чально известные вербовочные миры Стигмарта. Данные 
планеты отрезаны от нормального реального простран-
ства, так что время на них идёт намного быстрее. И, как 
утверждается, безжалостные стигмарты оккупировали 
их в качестве мест размножения и тренировок. Поэтому 
силы Хаоса поддерживают пополнение войск на долж-
ном уровне. Если бы Империум мог найти вербовочные 
миры Стигмарта в Аномалии Гадекса, то смог бы нанести 
решающий удар по силам врага в регионе. В настоящее 
время Администратум оценочно утверждает, что до тре-
ти сил Стигмарта на Ахеросском клине происходит из 
этих миров. Возможность нанести прямой удар, вырвать 
бьющееся сердце непрерывного наступления Стигмарта 
– это ознаменовало бы великий триумф Империума на 
Ахеросском клине.
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Ведение  
битвы в зоне 

боевых действий 
Целлебос

В
ойна против Стигмарта бушевала среди звёзд зоны 
боевых действий Целлебос в течение десятилетий, 
превращая некогда великолепные планеты в дымя-

щиеся поля сражений и беспорядочные крепости. Космиче-
ские десантники Караула Смерти в Иерихонском рубеже в 
целом не интересуются этими сражениями, уделяя основное 
внимание двум другим клиньям и тамошним ксеносам. Од-
нако Ахеросский клин охватывает большую часть Рубежа, 
и даже под дымящимися полями сражений лежат древние 
чужацкие секреты, которые только и ждут, чтобы их про-
будили. Поэтому ПИ могут легко оказаться в самом центре 
яростной битвы с Хаосом с миссией извлечения или устра-
нения важной ксено-цели.

Битвы Империума против сил Хаоса могут выступать в 
качестве эпического и смертельно опасного фона для мис-
сии, давая МИ возможность ввести врагов, с которыми Ка-
раул обычно не сражается. Регулировка сложности создаёт 
динамичный фон, который команда ПИ должна переме-
щать и манипулировать ради достижения цели. Однако МИ 
должен подчеркнуть игрокам, что Караул не должен беспо-
коиться о конечном исходе битвы. Это не их дело – ввязы-
ваться в гущу боя вместе с рядовыми Имперской Гвардией, 
их дело – вести войну тайных приоритетов в тени продол-
жающегося крестового похода. Тактические дисплеи

Массовые сражения могут стать очень сложными в за-
висимости от количества участвующих подразделений 
и характера поля боя. В этих случаях МИ может посчи-
тать полезным создать тактический дисплей для своих 
игроков, чтобы показать им, где находятся подразделе-
ния по отношению друг к другу, а также, возможно, 
боевую силу или состояние этих подразделений. Это 
может быть так же просто, как сделать несколько от-
меток на листе бумаги или использовать набор мар-
керов, монет или других фишек, чтобы предоставить 
обзор битвы от первого лица. Если МИ хочет добавить 
больше деталей, он может использовать сетку или 
шестигранную карту, чтобы помочь определить рас-
стояния и включить туман войны, чтобы вражеские 
подразделения (или даже дружественные) исчезали и 
появлялись на карте, когда они попадают в вокс или 
визуальный контакт и выходят из него. МИ также 
должны отметить, что создание тактического дис-
плея отличается от использования тактической карты 
(см. ОКП Deathwatch rus, стр. 245), поскольку он 
предназначен для того, чтобы дать общий вид битвы, 
подобный тому, который может иметь реальный ко-
мандир, а не точное представление местоположения 
персонажей и каждого отдельного врага.

МАССОВЫЕ СРАЖЕНИЯ
Адептус Астартес были созданы для одной-единственной 
цели – уничтожения врагов Императора. На огромных 
просторах галактики и на протяжении долгих кровавых 
тысячелетий они выполняли эту цель с жестокой эффек-
тивностью, сражаясь с врагами Империума, где бы они ни 
находились и где бы ни угрожали человеческим мирам. Не-
которые из этих конфликтов были поистине эпическими, 
например, вторжение тиранидов на родной мир Ультра-
десантников Макрагг или битва за Армагеддон, в которой 
участвовали тысячи космических десантников из разных 
орденов. Не чуждые тотальной войне или масштабным во-
енным столкновениям, боевые братья могут оказаться как 
в центре крупного конфликта, выполняя специальную за-
дачу посреди апокалиптической битвы, и поэтому усиленно 
тренируются концентрироваться на основной цели. Мас-
совые сражения представляют собственную уникальную 
среду, меняя способ, которым должен действовать боевой 
брат, оружие, которое он использует, и цели, которые дают 
командиры. Однако одно останется неизменным: они на-
верняка будут в меньшинстве, хотя это никогда не было 
проблемой для космодесантников и является ожидаемым 
аспектом войны для этих элитных воинов.

Проведение массовых сражений

Массовое сражение можно определить как любой бой, в ко-
тором игроки являются частью более крупной боевой силы, 
и обычно в котором происходит значительное количество 
действий “за кадром”. Для боёв, в которых ПИ сталкиваются 
с огромным количеством врагов, МИ может просто исполь-
зовать правила орды (см. стр. 413 ОКП Deathwatch rus), 
объединяя врагов в огромные толпы, с которыми персона-
жи могут столкнуться так же, как и с отдельными воинами. 
Однако всё может стать сложнее, когда ПИ оказываются в 
бою с ордами, многочисленными транспортными средства-
ми или вражеским оружием поддержки (таким как дально-
бойная артиллерия или штурмовики), в то время как их са-
мих поддерживают дружественные орды, танки, самолёты 
и тому подобное.

Излишне говорить, что проведение такого огромного боя 
может стать кошмаром для МИ, поскольку придётся подсчи-
тывать атаки одной орды против другой, разыгрывать воз-
душные бои или артиллерийские дуэли на большой дистан-
ции. И всё это будет лишь косвенно влиять на ПИ. Конечно, 
такие захватывающие и кровавые конфликты являются не-
отъемлемой частью 41-го тысячелетия, и вполне вероятно, 
что МИ захочет включить их в свою игру и ликвидацион-
ная команда в конечном итоге окажется в такой ситуации. 
Ниже представлены два различных метода ведения массо-
вых сражений, каждый из которых имеет собственную сте-
пень детализации в зависимости от вкусов МИ, и каждый из 
них позволяет запечатлеть хаос и резню огромной битвы, в 
то же время давая игрокам возможность почувствовать, что 
они вносят свой вклад без чрезмерного бросания кубиков 
или сложных выборов их персонажей.
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Абстрактный метод

Самый простой способ для МИ провести массовую битву 
— это вести её как повествование. Это означает, что МИ 
просто описывает действие, разворачивающееся вокруг пер-
сонажей, и делает броски только для атак против или со 
стороны ПИ. Затем МИ использует свое суждение, в зависи-
мости от силы или количества союзников и врагов (или как 
определено ходом сюжета), чтобы определить победителей 
и проигравших. Этот метод также позволяет МИ прини-
мать во внимание такие вещи, как боевой дух, воздействие 
окружающей среды или особые способности командиров, 
без необходимости назначать дополнительные таланты или 
особенности бойцам. Если МИ считает, что полк Имперской 
Гвардии плохо тренирован или страдает от недель сокра-
щённого пайка и испорченной воды, он может заставить их 
плохо проявлять себя в бою. Точно так же, если ПИ натыка-
ются на разграбленный танк орков, МИ может заставить его 
сломаться или периодически выходить из строя, описывая, 
как гроты ползают по его корпусу, бьют его гаечными клю-
чами в тщетной попытке снова заставить двигаться.

Если МИ хочет добавить больше случайностей в данный 
метод, то может бросать несколько кубиков вместо одного, 
ускорив процесс и определение исхода событий. Например, 
он может решить, что рота Имперских Гвардейцев высто-
ит, если выпадет значение равное или меньшее их Силы 
Воли. Та же рота Имперских Гвардейцев может попасть 
под обстрел с воздуха, и в этот момент МИ может бросить 
кубик против их Выносливости и уничтожить их, если те 
потерпят неудачу. Так же, как и в случае с результатами, 
которые МИ создаёт, используя исключительно собственное 
суждение, этот вид быстрого случайного результата должен 
использоваться только для действий между союзниками и 
врагами, а не для прямых атак со стороны или против пер-
сонажей игроков.

Пример
Команда ПИ находится в авангарде имперской атаки на 
остров, удерживаемый силами Тау. Прибыв на валькириях с 
ротой штурмовиков, они должны совершить высадку на пля-
же под огнем. Решив провести битву как повествование, МИ 
описывает летящих низко над океаном валькирий, в то вре-
мя как вокруг них полыхает зенитный огонь с позиций Тау на 
скалах над пляжем, даже заставляя одну или две валькирии 
загореться и упасть. Однако для валькирии с ПИ внутри МИ 
делает броски только на попадание. Когда они достигают пля-
жа и выпрыгивают на песок, то тут же попадают под огонь не-
скольких кадров воинов Огня (представленных как Орды), под-
держиваемых боевыми костюмами. МИ снова описывает, как 
штурмовиков расстреливают и разрывают на части, когда 
они устремляются на пляж, но делает броски только для атак, 
направленных на команду ПИ, и учитывает только урон, на-
несённый Тау их атаками. После нескольких раундов яростного 
боя МИ решает, что штурмовики прорвались, хотя и понесли 
тяжёлые потери (это равносильно сокращению штурмовиков 
вдвое и отступлению орд воинов Огня вместе с боевыми ко-
стюмами поддержки). Затем имперские силы во главе с лик-
видационной командой движутся вглубь острова вслед за тау.

Подробный метод

Этот метод немного сложнее абстрактного, хотя нацелен 
на то, чтобы всё было просто и быстро, позволяя МИ под-
держивать хороший темп приключения. Подробный метод 
назначает каждому врагу или союзнику, орде, элитному во-
ину, боссу или транспортному средству уровень атаки (УА) 
и уровень защиты (УЗ) на основе урона, который они могут 
нанести, а также ран, брони или Численности, которые они 
имеют. Чтобы вычислить эти значения, используйте следую-
щие рекомендации:

Расчёт уровня атаки (УА)
•• Добавьте 1 очко за каждый кубик урона, наносимого 

оружием отряда (если отряд вооружён несколькими 
видами оружия, используйте то оружие, которое на-
носит наибольший урон).

•• Добавляйте 1 очко за каждую атаку после первой (до-
полнительное и спаренное оружие считаются допол-
нительными атаками)

•• Добавьте 1 очко, если используется оружие, способное 
стрелять Короткими очередями.

•• Добавьте 2 очка, если используется оружие, способное 
стрелять Длинными очередями.

Пример
Орда имперских гвардейцев вооружена лазганами и имеет 
Численность 40. Урон от лазгана составляет 1к10+3 (добав-
ляя 1 к УА за один кубик урона). Из-за своей Численности орда 
гвардейцев наносит дополнительный урон 2к10 всеми попада-
ниями, добавляя ещё 2 к УА. Также из-за Численности орда 
может совершить 3 атаки дальнего боя (2 дополнительных 
сверх первой), добавляя ещё 2. Наконец, лазган может стре-
лять Короткими очередями, добавляя ещё 1. Суммарно это 
даёт орде гвардейцев уровень атаки равный 6 (3 из-за коли-
чества кубиков урона, ещё 2 из-за ее дополнительных атак и 1 
из-за возможности стрелять Короткой очередью).

Расчёт уровня защиты (УЗ)
•• Защита – это первая цифра ран орды, техники или во-

ина, или Численности (используйте наибольшее значе-
ние, если у отряда несколько значений). Для значений 
Численности или ран менее 10 (т.е. от 1 до 9) Уровень 
Защиты считается как 0.

•• Если у отряда есть очки Брони, добавьте ещё 1 к пока-
зателю защиты за каждые полные 4 очка Брони.

•• Если у отряда или орды есть силовые поля (очень 
редкое явление!), добавьте ещё 1 к уровню защиты за 
каждые полные 10 очков рейтинга силового поля (см. 
стр. 188 ОКП Deathwatch rus).

Пример
Орда имперских гвардейцев Численностью 30 носит флак-
жилеты, которые дают 4 очка брони. Гвардейцы используют 
первую цифру значения Численности для расчёта уровня за-
щиты, что даёт им УЗ 3. Затем они добавляют ещё одно очко, 
поскольку у них 4 очка брони, что даёт им окончательный УЗ 4.
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Как командующий развёрнутого на поверхности Хазанта Бронт-

ского 53-го, мне было приказано захватить и удерживать позицию 

Стигмарта, обозначенную как 54:762B. Приближаясь к обороне про-

тивника мы не встретили никакого сопротивления. Мы приступили к 

прорыву их укреплений с помощью артобстрела Василиском и отпра-

вили передовые отряды. Они не нашли ничего, кроме груд мёртвых 

солдат Стигмарта, многие из которых, по-видимому, были убиты 

некоторое время назад.
Согласно полевым отчётам, в данном районе уже некоторое вре-

мя не действуют ни Имперская Гвардия, ни Имперский флот. Кроме 

того, уровень эффективности, с которым были уничтожены Стигмар-

ты, намного превосходит работу гвардейцев. Я рекомендую про-

вести полное расследование, поскольку опасаюсь, что на Хазанте 

может присутствовать третья сторона.

При проведении боя между врагами и союзниками, МИ 
бросает 1к10 и добавляет уровень атаки отряда, которое за-
тем сравнивает с показателем защиты цели. И каждое очко 
сверх этого наносит рану или снижает на единицу Числен-
ность. ПИ всегда используют собственные характеристики 
(они никогда не используют метод уровни атаки и защиты) 
при атаке врагов, а враги всегда используют свои обычные 
характеристики при атаке персонажей. Однако рекоменду-
ется, чтобы персонажи влияли на ход сражения, разыгры-
вая переломные моменты так же, как и в обычной миссии, 
чтобы заинтересовать игроков и вовлечь их в игру. Осно-
вываясь на результатах каждого отдельного переломного 
момента, МИ может изменять ход событий в ходе более 
масштабной стратегической фазы.

Пример
Используя тот же пример, что и выше, ПИ являются частью 
атаки на удерживаемый Тау остров. Когда штурмовики (УА 
6 и УЗ 5) высаживаются на берег, МИ разыгрывает бой между 
ними, воинами Огня (УА 7 и УЗ 5) и боевыми костюмами 
(каждый с УА 5 и УЗ 5). Используя все обычные правила для 
инициативы и дальности оружия, он начинает с того, что во-
ины Огня стреляют в штурмовиков, бросая 1к10 и добавляя 
свой УА 7, получая в итоге 13. Затем МИ сравнивает это с 
УЗ штурмовиков 5, уменьшая их Численность 40 на 8 до 32 
(сумма сверх их УЗ). Затем штурмовики открывают ответ-
ный огонь (после уменьшения своего УА на 1, чтобы учесть до-
полнительную дальнюю атаку, потерянную из-за их уменьшен-
ной Численности), концентрируясь на боевых костюмах. Они 
бросают и наносят 7 ран, которые наносятся одному боевому 
костюму. Наконец, боевые братья совершают атаки, используя 
свои профили против боескафандров, используя обычные харак-
теристики тау, нанося ещё 25 ран, что в дополнение к 7 ранам 
от штурмовиков, уничтожает боескафандр.

Эти подозрения необоснованны. Зона 54:762B была атако-

вана ликвидационной группой Караула Смерти, действующей 

под командованием капитана Кайла Вибия.

– инквизитор Галиан Толст

++Момент слабости порождает ересь на всю жизнь++

++СЕКРЕТНО++

//Описание документа: Приори-тетный доклад командованию Ахе-росского клина с поверхности Хазанта//	
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Крупно 
масштабные  
поворотные 

моменты

Л
иквидационная команда не сможет повлиять на ход 
войны, просто вступив в бой вместе с рядовыми сол-
датами Империума. Команды Караула работают из 

тени, нанося удары по высокопоставленным вражеским це-
лям, ослабляя позиции на определённом участке и, таким 
образом, изменяя ход всего конфликта. Подобные пово-
ротные моменты рассматриваются в Mark of the Xenos как 
небольшие, но важные составляющие сражения, которые 
обыгрываются более подробно из-за их важности. 

Однако фронт Ахеросского клина растянулся на конти-
ненты, втянув целые планеты в горнило войны. Поэтому в 
более масштабных сражениях зоны Целлебос поворотными 
моментами являются целые миссии, направленные на унич-
тожение важного объекта Стигмарта или святилища Губи-
тельных Сил, ослабляя противника ровно настолько, чтобы 
дать силам Империума необходимое преимущество.

Пример
МИ проводит планетарное вторжение в удерживаемый Ха-
осом мир на краю Аномалии Гадекса, в котором участвует 
команда ПИ. Вместо того, чтобы отыгрывать каждый этап 
боя между имперскими силами и силами Хаоса, он создаёт ряд 
поворотных моментов. Во время первой битвы кампании ПИ 
высаживаются вместе с полком Имперской Гвардии и инкви-
зитором со свитой в богохульном храме Тёмных Богов. Пока 
МИ отыгрывает битву используя правила массового сражения, 
он создаёт три поворотных момента, включая разрушение 
огромного монумента, который черпает силу варпа, останов-
ку контратаки отряда космодесантников Хаоса и успешное 
убийство демон-принца, прежде чем тот успеет сбежать. Если 
команда ПИ может выиграть хотя бы два из трёх поворот-
ных моментов, то МИ постановляет, что имперские силы по-
колебали фанатичное рвение противника, продвинулись вперёд 
и оттеснили силы Хаоса. В противном случае ПИ просто под-
питывают безумную веру врага в силу тёмных богов и сталки-
ваются с наплывом демонических подкреплений.

ПРИМЕНЕНИЕ  
ПОВОРОТНЫХ МОМЕНТОВ
Поворотные моменты в планетарных сражениях являются 
полезным инструментом МИ для создания сеттинга, фор-
мирующегося на основе действий и выбора игроков, давая 
им контроль над судьбой целого мира. По мере того, как 
обстановка на поле боя меняется, МИ должен создавать 
несколько различных поворотных моментов. Данные мис-
сии должны иметь очевидные последствия для конфликта 
в целом, а предоставление игрокам нескольких вариантов 
выбора позволяет им чувствовать, что исход битвы нахо-
дится в их руках. После того, как игроки выбрали конкрет-
ный поворотный момент, в зависимости от размера МИ 
может как быстро разыграть его, так и запустить как ин-
дивидуальную мини-кампанию с собственными задачами, 
вооружением и т. д.

Ниже приведены несколько примеров некоторых круп-
номасштабных поворотных моментов. Эти примеры пред-
ставляют собой высокопрофильные цели, с которыми груп-
па ПИ столкнётся на полях сражений Ахеросского клина. 
Каждая из них имеет свою структуру, которая серьёзно вли-
яет на ход битвы – МИ может разыграть важное преимуще-
ство, которое вражеские силы получают от этих активов, и 
даже заставить ПИ провести разведку с целью выяснить, что 
вызывает это важное преимущество. Получив разведданные 
о месте, ПИ смогут атаковать, нанеся серьёзный урон силам 
Хаоса и помогая обеспечить победу Империума.
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ПОВОРОТНЫЙ МОМЕНТ: 
ШТАБ СТИГМАРТА
Командиры Стигмарта часто руководят операциями из 
сильно укреплённых бункерных комплексов, вдобавок ос-
нащёнными еретехническими системами, приобретёнными 
у магосов Самеха. Не доверяя даже собственным войскам, 
системы управления и контроля бункеров позволяют ко-
мандованию защищаться с помощью автоматизированных 
систем, подчинённых опасным независимым когитаторам. 
При этом одновременно руководя сражениями на половине 
мира изнутри феррокритовых стен. Обычно в таком бунке-
ре можно найти не более полудюжины человек. Даже если 
для защиты комплекса от нападения вызываются дополни-
тельные войска, только свита командира имеет доступ к 
внутренним помещениям.

Этой скудной горстки надзирателей достаточно, чтобы 
сокрушить даже лучшие имперские силы. В чёрных стенах 
любого командного пункта Стигмарта находится шедевр 
еретеха, названный “Предвестный вычислитель” теми им-
перскими офицерами, которым не повезло попасть под его 
расчёты. Предвестный вычислитель использует передовые 
технологии для анализа используемых Империумом страта-
гем и реагирует на них с пугающей точностью. Некоторые 
командиры даже считают, что для анализа используются по-
рабощённые демоны, сомневаясь в способности любого ко-
гитатора быть настолько точным. Независимо от того, как 
конкретный командир интерпретирует Тактику Империа-
лис, Предвестный вычислитель подстроится. Поэтому Стиг-
мартов практически невозможно застать врасплох – они 
способны ответить на любую засаду или обманный манёвр, 
одновременно направляя контратаки в самые слабые точки 
имперской линии.

Обзор миссии

Учитывая преимущество, которое давали силам Стигмарта 
богохульные технологии, Ахиллов крестовый поход выде-
лит невероятные ресурсы для уничтожения одной из них. 
Капитаны Эриоха также время от времени запрашивали 
независимые миссии против этих когитаторов, когда те 
угрожали операциям Караула Смерти. Ликвидационная ко-
манда должна быстро прорваться через смертоносную авто-
матизированную оборону и уничтожить когитатор, прежде 
чем увязнуть в длительной перестрелке с крупными силами 
Стигмарта.

Основная цель

Уничтожьте Предвестный вычислитель: Опасность 
командного бункера Стигмартов вращается вокруг Пред-
вестного вычислителя. Хотя она наиболее смертоносна в 
сочетании с опытным командиром, но с её помощью даже 
самый младший офицер сможет парализовать имперские 
операции. Это также самый незаменимый актив штаба, по-
скольку магосы Самеха приходят в ярость от любого, кто 
позволяет уничтожать их ценные творения. Таким образом, 
ни одно нападение на базу не может считаться завершённым 
без уничтожения вычислителя.

Вторичные цели

Уничтожение узза оперативного управления: Магосы 
Самеха предоставляют стигмартам не только Предвестные 
вычислители. Там, где обычный имперский бункер будет 
иметь вокс-массив, стигмарты полагаются на передовые ко-
гитаторные связи для управления как автоматизированной 
обороной базы, так и доставкой приказов. Уничтожение этих 
систем может усугубить потерю Предвестного вычислителя 
и полностью изменить тактическую ситуацию, поскольку 
имперские силы получат логистическое превосходство.
Ликвидация командиров Стигмарта: Несмотря на так-
тическую доблесть, Стигмарты являются последователями 
Губительных Сил и уважают силу, а не изощрённость. Офи-
церы-жрецы неизменно будут безжалостными убийцами, 
благословлёнными покровителями неестественной добле-
стью и мощью. Они смогут с легкостью победить обычных 
гвардейцев и даже элитных штурмовиков. Поэтому только 
у ликвидационных команд Караула Смерти есть силы, что-
бы повергнуть их и нанести мощный удар по боевому духу 
врага.

Третичные цели

Спасение пленников: Стигмарты не славятся милосерди-
ем, но часто берут пленных в жертву для нечестивых риту-
алов. Спасение этих бедных душ может быть как простым 
деянием, через дарование им чистой смерти, так настоящим 
подвигом, которй потребуетзащитить их от вражеского огня 
при побеге с рушащейся базы и передать в руки Империума.
Уничтожение оборонительных систем: Хотя автома-
тизированная защита командного бункера сама по себе не 
представляет большой угрозы для имперской военной ма-
шины, немногие ликвидационные команды пройдут мимо 
богохульных машин, когда их можно будет стереть с лица 
поля боя. Противопоставление воли космического десант-
ника огневой мощи и дьявольскому машинному интеллекту 
также наверняка принесёт победоносному воину большую 
честь среди боевых братьев.

Осложнения

Автоматизированная защита: Командный бункер стиг-
мартов может иметь что угодно: от дюжины дальнобойных 
автоматических орудий, чтобы держать нападающих на рас-
стоянии, до десятков башен точечной обороны, расстрели-
вающих диверсантов Империума и забредших еретиков с 
одинаковой готовностью. Для удобства используйте про-
филь для любого лёгкого или тяжёлого оружия в арсенале 
Караула Смерти и считайте Дальний Бой равным 40. Для 
других тестов машинный интеллект будет иметь значение 
25 в соответствующей характеристике, хотя МИ вправе из-
менить данный параметр в любую сторону. Огневые пози-
ции имеют 9 очков Брони и 20 Ран, а также обладают осо-
бенностью Машина (3).
Они знают, что мы идём: Учитывая колоссальные когни-
тивные способности Вычислителя, вполне возможно, что 
какой-то проанализированый элемент имперских стратегий 
выдал присутствие ликвидационной команды или даже её 
цель. По усмотрению МИ, командный бункер может быть 
усилен ордами ополченцев-отступников (см. стр. 418 ОКП 
Deathwatch rus) или любыми силами Стигмарта из допол-
нения The Achilus Assault.
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ПОВОРОТНЫЙ МОМЕНТ: 
СВЯТИЛИЩЕ ЧЕРЕПОВ
Стигмарты посвящают свои победы Тёмным Богам утверж-
дая, что их покровители помогают в битве. К несчастью для 
Империума, армия еретиков действительно пользуется бла-
госклонностью богов, проводя силу варпа через огромные 
святилища. Посвятившие себя Кровавому Богу ложи воинов 
строят нечестивые реликварии на каждом мире за который 
сражаются, нагромождая черепа своих жертв в возвышаю-
щийся курган над запёкшейся кровью землёй.

Однако истинный ужас святилища заключается не толь-
ко в осквернении тела – на каждый череп в кургане нанесе-
ны кровью принесённых в жертву воинов нечестивые знаки 
силы. Говорят, что эти сигилы приковывают душу павшего 
воина к трону черепов и даруют убийце доблесть его жерт-
вы в бою. Адепты-псайкеры на службе у инквизиторов 
молчат относительно истинности первого утверждения, но 
второе достаточно доказуемо. По мере того, как курган рас-
ширяется принимая больше жертв и кровавых обрядов по-
священия, воинские ложи становятся заметно могуществен-
нее. Тела воинов становятся жилистее и появляются новые 
смертоносные мутации.

Обзор миссии

Установленное святилище Кхорна наполняет стигмартов 
нечестивой энергией, делая их способными не обращать 
внимания на тяжёлые раны и наполняя ужасной жаждой 

битвы. При достаточном количестве принесённых жертв 
в грубой физической силе они становятся ровней даже 
Адептус Астартес. Караул Смерти – одна из немногих сил, 
способных победить наделённых таким даром воинов и, 
возможно, единственная группа в Иерихонском рубеже, 
способная перейти в наступление в таком сражении без ка-
тастрофических потерь.

Основная цель

Уничтожить святилище: Простое убийство зачарованных 
воинов только усиливает власть Кровавого Бога над ми-
ром, поскольку кровопролитие действует как таинство для 
Кхорна. Команда ПИ должна разрушить курган черепов и 
разорвать наделяющих его силой узы нечестивых ритуалов. 
Опытный библиарий может рассеять энергии святилища, 
как и очищающий огонь может его разрушить. Арсеналы 
крепости Эриох могут содержать устройства, способные по-
ложить конец порче, однако капитанов Караула ещё нужно 
убедить выдать их.

Вторичная цель

Уничтожить ближайшие воинские ложи: Даже без нее-
стественной жизненной силы окровавленные посвящённые 
воинских лож Стигмарта более чем равны Имперской Гвар-
дии. Отправка их на встречу с хозяином ослабляет военную 
мощь Стигмарта и лишает специалистов по ритуальному об-
учению, необходимого для воссоздания разрушенного свя-
тилища. Умелая ликвидационная команда постарается не 
спровоцировать их всех сразу, поскольку братья ложи столь 
же многочисленны, сколь и кровожадны.

Третичная цель

Разрушить осквернённую землю: Хотя Караул не может 
позволить ликвидационным командам увязнуть в затяжных 
боях, есть некоторые опасности, которые можно устранить 
только самыми тщательными чистками. Ликвидационные 
команды с достаточным количеством боеприпасов могут за-
хотеть прочесать местность где когда-то стояла святыня, вы-
жигая благословенным прометием укоренившуюся заразу 
варпа. Это сопряжено с риском быть атакованными под-
креплениями Стигмарта, но уплата некоторых оскорблений 
того стоит.

Осложнения

Кости мучеников: Последователи Кхорна не разборчивы 
в выборе противников, стремясь лишь пролить как можно 
больше крови. Это с одинаковой вероятностью приведёт 
их как к столкновению с могучими героями, так и к убий-
ству слабых, ибо черепа обоих принимаются с одинаковым 
удовольствием. Вполне возможно, что ликвидационная ко-
манда могла бы найти осквернённые кости боевого брата 
среди ужасных таинств Кхорна. Возвращение этих костей в 
залы ордена павшего воина отменило бы великое бесчестье. 
Но даже кости космического десантника могут выдержать 
лишь определённое количество издевательств, а если они бу-
дут повреждены во время ухода ликвидационной команды, 
осквернение останков может позором лечь на головы по-
тенциальных спасителей.
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ПОВОРОТНЫЙ МОМЕНТ: 
ЛАБИРИНТ
Нечистые псайкеры, колдуны, призыватели демонов, и 
другие подобные адепты встречаются в рядах Стигмарта, 
но, к счастью, редки. Однако на некоторых полях сраже-
ний собирается большой ковен таких еретиков, призванных 
каким-то непостижимым голосом или целью. Хотя ино-
гда коллективной колдовской мощи становится достаточно 
для полного уничтожения противостоящих имперских сил, 
прямые действия никогда не являются путём этих групп. 
Говорят, что ими руководит Тзинч, непостижимый Ткач 
Судеб, и они действуют только по его воле.

Как только эти адепты прибывают, все трофеи и пленни-
ки армий Стигмарта предлагаются им для использования в 
обрядах. Иногда выбор падает и на самих воинов Стигмарта, 
тогда тех волокут к жертвенному алтарю. Когда энергии со-
бирается достаточно, колдуны призывают фрагмент царства 
Тзинча в материальный мир. Тогда окутанные губительным 
варп-огнём и сверкающие отражением потустороннего све-
та кристаллические шпили вырываются из-под земли. Они 
собираются в случайную структуру, создавая дьявольский 
лабиринт, по которому не может пройти ни один здраво-
мыслящий человек. Это ограничение не имеет значения для 
Стигмарта, безумного в своём выродившемся поклонении.

Эти причудливые лабиринты – не просто памятники 
мощи Хаоса, они имеют свою функцию. Царство Тзинча 
пронизывает всё пространство и время, и пути через него 
могут привести как к невероятным перспективам, которых 
никогда не было, так и просто провести незамеченным мимо 
целых гарнизонов. Даже бесконечно малых, но способных 
проявиться в материальном мире фрагментов достаточно, 
чтобы распространить целые взводы воинов-еретиков по 
всему миру.

Обзор миссии

Империум считает создание этих хрустальных лабиринтов 
едва ли менее нечестивым, чем искажённый адский пейзаж 
демонического мира. Даже без предоставляемого путями 
лабиринта огромного стратегического преимущества, такое 
проявление Губительных Сил было бы высшим приорите-
том для уничтожения. Однако Ахиллов крестовый поход 
ценой больших усилий узнал, что грубая сила не может от-
менить махинации Изменяющего Пути. Даже если лабиринт 
разрушен, но пока он наполнен силой, энергии продолжа-
ют бесконтрольно вытекать, принося с собой самые грубые 
изменения.

Самый верный способ разрушить лабиринт – атаковать 
направляющие его изнутри жуткие силы. Но называть этот 
путь “верным” – безумие для большинства воинов. Только 
самые чистые сердцем и преданные духом могут надеяться 
найти путь по извилистым тропам против злой воли Хаоса и 
восторжествовать над охраняющими его ужасами.

Основные цели

Пройти лабиринт: Чтобы добраться до источника энер-
гии в самом сердце лабиринта требуются острые чувства, 
сильная воля и непоколебимая вера. Псайкер также может 
провести команду ПИ через лабиринт, но это не лишено 
собственных рисков. Задачу следует рассматривать как рас-
ширенный тест, требующий трёх и более степеней успеха 
(по усмотрению МИ). В отличие от обычного расширенного 
теста, каждая проверка может быть сделана по любому из 
следующих навыков: Сложный (-10) тест Психонауки, 
Тяжёлый (-20) тест на Проницательность или Очень 
тяжёлый (-30) тест на Силу воли. Провал любого из те-
стов означает, что команда ПИ временно потерялась в лаби-
ринте и должна иметь дело с фантомами, варп-порчей или 
приспешниками Хаоса. Также ПИ должны дополнительно 
пройти Сложный (-10) тест на Силу воли или получить 
1d5 очков Безумия или одно очко Порчи (по усмотрению 
МИ). В качестве альтернативы или в дополнение к провалу 
ПИ придётся сражаться с демонами или силами Стигмарта.
Разрушить источник энергии: Как только команда ПИ 
достигнет центра лабиринта, то будет должна уничтожить 
колдовские работы, которые поддерживают его присут-
ствие в реальном пространстве. Обычно в ритуале участву-
ет группа демонов Тзинча, например Розовых Ужасов (см. 
стр. 111 Mark of the Xenos). Колдуны космодесанта Хаоса 
(см. стр. 112 в Mark of the Xenos, или выдайте космо-
десантнику Хаоса со стр. 418 ОКП Deathwatch rus Пси-
рейтинг 4 или более и набор психосил) также обладают тай-
ными знаниями для поддержания портала. В редких случаях 
Стигмарт использует энергию мощного артефакта Хаоса.

Независимо от природы источника энергии в сердце ла-
биринта, как только направляющий объект будет убит или 
уничтожен, шпили потустороннего кристалла не смогут 
удерживаться в реальном пространстве. До настоящего мо-
мента каждый разрушенный в Иерихонском рубеже лаби-
ринт рушился по-разному – один исчезал как туман, другой 
взрывался дождём хрустальных осколков. Это страшное 
предупреждение о том, что даже когда его сила разрушена, 
Изменяющий Пути всё ещё может демонстрировать безум-
ное влияние.

Вторичные цели

Спасти эксплоратора: Искривлённые залы Великого ин-
тригана забрали многих верных слуг Империума, обрекая 
вечно скитаться по извилистым тропам, пока безумие не за-
владеет ими. Команда ПИ натыкается на эксплоратора Адеп-
тус Механикус, который бродил по лабиринту неисчислимое 
количество времени. Благодаря какому-то чуду Омниссии 
эксплоратор остался жив и сохранил рассудок. Команда ПИ 
должна вывести несчастного из лабиринта, уберегая его от 
подстерегающих на каждом шагу опасностей.

Третичная цель

Избежать любой порчи: Когда задание ликвидационной 
команды приводит её к самому порогу демонических царств, 
даже самые бдительные капитаны Караула понимают, что 
их воины возвращаются с несколько запятнанным духом. 
Однако сохранение полной чистоты в подобной миссии яв-
ляется достойной целью и заслуживает вознаграждения.
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ПОВОРОТНЫЙ МОМЕНТ: 
КОТЛЫ С ЧУМОЙ
Те из Стигмарта, кто почитает Повелителя Мух, горят жела-
нием распространять “дары” своего господина среди неверу-
ющих. Они варят ядовитые болезни в больших ржавых кот-
лах, выпуская отвратительный туман на близлежащие поля 
сражений, заставляя даже самых стойких солдат кашлять 
кровью и гноем. Токсичные миазмы могут распространяться 
на многие километры, так что любая армия, попытавшаяся 
приблизиться к его источнику, утонет в собственной крови. 
Как будто этого было недостаточно, служители Нургла кон-
центрируют чуму в сыворотку и покрывают клинки. Даже 
сильные воины Империума, что способны убить дюжину 
бойцов Стигмарта, падают в бреду от малейшей царапины.

Обзор миссии

Сила оружия не в силах победить чуму, и даже гнев косми-
ческого десантника не способен исцелить воздух от паров 
ужасного варева. Любая ликвидационная команда должна 
получить нейтрализующий агент перед отправлением на по-
добную миссию – священное кадило для очистки воздуха, 
благословенные масла, которые могут нейтрализовать нече-
стивую силу чумного зелья или способные вылечить любую 
болезнь редкие археотехнические медсыворотки. Потеря 
нейтрализующего агента равносильно провалу миссии и 
будет воспринята самым неблагоприятным образом началь-
ством ликвидационной команды.

Основные цели

Доставить нейтрализующий агент: Как только команда 
ПИ достигнет чумных котлов и расправится с фанатичными 
стражами, то будет должна использовать нейтрализующий 
агент. Применение может потребовать теста Медики, Логи-
ки или Техпользования (по усмотрению МИ).
Уничтожить чумные котлы: Сосуды, в которых содержа-
лась чума, пропитаны её сущностью, и если оставить их не-
тронутыми, то возникнет риск заваривания ещё одной пар-
тии ядовитой жижи. Для их полного уничтожения может 
потребоваться огонь из тяжёлого оружия или взрывчатка.

Вторичная цель

Уничтожить концентрированную чумную сыворот-
ку: Отвратительные эликсиры – не единственный источ-
ник смертельно опасного токсина. Гноящиеся повара также 
снимают особенно отвратительные партии пены с бульона и 
концентрируют её в сыворотку для нанесения на лезвия или 
для смазывания патронов игольных винтовок. Хотя сыво-
ротка достаточно изменена и не способна воссоздать насто-
ящее варево чумы, оставлять эти смертоносные запасы для 
Стигмартов нецелесообразно.

Третичная цель

Уничтожить тайники с оружием: Чумные котлы – это 
не только смертоносные орудия войны, но и места богохуль-
ного поклонения и посвящения последователей Властелина 
Разложения. Они являются связующим звеном для всех 
операций Стигмарта, проводимых на службе Нургла. Как 
таковые, они часто хорошо снабжены запасами самого смер-

тоносного оружия в арсенале еретиков, а также партиями 
оружия, подлежащего обработке токсичной сывороткой из 
котлов. Лишение Стигмарта данного арсенала серьёзно по-
дорвёт его боевую мощь.

Осложнения

Эффекты чумы: Чума не может нарушить герметичность 
силовой брони Астартес, но если член ликвидационной ко-
манды будет настолько глуп, что снимет шлем, или если 
его броня получит достаточно повреждений и потеряет 
целостность (см. “Повреждение силовой брони” на 
стр. 183 ОКП Deathwatch rus), то чума начнёт влиять на 
боевого брата. Подвергшийся воздействию чумы космоде-
сантник в течение одного раунда должен пройти Очень 
тяжёлый (-30) тест на Выносливость или заразиться. 
Тест должен повторяться каждую минуту, пока ПИ под-
вергается воздействию чумы. Инфекция наносит уровень 
усталости каждый час, а после потери сознания 1d5 ран в 
час (игнорируя Броню и бонус Выносливости). Чтобы про-
тивостоять инфекции не-космодесантники должны прой-
ти Напряжённый (-40) тест на Выносливость либо 
умрут через один час после заражения. Лечение требует 
Напряжённого (-40) теста Медики. При нахождении в 
болезнетворных парах излечение невозможно. 
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ПОВОРОТНЫЙ МОМЕНТ: 
БАШНЯ СИРЕНЫ
Из всех угроз Хаоса – от грозного оружия космических де-
сантников Хаоса до ужасающей порчи мутаций, есть одна 
угроза, которую поносят больше всех остальных. Ни одного 
человека в Империуме не ненавидят так сильно, как преда-
теля, что добровольно отбросил преданность Богу-Импера-
тору и отказался от обетов служения. Даже поодиночке та-
кие негодяи губительны для человечества. А объединившись 
в воинство Стигмарта они представляют собой нечестивое 
бедствие. Хуже всего то, что они искусны в вербовке себе 
подобных.

Стигмарты обращаются к Слаанеш, чтобы улучшить рас-
пространение лжи, ибо уловки Тёмного Принца могут 
проникнуть в самые стойкие сердца. В центре этих усилий 
– магические обелиски, наделённые силой с помощью не-
выразимых ритуалов. Эти циклопические сооружения про-
званы офицерами Ахиллова крестового похода “Башнями 
сирен”. Они излучают соблазнительный зов, способный рас-
пространяться даже по самым защищённым и зашифрован-
ным вокс-каналам. Когда имперские силы пытаются коор-
динировать действия через вокс-сети то обнаруживают, что 
их сообщения заменяются на навязчивую песню, которая 
призывает слушателей к измене и богохульству. Пока стоит 
Башня сирен, силы Империума должны действовать глухо 
и немо, чтобы не предоставить Стигмарту подкрепление из 
собственных рядов.

Обзор миссии

Космический десантник крепче духом, чем обычный чело-
век, его выбирают из самых достойных, закаляют испытания 
и битвы, наделяют силой геносемени и наставляют в вере 
гипно-индоктринацией. Но даже воля космического де-
сантника не может полностью отрицать силу Слаанеш. Вхо-
дя в зону влияния Башни сирен ликвидационная команда 
должна выключить вокс-линки и общаться только голосом 
и сигналами. В противном случае есть риск быть обманутым 
песней Башни. Игромеханически это означает, что радиус 
поддержки для сохранения режима команды может быть 
ограничен – коротким голосовым или только визуальным 
диапазоном, если шум мешает слышать устные команды 
(подробнее см. на стр. 241 ОКП Deathwatch rus). Если 
ликвидационная команда подвергается зову Башни cирены 
из-за безрассудного использования вокс-линков или прослу-
шивания открытого канала, то получают штраф -10 ко всем 
тестам Силы воли, пока слушают. Продолжительное прослу-
шивание песни может привести к начислению очков Порчи 
(по усмотрению МИ).

Основная цель

Уничтожить Башню сирен: Песня Башни прекратится 
только при её полном разрушении. Если сделать меньше, 
то песня перейдёт в бешеное крещендо, будто обладает соб-
ственной волей и бросает вызов нападающим. Команде ПИ 
было бы разумно реквизировать побольше взрывчатки для 
этой цели, хотя камни Башни сирен не настолько прочны, 
чтобы достаточное применение лёгкого оружия не могло 
их разрушить.

Вторичная цель

Уничтожить предателей, которых соблазнила Башня: 
Несмотря на все усилия Комиссариата и политработников, 
дисциплина в большинстве имперских сил недостаточна, 
чтобы соблюдать полную вокс-тишину . В огромной воен-
ной машине Империума порча неизбежно проскальзыва-
ет сквозь трещины и открывает слабые души для соблазна 
Хаосом. Эти недавно совращённые предатели пробираются 
к источнику песни, которая теперь захватывает их сердца, 
чтобы посвятить свои жизни Принцу Излишеств. Они будут 
противостоять любой попытке прервать песню оружием, 
которое смогли украсть у бывших товарищей.

Третичные цели и осложнения

Следующие цели не являются основными частями миссии 
по уничтожению Башни сирены, но могут быть включены 
по усмотрению МИ. Хотя они функционируют аналогич-
но осложнениям, данные задачи следует рассматривать как 
цели везде, где это уместно, т.е. присваивать Реквизицию и 
награждать Славой за выполнение.
Офицер-предатель: Высокопоставленный офицер одного 
из присутствующих имперских войск был совращён зовом 
Башни и направляется на встречу со Стигмартом. Его необ-
ходимо задержать и устранить, чтобы предотвратить разгла-
шение каких-либо важных секретов. По усмотрению МИ, 
предатель может иметь личную охрану, транспорт и иные 
средства, способные серьезно усложнить задачу.
Командир Стигмарта: Могущественный лидер Стигмар-
та находится в Башне сирен. Этот воин в высокой милости 
Тёмных Богов и приходит, чтобы общаться с ними в месте, 
посвящённом их нечестивым силам. Командиром может 
быть космодесантник Хаоса или враг того же уровня. Его 
обязательно будет защищать группа лучших воинов. Он, воз-
можно, даже привёл преданный контингент собственных 
войск, дабы отдать дань уважения в Башне. Убийство та-
кого могущественного и влиятельного военачальника при-
ведёт Стигмарт в смятение и может привести к раздору в их 
рядах, поскольку другие будут стремиться занять его место.
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Осложнения 
в Аномалии 

Гадекса

К
араул Смерти выявил и сокрушил многих врагов: от 
боссов орков и отрядов космодесантников Хаоса, до 
худших чудовищ, вылезших из родильных прудов 

тиранидов. Однако злобную волю Аномалии Гадекса не-
возможно заставить сражаться, не говоря уже о том, чтобы 
убить. Подобно гнойной язве на самой галактике, красное 
свечение аномалии оскверняет пространство и время не-
естественной мерзостью. Приказы командиров Караула гла-
сят, что налагаемые аномалией осложнения представляют 
собой опасность, которую следует избегать подобно обыч-
ным осложнениям на мире-смерти. Однако это противоре-
чит количеству операций Караула, которые пошли напере-
косяк под её зловещим взглядом.

В 659.M40, через несколько лет после открытия анома-
лии, Чума Поработителей беспрепятственно пронеслась по 
ульям Гемре, потому что отправленная для зачистки перво-
начальной вспышки ликвидационная команда прибыла не в 
ту систему, ибо их навигатор сошёл с ума от багрового сия-
ния, которое он видел даже в варпе. Последующие каратель-
ные меры привели к тому, что Гемре больше не присутствует 
в картах и записях Империума, но Караул Смерти не забыл 
эту первую неудачу. И она не была последней.

Таблица 1-3:  
Осложнения в Аномалии Гадекса

1-3 Сделайте бросок по Таблице 1-4: 
Временные осложнения

4-6 Сделайте бросок по Таблице 1-5: 
Пространственные осложнения

7-10 Сделайте бросок по Таблице 1-6: 
Демонические осложнения.

Таблица 1-4:  
Временные осложнения

1 Рябь на времени

2 Раннее прибытие

3 Трещины в потоке

4 Пузырь времени

5 Слишком поздно!

Применение осложнений 
Следующие осложнения можно использовать как в до-
полнение, так и вместо стандартных со стр. 260 ОКП 
Deathwatch rus. Вы можете как бросить куб и свериться с 
таблицей 1-3, так и выбрать результат самостоятельно.

Рябь на времени: Течение времени неустойчиво в районе за-
дания ПИ. В некоторых областях время ускоряется, но в дру-
гих оно замедляется. Границы временных потоков могут не 
оставаться постоянными, что в лучшем случае затрудняет их 
картографирование. Команда ПИ могла приземлиться в зоне 
замедленного времени, а их цель может действовать в обла-
сти, где относительный временной поток позволяет ей реа-
гировать на внешние операции с молниеносной скоростью.
Раннее прибытие: Команда ПИ прибывает в пункт назначе-
ния и обнаруживает, что их цель ещё не на месте, а запрос на 
их вмешательство ещё не был отправлен. Сейчас может быть 
шанс нейтрализовать угрозу до того, как она станет серьёзной 
проблемой. Но с другой стороны, вмешательство в прошлое 
может изменить ситуацию настолько, что из-за их действий 
возникнет новый враг.
Трещины в потоке: Время обычно не рассматривается как 
угроза или риск, но небольшие карманы неустойчивого вре-
мени плывут по области, разрывая на части всё, что имеет 
несчастье пройти через них. Даже улучшенное телосложение 
космического десантника может пострадать, когда кровь те-
чёт в руке в пятьдесят раз быстрее, чем по всему остальному 
телу! Обнаружить и обойти эти разломы можно, только на-
блюдая за тем, что проходит через них – они невидимы по 
умолчанию.
Пузырь времени: До жути похожий на стазисное поле эф-
фект возник вокруг зоны действий ПИ. Ничто не может вой-
ти или выйти и, насколько можно судить, время идёт только 
по одну сторону барьера. Барьер может блокировать путь к 
цели или ресурсу, или не давать ПИ возможность вернуться 
после выполнения задачи. Для завершения миссии ПИ долж-
ны найти способ обойти или нейтрализовать поле. Хотя с 
другой стороны, при определённых обстоятельствах пузырь 
может обеспечить защиту от опасностей. Он может исчез-
нуть самостоятельно, когда породившие его обстоятельства 
выйдут из равновесия.
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Таблица 1-5:  
Пространственные осложнения

1 Мерцающие цели

2. Вмешательство

3 Извилистые пути

4 Неожиданная помощь

5 Перемена мест

Таблица 1-6:  
Демонические осложнения

1 Эфирное проявление

2 Нападение из варпа

3 Порченное видение

4 Демонический шпионаж

5 Воля Аномалии

Слишком поздно!: Прибыв на место назначения ПИ обна-
руживают, что их путешествие заняло гораздо больше вре-
мени, чем должно было быть. И угроза, которую они долж-
ны были устранить, восторжествовала. По возможности ПИ 
должны попытаться спасти ситуацию. Хотя вряд ли им по 
силам изменить что-либо, но командование не потерпят ка-
питуляции перед обстоятельствами.

Мерцающие цели: Местоположение одной или несколь-
ких целей приобрело отвратительную привычку мерцать в 
реальности и выходить из неё через нерегулярные интер-
валы. Это означает, что есть только узкое и ненадёжное 
временное окно для устранения. Это также означает, что 
команда ПИ должна быть готова сразу же покинуть место 
задания или приготовиться оказаться там, куда перемеща-
лась цель…
Вмешательство: Внезапно телепортируется вражеский от-
ряд, возможно, прямо в середине группы ПИ. Враги так же 
сбиты с толку, как и боевые братья, но они будут сражаться 
насмерть. Случай может повториться, каждый раз столь же 
непредсказуемый и необъяснимый, как и предыдущий. Но, 
несомненно, эти враги должны были откуда-то взяться…
Извилистые пути: Само пространство пошло напереко-
сяк под искривляющим светом Аномалии Гадекса. Прямые 
пути стали обходными, охватывающими гораздо большую 
территорию, чем есть на самом деле. А дорога между дву-
мя точками, находящимися на виду друг у друга, похоже на 
прохождение лабиринта. Команде ПИ придётся иметь дело 
с тропами, приводящими в самые неожиданные места или 
опасности.
Неожиданная помощь: К месту расположения ПИ нео-
жиданно прибывают дружественные силы. Возможно, они 
захотят помочь в выполнении задания или хотя бы отвлечь 
врагов. Однако убедить их в том, что команда ПИ – это не 
уловка Хаоса, будет трудновато. И в самом деле, было бы 
очень странно, если бы махинации Хаоса сработали в пользу 
Караула Смерти, даже один раз – действительно ли эти со-
юзники те, кем кажутся?
Перемена мест: Цели ПИ не находятся на своих обычных 
местах и начали перемещаться самостоятельно. Даже высот-
ные здания и подземные бункеры могут в мгновение ока 
переместиться на сотни километров. ПИ должны преследо-
вать эти новые мобильные цели или определить схему, что-
бы нанести удар когда те появятся на новом месте.

Эфирное проявление: Энергии варпа извергаются вокруг 
ПИ, проявляясь как кровавые дожди, снотворные туманы, 
вспышки жутких молний или брызги отвратительной сли-
зи. ПИ должны пробиться сквозь неестественный шторм 
и сбежать, прежде чем прикосновение варпа разъест рас-
судок и развратит плоть. Странное проявление может так-
же исказить вражеский след или скрыть цель прямо за его 
границами.
Нападение из варпа: Воздух разрывается, когда варп изры-
гает множество демонов. Они могут как напасть на ПИ, так 
и быть больше заинтересованы в других целях. ПИ должны 
решить, переключиться ли на эту новую угрозу или сосре-
доточиться на первоначальной миссии. Демоны могут даже 
атаковать ту же цель, что и ПИ, как самые нежелательные 
союзники. Однако боевые братья могут не захотеть терпеть 
помощь демонов.
Порченное видение: Фантом или мираж сбивает с пути 
ПИ. Это может быть ложная вокс-передача или сигнал бед-
ствия, или видение союзника в нужде. Видение может быть 
проекцией давнего ненавистного врага одного из боевые 
братья. Погоня за видением потратит драгоценное время и 
заведёт группу в ловушку. Однако в нём может быть доля 
правды или оно может служить предзнаменованием буду-
щего. Могут ли ПИ доверять любому видению варпа?
Демонический шпионаж: Граница реальности и Иммате-
риума здесь тонка, и демоны могут легко заглянуть через 
неё. Бесчисленные сущности наблюдают за действиями ПИ 
и отслеживают каждый шаг. Собранная ими информация 
может как оказаться в руках непосредственных врагов бо-
евых братьев, так и послужить для усиления некой угрозы 
в будущем.
Воля Аномалии: Есть те, кто верит, что Аномалия Гадекса – 
это разумное, живое существо, подчиняющееся только сво-
им чуждым желаниям и прихотям. У ПИ не должно быть 
причин сомневаться в этом, поскольку они чувствуют, как 
злобный разум вторгается в мысли, подавляет волю и раз-
рушает личности. Чем дольше ПИ остаются под влиянием 
аномалии, тем сложнее становится думать, говорить или 
вспоминать времена до текущей миссии. ПИ могут забыть 
тактику или факты, изученные до того, как отправились в 
путь, возможно, даже инструктаж этой самой миссии.
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Глава II. 
Высшее  
благо

“Ваш народ страдает от ужасов, которые мы называем 
Монт’ау, как когда-то страдали и мы. Слишком легко ваш 
вид впадает в дикость и варварство, слишком охотно вы 
принимаете их как норму и необходимость. Мы предлагаем 
другой путь – путь, свободный от противоречивой жестокости. 
Наш путь – единство, мир, разум и прогресс, и мы предлагаем 
его всем, кто жаждет его, независимо от того, знают они об 
этом или нет”.

– пор'О Цуа'Малор Та'ча Ши’неш Кунас'ро

О
хватывая территории, которые являются одними из 
старейших захваченых Ахилловым крестовым по-
ходом, Канийский клин не видел особого прогресса 

с момента образования, поскольку цепкие и коварные Тау 
продолжают сопротивляться силам Империума. Среди этой 
продолжающейся войны всепроникающая дипломатия и 
обещание единства подрывают миры, что крестоносцы уже 
захватили. А хищная угроза флота-улья Дагона сумела пере-
сечь сердце Иерихонского рубежа и вгрызться во фланг Ка-
нийского клина.

В Канийском клине происходит совершенно иной тип 
войны, чем на Орфейском или Ахеросском. Вместо виз-
жащего потока чудовищных, бесстрашных и беспощадных 
врагов, Империя Тау выступает как хитрый и осторожный 
враг, полагающийся на передовые технологии и разумную 
стратегию. Столь же значительна их склонность к мирному 
сотрудничеству, что означает, что Тау являются потенциаль-
ными союзниками против более диких врагов, таких как 
тираниды, которые теперь угрожают обеим сторонам. В то 
время как война в Ахеросском и Орфейском клиньях идёт 
до смерти, и ни одна из сторон не желает и не проявляет ми-
лосердие, Тау являются врагом, что сражается по правилам, 
способен на милосердие, чтит погибших и хорошо знает пре-
имущества взаимного сотрудничества для победы над более 
сильным врагом.

Однако данный потенциал взаимного сотрудничества 
постоянно находится под угрозой со стороны тех, чья нена-
висть не позволяет им увидеть, что некоторые враги смер-
тоноснее других. Хотя тау являются хорошо известной угро-
зой, многие в командной структуре Ахиллова крестового 
похода и в Инквизиции считают их меньшим из двух зол по 
сравнению с недавно прибывшей угрозой тиранидов. И есть 
твёрдое убеждение, что среди тау ходят аналогичные мыс-
ли. Несмотря на все усилия по созданию какой-либо фор-
мы временного союза, другие в Канийском клине, и прежде 
всего лорд-командующий Эбонгрейв, не потерпят подоб-
ных действий и будут работать над тем, чтобы подорвать то, 
что они считают всепроникающей и обманчивой природой 
тау, ослабляющей решимость слуг Империума.

В данной главе даётся подробный отчёт о Канийском 
клине, включая ряд миров и важных личностей. Она также 
предоставляет зацепки приключений и фоны для кампаний 
в клине. Причём миссии могут быть как боевыми, так и 
дипломатическими.

Обзор  
Канийского 

клина
“…Бастиан Трамиш, Нильс Гравьер! Вы признаны виновными 
в общении с ксеносами, заговоре с целью сношения с ксеносами, 
распущенности первой степени, неисполнении возложенных 
Троном обязанностей, и невыполнении должного почтения к 
старшему адепту. За эти преступления вы приговариваетесь к 
смертной казни. Проктор, вы можете стрелять, когда будете 
готовы. Во имя Императора и Его святого закона”.

– старший судья Магритт Венкен, завершая вынесение 
приговора осуждённым сторонникам ксеносов на Гневе

Т
ерритория Канийского клина включает в себя десятки 
планет, простираясь от края Железного ошейника до 
Чёрного рифа, причём большинство этих миров были 

захвачены в самые ранние годы Ахиллова крестового по-
хода. Хотя практически на всей данной территории давно 
установлено имперское правление, планетам всё ещё далеко 
до стабильности и процветания владений Императора из-за 
мятежей и беспорядков, распространяемых старейшим вра-
гом Ахиллова крестового похода – Империей Тау.
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История крестового похода 
В данном разделе представлен обзор Канийского кли-
на. Более широкий взгляд на историю крестового по-
хода можно найти в The Achilus Assault.

До того, как Канийский клин получил своё имя, бес-
численные миры, считавшиеся иерархами крестового 
похода послушными, восстали и нанесли ответный удар 
имперским властям, повергнув крестовый поход в смя-
тение. Потребовался быстрый и жёстокий ответ Адеп-
тус Астартес, в частности, тайных сил Караула Смерти, 
для подавления восстаний с помощью террора и кро-
вопролития, дав этим мирам новый повод страшиться 
гнева Императора.

Но теперь, когда стабильность начала возвращаться 
в мятежные миры, а война против Тау отодвинулась в 
системы фронта Серый ад, на Канийском клине появи-
лась новая угроза. Тираниды очень быстро свели на нет 
десятилетия триумфальных завоеваний в Орфейском 
клине. В то время как некоторые не дадут пощады и не 
проявят милосердия к Тау даже перед лицом Великого 
Пожирателя, другие начали чувствовать, что стоять бок 
о бок с синекожими против тиранидской угрозы может 
быть единственным способом для Ахиллова крестового 
похода выжить.

До крестового похода

Простирающийся к центру регион всегда был чем-то 
вроде пограничного, с относительно небольшим коли-
чеством заселённых миров и ещё меньшим количеством 
тех, которые вносили значительный вклад в благосо-
стояние и стабильность сектора Иерихон. Из-за этого 
сравнительно редкого заселения осталось мало записей. 
Поэтому большую часть разведданных об этих мирах за-
ново собирали эксплораторы и вольные торговцы.

Однако именно новости из этой зоны дали большую 
часть необходимого импульса для создания крестового 
похода Тибером Ахиллом. Известие о том, что тау, кото-
рые быстро вернули себе всё, что потеряли во время Да-
моклова крестового похода, и теперь выдвигались для 
захвата ещё больше имперских миров, каким-то образом 
проникли в Иерихонский рубеж, заставило многих по-
чувствовать себя неуютно. Перспектива обширной экс-
пансии Тау по всей Восточной окраине была не из тех, 
с которой многие хотели бы столкнуться. Особенно так 
скоро после того, как Тиранидская война опустошила 
регион.

По мере того, как Ахиллов крестовый поход набирал 
силу, проводились разведывательные экспедиции, вы-
являя пригодные для завоевания и колонизации миры и 
находя регионы, где враги человечества были особенно 
многочисленны. К тому времени, как начался кресто-
вый поход, были составлены обширные карты и про-
ходы Иерихонского рубежа, которые Ахилл и его ко-
мандный состав использовали для планирования войны 
в мельчайших подробностях.

Ранние завоевания

Первые годы Ахиллова крестового похода были потра-
чены на завоевание кольца миров вокруг Колодца Ночи 
– планет, которые в последующие годы будут известны 
как Железный Ошейник. Из них Злоба была ближе все-
го к территориям, на которые претендовали Тау, и из-
начально планировалась как перевалочный пункт, с ко-

торого можно было бы начать вторую фазу крестового 
похода, а именно продвижения к Чёрному Рифу.

Злоба была быстро завоёвана, так как тау не смогли 
организовать надлежащую оборону далёкого союзного 
мира, а те немногие ксеносы, которые были найдены во 
время завоевания, были казнены в назидание другим. 
Промышленность планеты была быстро и эффективно 
направлена на поддержку крестового похода, были по-
строены укрепления для размещения нового гарнизона 
и командного центра для предстоящего наступления.

Пока формировался Железный Ошейник, семьдесят 
процентов имеющихся в наличии сил крестового похода 
были сосредоточены на Злобе. Этот кулак должен был 
разбить вдребезги ксеносов между Железным Ошейни-
ком и Чёрным Рифом, завоёвывая со скоростью и же-
стокой эффективностью, которые могли быть вдохнов-
лены только легендами о Великом крестовом походе.

Натиск начался с операции “Падение молота” – же-
стокого многопланетного наступления, целью которого 
было завоевать Реелас, Аргот, Каггеран и Гнев. Реелас 
пал за несколько часов, за ним быстро последовали Каг-
геран и Аргот. Эти миры были быстро укомплектованы 
гарнизонами и объявлены замиренными, причём вопре-
ки всем ожиданиям крестоносцы обнаружили лишь ми-
нимальные признаки контакта с тау. Когда эти планеты 
пали, Империум обрушился на Гнев, но тау были гото-
вы. Сражение затянулось почти на три недели, прежде 
чем тау отозвали силы и полностью покинули систему.

Стратеги и полководцы призывали Ахилла исполь-
зовать преимущество, но осторожная натура лорда-
милитанта взяла верх, и прошло больше года, пока 
линии снабжения были укреплены, а оборона усилена 
в подготовке к, казалось бы, неизбежному контрна-
ступлению тау. Пока это происходило, силы Адептус 
Астартес, возглавляемые несколькими ротами ордена 
Штормовых Стражей, начали продвигаться дальше, со-
вершая набеги и нанося удары по удерживаемым тау 
мирам ближе к Чёрному Рифу, чтобы проверить их 
оборону и собрать информацию для полномасштабно-
го наступления. Оперативные группы Адептус Астар-
тес создали карту планет, которые можно было сделать 
послушными, и миров, которые могли бы принести 
много пользы в долгосрочной перспективе. Таким об-
разом, генералы и адмиралы Ахилла получили чёткий 
маршрут к системам септа Велк'хан и, в частности, к 
столице синекожих Цуа'Малор. Один за другим миры 
завоёвывались, создав ведущий к Равакену извилистый 
путь послушных систем, где контратака Тау останови-
ла наступление Астартес.

В то время как Ахилл всегда планировал долгую во-
йну, возглавлявший силы на Равакене магистр ордена 
Штормовых Стражей, Лоргат Маклир разглядел по-
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беду в течение нескольких месяцев, но эта победа бы-
стро ускользала от него, даже когда он требовал, чтобы 
каждый имеющийся солдат поддержал сокрушительное 
наступление. Маклир планировал сокрушить Равакен 
огромным количеством людей и кораблей, сломав обо-
рону тау и открыв путь к Цуа'Малору и другим мирам 
септа Велк'хан.

Подкрепление так и не прибыло. Пока бушевали бои 
на Равакене, случилось немыслимое – миры, которые 
ранее считались замиренными, восстали и нанесли удар 
по Империуму, сея раздор и разрушение вдоль импер-
ских линий снабжения. В довершение всего, когда им-
перские силы отступили из Равакена для подавления 
мятежа, лорд-милитант Ахилл пропал в варпе. И весь 
крестовый поход застыл в шоке. То, что казалось бы-
строй и решительной чередой побед, уступило место 
катастрофе.

Восстание и траур
С остановкой крестового похода из-за двойной ката-
строфы подавляющее большинство имперских опера-
ций в Иерихонском рубеже пришли в замешательство. 
Без организованного движения подкреплений или рас-
пространения разведданных полки Имперской Гвардии 
и боевые группы Имперского флота оказались либо втя-
нутыми в непрекращающийся конфликт, либо были за-
быты в тылу. А линии снабжения практически рухнули 
под давлением ситуации.

Именно вмешательство Караула позволило крестово-
му походу начать восстанавливаться. До этого момен-
та остававшиеся в стороне ликвидационные команды и 
крупные оперативные группы появились практически 
из ниоткуда. Используя собственную давно созданную 
инфраструктуру для координации обороны и оказывая 
стабилизирующее влияние на бесчисленные миры, Кара-
ул сильно помог крестоносцам. Можно утверждать, что 
действия неизвестного числа ликвидационных команд 
и руководство командира Мордигаэля спасли Ахиллов 
крестовый поход.

В частности, быстрые и скоординированные дей-
ствия нескольких ликвидационных команд сыграли 
решающую роль в подавлении террористической груп-
пировки, известной как “Единство” на Арготе, Рееласе 
и Каггеране. Их действия дестабилизировали и демо-
рализовали силы тау до такой степени, что гарнизоны 
Имперской Гвардии могли легко окружить и казнить 
оставшихся без лидера и разрозненных мятежников.

Ещё не успели трупы мятежников догореть, кресто-
вый поход снова начал движение. Под общим назва-
нием “Операция Трезубец” недавно назначенный лорд-
милитант Тетрарх приступил к разделению крестового 
похода на три фронта: Орфейский, Ахеросский и Ка-
нийский. Канийский клин образовался вокруг планет 
от Злобы до Чёрного Рифа и был призван укрепить уже 
завоёванные миры и возобновить войну против Тау, что 
были главной целью Тибера Ахилла.
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Фронт Серый ад
С образованием Канийского клина и назначением Се-
биаскора Эбонгрейва в качестве лорда-командующего, 
бывшего члена штаба Ахилла и одного из умов, стоящих 
за успехами операции “Падение молота”, работа по за-
чистке миров от мятежников-ксенорастов стала глав-
ным приоритетом. Через несколько дней после назначе-
ния Эбонгрейв отдал первый приказ – ввести карантин 
на мятежных мирах Арготе, Рееласе и Каггеране.

Карантин был обнародован почти сразу, и десятки 
пропагандистов сочиняли материал, чтобы подчеркнуть 
прискорбную необходимость такого мрачного наказа-
ния в столь колоссальных масштабах. Этим актом Эбон-
грейв надеялся использовать Карантинные миры в ка-
честве примера для других планет в Канийском клине, 
демонстрируя им, что Империум не потерпит восста-
ния, и что любой окажется обречённым на жестокую и 
незавидную судьбу.

С установкой карантина и созданием участков Адеп-
тус Арбитрес в других мирах, Эбонгрейв обратил вни-
мание на войну против Тау. Лорд-командующий не 
желает совершать старые ошибки крестового похода. 
Поэтому его силы скрупулезны, безжалостны и сосре-
доточены на уничтожении всех следов присутствия и 
идеологии Тау в каждом завоёванном мире. Прогресс 
был медленным, поскольку немногие затронутые фило-
софией Тау миры готовы сдаться железному правлению 
Империума.

В настоящее время основная часть боевых действий 
происходит на фронте “Серый ад” – активно оспаривае-
мые силами Тау группе миров. Война там жестока, бес-
пощадна и осложняется политикой и шпионажем с обе-
их сторон. Диверсанты породили атмосферу недоверия 
как среди Имперской Гвардии, так и среди ксенорастов 
гуэ'веса. Масла в огонь подливает паранойя Эбонгрейва, 
приведшая к частым чисткам по одному лишь подозре-
нию. Из-за чисток и понесённых передовыми подраз-
делениями потерь, уровень истощения Имперской Гвар-
дии на фронте Серый ад очень высок.

Самая большая неудача последних лет состояла в том, 
что глубоко укоренившиеся сторонники Тау атаковали 
Злобу, нанеся огромный ущерб нескольким городам и 
укреплениям вокруг командного центра Эбонгрейва. 
Это разрушительное и неожиданное нападение только 
усилило паранойю Эбонгрейва, в результате чего были 
проведены масштабные чистки на всех уровнях коман-
дования. И прошло больше года, прежде чем вызванные 
беспорядки утихли.

Патовая ситуация и новый враг
Война в Канийском клине зашла в тупик, поскольку 
Империум не смог закрепиться на фронте Серый ад, а 
Тау были вынуждены использовать все известные им 
уловки и хитрости для отражения атак крестового по-
хода. Бесконечный конфликт привёл к гибели сотен 
миллиардов Имперских Гвардейцев от орудий Тау и па-
ранойи командиров, боевой дух падал годами.

Хуже того, Канийский клин столкнулся с новой 
опасностью. На нескольких мирах вдоль границы клина 
тираниды начали неумолимое вторжение, и ни Тау, ни 
Империум не в состоянии противостоять такой угро-
зе. Эбонгрейв не желает думать о том, чтобы ослабить 
натиск на синекожих и переключиться на тиранидов. 
И пока довольствуется попытками сдержать их с по-
мощью расходуемых штрафных легионов, заполненных 
мужчинами и женщинами, отмеченными как предатели 
во время его периодических чисток. К их чести, эти ле-
гионы осуждённых душ отдают всё, лишь бы сдержать 
натиск тиранидов, но их явно недостаточно.

Сначала многие советники Эбонгрейва говорили о 
возможности договориться с Тау о перемирии или пре-
кращении огня. Эти предложения были встречены об-
винениями в богохульстве и измене, и те, кто высказал-
ся, быстро оказались на передовой против роя. Теперь 
такие предложения Себиаскору больше не предлагают-
ся, вместо этого они передаются через голову агентам 
Инквизиции и сотрудникам штаба лорда-милитанта 
Тетрарха. Были предприняты попытки установить мир-
ный контакт с Тау, но паранойя Эбонгрейва неодно-
кратно оказывалась помехой, саботируя усилия дипло-
матов Империума. 

Канийский клин находится под огромным давлени-
ем со стороны тиранидов и синекожих, и, похоже, нет 
никаких признаков того, что это давление ослабнет в 
ближайшем будущем.
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Миры  
Канийского 

клина
“Каждый из этих миров уже принадлежит Ему-на-Терре. 
Местным просто нужны Его слуги, чтобы показать это 
господство. Любой, кто утверждает обратное, бесполезный для 
Империума трус и предатель, разве что пример для остальных, 
чья вера может пошатнуться”.

– отрывок из IV тома мемуаров лорда-милитанта Ахилла

Х
отя война против тау в основном ограничивает-
ся фронтом Серый ад, планеты Канийского кли-
на по-прежнему сталкиваются с угрозами со всех 

сторон. Шпионы и сторонники синекожих проникли в 
системы по всему клину, а параноидальная охота лорда-
командующего Эбонгрейва за этими вражескими аген-
тами подорвала стабильность имперского правления во 
многих мирах.

ГНЕВ
“Неопознанное судно, вы вторглись на территорию укреплённого 
мира. Немедленно передайте шифры допуска, иначе по вам 
будет открыт огонь”.

– последняя передача, полученная от Ваш’уа Скетер'кван 
Ол'елди

Пока мир-крепость Злоба гонит войска Канийского кли-
на вперёд, Гнев охраняет уже захваченные миры и следит 
за предательством, мятежом и бедствием ксенофилии. 
Планета курирует вопросы безопасности и обороны по 
всему клину, его взгляд распространяется на десятки ми-
ров благодаря “Глазам Гнева” – тайной сети наблюдения, 
связанной разумами преданных делу астропатов, каждая 
мысль которых трижды зашифрована самыми сложны-
ми шифрами Адептус Астра Телепатики.

Гнев – мир беспорядков, его примитивное население 
всё ещё не полностью умиротворено. Он не укреплён как 
Хетгард и не защищается как Карлак. Вместо этого он по-
крыт бесчисленными мелкими укреплёнными сооруже-
ниями, каждое из которых вмещает в себя определённую 
грань имперского правления, защищённую не только от 
внешней ксено-агрессии, но и от действий рецидивистов. 
Такая разбросанность крепостей породила изоляцио-
нистский настрой среди адептов Гнева, где каждая груп-
па работает отдельно от других, разделённых толстыми, 
взрывобезопасными стенами. Лорд-командующий Эбон-
грейв поощряет чувство недоверия и паранойи, посколь-
ку считает это жизненно важным состоянием ума при 
борьбе с коварными тау.

За крепостными стенами, на берегах многочисленных 
островов и огромных морей живёт коренное население 
планеты. И их мир не подчинён воле какого-то далёко-
го Императора. Всё ещё сохраняя чувство независимо-
сти, эти люди продолжают бороться против имперского 
правления там, где могут, и хотя многие отказываются 

от помощи чужаков, некоторые решили её принять. Не-
сколько групп возвратились к поклонению старым бо-
гам, которые правили давным-давно и чьё царство мож-
но увидеть как сияющую багровую звезду, в то время как 
другие находят союзников в слугах синекожих иномир-
цев, которые говорят о единстве.

История

Никогда не считавшийся значимым миром даже во вре-
мена сектора Иерихон, Гнев в значительной степени 
игнорировался большую часть Эры Мрака до прибытия 
первых эмиссаров Тау. Эти посетители предложили на-
роду Гнева возможность присоединиться к другим пред-
ставителям своего вида, плыть по морю меж звёзд и вер-
нуться к славе и мощи, которыми когда-то обладали их 
предки. Данные сведения можно почерпнуть из свиде-
тельств и допросов, проведённых вскоре после завоева-
ния мира крестовым походом, хотя информации об этих 
событиях немного.

Операция “Падение молота” покорила многие миры 
в том, что сейчас является Канийским клином, включая 
Гнев. С несколькими ротами космических десантников 
во главе, силы крестового похода одновременно вреза-
лись в Аргот, Реелас и Каггеран, покорив население и 
правительства в течение нескольких часов после высад-
ки. Не найдя никаких доказательств присутствия тау ни 
на одном из этих миров, лорд-командующий Эбонгрейв 
отдал приказ о следующем этапе наступления: Гнев. Рас-
положенный недалеко от крупного варп-маршрута, кото-
рый вёл к павшим перед тау мирам, Гнев был обозначен 
лордом-милитантом Ахиллом в качестве перспективного 
мира-крепости на ранней стадии планирования кресто-
вого похода и был очевидной целью для Империума.

Тау, по-видимому, пришли к такому же выводу. Ксе-
носы разместили флот и наземные силы в системе, скрыв 
своё присутствие с помощью передовых технологий. 
Когда транспорты боевой группы достигли орбиты Гне-
ва, Тау нанесли удар, выведя из строя полдюжины су-
дов, прежде чем Имперский флот смог ответить. Только 
быстрое возмездие сопровождавших боевую группу 2-й 
и 3-й рот ордена Тёмных Сынов предотвратило полное 
уничтожение имперских сил над Гневом, позволив Им-
перской Гвардии и силам Адептус Астартес высадиться 
на планету и столкнуться с кастой Огня. Наземная война 
была жестокой и быстрой, силы Тау постоянно переме-
щались с острова на остров, ускользая от быстро продви-
гающихся сил космодесанта и Имперской Гвардии. По-
сле восемнадцати дней почти непрерывного конфликта 
Тау бежали, отступив к более надёжно удерживаемым 
мирам.

Пока бушевали споры о следующем курсе действий 
крестового похода, архитекторы и инженеры спустились 
на Гнев и начали его укрепление. В это время Имперская 
Гвардия сосредоточилась на усмирении агрессивного и 
сопротивляющегося местного населения, а Тёмные Сыны 
отправились в новые зоны боевых действий. В течение 
десятилетия вдоль экваториального архипелага Гнева 
вырос настоящий город крепостей, и прибывшая армия 
адептов заняла места в новейшем мире-крепости Иери-
хонского рубежа.
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Планетарные данные: Гнев

Население: Приблизительно 108 миллионов.

Уровень десятины: Solutio Prima

Особое примечание: Вторичный командный центр Канийского клина, основной центр внутренней службы безопас-
ности Канийского клина

География/Демография: 85% поверхности покрыто водой, с обширной цепью экваториальных островов, в настоя-
щее время занятых Империумом. Вода имеет чрезвычайно высокое содержание минералов и не считается пригодной 
для потребления без очистки и фильтрации.

Тип правительства: Командующий, назначенный Департаменто Муниторумом/стандартная военная иерархия

Имперский командующий: Регент-кастелян Халлин Тарнасс III

Присутствие Адепта: Высокое. Департаменто Муниторум использует Гнев в качестве основного командного центра и 
склада снабжения для операций на Канийском клине, в то время как обширное присутствие Адептус Арбитрес и Адеп-
тус Администратум отслеживает активность Империи Тау в пределах клина.

Вооружённые силы: Большие, 65% населения вовлечены в действия военного характера или в поддержку военных 
операций. Фактически вооружённые силы (в отличие от вспомогательного персонала) составляют 29% населения, со-
стоящие в основном из Имперской Гвардии и Адептус Арбитрес.

Торговля/Экономика/Дополнение: У Гнева нет никакого экспорта и высокие потребности в поставках боеприпа-
сов и продовольствия. Гнев находится в центре “Глаз Гнева” – системы наблюдения колоссального масштаба, охватыва-
ющей многие из удерживаемых Империумом миров в Канийском клине.

Глаза Гнева

На сегодняшний день сеть наблюдения, получившая название “Глаза Гнева”, охватывает множество миров в Канийском 
клине, простираясь от Злобы вплоть до линии фронта, а именно до Бекрина и Верена. По указанию лорда-командую-
щего Эбонгрейва и регента-кастеляна Тарнасса любые имперские силы практически на любом мире в Канийском клине 
могут быть подвергнуты интенсивному тестированию на чистоту и отслеживаться на предмет еретической или преда-
тельской деятельности. Их деяния тайно регистрируются и передаются зашифрованными мыслями астропатов в Гнев, 
а оттуда в любой другой мир в сети. Глаза Гнева — величайший инструмент, которым обладает лорд-командующий 
Эбонгрейв для искоренения и подавления коварной заразы Тау. 
В данной книге имеется достаточно информации, чтобы сделать Глаза Гнева активом для любой кампании Deathwatch 
на Канийском клине. Более подробную информацию можно найти на стр. 114 Achilus Assault rus.

Местное население

Коренное население Гнева – это технологически регрессировавшая ветвь человечества, ставшая агрессивной из-за долгих 
тысячелетий заключения в одном бедном ресурсами мире. Записи показывают, что Гнев никогда не пользовался особой 
благосклонностью Империума даже в бытие сектора Иерихон, а руины орбитальной станции – единственное значимое 
и прочное имперское сооружение, оставшееся в системе со времён до Эры Мрака.

Аборигены высокие, смуглые и крепкого телосложения, в пределах предписанных человеческих норм. Хорошо при-
способлены к планетарным условиям, имея высокую стойкость к содержанию минералов в мировых водах, которые 
у иномирцев вызывают понос и аллергические реакции. Общая нехватка ресурсов и пахотных земель привели к во-
инственному кочевому образу жизни, сосредоточенному вокруг океанских судов, способных прокормить целый клан.

Имперское поселение мало изменилось. Местные жители считают чужаков ворами, которые забирают то немногое, 
что есть ценной земли, и когда могут действуют против имперских властей. Контакт с Империей Тау до прибытия 
Ахиллова крестового похода привёл к появлению небольших групп сторонников ксеносов, хотя большинство местных 
жителей считают тау нежелательными чужаками, как и Империум. Однако беспокоит растущая тенденция местных 
жителей возвращаться к старой религии, сосредоточенной на богах далёкого царства Айтесс, вместо того, чтобы при-
нять Имперское Кредо. Анализ ордена Диалогус предполагает, что это может быть искажённым термином “Гадекс” в 
отношении аномалии, которая омрачает сердце Иерихонского рубежа, что приводит к некоторым неприятным выво-
дам о местной религии Гнева, которые нельзя повторить здесь.

С тех пор на Гневе мало что изменилось. Периодиче-
ские действия повстанцев подрывали работу на некото-
рых местах, а пробные атаки Тау и различных случайных 
пиратов проверяли оборону планеты. Но пока что ни 
один враг не смог ступить на Гнев, как это было, когда 
Империум впервые захватил его.
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Ключевые локации

Ниже приведён ряд значимых мест на Гневе, от откры-
тых проявлений монолитного правления Империума до 
мест, предназначенных для более тайных целей.

Бастион Окуларис
Бастион Окуларис – это шпиль высотой почти в кило-
метр. Он является одним из самых высоких сооружений 
на Гневе и одним из самых значительных. Бастион слу-
жит двум различным, но взаимосвязанным целям. Пер-
вая – административная и военная столица Гнева, дом 
имперского командующего и командный центр для гар-
низона мира. Вторая цель, которая доминирует над боль-
шей частью внутреннего объёма шпиля – это сердце Глаз 
Гнева.

Колоссальные залы большей части верхних уровней 
забиты когитаторами и инфостанками, обслуживаемые 
тысячами лексмехаников и десятками тысяч проверен-
ных на чистоту писцов и ординатов. Каждый когитатор 
подключён к вокс-сетям, пиктворам, следовым треке-
рам и всем мыслимым формам устройств наблюдения, и 
снабжён тысячами личных показаний, отчётов о миссиях 
и журналов допросов. Выше находятся залы с санкцио-
нированными псайкерами и астропатами в автосеансах 
транса или собранными в хоры для выполнения жиз-
ненно важной задачи отправки и получения этого ко-
лоссального количества собранных и скомпилированных 
данных в и из каждого другого мира под пристальным 
взглядом Глаз Гнева.

Доступ в бастион строго ограничен – посетители под-
вергаются тщательной проверке на чистоту и допросам, 
прежде чем им разрешат пройти дальше первого этажа. 
Сам персонал также подвергается регулярным провер-
кам, даже более строгим, чем для посетителей.

Бастион Окуларис, как символ имперской власти на 
планете, является очевидной целью для террористиче-
ских атак и мятежных протестов. За три десятилетия су-
ществования здания каждый год предпринимались мно-
гочисленные попытки повредить, помешать или иным 
образом нарушить его работу. Возмездие за эти престу-
пления быстрое и беспощадное, нарушители живут лишь 
столько, сколько нужно для допроса Арбитрес, Инквизи-
ции, а иногда и теми, и другими.

Официо редигире
Расположенный в небольшом, скромном здании в длин-
ной тени бастиона Окуляриса, Официо редигире яв-
ляется второстепенным офисом Администратума на 
Гневе. Официально он отвечает за определённые вопро-
сы доктринального надзора в клине, которые считают-
ся слишком неясными и чрезмерно сложными для тех, 
кто не принадлежит к Администратуму, но которые 
предоставляют ему доступ к поразительному количеству 
информации.

На самом деле Официо редигире является фасадом 
для Инквизиции, и хотя некоторые в высших эшелонах 
командования Канийского клина имеют подозрения, 
фактические доказательства невозможно найти под го-

рами официальной бюрократии и законодательства, ко-
торые окружают Официо и его функции. Слухи внутри 
самой Инквизиции предполагают, что Официо настоль-
ко глубоко связано с Инквизицией, что даже рядовой 
писец имеет связи со Святыми Ордосами. Как бы то ни 
было, эта незначительная, но чрезвычайно влиятельная 
организация является фасадом для деятельности Инкви-
зиции, как и многие подобные ей по всему Иерихонско-
му рубежу и Каликсиде.

Возглавляемое префектом примусом Ханнисом Дю-
рандером, здание служит в качестве безопасной приста-
ни, тюрьмы и поста прослушки для инквизиторов. Ин-
терьер здания соответствует заявленному назначению, 
однако скрытые проходы ведут к камерам допросов, 
стазисным хранилищам и даже к большому оружейному 
складу, который по просьбе магистра Караула был рас-
ширен для хранения небольшого количества снаряжения 
Астартес. Доступ в здание осуществляется через обычный 
общественный вход, охраняемый замаскированными под 
СПО агентами Инквизиции, или через подземный теле-
портарий, построенный десятилетия назад связанными с 
Инквизицией техножрецами, чтобы обеспечить невиди-
мый вход в здание из любой точки планеты или любого 
соответствующим образом оборудованного звездолёта на 
орбите. Телепортариум, по понятным причинам, являет-
ся основным способом проникновения для ликвидаци-
онных команд, поскольку их появление на территории 
Администратума привлекло бы нежелательное внимание 
как к Официо редигире, так и к Караулу Смерти.

Поплавок
Поплавок – это не конкретное место, а общее название, 
данное похожим на гетто поселениям, существующим на 
берегах островов, на которых Империум построил кре-
пости. Состоящие из грубых плавучих платформ и свя-
занных вместе лодок, эти трущобы являются домом для 
большей части коренного населения планеты и плохо 
воспринимаются СПО, Адептус Арбитрес, Инквизицией 
и большинством Адепта.

Хаотично соединённые вместе веревкой и цепью из 
больших плавучих секций, Поплавок представляет собой 
лабиринт. А когда население отсоединяет платформы и 
перестраивает свой “район”, ориентироваться просто не-
возможно. Население Поплавка не любит Империум, 
и часто вспыхивает недовольство. В свою очередь, это 
побуждает СПО или Адептус Арбитрес начинать по-
давление беспорядков, хотя такие чистки, как правило, 
приходят в тупик из-за непредсказуемого расположения 
районов.

Общеизвестно, что Поплавок является рассадником 
культов, мятежников и еретических настроений. Хотя 
действия по очистке территории были спланированы в 
мельчайших подробностях, подавляющее большинство 
неквалифицированной рабочей силы планеты – это ко-
ренное население, и его полное уничтожение оставило 
бы мир без жизненно важного ресурса, сказавшись на 
всём Канийском клине.
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АРГОТ
“В этот день, в наказание за грехи против всемогущего Бога-
Императора, тёмные миры Аргот, Каггеран и Реелас будут 
изолированы от Его самых славных владений. Ни один корабль 
не сможет приблизиться к этим мирам, ни один слуга Его-на-
Терре не ступит на них, и никакая милость не избавит их от 
справедливых последствий злодеяний. Так будет до тех пор, 
пока века не сотрут заразу с их народов”.

– лорд-командующий Себиаскор Эбонгрейв, подписывая 
всеобщий приказ 169

Мир-улей Аргот, как и многие густонаселённые миры 
Иерихона, сильно пострадал за прошедшие века. Но не-
многие возвращённые Империумом миры страдают так, 
как Аргот. Когда-то многотысячелетний переполнен-
ный мир-улей, что пережил долгий кошмар Эры Мрака 
практически целым, теперь медленно умирает от хватки 
Империума.

Находящийся на карантине и изолированный от 
крайне необходимых запасов продовольствия, воды и 
ресурсов, поставляемых близлежащими Рееласом и Каг-
гераном, Аргот голодает. За несколько коротких лет на-
селение мира деградировало до бродячих банд падальщи-
ков и рейдеров, причём самые отчаянные доведены до 
безумия, каннибализма и богохульства, поскольку запасы 
полностью истощились. Через несколько поколений Ар-
гот станет пустошью, диким царством стальных пещер и 
старых призрачных фабрик, населённых едва ли похожи-

ми на людей дегенеративными потомками тех, кто был 
достаточно вынослив, чтобы вынести изоляцию своего 
мира. Вскоре после этого мир будет мёртв и наполнен 
костями тех, кого осудил Империум.

Лорд-командующий Эбонгрейв, похоже, не обеспоко-
ен жестокостью судьбы, на которую обрёк Карантинные 
миры, считая столь жестокое наказание подходящим за 
сношения с ксеносами. Он скорее оставит миры уми-
рать таким образом, чем рисковать распространением их 
предполагаемой заразы, довольствуясь знанием того, что 
в своё время миры могут быть заново заселены истинны-
ми, преданными гражданами Империума. Однако ходят 
слухи, что он санкционировал несколько миссий в Ка-
рантинные миры, возможно, в поисках какого-то метода 
более быстрого избавления их от заразы коварных тау.

История
Аргот, как и близлежащие миры Реелас и Каггеран, был 
колонизирован Империумом в начале М32 по экспанси-
онистскому мандату преемственности лордов сектора. 
Мало что сохранилось в фрагментарных записях той эпо-
хи, но нет никаких доказательств того, что какая-либо из 
трёх планет (известные как Кластер Аркалас) были чем-то 
большим, чем группой захолустных колоний рядом с на-
дёжным варп-маршрутом.

Неопределённая история Эры Мрака не отмечает Ар-
гот каким-либо особым значением, помимо простого 
факта, что он пережил тёмную эпоху относительно це-
лым. Набеги пиратов, предателей и еретиков – обычное 
дело в Иерихонском рубеже в Эру Мрака – терзали миры 
скопления Аркалас, к тому моменту объединённые в еди-
ное политическое образование, именуемое Единством. 
Однако серьёзные опасности в значительной степени 
обошли Аргот и дружественные миры стороной.

Это изменилось в последние годы 8-го века 41- го ты-
сячелетия, менее чем через десятилетие после Дамоклова 
крестового похода. Расширяясь за пределы родного мира 
и достигнув центральной границы сектора Иерихон, Тау 
начали осваивать регион, завоёвывая, взаимодействуя 
или просто колонизируя миры. В то время Аргот был 
отдалённой целью, отстоящий на многие месяцы пути 
даже для их самых быстрых кораблей. Но он был более 
густонаселённым, чем любой другой мир, с которым 
столкнулся зарождающийся септ Велк'хан, и был свя-
зан с другими, более богатыми на ресурсы планетами. И, 
таким образом, был желанной наградой. Перевозившие 
сановников касты Воды быстрые посыльные корабли сле-
довали за дронами-разведчиками, передавая приветствия 
от имени Империи Тау и выражая желание мирного со-
трудничества, пытаясь обратиться к Единству как к еди-
номышленникам во враждебной галактике.

Тау смогли бы не только установить дипломатические 
отношения, но прибыл Империум. Не желая и не имея 
возможности организовать надёжную оборону против 
крестоносцев, ксеносы отступили от Аргота, Рееласа и 
Каггерана, собирая силы на Гневе, ближе к мирам, ко-
торые Тау уже захватили. Однако, короткого времени, 
когда Тау были в контакте с Единством, было достаточ-
но, чтобы сформировать судьбу Аргота и родственных 
миров на долгие годы вперёд.
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Планетарные данные: Аргот

+++ВСЕ ПРЕДСТАВЛЕННЫЕ ДАННЫЕ АКТУАЛЬ-
НЫ НА МОМЕНТ ИЗДАНИЯ ПРИКАЗА  169+++

Население: Приблизительно 61 миллиард человек

Оценка десятины: Aptus Non (после карантина)

Особое примечание: Карантин в соответствии с При-
казом 169. Путешествие в Аргот строго запрещено при 
любых обстоятельствах.

География/Демография: Умеренный/сухой климат. Флора и фауна отсутствует, атмосфера не способна поддержи-
вать человеческую жизнь и не способствовала развитию каких-либо других форм жизни. Население обитает в трёх 
герметичных ульях, построенных в первые тысячелетия Империума.

Тип правительства: Отсутствует – существовавшее ранее организованное правительство Аргота было заменено Адеп-
тус Терра, которое впоследствии было упразднено согласно Приказу  169.

Имперский командующий: Отсутствует 

Присутствие Адепта: Отсутствует. Весь имперский персонал был эвакуирован из Аргота после издания приказа о 
карантине.

Вооружённые силы: Отсутствуют – вероятность социального коллапса на Арготе в течение первых двух лет изоляции 
составляет 98,114%, что исключит возможность создания организованной армии.

Торговля/Экономика/Дополнение: Согласно Приказу  169 Аргот находится под строгим карантином, предотвра-
щающим любую межпланетную торговлю или распределение ресурсов. Считается, что местная экономика не существу-
ет из-за отсутствия природных ресурсов. Прогнозы показывают, что за два десятилетия общество неизбежно скатится до 
охотников-собирателей, и что оно не способно поддерживать население улья в течение какого-либо периода времени.

Кластер Аркалас

Миры Аргот, Реелас и Каггеран находятся близко друг к другу в кармане относительно стабильного варп-пространства 
и во времена сектора Иерихон были известны как Кластер Аркалас. В Эру Мрака их близость и относительная безопас-
ность межзвёздных путешествий позволяли оставаться в контакте и поддерживать друг друга, используя только грубые 
варп-суда.

Неудивительно, что сами миры политически срослись, поскольку их судьбы были неразрывно связаны. Согласно 
предоставленным Караулом ограниченным сведениям, миры кластера жили вместе примерно с M36 под властью по-
литического органа, известного как Единство. Образовав крошечную карманную империю, не отличающуюся от тех, с 
которыми столкнулся Империум во время Великого крестового похода.

Однако, в отличие от нескольких других сохранившихся миров (таких как Карлак и Кастобель), те, которыми управ-
ляло Единство, не поддерживали по-настоящему имперское правительство и не сохраняли веру в Бога-Императора, что 
потребовало значительных корректирующих действий со стороны Администратума и Адептус Министорум Ахиллова 
крестового похода. Данный вопрос был осложнён предпринятыми Единством действиями, направленными на объеди-
нение с Империей Тау. Что, несомненно, привело бы к ещё большему расширению территории под контролем ксеносов, 
если бы Ахиллов крестовый поход не аннексировал эти миры.

Всеобщий приказ 169

В 786.M41 лорд-командующий Эбонгрейв отдал приказ о карантине и блокаде миров Кластера Аркалас. Приказ 169 
распространяется на все силы крестового похода, и запрещает любые поездки в Аргот, Реелас и Каггеран под страхом 
смертной казни. Карантин обеспечивается судами из боевой группы Атлас, которая патрулирует три системы и име-
ет приказ останавливать любые входящие имперские суда, давая нарушителям возможность назвать свою личность 
перед расстрелом, при этом по неимперским судам огонь открывается сразу. В дополнение к этой основной обязан-
ности патрульные корабли также следят за состоянием планет, регулярно отчитываясь перед лордом-командующим 
Эбонгрейвом.

Только по прямому приказу лорда-командующего или по распоряжению Инквизиции судно может нарушить каран-
тин, хотя такое разрешение выдаётся редко. 
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Назначенные на операцию “Падение молота” кресто-
носцы, вместе с космическими десантниками ордена 
Штормовых Стражей на передовой быстро и решитель-
но высадились в Кластере Аркалас. На самом Арготе ма-
гистр Маклир лично возглавил атаку на дворец старших 
лидеров Единства, спустившись с орбиты на “Громовом 
ястребе”. В течение нескольких часов согласие было до-
стигнуто на всех трёх мирах, и воодушевлённый их успе-
хами, Ахиллов крестовый поход быстро двинулся дальше, 
оставив позади стандартный гарнизон.

В течение нескольких месяцев после предполагаемо-
го завоевания Аргота, Единство и бесчисленное множе-
ство других сепаратистских группировок в считавшихся 
умиротворёнными мирах, нанесли удар по Империуму, 
каждая из которых поддерживалась или поощрялась тау. 
Операция “Падение молота” зашла в тупик, лишившись 
подкреплений, необходимых Маклиру для продолжения 
атаки и захвата удерживаемого Тау мира Равакен. Про-
движение Ахиллова крестового похода было остановлено 
бурей предательств, столь быстрых и внезапных, что их 
выбор времени мог быть только тщательно спланирован.

Когда Имперская Гвардия и силы Адептус Арбитрес 
подавляли эти восстания, случилась катастрофа. Корабль 
лорд-милитант Ахилл был потерян в варпе, что останови-
ло наступление на всех фронтах. Пока крестовый поход 
скорбел, сепаратисты на Арготе нанесли ответный удар 
Империуму, и враждебная обстановка между силами 
Империума и Единства становилась всё более ожесточён-
ной. Прибытие двух ликвидационных команд Караула 
Смерти под руководством инквизитора Лора Тремейла 
и десятков аколитов быстро и жестоко подавило мятеж-
ные элементы, где бы они ни прятались, и предоставило 
силам Адептус Арбитрес и Имперской Гвардии возмож-
ность перегруппироваться и возобновить натиск.

С возвышением лорда-милитанта Тетрарха до коман-
дования крестовым походом генерал Эбонгрейв получил 
власть над недавно сформированным Канийским кли-
ном. Уязвлённый потерей миров и пропитанный нена-
вистью к чужакам сильнее, чем когда-либо, Эбонгрейв 
отдал первый приказ сразу после повышения – устано-
вить карантин Аргота, Рееласа и Каггерана. Как миры, на 
которых восстания были наиболее массовыми, они были 
должны послужить примером для других, что предатель-
ство и мятеж будут наказаны беспощадно.

С начала карантина Аргот пострадал сильнее соседей, 
поскольку гораздо больше зависел от поставок извне, 
чем два других мира. В последующие десятилетия, по 
оценкам, более 90% населения Аргота погибло в отча-
янном насилии.

Ключевые локации
В следующем разделе содержится подробная информа-
ция о ряде значимых мест на поверхности Аргота.

Улей Кориант
В течение долгих лет Эры Мрака улей Кориант был до-
мом правящего совета Единства. Из крепости, известной 
как Вершина, на самой вершине улья Кориант, Единство 
управляло мирами Кластера Аркалас. За тысячелетия до 
начала Эры Мрака улей был столицей Аргота просто по-
тому, что был старейшим и крупнейшим из трёх ульев 
планеты. Когда сектор Иерихон рухнул, казалось, что Ар-
гот также падёт, как и многие густонаселённые миры, 
неспособный поддерживать себя и не имеющий инфра-
структуру. Не желая видеть, как их мир голодает, правя-
щая знать попыталась укрепить связи с другими мирами 
Кластера, отремонтировав и переоборудовав простые 
звездолёты. Благодаря судьбу за то, что расстояния были 
достаточно малы, чтобы их можно было преодолеть с по-
мощью рассчитанного варп-прыжка.

По мере того, как ситуация на Арготе стабилизирова-
лась, а затем начала улучшаться, потребности населения 
росли. Всепланетная конгрегация Адептус Механикус об-
наружила необходимость проверить пределы и допуски 
каждой машины, которую они производили и обслужи-
вали, повышая их больше, чем позволяли догмы, и при 
этом добиваясь успеха. По мере роста успехов менялись 
и убеждения. И с течением тысячелетий конгрегация 
перестала поклоняться Омниссии, считая себя хозяевами 
машин. Когда Империум вернулся в Аргот, именно тех-
нодесантник из ордена Штормовых Стражей обнаружил 
кузницу-цитадель самонадеянных еретехов. Не теряя 
времени Адептус Механикус опустошили осквернённый 
храм и его нечистые механизмы, пока фаланги скитариев 
вырезали отступников-механикус.

В настоящее время улей Кориант представляет собой 
руины. Большая часть города была повреждена во вре-
мя первых атак операции “Падение молота”, и было мало 
возможностей для ремонта и перестройки города до 
того, как силы Единства начали восстание. Верхние уров-
ни деградировали абсолютно, и без хорошего респирато-
ра или кислородного баллона туда лучше не соваться. А 
нижние уровни и глубины подулья представляют собой 
подверженную землетрясениям и обрушениям пустошь, 
с выходящими из строя из-за отсутствия обслуживания 
древними атмосферными установками. Существуют изо-
лированные очаги выживших, но их мало, и становится 
меньше с каждым днём, поскольку воздух становится всё 
более токсичным, а запасы продовольствия иссякают.

Улей Тистомадан
Во времена сектора Иерихон, улей Тистомадан был цен-
тром промышленности в регионе, содержащим самую 
высокую концентрацию мануфактур в подсекторе. Од-
нако, хотя он мог производить огромное количество 
оборудования, его товары считались дешёвым ширпотрё-
бом. Ситуация изменилась с началом Эры Мрака. С воз-
никновением Единства мануфактуры улья Тистомадан 
были единственными местами, способными производить 
разнообразные предметы в достаточном количестве для 
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снабжения трёх миров, а потому престиж города рос. 
Количество инженеров и техников в улье росло с каж-
дым годом, поскольку необходимость заставляла ману-
фактуры производить всё более сложные предметы.

В отличие от улья Кориант, Тистомадан вошёл в вер-
нувшийся Империум относительно невредимым, ибо его 
статус производственного центра был важен для разрас-
тающегося Ахиллова крестового похода, а отсутствие по-
литического статуса делало гораздо менее приоритетным, 
чем Кориант. И когда инженеры Корианта были вынуж-
дены бежать от чисток Адептус Механикус, то бежали 
в Тистомадан, скрываясь среди мануфактур и выжидая 
своего часа. Точно так же, когда Единство восстало про-
тив Империума, именно из Тистомадана мятежники по-
лучили оружие и доспехи. Причём некоторые образцы 
были собраны по подаренным тау чертежам. 

Город пал после восемнадцати недель конфликта в во-
йне, в которой миллионы людей погибли ради жалкой 
выгоды. Однако природа улья позволила ему просуще-
ствовать дольше других, используя преимущества техно-
логий в охоте за едой и обслуживании поддерживающих 
жизнь машин. И хотя его население значительно сокра-
тилось после десятилетий изоляции, оно остается гораздо 
ближе к цивилизации, которой когда-то было, чем на-
селение Корианта или Акиррорина.

Улей Акиррорин
Пожалуй, слишком маленький, чтобы полноценно назы-
ваться ульем, Акиррорин был огромным городом на пике 
развития, изначально сформированным как конгломерат 
шахтёрских поселений до того, как ценные природные 
ресурсы мира истощились. Только после создания Един-
ства Акиррорин приобрёл известность как источник до-
полнительной рабочей силы для двух других городов.

Изолированные от Империума миры Единства не име-
ли контакта с Чёрными Кораблями Адептус Астра Телепа-
тика и, таким образом, не могли справиться с поколения-
ми псайкеров. Не имея возможности сдавать псайкеров, 
требовалось альтернативное решение. Нескольким остав-
шимся астропатам и санкционированным псайкерам на 
Арготе, Рееласе и Каггеране был дан наказ вести наблю-
дение за населением на предмет появления псайкеров, 
устраняя слишком опасных и обучая перспективных.

Коллегиум Псайкана основали в относительно не-
большом и изолированном городе Акиррорин. На про-
тяжении тысячелетий его сотрудники курировали об-
учение поколений ведьм и провидцев, вдали от света 
Астрономикона и взора Императора. К тому времени, 
как Империум вернулся в Аргот, Акиррорин был наво-
днённой призраками и сильно обезлюдевшей оболочкой 
улья, большая часть его населения перебралась в другие 
города, чтобы избежать психических эманаций Коллеги-
ума Псайкана. Хотя он выпустил множество опытных и 
стабильных псайкеров для служения Единству, методы 
мастеров Коллегиума были далеки от отточенных века-
ми и скрупулезных методов Адептус Астра Телепатика. 
Город был безжалостно уничтожен после обнаружения 
данного факта, хотя никто из тех, кто там был, не будет 
говорить о методе, использованном для того, чтобы при-

вести это гнездо ведьм к Суду Императора. Слухи сре-
ди болтливых и глупых людей рассказывают о воинах в 
серебряных доспехах, которые могли управлять священ-
ным огнём и молниями так же легко, как человек владеет 
лазганом, и которые превратили город в костёр за одну 
неделю. Все рассказывающие подобные истории быстро 
исчезают, но слухи продолжают существовать.

ПЕЛЕГИЙ
“Imperious Fortis флагману тау: Прекратить огонь. Я повторяю 
ещё раз, прекратить огонь... мы... мы сдаемся”.

– капитан Тилиан Кинассис,  
145-я Сцинтилльская боевая группа.

Расположенный недалеко от фронта Серый ад, Пелегий 
десятилетиями оспаривался экспедициями тау и импер-
скими крестоносцами. Богатство природных ресурсов 
означает, что обе стороны считают её чрезвычайно цен-
ной, однако эта же ценность привела к созданию мира, 
враждебного к любой жизни.

Однако не только минеральные ресурсы притягивают 
взоры людей и тау, и не только насыщенная токсинами, 
облучённая среда представляет угрозу для тех, кто стре-
мится захватить этот богатый мир. Чтобы ни произошло 
в прошлом Пелегия, оно оставило после себя следы, ко-
торые могут быть легко обнаружены любопытными и 
алчными. Под песками пустыни скрываются чудовищ-
ные беспозвоночные, мутировавшие из-за бесчисленных 
поколений радиационного облучения и выросшие до 
колоссальных размеров, и нет более крупных хищников, 
которые могли бы бросить им вызов. Кладки спящих яиц 
макроскорпионов и гнёзда зимующих тираннопедов – 
вот некоторые опасности, подстерегающие всех, кто ока-
зался на Пелегии.

Глубоко под поверхностью могут быть найдены остан-
ки другого рода. Древние руины давно умершей цивили-
зации находятся в километрах под зыбучими песками, и 
раскопки этих руин как людьми, так и тау только про-
воцируют ещё большее любопытство. Тау удивляются 
технологическим чудесам, которые помогли построить 
эти сверкающие города, и удивляются катаклизму, что за-
ставил их быть заброшенными и погребёнными. В тоже 
время Адептус Механикус озвучивают бинарные литании 
защиты и святости, когда копаются в руинах, которые 
являются как фрагментом ТЭТ, так и осколком ксено-
цивилизации, в поисках давно утерянных секретов, кото-
рые, как они знают, должны находиться глубже внутри.

На поверхности бушует ожесточённый конфликт 
между двумя армиями. Причём обе стороны больше 
полагаются на технику с установленной защитой от 
радиации, фильтрующими системами и усиленными 
корпусами для большего противостояния враждеб-
ной среде, нежели друг другу. Десятки тысяч сильно 
аугментированных солдат-скитариев при поддержке 
элитных сил Имперской Гвардии в ОЗК и противога-
зах сталкиваются с командами боевых костюмов всё 
более сложной конструкции.
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Отравленный мир

Пелегий – враждебный человеческой жизни мир. Токсичный и радиоактивный до такой степени, что человек без защи-
ты умрёт в течение нескольких дней. Эти условия смертельны не только лишь для людей, лишь немногие инопланетные 
ксеносы способны выжить без защиты. Макрофауна невосприимчива к воздействию окружающей среды своего мира, 
постоянно эволюционируя и выживая на протяжении бесчисленных поколений.

Без надлежащего оборудования токсины в атмосфере заставляют любого пройти Сложный (-10) тест на Вы-
носливость или получить 1d5 урон Выносливости, плюс дополнительно +1 за каждую степень провала. Данный тест 
необходимо проходить каждый час. Противогазы, защитные костюмы и прочее подобное оборудование предоставляют 
свои обычные преимущества.

Радиация

Радиация, наверное, является самой распространённой опасностью в галактике, поскольку она исходит не только из 
примитивных реакторов деления и кратеров от ядерных боеприпасов, но и и естественным образом возникает в хо-
лодной пустоте космоса и на бесчисленных мирах. Пелегий относится ко второй группе. За каждый час, проведённый 
существом в облучённой среде Пелегия, оно получает 1d10 урона Выносливости, который уменьшается на величину, 
равную наименьшему значению Брони у существа (даже небольшое количество защиты приносит некоторую пользу, но 
если оставить часть тела открытой, весь костюм станет бесполезным). Для существ со Сверхъественной выносливостью 
эта сумма (после вычета Брони) делится на значение, равное множителю Сверхъественной выносливостью, округляя в 
большую сторону. Так, для космодесантника величина урона Выносливости от радиации уменьшается вдвое, в то время 
как существо со Сверхъественной выносливостью (x3) получает только треть урона.

Если существо за один раз получает больше урона Выносливости, чем его бонус (определяемый до получения урона), 
то также получает уровень Усталости. Такой урон Выносливости и Усталость не могут быть восстановлены, пока суще-
ство подвергается воздействию радиации. Существа с особенностями Демонический, Машина, Порождение кошмаров, 
а также Тиранид невосприимчивы к воздействию радиации.

Различные источники радиации будут вызывать разное количество урона Выносливости – образовавшийся несколь-
ко десятилетий назад от атомной боеголовки кратер может вызвать только 1d5-1 урона от остаточной радиации, в то 
время как сердце плазменного реактора может вызвать 2d10 и более.

История

О ранней истории Пелегия информации мало. Даже во 
времена сектора Иерихон о нём мало что было извест-
но, поскольку мир был выжженной пустошью задолго 
до Великого крестового похода. Если кто-то в то время и 
обнаружил минеральные богатства Пелегия или древние 
руины под поверхностью, то никаких свидетельств об 
открытиях не сохранилось.

Независимо от того, был ли мир известен властям сек-
тора Иерихон или нет, он был идентифицирован передо-
выми разведчиками Ахиллова крестового похода, когда 
начал строиться Железный Ошейник. И был отмечен как 
мир, требующий расследования, а не военного вмеша-
тельства. Шесть месяцев спустя боевая группа Имперско-
го флота во главе с капитаном Тилианом Кинассисом во-
шла в систему для предварительной рекогносцировки, но 
обнаружила, что тау добрались первее. Столкнувшись с 
недавно развёрнутой путевой станцией и значительными 
силами тау, обследовавшими сам Пелегий, Сцинтилль-
ская 145-я боевая группа оказалась перед превосходящей 
огневой мощью, в результате чего большая часть равзед-
группы превратилась в дрейфующие остовы, а капитан 
Imperious Fortis сдался ксеносам.

Когда весть об этом достигла высшего командования 
крестового похода, то немедленно начались ответные 
действия, направленные не только на тау, но и на преда-
теля капитана Кинассиса. Однако масштабы карательной 
экспедиции были ограничены потребностями операции 
“Падение молота”. И хотя флот тау был вытеснен с орби-

ты Пелегия, это не обошлось без потерь для Имперского 
флота. Когда мир освободили от ксеносов, Адептус Меха-
никус направили свой корабль Тщательное исследование. 
Он прибыл через два дня после того, как силы возмездия 
дали “отбой”. После восьминедельного изучения, в ходе 
которого сотни сервиторов, сервов и рукоположенных 
техников-мирян стали жертвами враждебной среды и 
местной макрофауны, магос Таниэль Аксиом объявил, 
что мир богат ценными природными ресурсами. После 
чего отправил серию астропатических сообщений, при-
зывая лорда-милитанта Ахилла начать добычу как можно 
скорее.

Однако быстрее вернулись ксеносы. Используя вокс-
шифры, полученные от когитаторов Imperious Fortis для 
обмана имперских сил, тау подобрались поближе и уда-
рили. Однако несмотря на хитрость, ксенсы не смогли 
вытеснить Имперский флот, и обе стороны отступили 
к скоплениям астероидных полей и газовых облаков на 
краю системы для перегруппировки и подготовки к но-
вому нападению. За последующие десятилетия это поло-
жение дел мало изменилось. Ни одна из сил не может 
одержать верх из-за медленного поступления подкре-
плений, достаточного для восполнения потерь, но недо-
статочного для получения значительного преимущества 
из-за более отчаянных потребностей других зон боевых 
действий. Длительная окопная война с периодическими 
стычками – так можно охарактеризовать зону боевых 
действий Пелегий как в космосе, так и на поверхности. 
И пока солдаты воюют, техножрецы, археологи и адми-
нистраторы стремятся раскрыть секреты планеты.
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Планетарные данные: Пелегий 
Население: Приблизительно 300 000 человек

Уровень десятины: Aptus Non; в настоящее время 
мир проходит оценку Администратума для определе-
ния степени десятины.

География/Демография: Жаркая пустыня с тем-
пературой окружающей среды от 28°C на полюсах 
до 64°C в экваториальных регионах. У Пелегия уро-
вень ионизирующего излучения значительно выше, 
чем стандартный земной, а климат в целом негостеприимен для людей. Населённые пункты представляют собой экра-
нированные, автономные временные купольные жилища, внешние действия выполняются в герметичных защитных 
костюмах.

Тип правительства: Совместный экспедиционный руководящий орган Администратума/Адептус Механикус, ожида-
ющий долгосрочного создания колонии.

Имперский командующий: Префект-майор Аниран Ревиш из Дивизио Прабенда, магос Таниэль Аксиома, делегация 
343-Сигма.

Присутствие Адепта: Высокое; Пелегий – исключительно ценный ресурсный мир и, следовательно, объект повышен-
ного внимания со стороны Адептус Терра. Кроме того, военные действия Тау потребовали развёртывания большого 
гарнизона.

Вооружённые силы: Большие; Пелегий – это мир, который в настоящее время оспаривают Тау и, следовательно, на 
планете присутствует большое количество Имперской Гвардии.

Торговля/Экономика/Дополнение: Пелегий имеет значительную ценность как шахтёрская колония, с регулярно 
обнаруживаемыми исследовательской экспедицией обширных источников редких и ценных материалов. Враждебные 
природные условия рассматриваются как приемлемое препятствие, которое стоит преодолеть ради выгоды для продол-
жающейся кампании. Присутствие тау показывает, что они также жаждут этих ценных ресурсов. Постоянные поставки 
продовольствия, питьевой воды и медпрепаратов, в первую очередь контрсептиков, антитоксинов и противорадиаци-
онных препаратов, являются абсолютной необходимостью.

Минеральная ценность

Пелегий – это мир обширных минеральных ресурсов, подавляющее большинство которых (из тех, что пока каталоги-
зированы) ценны для для поддержания функционирования Империума. Изобилие природных богатств делает планету 
чрезвычайно важной для продолжающегося Ахиллова крестового похода. При наличии достаточной рабочей силы и по-
сле развития соответствующей инфраструктуры Пелегий может потенциально обеспечить до десятой части прогнози-
руемых потребностей в сырье для крестового похода, а экспедиционное правительство на поверхности рекомендовало 
уровень десятины Exactis Extremis.

Полагают, что обилие ресурсов является основным фактором его негостеприимной природы. Многие из обнаружен-
ных на планете материалов чрезвычайно токсичны, радиоактивны или и то, и другое сразу. И в сочетании с близостью 
планеты к мощной белой звезде привели к такому уровню радиации, что достигает летального уровня для человека 
всего за несколько часов.

Ключевые локации

В следующем разделе содержится подробная информа-
ция о ряде значимых мест на поверхности.

Форпост Алеф
Старейшее и крупнейшее из имперских поселений, фор-
пост Алеф представляет собой соединённую герметичны-
ми туннелями колоссальную решётчатую конструкцию 
защищённых, автономных жилых куполов, охватываю-
щими область более восьми километров в поперечнике. 
Оснащённый мощными вокс-системами и авгурами для 
преодоления вызванных фоновым излучением помех, 
Алеф служит центральным командным штабом для всех 
имперских научных и военных операций по всей плане-
те. Его внешние купола сильно укреплены и служат бун-
керами и казармами для гарнизонов Имперской Гвардии 
и скитариев.

Однако мало кто знает истинные размеры форпоста. 
В самом сердце комплекса, скрытое для всех, кроме ра-
ботающих там техножрецов, находится место раскопок 
– истинная причина расположения комплекса. Раскопки 
на участке, простирающемся более чем на шестнадцать 
километров под поверхностью, потребовали усилий ты-
сяч сервиторов, подсобных рабочих и мирян-техников. А 
также десятков археосавантов и других техножрецов для 
изучения и каталогизации найденных внутри артефактов 
и руин.

Их выводы пока что были крайне неубедительными. 
Хотя аборигены, скорее всего, были гуманоидами, почти 
ничего не осталось, что указывало бы на то, имеют ли 
руины человеческое происхождение или являются по-
стройкой ксеносов. Хуже того, за последний год череда 
серьёзных промышленных аварий унесла жизни сотен 
рабочих и уничтожила тысячи сервиторов, в то время 
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как несколько техножрецов просто пропали без вести во 
время изучения глубоких зон. Благодаря тайному при-
сутствию Инквизиции расследование этих инцидентов 
продолжается, и многие подозревают, что тот, кто создал 
руины, не вымер полностью.

Горы Тирмородан
Горы Тирмородан – это кольцеобразный горный хребет, 
окружающий море дюн шириной около одиннадцати со-
тен километров. Данный регион был местом большего 
количества столкновений между имперскими силами и 
тау, чем почти любой другой регион на планете. Причём 
ни одна из сторон не могла закрепиться в дюнном море 
более чем на несколько недель. Сами горы Тирмородан 
были идентифицированы как особенно богатый источ-
ник металлов, ценных для производства брони звездолё-
тов. В то время как территория внутри кольца является 
местом расположения одного из крупнейших археоло-
гических памятников, хотя ни одна из сторон не смогла 
точно подтвердить это из-за почти непрекращающихся 
военных действий.

Ведущие через горный хребет проходы тщательно ох-
раняются, а ключевые позиции были тщательно укрепле-
ны, служа опорными пунктами, из которых как силы 
тау, так и Империума могут совершать набеги и экспеди-
ции в песчаное море. По мере того, как каждая сторона 
продвигается глубже в спорную территорию, создаются 
временные лагеря, чтобы дать учёным и инженерам воз-
можность провести раскопки. Засады и набеги быстро 
обрекают эти начинания на провал, оставляя тела и обо-
рудование захороненными под постоянно меняющимися 
дюнами. Эти атаки встречают быстрое возмездие, причём 
Империум и Тау лишают друг друга возможности более 
подробно изучить регион.

Но некоторые сомнения всё же есть. В то время как 
большинство обвиняет врагов в каждой неудаче, неболь-
шая, но растущая коллекция доказательств предполагает, 
что часть этих потерянных лагерей именно такова какой 
кажется – исчезла, внезапно и необъяснимо обезлюдела 
или уничтожена чем-то иным, нежели людьми или тау. 
Столкнувшись с этими доказательствами, большинство 
быстро обвиняет смертоносных и прожорливых местных 
существ или какую-то попытку обмана со стороны вра-
гов... ибо перспектива появления на Пелегии ещё одной 
силы, одинаково противостоящей как людям, так и тау, 
вызывает беспокойство.

Азхарреонские равнины
Считается, что именно здесь находилось основное посе-
ление ксеносов. Азхарреонские равнины представляют 
собой стабильные, каменистые пустоши, в отличие от 
покрывающих большую часть Пелегия зыбучих песков. 
Они находятся в нескольких сотнях километров к северу 
от экватора. Имперские экспедиции до сих пор избегали 
экваториальных регионов, в основном из-за чрезвычайно 
высоких температур. Но считается, что физиология тау 
гораздо приспособленнее к высоким температурам/низ-
кой влажности, что объясняет большую готовность обо-
сноваться в местах, где люди не могут нормально жить.

Разведывательные миссии специально усиленных 
скитариев определили, что большая часть комплекса тау 
обслуживается и эксплуатируется дронами, которыми 
руководят несколько сотен инженеров и учёных ксе-
носов. Ограниченные пикт-доказательства центра ком-
плекса показывают устройство, которое, по-видимому, 
является чрезвычайно мощным мельта-резаком, предпо-
ложительно используемым для бурения плотной породы 
равнин. Хотя то, что Тау нашли под поверхностью, пока 
неизвестно.

Гарнизон тау на Пелегии, по-видимому, почти полно-
стью состоит из пехоты с боевыми костюмами, посколь-
ку обычная броня Тау не может обеспечить адекватную 
защиту от враждебной среды. Более лёгкие боевые ко-
стюмы являются предпочтительными, а бронированные 
костюмы для защиты от окружающей среды схожей кон-
струкции (хотя и без оружния) также используются пер-
соналом касты Земли.

Д'ШАС'КА
“Кадры 211, 261 и 272. Вражеское вторжение в сектор 74. 
Немедленный ответ был предписан шас'О Цуа'Малор Алох'шас 
Элан'нан и одобрен Аун'уи Тау'н Лен'ра. Формируйтесь в 
контингент под командованием шас'эля Таш'вара Д'ка Ча'ро. 
Воздушная поддержка будет предоставлена, шас'эль. Тау'ва!”

– стратегическое командование касты Огня, Д'Шас'Ка

Расположенный на передней границе Серого ада, 
Д'Шас'Ка 4 находится в нескольких неделях пути от лю-
бого другого мира септы Велк'хан и представляет собой 
самую дальнюю часть контролируемой Тау территории 
от Чёрного Рифа и Цуа'Малора. Однако, несмотря на та-
кие заявления, Д'Шас'Ка 4 не является миром, полностью 
находящимся под мирным правлением Высшего Блага. 
В значительной степени не затронутый Империумом, 
Д'Шас'Ка 4 является планетой, на которую давит втор-
жение с другого фронта – легионов Стигмарта.

Хотя столкновения между тау и Стигмартом не яв-
ляются чем-то неслыханным, они редки. Ибо хаоситы 
обычно довольствуются тем, что выплескивают свою 
ярость на других людей, особенно на Империум. Стиг-
март не считает синекожих значимым противником по 
сравнению с Империумом, поэтому склонен атаковать 
миры Тау только тогда, когда их провоцируют или бла-
годаря скрытому мотиву. Двоичная система Д'Шас'Ка, 
называемая имперскими астрографами Серафим 131, 
по-видимому, имеет некоторое значение для фракции 
внутри стигмартов, побуждая их запятнать миры и 
звёзды кровью Тау. Конечная цель хаоситов в системе 
Д'Шас'Ка остаётся неизвестной, несмотря на тщательное 
расследование Инквизиции.

Система состоит из шести миров, один из которых 
пригоден для жизни, вращаясь вокруг жёлтой звезды 
среднего размера, похожей на солнце Терры. В то время 
как небольшая звезда-компаньон, белый карлик, вращает-
ся по краю системы на значительном расстоянии, делая 
вход в систему из варпа опасным для неосторожных из-
за смещающихся гравитационных колодцев. Обитаемый 
мир на четвёртой орбите от главной звезды имеет нерегу-
лярный цикл день-ночь из-за почти постоянной бомбар-
дировки прямым или отражённым светом от одной или 
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Планетарные данные: Сераф 131
Население: Неизвестно – мир населён ксеносами.

Уровень десятины: Отсутствует.

Особое примечание: В настоящее время планета за-
хвачен ксеносом-агрессором (см.: Империя Тау).

География/Демография: Умеренный/влажный. Се-
раф 131 – чрезвычайно зелёный мир, имеющий разноо-
бразную флору и фауну, но без разумной жизни. По не-
известным причинам никаких предыдущих попыток человеческой колонизации не предпринималось. Предполагается, 
что Сераф 131 следует классифицировать как мир смерти.

Тип правительства: Иерархия ксеносов.

Имперский командующий: Нет.

Присутствие Адепта: Отсутствует.

Вооружённые силы: Военный гарнизон ксеносов, численность неизвестна.

Торговля/Экономика/Дополнение: Экспедиция по полному обследованию и классификации на Серафе 131 ещё 
не была проведена из-за присутствия враждебных сил ксеносов. В результате та небольшая информация, которая есть, 
получена из древних архивных материалов, орбитальных предсказаний и разведданных, полученных в ходе тайных во-
енных/инквизиторских операций.

Оккупация ксеносами
В имперских записях Сераф 131 официально считается оккупированным ксеносами миром. Система была захвачена 
Тау в какой-то момент до формирования Ахиллова крестового похода и обозначена как “Д'Шас'Ка” (на таусятском озна-
чает “Солнца-близнецы”, имея в виду две звезды системы). Мир управляется как малая колония, подчинённая политиче-
скому образованию, называемомму септа Велк'хан. Сбор Инквизицией разведывательной информации определил, что 
правительство мира называется Д'Шас'Ка Шан'ал, или “Коалиция солнц-близнецов”, которой правит высший по рангу 
тау из каст Огня, Воды, Воздуха и Земли, под председательством и консультированием по истинному курсу “Высшего 
Блага” старшего эфирного. Конкретные личности этих ксеносов неизвестны, но считается, что они на самом деле на-
ходятся не на Серафе 131, а на орбитальной станции над ним.

Сооружения тау на планете представляют собой разбросанные укреплённые комплексы, защищаемые воинами Огня, 
поддерживаемые вспомогательными силами круутов и управляемыми дронами автоматической оборонительной си-
стемы. Постройка укреплений несколько нетипичны для поселений Тау, поскольку синекожие, как известно, не любят 
оборонительную войну и, как полагают, существуют в первую очередь для защиты от агрессивной местной флоры и 
фауны.

Серебряные откровения
Библиарий Серебряных Черепов прогностик Галлий, служивший в Карауле Смерти столетия назад, написал огромный 
том пророческих видений, засвидетельствованных за десятилетия его службы. Книга по сей день находится в библиари-
уме крепости Эриох, изучаемая как библиариями, так и инквизиторами. За столетия он дал замечательное количество 
информации об угрозах, с которыми столкнулся Караул Смерти в Иерихонском рубеже, тем, у кого хватило ума и воли 
расшифровать загадочные слова и знаки.

В одном из этих расшифрованных видений говорится об “ангеле под двумя солнцами и заклеймённых легионах, 
что стремятся надругаться над ней”. Что, по-видимому, относится к Серафу 131 и силам Стигмарта в удивительно 
ясном и чётком фрагменте пророчества среди тысяч страниц, для расшифровки которого потребовалось бесчислен-
ное множество учёных.

обеих звёзд, с затмениями, обеспечивающими редкие слу-
чаи настоящей ночи. Изобилие света и тепла, а также иде-
альное расстояние мира от обеих звёзд привели к тому, 
что тау считают плодородный и зелёный мир идеальным 
для жизни, хотя и несколько более прохладным и влаж-
ным, чем может быть привычно для их физиологии.

Следуя обычной тактике Тау, в системе мало стацио-
нарных оборонительных сооружений; вместо этого ксе-
носы полагаются на управляемые дронами сторожевые 
станции и быстро реагирующий оборонительный флот, 
действующий с орбитальной станции над четвёртой пла-

нетой (которая также служит основным местом обитания 
касты Воздуха, поскольку члены касты не приспособлены 
для жизни на поверхности планеты). Однако колони-
альные усилия на Д'Шас'Ка 4 несколько отличаются от 
обычной стратегии Тау. Местная жизнь настолько жиз-
ненно важна и агрессивна, что ксеносы были вынужде-
ны основать укреплённые комплексы для поддержания 
присутствия на поверхности, используя эти разбросан-
ные опорные пункты в качестве основных поселений, из 
которых можно совершать набеги в густые леса.
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На Д'Шас'Ка 4 также было зафиксировано присут-
ствие значительного контингента круутов, в первую оче-
редь из-за огромной плотности и агрессивности местных 
существ. Эти крууты процветают на зелёном мире, и в 
прошлом году уже родилось четвёртое поколение. Одна-
ко сами синекожие оказались не настолько успешными. 
Ксенобиологи касты Земли изо всех сил пытаются ката-
логизировать огромное количество видов, а кадры во-
инов Огня находятся в постоянной готовности отражать 
атаки диких животных или сил Стигмарта, редко остава-
ясь на одном месте дольше нескольких недель.

Особенно беспокоит лидеров коалиции Д'Шас'Ка то, 
что разнообразие и злобность как местной флоры и фа-
уны, так и частота нападений Стигмарта неуклонно ра-
стут в течение последнего десятилетия. И в то время, как 
формирователи круутов с радостью принимают ярость 
дикой природы как вызов, тау менее довольны таким 
развитием событий. Их беспокойство только возросло с 
первыми набегами Империума на Д'Шас'Ка. Вместо во-
енного флота, нацеленного на ксеноцид и завоевание, 
прибывали лишь быстрые и скрытные курьерские суда, и 
на каждом из них находились слуги Инквизиции.

Каждое посещение возвещало о серии переговоров на 
высоком уровне, в ходе которых адепты Инквизиции 
неделями совещались с дипломатами Тау, прежде чем 
молча уйти. Тау не знали, что эти миссии являются опе-
рациями ковена инквизиторов Ордо Маллеус, которые 
наблюдали и работали над противодействием Стигмарту, 
следуя череде предзнаменований и пророчеств. Увидев 
закономерность в атаках Стигмарта на Д'Шас'Ка 4, члены 
этого ковена решили укрепить оборону ксеносов против 
сил Хаоса не показывая открыто своего участия.

Ключевые локации

В следующем разделе подробно описан ряд значимых 
мест на поверхности Д'Шас'Ка.

Шас'ар'тол Д'Шас'Ка
Шас'ар'тол Д'Шас'Ка – командный центр всех операций 
касты Огня в системе. Он представляет собой обширный 
комплекс сканирующих массивов, вокс-реле и заполнен-
ных штабелями дронов ангаров, собирающих огромные 
объёмы стратегической и тактической информации от 
каждого отряда воинов Огня, боевого костюма и транс-
портного средства на планете.

Использование подобных технологий синекожими 
является обычным явлением во многих зонах боевых 
действий, что позволяет им эффективно и слаженно 
реагировать на действия противника и максимально ис-
пользовать опыт ветеранов. Шас'ар'тол Д'Шас'Ка уком-
плектован несколькими сотнями техников касты Земли, 
адъютантами касты Воды и отборным штатом опытных 
офицеров касты Огня (обычно это те, кто получил тя-
жёлые ранения на поле боя и в настоящее время не мо-
жет служить на передовой), во главе с шас'О Цуа'Малор 
Ало'шас Элан'нан, молодым и многообещающим коман-
диром, родившимся на столичном мире септа Велк'хан.

Точка проникновения Альфа
Тау не знали, что миссии Инквизиции на Серафе 131 

не служили исключительно дипломатическим целям. 
Используя атаку общего врага как возможность без по-
дозрений достичь орбиты, во время одной из ранних 
дипломатических миссий была предпринята операция 
по внедрению смешанного отряда агентов Инквизиции, 
включавшего в себя прикомандированных ветеранов 
Мира Смерти, специалистов по проникновению, ксено-
лингвистов, техножрецов и троих астропатов, для на-
блюдения за перемещениями тау.

Получив строгий приказ не вступать в бой с против-
ником, отряд наблюдения основал центральную базу в 
неисследованном тау регионе, в то время как отдельные 
группы неделями перемещаются по джунглям, работая 
над перехватом и расшифровкой вокс-передач ксеносов 
и ожидая тайных поставок от последующих миссий Инк-
визиции. На сегодняшний день не было сформулировано 
плана эвакуации, который не привёл бы к прекращению 
дипломатических операций с тау, но размещение груп-
пы внедрения привело к тому, что учёные Инквизиции 
разработали ряд различных гипотетических сценариев 
проникновения, если бы назрел конфликт. Многие из 
этих сценариев подробно обсуждались с палатой Бдения, 
поскольку одна или несколько ликвидационных команд 
стали бы идеальными для точечных операций – таких как 
диверсии или убийства – в глубине вражеской террито-
рии или для руководства потенциальным вторжением.

Никто за пределами Инквизиции и Караула пока не 
знает об Альфе, да и в самих организациях знают о её 
существовании лишь единицы. На данный момент втор-
жение на Сераф 131 является чисто гипотетическим, как 
и любые будущие наступательные операции в систему.

Фио'монт'ир
Буквально переводится как “кровавая земля”, этот реги-
он был идентифицирован как место конфликта между 
силами Тау и Стигмарта, в результате чего там было про-
лито много крови. Однако частые бои не являются при-
чиной того, что это место приобрело дурную славу сре-
ди ксеносов. Известно, что сражавшиеся там силы касты 
Огня испытывают особый страх и отвращение к этому 
региону по ряду причин.

Самой тревожной из них является возросшая тенден-
ция синекожих быть агрессивными и вспыльчивыми, 
даже с товарищами по команде, что заставило многие ка-
дры передислоцироваться в другое место на планете или 
даже за пределы мира, чтобы собраться с духом и под-
твердить свою преданность Тау'ва. Однако только после 
того, как агенты Инквизиции узнали о влиянии региона, 
стало известно о возможно большей угрозе. Хотя эндеми-
ки области во многом напоминают флору и фауну окру-
жающих регионов, они довольно резко отличны физио-
логически и поведенчески, становясь всё более дикими 
и агрессивными, вообще не соответствуя стандартным 
эволюционным моделям. Тот факт, что отличающиеся 
виды наиболее сконцентрированы в регионах, которые 
Стигмарт часто использует в качестве мест высадки и ла-
герей, позволяет предположить, что они могут быть ре-
зультатом коварной и поразительно быстродействующей 
варп-скверны, принесённой на Д'Шас'Ка слугами Хаоса.
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Начиная с Мирадора

Если ПИ размещены на караульном посту Андроник, 
то наверняка могут захотеть призвать на помощь Ми-
радор для получения дополнительной информации 
о предстоящей миссии или нахождения известной 
угрозы. Хотя управление древними и таинственными 
механизмами Мирадора – непростая задача, достаточ-
но прославленному боевому брату может быть предо-
ставлена возможность направить пронзительное вни-
мание духов машин.

Любой боевой брат со славой Заслуженный и выше 
может запросить помощь Мирадора во время фазы 
подготовки миссии, которую он начинает на стан-
ции наблюдения Андроник, что обойдётся ему в 20 
Реквизиций. Чтобы дать правильное направление и 
проанализировать полученную информацию, требу-
ется Серьёзный (+0) тест на Дознание или Серьёз-
ный (+0) тест Психонауки. Раскрытая информация 
должна определяться МИ и быть в целом расплывча-
той и, как правило, больше похожей на пророчество, 
чем на конкретные факты. Но с большим количеством 
конкретной информации за каждую степень успеха 
в тесте. МИ рекомендуется проводить данный тест в 
тайне, так как для ролевой игры желательно, чтобы 
вводящая в заблуждение или неверно истолкованная 
информация сбила с пути команду ПИ.

КАРАУЛЬНЫЙ ПОСТ 
АНДРОНИК
“Авгурии форпоста в системе Андроник убедительны – 
части флота-улья Дагон движутся к мирам, завоёванным 
или оспариваемым Империей Тау. Палата призывает вас, 
лорд-милитант, действовать быстро и решительно, как мы 
советовали”. 

 – отрывок из зашифрованного астропатического 
сообщения Инквизиции, отправленного из  

крепости Эриох верховному командованию  
Ахиллова крестового похода на Карлаке.

Расположенный на бесплодной и далёкой каменистой 
планете, вращающейся вокруг холодной и слабой звезды, 
караульный пост Андроник является странностью в том 
смысле, что сведения о нём имеются за пределами Карау-
ла. Станция наблюдения находится на уже используемой 
Империумом планете, выбранной из-за её изоляции и от-
сутствия какой-либо иной ценности.

На этом безвоздушном, бесполезном мире существуют 
две структуры, которые следят за пустотой на предмет 
угроз Империуму. Первая и самая древняя – это аван-
пост Адептус Механикус, давно захваченный кознями 
Инквизиции для шпионажа за многочисленными врага-
ми человечества. Вторая – это наблюдательный пост Ка-
раула Смерти, чьи арсеналы содержат мощное оружие, 
а архивы хранят богатство знаний о многочисленных 
ксеноугрозах.

История

В самые ранние дни Империума Адептус Механикус рас-
ширили влияние на зарождающийся сектор Иерихон, за-
являя права на миры, находящиеся за пределами внима-
ния или интересов недавно вознёсшихся лордов сектора. 
Им было суждено служить тайными исследовательскими 
монастырями и другими сооружениями, слишком цен-
ными для посторонних и скрытыми от внимания тех, 
кто не предан Богу-Машине и Омниссии. Восьмой мир 
системы Андроник был одним из таких миров – беспо-
лезным каменным шаром, труднодоступный для любо-
го, кроме самого опытного навигатора. Редкие явления 
в окружающем систему варпе сделали её идеальной для 
дальних наблюдений, и Жречество Марса построило об-
серваторию Мирадор дабы искать пути через варп для 
дальнейшего Поиска Знаний.

В 813.M36, когда сектор Иерихон впал в анархию и 
был поглощён варп-штормами, конгрегация Адептус 
Механикус на Андронике вступила в контакт с агента-
ми Инквизиции, стремясь заключить пакт, который бы 
обеспечил безопасность Мирадора даже посреди анархии 
рушащегося сектора. Названное Картенис Диктум в честь 
правящего магоса объекта, это соглашение передало кон-
троль и защиту Андроника Октуса Инквизиции, которая, 
в свою очередь, передала его под управление командиру 
Караула.

В последующие десятилетия Караул начал строить соб-
ственный объект на Андроник Октус, а технодесантники 
погрузились в тайные знания Адептус Механикус в по-
исках секретов Мирадора. Со временем наблюдательный 

пост был достроен и назначен хранитель для охраны се-
кретов, укрытых глубоко в стазисных хранилищах и ар-
хивах либрариума.

С момента завершения строительства на станции ра-
ботало множество ликвидационных команд. Персонал 
из нескольких сотен техножрецов и мирян-механиков 
обслуживает операционные и технические потребности 
Мирадора, которым помогает дюжина астропатов, пере-
дающих результаты наблюдения и “сканирующих” прори-
цанием большие области космоса. С приходом Ахиллова 
крестового похода слуги Инквизиции снова вернулись 
на Мирадор, добавив команды аколитов к персоналу, в то 
время как десятки верных Караулу Смерти слуг служат 
хранителю станции. В настоящее время взор Мирадора 
обращён на далёкий Орфейский клин, пытаясь пронзить 
тень в варпе, но пока безуспешно. Однако сосредото-
чение внимания на Великом Пожирателе дало Караулу 
Смерти беспрецедентное предупреждение о вторжении 
тиранидов в Канийский клин, что позволило Империуму 
принять меры против надвигающейся угрозы.

Применение Андроника

Караульный пост Андроник может служить как хоро-
шо оснащённой перевалочным пунктом, так и базой. 
Мирадор служит жизненно важным разведывательным 
активом для Инквизиции и Караула, предоставляя обе-
им организациям средства для изучения далёких миров 
и возмущений в варпе, а также нахождения путей через 
него.

Наиболее частой миссией, связанной со станцией на-
блюдения Андроник, является сбор информации. Ми-
радор – исключительно мощный актив, один из лучших 
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В арсенале Андроника

В недрах Андроника находится огромный и хорошо сохранившийся арсенал, поддерживаемый десятками ремеслен-
ников-сервов и оружейных сервиторов. Арсенал содержит достаточный запас всех предметов, требующих ранга славы 
Прославленный и ниже, а также несколько чрезвычайно ценных и почитаемых предметов, хранимых за стазисными 
полями и извлекаемых только с разрешения хранителя станции. Каждый из предметов является драгоценной реликвией 
Караула или ордена Адептус Астартес, и каждый совершенно уникален. Ниже приведена выборка этих предметов:

Ангелокованный: Возможно, самая древняя и духовно значимая реликвия, которую можно найти в Иерихонском 
рубеже, Кованый трон – это болтер почтенного образца Фобос, созданный в городах-кузницах Марса и выданный бо-
евому брату Темоту Ульрехту из легиона Имперских Кулаков в самые ранние дни Великого крестового похода, ещё до 
того, как были найдены примархи. Это и многое другое известно ремесленникам Караула Смерти, поскольку оружие 
имеет микрогравировку саги о его истории, сохраняется в керамите и тщательно восстанавливается по архивным рас-
шифровкам каждый раз, когда оружие получает повреждения. Кованый трон – это болтер исключительного качества 
со свойствами Опустошительное (1), Проверенное (3) и Освящённое, который также автоматически подтверждает лю-
бые результаты Праведной ярости против космодесантников Хаоса. Кроме того, почитаемая природа оружия такова, 
что носитель получает бонус +10 ко всем основанным на Общительности преверкам при общении с другими косми-
ческими десантниками. Кованый трон имеет стоимость Реквизиции 50 и требует уровень славы Герой для получения.

Укус змеи: Эта древняя игольная винтовка известна больше количеством отнятых ею жизней, чем воинами, которые 
её носили. На протяжении тысяч лет она была излюбленным инструментом ликвидационных команд в Иерихонском 
рубеже для миссий по тихому устранению. Разработанная для стрельбы монолезвийными адамантиевыми дротиками, 
смазанными самыми смертоносными токсинами мира смерти, Укус змеи – гораздо мощнее, чем обычная игольная вин-
товка, способная убивать более выносливых или тяжело бронированных врагов. Укус змеи – это снайперская винтовка 
Астартес, наносит 2d10+2 Резанного урона с Бронебойностью 4 и свойствами Бритвенной остроты и Надёжное. Кроме 
того, провалившему тест на Выносливость врагу токсины наносят 2d10 урона. Укус змеи имеет стоимость Реквизиции 
60 и требует уровень славы Герой для получения.

Андрониканский капюшон: Изготовленный по технологии, схожей с технологией Мирадора, Андрониканский 
капюшон является мощным инструментом для достаточно опытного библиария. Технология капюшона такая же, как 
у пси-капюшона, но он способен гораздо точнее определять изменения в потоках и приливах Имматериума. Прони-
цательный библиарий может обратить эту точность себе на пользу, распознавая действия вражеских псайкеров и их 
блокировки. Андрониканский капюшон – это пси-капюшон, дающий бонус +20 ко всем проверкам Использования 
Варпа, сделанным для аннулирования вражеских пси-сил. Кроме того, Андрониканский капюшон даёт владельцу 
бонус +10 ко всем тестам Псичувства. Андрониканский капюшон имеет значение Реквизиции 50 и требует уровень 
славы Герой для получения.

имеющихся у Караула Смерти инструментов для этой 
цели. А также одна из причин их способности быстро, 
часто упреждающе, реагировать на угрозы по всему Ие-
рихонскому рубежу. Объём принимаемой авгурами Ми-
радора информации колоссален, и лишь малая её часть 
может быть правильно интерпретирована и проверена, 
часто требуя личного участия ликвидационных команд 
и ячеек аколитов для проверки многих зацепок, которые 
выдаёт объект. Некоторые из миссий оказываются бес-
плодны, в то время как другие были невероятно успеш-
ными, что позволило Империуму предотвратить потен-
циально катастрофические события.

Часто простого изучения надвигающейся угрозы не-
достаточно, и эти миссии по сбору информации служат 
лишь разведкой для будущих более основательных дей-
ствий. Такие информированные атаки оказывались бес-
ценными на протяжении столетий, остановив десятки 
вторжений ксеносов до того, как они могли начаться. 
В редких случаях собранная Мирадором информация 
открывает отсеки Хранилища Омеги, побуждая Караул 
Смерти раскрыть значение каждого нового откровения, 
и часто вовлекая их в неожиданные конфликты по всему 
Иерихонскому рубежу.

Караульный пост Андроник – это большой и хорошо 
снабжаемый форпост, содержащий широкий спектр во-
оружения и ресурсов, и способный поддерживать не-
сколько ликвидационных команд одновременно. Огра-
ниченный запас транспортных средств Астартес хранится 
и благоговейно поддерживается в глубинах станции на-
блюдения, как и коллекция реликвий и мощных архео-
технических устройств в стазисных хранилищах, доступ-
ных только с прямого согласия хранителя Андроника – в 
настоящее время технодесантника Имперских Кулаков 
по имени Вандар Иллич. По стандартам караульных по-
стов Иерихонского рубежа, Андроник видит множество 
чужаков, многие из которых задерживаются на длитель-
ный период времени, часто для сбора разведданных с Ми-
радора или для изучения архивов либрариума.
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Отыгрыш лорда-командующего 
Эбонгрейва 
Себиаскор Эбонгрейв – некий неопределённый эле-
мент в отношении операций Караула. До крайности 
ксеноненавистник и императоробоязненный, он, в не-
котором роде, образцовый слуга Империума. Однако 
его действия и паранойя наносят ущерб текущим уси-
лиям Канийского клина и мешают операциям Инкви-
зиции и Караула.

Желание Эбонгрейва контролировать все операции 
исходят из страха, что в случае ослабления контроля, 
то тау извлекут выгоду из его неудачи. Это приводит 
к тому, что тайные операции (особенно дипломатиче-
ские миссии) оказываются гораздо более сложными, 
чем они должны быть. Основным препятствием яв-
ляется то, их необходимо скрывать от лиц, которые 
могли бы доложить о сношении с ксеносами лорду-
командующему Эбонгрейву. Это также не позволяет 
ликвидационным командам использовать имперские 
активы кроме тех, которые были предоставлены Инк-
визицией. Секрет должен оберегаться любой ценой, 
включая, помимо прочего, устранение свидетелей.

Однако это не значит, что Эбонгрейв не может 
быть союзником Караула Смерти. Его ненависть к 
Тау означает, что он охотно поддержит любые опе-
рации, в ходе которых силы септа Велк'хан будут 
уничтожены. В результате любая миссия в пределах 
Канийского клина, где основной целью является 
уничтожение сил Тау, может быть открыто выпол-
нена при поддержке Эбонгрейва (обычно под эгидой 
капитана Караула Скариона), что предоставляет ко-
манде ПИ гораздо более лёгкий доступ к поддерж-
ке сил Имперской Гвардии и Имперского флота, 
добавляя бонус 3d10 Реквизиции на время миссии, 
поскольку силы Гвардии и Флота получают приказ 
оказать помощь Караулу Смерти.

Герои  
Канийского 

клина
“Именно усилиями бесчисленных масс, направляемых единой 
волей немногих, человечество торжествует. Когда человечество 
разделено в намерениях, мы уязвимы, и быть таким 
разделённым – это оскорбление единства, которое Император 
стремился создать для нас. Вот почему Империя Тау так легко 
заманивает в ловушку слабовольных – всё человечество жаждет 
единой цели, и когда мы разделены, серокожая угроза сбивает 
глупцов с пути с помощью их собственной формы единства. 
Если мы не сможем обеспечить цель, которой жаждут массы, то 
мы опозорим всё, что создал Император”.

– отрывок из трактата кардинала Мальбете “Размышления 
о необходимости цели”, неопубликованного по 

распоряжению Инквизиции

В 
то время как бесчисленные миллиарды слуг Импе-
ратора вносят свой вклад в продолжающийся кон-
фликт в Иерихонском рубеже, лишь немногие обла-

дают силой или волей, чтобы формировать судьбы миров. 
Некоторые из наиболее примечательных из этих могуще-
ственных людей Канийского клина описаны ниже.

ЛОРД-КОМАНДУЮЩИЙ  
СЕБИАСКОР ЭБОНГРЕЙВ
“Именно из-за козней врага мы унижены, мы терпим поражение, 
хотя победа была гарантирована. Именно из-за дел ксеносов 
наше честное и данное Троном право править звёздами 
оспаривается... но не из-за любых ксеносов. Более всего нам 
угрожает не дикий зверь, царапающий двери, а те ксеносы, 
которые могут говорить и чья ложь проникает в мечты и 
подрывает цели. Только благодаря абсолютной бдительности и 
совершенной чистоте ненависти наши мечты и намерения могут 
стать неподкупными, неуязвимыми для проклятия обещаний 
ксеносов, и только через их уничтожение мы можем обрести 
свободу от их заразы”.

– лорд-командующий Канийским клином Себиаскор 
Эбонгрейв в обращении к генеральному штабу

Бремя командования тяготит, хотя мало кто соизволит 
признать такую слабость. Себиаскор Эбонгрейв является 
ярким примером этого, с растущей паранойей и жесто-
кими чистками, которые оказались столь же пагубными 
для прогресса Канийского клина, как сепаратистский и 
ксенофильский терроризм. В нежелании пойти на ком-
промисс в войне против Тау, чтобы должным образом 
противостоять вторжению тиранидов в Канийский 
клин, он приказал казнить десятки, возможно, даже сот-
ни старших адептов и высокопоставленных офицеров 
Имперской Гвардии и Флота, из-за чего нажил множе-
ство политических врагов и неосознанно воспрепятство-
вал операциям, санкционированным лордом-милитан-
том Тетрархом.

Непоколебимый – или как утверждают другие, без-
умный – отказ Эбонгрейва хотя бы немного смягчиться 
в натиске на Тау не раз оказывался пагубным для Ахил-
лова крестового похода, а параноидальное отвращение 
заставило его ощущать коварную руку синекожих в 
каждой неудаче, каждом вызове и каждой операции, 
предпринятой без его разрешения. В частности, Инк-
визиция и Караул Смерти являются источником бес-
конечного разочарования Эбонгрейва, поскольку они 
находятся вне его контроля и действуют с полным пре-
небрежением к его войне. Несмотря на всё это, хотя он 
и не доверяет им безмерно, но может время от времени 
поддерживать операции Караула Смерти, если они под-
разумевают уничтожение сил тау или им сочувствую-
щих. В результате ему удалось наладить эффективные 
рабочие отношения с капитаном Скарионом, которого 
Эбонгрейв считает благородным воином, знающим, как 
следует поступать, к большому удовольствию политиче-
ски подкованного Скариона.
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Отыгрыш лорда-капитана 
Террозанта

Гравис Террозант – нечастый, но полезный союзник 
Караула Смерти: его вылазки за фронт Серый ад 
снабжают Инквизицию и Караул Смерти бесценной 
информацией о передвижениях тау и обеспечивают 
доступ к мирам септа Велк'хан, куда мало кто может 
попасть.

Разведка об операциях и ресурсах Тау является важ-
нейшим активом для операций Караула, предоставляя 
информацию о возможностях технологий, располо-
жении армий и флотов, планах объектов и другие 
ценные знания. Помимо этого, знания о людях-дис-
сидентах и движениях сопротивления в контролиру-
емых тау мирах могут обеспечить столь необходимую 
поддержку операций Караула глубоко в тылу врага. 
И аналогичным образом присутствие Караула может 
укрепить моральный дух таких групп и побудить их 
удвоить усилия.

Однако доступ к септе Велк'хан – это беспреце-
дентный актив. Почти уникальная способность про-
никать глубоко за линию фронта и наносить удары 
по силам Тау в их собственных мирах – слишком по-
лезная возможность, чтобы её игнорировать. Такие 
миссии чрезвычайно опасны и почти всегда лишены 
поддержки но, тем не менее, часто необходимы при 
попытке убить высокопоставленных членов Тау или 
заполучить самые ценные разведданные.

ЛОРД-КАПИТАН ГРАВИС 
ТЕРРОЗАНТ
“Человеческая преданность наиболее чиста в мирное 
время – хозяева правят безраздельно, и ничего нельзя 
получить, отвернувшись от них. Однако на войне человеку 
предоставляется выбор: хозяин или враги хозяина. Неважно, 
насколько бессмыслен выбор – редко бывает, что альтернатива 
преданности стоит того, чтобы её заплатить. Даже если выбор 
существует – тем не менее, это выбор, и ничто не искушает 
человека так, как иллюзия свободы воли”.

– приписывается архиретику Ланзетару Мураддину

Мало кто был столь же ценен для имперских операций в 
Канийском клине, как Гравис Террозант, чьи обширные 
контрабандные операции по всему региону позволили по-
стоянному потоку технологий, разведданных и рабов течь 
обратно в Империум, одновременно курсируя в миры септа 
Велк'хан для шпионажа и диверсий. В частности, Инкви-
зиция извлекла огромную выгоду из действий Террозанта, 
получив информацию и возможности, необходимые для 
эффективной борьбы с экспансией Тау в Иерихонский 
рубеж. И в то же время снабдив молодого, амбициозного 
вольного торговца богатством и политическим весом кото-
рых он жаждал.

Именно из-за этой заслуженной ценности для Импери-
ума Террозант остается столь непоколебимо верным Импе-
ратору, несмотря на возможности, которые может предло-
жить тау, и политическое давление, которое оказывает на 
него лорд-командующий Эбонгрейв. Паранойя Эбонгрейва 
воспринимала свободно “гуляющего” вольного торговца как 

угрозу войне против синекожих, и возникшая в результате 
вражда вынудила Террозанта переместить операции даль-
ше от внимания лорда-командующего. Террозант всё ещё 
бесценнен для Инквизиции и операций лорда-милитанта 
Тетрарха, но потребность вольного торговца обойти вмеша-
тельство Эбонгрейва оказывается дорогостоящим и отнима-
ющим много времени препятствием, которое не раз застав-
ляло его пересматривать своё место в крестовом походе.

Опасения Эбонгрейва, хотя и оправданы для некоторых, 
на самом деле являются выдумкой. Верность Террозанта Им-
периуму была проверена параноидальным вмешательством 
Эбонгрейва, но он достаточно насмотрелся на тау, чтобы 
знать, что они не представляют для него никакой альтерна-
тивы. Более вероятной является возможность того, что он 
мог бы отказаться от крестового похода и вернуться через 
варп-врата в Коронус. Вооружённый украденными у Тау 
технологиями, он мог бы легко сделать себе имя, занимаясь 
завоеваниями и исследованиями. Хотя это не было бы столь 
разрушительно для Ахиллова крестового похода, как его те-
оретическое отступничество, разочарование столь ценного 
слуги Империума всё равно стало бы заметной неудачей.

Однако на данный момент поддержка Инквизиции и 
генерального штаба лорда-милитанта Тетрарха достаточна, 
чтобы удерживать внимание Террозанта, а его наёмная ар-
мия, шпионаж, работорговля и контрабандные операции 
продолжают приносить пользу Канийскому клину. Частые 
вылазки за пределы фронта Серый ад сделали его ценным 
активом для миссий Караула Смерти, продвигающихся к 
труднодоступной септе Велк'хан.

ПОЛНОМОЧНЫЙ  
ПРЕДСТАВИТЕЛЬ УРВИН СИР
“Говорят, что одно слово в нужном месте в нужное время 
может остановить армии и изменить миры. Это не совсем так: 
обычно для этого требуется больше, чем одно слово”.

– назначенный полномочный представитель Урвин Сир

Как дипломат, Урвин Сир является членом группы в Им-
периуме, которую редко признают и редко восхваляют. По 
историческим и социологическим причинам акцент про-
паганды Империума направлен на прославление воинов, 
чем учёных, писцов и прочих, для которых знания и язык 
являются оружием. Тем не менее, Сир – дипломат, и при-
том чрезвычайно эффективный, что принесло ему немало-
важную роль.

Тем не менее, его положение в Иерихонском рубеже не-
сколько выбило из колеи даже сообразительного Урвина 
Сира. В то время как большинство дипломатических мис-
сий от Адептус Терра существуют для обеспечения согласия 
вновь завоёванных миров или для обеспечения того, что-
бы имперский командующий выполнял свои обязанности, 
Империум редко вступает в дипломатические контакты с 
ксеносами. Причём подавляющее большинство таких кон-
тактов осуществляется Инквизицией или вольными торгов-
цами, а не адептами Дивизио Легатус.

В настоящее время Урвин Сир является старшим членом 
дипломатического персонала Ахиллова крестового похода 
и членом внутреннего круга советников лорда-милитанта 
Тетрарха. Большая часть повседневных дел решается боль-
шим штатом помощников и секретарей, курирующих отно-
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Отыгрыш полномочного 
представителя

Урвин Сир – необычный и подходящий выбор в ка-
честве союзника для Караула. Характер его миссий 
далёк от типичного для ликвидационных команд, 
требуя определённой степени сдержанности и соци-
альных навыков, которыми редко обладают даже са-
мые общительные боевые братья. Однако именно по 
этой причине Сир является бесценным активом, ибо 
его неоспоримый талант к переговорам позволяет 
преуспевать в обстоятельствах, в которых мало кто из 
космических десантников чувствует себя комфортно.

В большинстве дипломатических миссий с участием 
Сира можно ожидать, что он выполнит значительную 
часть работы. Однако он стремится воспользоваться 
тактической и стратегической проницательностью 
Караула Смерти и других вооружённых сил в пере-
говорах, используя их в качестве советников при об-
суждении военных вопросов или угрозы тиранидов 
с дипломатами Тау (которые, следует отметить, часто 
используют старших офицеров касты Огня пример-
но таким же образом). В подобных ситуациях при-
сутствие Сира позволяет ликвидационной команде 
вступить в мирный контакт с врагами, что может 
оказаться либо ценной возможностью для сбора раз-
ведданных, либо ситуацией, которая бросает вызов 
убеждениям.

В качестве альтернативы, Сир может также слу-
жить в качестве советника за линией фронта, пре-
доставляя информацию по воксу для группы ПИ, 
работающей с импровизированными союзами, создан-
ными на поле боя для противостояния общему врагу. 
В таких ситуациях помощь Урвина даёт поддержку в 
виде бонуса +10 и дополнительную степень успеха в 
тестах Обаяния, Обмана, Дознания и Проницательно-
сти при работе с временными союзниками.

Отыгрыш капитана Караула .
Андара Скариона

Действия Андара Скариона сосредоточены на Ка-
нийском клине и, следовательно, приписанные ему 
ликвидационные команды будут действовать почти 
исключительно в этом регионе. Усилия Скариона по 
ограничению вмешательства Эбонгрейва в операции 
Караула обычно позволяют проводить самые разные 
миссии – благодаря тщательному управлению Андара 
открытое сотрудничество с силами Канийского клина 
становятся возможным, в то время как тайные миссии 
выигрывают от его действий по недопущению ново-
стей до лорда-командующего.

От ликвидационных команд под началом капитана 
ожидается образцовое выполнение, а несоответствие 
его ожиданиям может привести к потере Славы. За 
каждые две цели, которые группа ПИ не выполняет 
во время миссии под его командованием, каждый ПИ 
теряет 1 очко Славы.

сительно обыденные дела обеспечения того, чтобы недавно 
завоёванные человеческие миры были интегрированы в Им-
периум как можно быстрее, позволяя Сиру сосредоточиться 
на вопросе гораздо более необычном и гораздо более сроч-
ном. С вторжением флота-улья Дагон Сиру было поручено 
обеспечить, чтобы Империум мог сосредоточить как можно 
больше мощи на отражении новой угрозы любыми средства-
ми. По большей части это вращалось вокруг обеспечения 
поддержки от сопротивляющихся миров, но в нескольких 
случаях требовалось вступить в переговоры с посланниками 
касты Воды.

Эти миссии всегда были сопряжены с опасностью. Ибо 
немногие в Империуме будут искренне доверять доброй 
воле ксеносов, и маловероятно, что Тау относятся к Импе-
риуму более благосклонно. Тем не менее, взаимная антипа-
тия между двумя враждующими видами редко была самой 
большой проблемой – вместо этого паранойя и бесконечная 
ксенофобия лорда-командующего Эбонгрейва сделали для 
саботажа мирных взаимодействий больше, чем любые дей-
ствия, предпринятые Сиром или Тау во время переговоров. 
В результате напряжённость между Империумом и Тау ра-
стёт, хотя известно, что есть несколько высокопоставленных 
лиц по обе стороны войны, которые считают, что тирани-
ды представляют собой большую угрозу, ради которой обе 

цивилизации должны объединиться. Караул Смерти часто 
призывался для обеспечения безопасности этих миссий или 
для установления контакта с вражеским офицером против 
флота-улья Дагон, а острый дипломатический ум Сира да-
вал советы.

КАПИТАН КАРАУЛА  
АНДАР СКАРИОН
“Лорд-командующий, я могу вас заверить, что присутствие 
Караула Смерти на Верене было исключительно в целях 
уничтожения сторонников Тау. Я обсуждал это с вами 
несколько недель назад”.

– капитан Караула Андар Скарион

Член ордена Астральных Когтей, чьё прибытие в крепость 
Эриох в 782.M41 было встречено спорами. Действия его ор-
дена в последние десятилетия вызвали значительное коли-
чество волнений в Империуме. Тем не менее, после долгих 
раздумий Скариону разрешили начать Бдение, и в течение 
сорока пяти лет он с честью служил Караулу Смерти, до-
стигнув звания капитана Караула пятнадцать лет назад.

Гордый и безжалостный воин, прекрасно разбирающийся 
в стратегии и военной политике, Скарион зарекомендовал 
себя как ценный помощник в общении с офицерами, способ-
ный ориентироваться в неизменно сложном политическом 
ландшафте крестового похода. Однако это не помешало ему 
выступать на поле боя, и во многих случаях у Скариона была 
причина облачиться в боевые доспехи и взяться за оружие.

В последние годы Андар часто перемещался между ми-
рами-крепостями Злоба и Гнев, неустанно работая над тем, 
чтобы справиться с растущим безумием лорда-командующе-
го и пытаясь не допустить его влияния на миссии Караула в 
пределах Канийского клина. Несмотря на свои обязанности, 
он умудрялся внимательно следить за полудюжиной лик-
видационных команд в клине, часто беря в руки оружие и 
присоединяясь к ним где позволяет возможность или дик-
тует необходимость.
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Скарион и в лучшие времена был суровым командиром, 
а трудности политического ландшафта Ахиллова крестово-
го похода вызывали у него постоянный стресс. И хотя гор-
дость не позволяла ему высказывать недовольство обстоя-
тельствами, он ожидал, что ликвидационные команды под 
его командованием будут выполнять обязанности по самым 
строгим стандартам. Капитан не терпит расхлябанности, 
слабости или неудач.

Как и многие из его ордена, Скарион относится к не-
Астартес со смесью презрения и жалости, полагая, что иде-
ал Астартес фундаментально превосходит слабость челове-
чества. Он хорошо маскирует это во времена политики, но 
сбрасывает фасад, когда находится среди других Астартес, 
не видя большой проблемы в сопутствующем ущербе среди 
человеческих союзников и считая их расходным материа-
лом. Это вызвало значительную неприязнь между ним и 
боевыми братьями, более склонными к благожелательно-
сти, такими как Кровавые Ангелы, Саламандры и Косми-
ческие Волки.

Передвижение: 6/12/18/36	
Раны: 24
Умения: Бдительность (Вос), Обаяние (Общ) +20, Шифры 
(Руны Ордена) (Инт) +10, Шифры (Караул Смерти) (Инт) 
+10, Лазание (Сил), Командование (Общ) +20, Обыденное 
знание (Адептус Астартес) (Инт) +10, Обыденное знание 
(Караул Смерти) (Инт), Обыденное знание (Иерихонский 
рубеж) (Инт) +10, Обыденное знание (Империум) (Инт) 
+10, Обыденное знание (Война) (Инт) +20, Скрытность 
(Лов), Обман (Общ) +20, Взрывотехника (Инт), Уклоне-
ние (Лов) +10, Вождение (Наземный транспорт) (Лов), Во-
ждение (Скиммер) (Лов), Оценка (Инт), Запретное знание 
(Адептус Астартес) (Инт) +10, Запретное знание (Ксеносы) 
(Инт) +10, Запретное знание (Караул Смерти) (Инт), Запу-
гивание (Сил) +10, Грамотность (Инт) +20, Навигация (На-
земная) (Инт), Пилотирование (Личное) (Лов), Проницатель-
ность (Вос) +20, Учёное знание (Кодекс Астартес) (Инт) +20, 
Поиск (Инт), Бесшумный шаг (Лов), Языкознание (Высокий 
готик) (Инт), Языкознание (Низкий готик) (Инт), Тактики 
(Штурмовая доктрина) (Инт), Тактики (Оборонительная 
доктрина) (Инт), Тактики (Пустотный бой) (Инт) +20, Вы-
слеживание (Инт).
Таланты: Аура власти, Амбидекстрия, Владение оружием 
астартес, Болтерный шквал, Бугрящиеся бицепсы, Призыв 
к мщению, Боевое построение, Сокрушительный удар, Бес-
страшие, Обострённые чувства (Слух, Зрение), Стрельба от 

бедра, Охотник на чужаков, Железная дисциплина, Же-
лезная челюсть, Неотразимый удар, Мастер-оратор, Со-

крушительный выстрел, Стальные нервы, Быстрое 
выхватывание, Мгновенная реакция, Сопротивля-

емость (Холод, Жара, Психосилы), Спринт, 
Каменная кожа, Парное оружие (Стрелко-
вое, Холодное), Мастер кулачного боя, Ку-
лачный боец.
Черты: Мастер болтера, Размер Крупный, 

Имплантаты космодесантника, Прикос-
новение судьбы (3), Сверхъестественная 
сила (x2), Сверхъестественная выносли-
вость (x2).
Броня: Силовая броня (Голова 8, Корпус 

10, Руки 8, Ноги 8) и Железный нимб 
(Уровень защиты 50; перегрузка 01).
Оружие: Комби-мельта выдающегося ка-

чества (Болтер: 100m; S/3/5; 2d10+9 Взрыв; 
Бронеб 5; Обойма 28; Перез Полн; Надёж-

ное, Разрывающее; Мельтаган: 20m; S/–/–; 2d10+12 
Энерг; Бронеб 13; Обойма 1), Болт-пистолет 

(30m; S/4/–; 2d10+7 Взрыв; Бронеб 5; Обой-
ма 14; Перез Полн; Разрывающее), Реликтовые 
молниевые когти Тигриных когтей (1d10+25 

Энерг; Бронеб 8; Силовое поле, Бритвенной 
остроты, Особенности, Разрывающее), Боевой кли-

нок (1d10+16 Режущ; Бронеб 2), 3x Фраг гранат, 3x 
Крак гранат.

Снаряжение: 4 Магазина для болтера, 2 Магазина для 
болт-пистолета, различные зашифрованные данные-

планшеты, содержащие разведданные о миссиях Караула 
Смерти, штат сервов и адъютантов Караула Смерти, Био-
нический глаз.

Капитан Андар Скарион

ББ ДБ С Вын Лов Инт Вос СВ Общ

63 51 71 59 52 59 46 50 57
(12)          (10) II
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БРАТ БДИТЕЛЬНЫЙ,  
КАПЕЛЛАН КАРАУЛА
“Магистры Караула, я предстаю перед вами не имея ничего, 
кроме доспехов и этого священного оружия. Всё остальное 
я потерял. Мне нужна только цель, чтобы направить свою 
праведную ярость и заслужить отпущение грехов, которые я 
собираюсь раскрыть”.

– брат Бдительный, перед Палатой Бдения после прибытия 
в крепость Эриох.

Из событий, произошедших в крепости Эриох за последнее 
десятилетие, немногие были встречены с таким вниманием, 
как прибытие человека, известного как брат Бдительный. 
В последние часы 812.M41, сильно повреждённый курьер-
ский корабль Инквизиции прибыл на край системы Эри-
ох, передавая идентификационные шифры инквизитора 
Аррена Серано из Ордо Ксенос, который всего месяц назад 
отправился на какую-то срочную, неизвестную миссию. Се-
рано пропал, а большая часть команды корабля умерла от 
воздействия пустоты или лучевой болезни в течение следу-
ющей недели, оставив только одну зацепку относительно 
того, что привело судно в Эриох.

В трюме находился активный стазис-склеп, в котором 
содержался один космический десантник в при-ак мем-
бранной коме, одетый в потрескавшуюся в боях чёрную 
боевую броню и сжимающий в руках изрядно потрё-
панный крозиус арканум. Без промедления его доста-
вили в апотекарион Эриоха для выведения из коматоз-
ного состояния, в то время как доспехи и оружие были 
переданы мастерам кузни, чтобы их машинные духи мог-
ли быть должным образом осмотрены и допрошены.

После пробуждения безымянного боевого брата коман-
дир Мордигаэль собрал совет по настоятельной просьбе 
новоприбывшего, чтобы выслушать его дело. Три дня 
он объяснялся и отдавал свою судьбу на милость маги-
стра Бдения. Всё сказанное было засекречено по приказу 
магистра и старшего инквизитора, а космодесантнику было 
дано разрешение принести Апокрифонскую клятву и на-
чать бдение без конца, взяв имя брат Бдительный вместо 
собственного.

Однако вместо того, чтобы немедленно отправиться 
на поле боя, боевой брат провёл три года в интенсив-
ном обучении, изучая многочисленные обряды и ри-
туалы Караула Смерти, прежде чем вышел на битву 
с врагами Императора, вновь неся изуродованный и 
потрёпанный войной крозиус арканум, приняв ман-
тию капеллана Караула Смерти.

В настоящее время брат Бдительный действует со кара-
ульного поста Андроник, часто отправляясь с ликвидацион-
ными командами в оспариваемый Тау космос. Считается, 
что его желание – увидеть станцию Скапула отвоёванной, 
и он всегда начеку в поисках средств для достижения этого 
подвига или какой-либо другой части головоломки, в кото-
рую посвящён только он.

Брат Бдительный

ББ ДБ С Вын Лов Инт Вос СВ Общ

55 47 82 46 49 54 46 52 50
(14)          (8)

Передвижение: 5/10/15/30
Раны: 23
Умения: Бдительность (Вос), Обаяние (Общ), Шифры (Мет-
ки ксеносов) (Инт) +20, Шифры (Руны Ордена) (Инт) +10, 
Шифры (Караул Смерти) (Инт), Лазание (Сил), Обыденное 
знание (Адептус Астартес) (Инт), Обыденное знание (Караул 
Смерти) (Инт), Обыденное знание (Империум) (Инт), Обы-
денное знание (Война) (Инт), Скрытность (Лов), Уклонение 
(Лов), Вождение (Наземный транспорт) (Лов), Запретное 
знание (Караул Смерти) (Инт), Запретное знание (Ксеносы) 
(Инт), Допрос (СилВол) +20, Запугивание (Сил) +20, Гра-
мотность (Инт), Навигация (Наземная) (Инт), Пилотирова-
ние (Личное) (Лов), Учёное знание (Кодекс Астартес) (Инт), 
Поиск (Вос), Бесшумный шаг (Лов), Языкознание (Высокий 
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Отыгрыш брата Бдительного

Брат Бдительный – одна из многих загадок Караула, 
его происхождение и цель скрыты под таким слоем 
секретности, сколько окружают саму организацию. 
Однако рвение и ярость делают его мощным активом, 
хотя личные цели брата могут помешать собственной 
миссии ПИ.

В любом случае, когда брат Бдительный сопрово-
ждает ПИ, его совет и духовное руководство дают 
бонус +1 к Сплоченности, и он считается членом от-
ряда для способностей Режима отряда. Однако миссия 
получает дополнительную Вторичную цель – личную 
цель брата Бдительного. Это как правило, поиск ин-
формации или какого-либо объекта. Они не долж-
ны быть известны боевым братьям – от них просто 
требуется помогать капеллану и обеспечивать его 
выживание.

Талант “Икона долга” брата Бдительного можно 
найти на стр. 106 Rites of Battle rus.

Тит Вальдий – Ультрадесантники
Личные размышления ++ 817.M41

Я защищал свой дом от орд ксеносов, очищал еретиков и демонов, которые угрожают 
самому Империуму, но эта командировка в Караул Смерти на дальнем краю галакти-
ки – самое трудное испытание, с которым мне когда-либо приходилось сталкиваться. 
Боевые братья из моей ликвидационной команды так легкомысленно относятся к уче-
ниям Кодекса Астартес, что удивительно, как они вообще добились успеха.

Когда я обнаружил, что отступаю от своей решимости, я попытался привести в 
порядок разум с нашим капелланом, но даже это было бы испытанием для меня. Ка-
пеллан называет себя “Бдительным братом” и скрывает не только родной орден, но и 
имя. Однако, несмотря на мою первоначальную реакцию на него, он обладает большой 
мудростью. Его руководство позволило мне не только интегрироваться с командой, но 
и сотрудничать.

готик) (Инт), Языкознание (Низкий готик) (Инт), Тактики 
(Штурмовая доктрина) (Инт), Выслеживание (Инт).
Таланты: Амбидекстрия, Владение оружием астартес, Бу-
грящиеся бицепсы, Сокрушительный удар, Долг превыше 
смерти, Бесстрашие, Ненависть (Космодесантники Хаоса, 
Мутанты, Эльдары, Тау), Обострённые чувства (Слух, Зре-
ние), Икона долга, Железная челюсть, Неотразимый удар, 
Литания ненависти, Стальные нервы, Быстрое выхватыва-
ние, Сопротивляемость (Психосилы), Каменная кожа, Пар-
ное оружие (Стрелковое, Холодное), Мастер кулачного боя, 
Кулачный боец.
Черты: Размер Крупный, Имплантаты космодесантника, 
Прикосновение судьбы (2), Сверхъестественная сила (x2), 
Сверхъестественная выносливость (x2).
Броня: Силовая броня со шлемом-черепом (Голова 8, Кор-
пус 10, Руки 8, Ноги 8; +10 к тестам на Запугивание) и Ро-
зариус (Уровень защиты 50; Перегрузка 01).
Оружие: Болтер (100m; S/2/4; 2d10+5 Взрыв; Бронеб 5; 
Обойма 28; Перез Полн; Разрывающее), Болт-пистолет (30m; 
S/3/–; 2d10+5 Взрыв; Бронеб 5; Обойма 14; Перез Полн; 
Разрывающее), Боевой клинок (1d10+18 Режущ; Бронеб 2), 
Крозиус арканум (1d10+23 Энерг; Бронеб 7; Сбалансиро-
ванное, Силовое поле).
Снаряжение: Чёрная ряса с капюшоном, 4 Магазина для 
болтера, 2 Магазина для болт-пистолета.

II
. 

В
ы

с
ш

е
е
 б

л
а

г
о



80

Специальные 
способности 
Канийского 

клина
“В рукопашную! Вперёд! Вперёд! Вперёд!”

– капитан Караула Сципио

В 
Канийском клине космодесантникам Караула Смер-
ти пришлось разработать методы борьбы с техно-
логическими возможностями тау и с дикостью их 

союзников. Помимо прямых физических угроз, боевым 
братьям также приходится бороться с харизмой ксеносов 
и религиозной ересью Империи Тау. Иногда попытки ксе-
носов вести дипломатию могут представлять даже большую 
угрозу, чем военный конфликт.

В нескольких случаях миры, которые считались очищен-
ными от тау, позже оказывались всё ещё подверженными их 
влиянию. Эти случаи приводили к срыву имперских поста-
вок снабжения и потере жизней многих верных солдат Им-
периума. Сочетание смертоносной боевой мощи и коварной 
ереси не менее опасна, чем угроза сил Хаоса на Ахеросском 
клине. Прячась за ложным фасадом вежливости и дружбы, 
это может начать разрушать психику любого, кто не подго-
товлен к этому должным образом.

КАНИЙСКИЕ ХАРАКТЕРЫ
Канийский клин стал свидетелем постоянной борьбы 
между войнами слов и активными сражениями. Навязы-
ваемое Тау и их союзниками разложение является ковар-
ной силой. Подвергшиеся ему люди часто не подлежат 
спасению. Караул должен постоянно сталкиваться с про-
блемой выявления сочувствующих и определения того, 
можно ли их спасти или следует уничтожить вместе с 
ксеносами. Великая опасность заключается в том, что раз-
вращённость Тау трудно обнаружить и почти невозмож-
но очистить. Для некоторых людей никакое количество 
покаяния не сможет очистить души от ксеноскверны.

Война с этими силами может изменить мировоззрение 
некоторых боевых братьев. Данный раздел предлагает се-
рию новых личных черт для тех боевых братьев, которые 
полностью прочувствовали крестовый поход Канийско-
го клина. Игрокам стоит помнить, что эти изменения 
должны быть постепенными. Космические десантники 
живут долго и часто медленно адаптируют разум к из-
менениям в окружении. Любое изменение в характере 
должно быть вызвано серией событий, а не одним вне-
запным драматическим конфликтом. Хотя, поскольку 
это черты личности, безусловно, могут быть отдельные 
космические десантники, которые меняются чаще. Для 
изменения манеры поведения не требуется затрат ОО. 
Более подробную информацию о личном характере см. 
на стр. 30 ОКП Deathwatch rus.

Гибкий

Поскольку крестоносцы продолжают сражаться в Каний-
ском клине, они постоянно подвергаются воздействию 
новых тактик Тау и их союзников. Разные командиры 
используют разные стратегии. Разные союзные расы об-
ладают разными возможностями и стилями боя. Некото-
рые из этих рас могут даже иметь ресурсы, которые ранее 
не были идентифицированы или почти неузнаваемы. Все 
эти вариации требуют, чтобы космодесантник был хоро-
шо сведущ в различных аспектах Кодекса, чтобы иметь 
возможность идентифицировать и использовать наибо-
лее подходящий ответ на каждую новую угрозу.

Для некоторых боевых братьев этот вызов – колос-
сальная возможность. Такие космические десантники в 
восторге от перспективы превращения каждой битвы в 
сюрприз. Они видят в каждом новом враге шанс учить-
ся и проверять тактическую смекалку, быстро адаптируя 
подход. Они с энтузиазмом принимают эту идею.

Готовясь к миссии, те космодесантники, которые при-
держиваются этой философии, редко берут вооружение, 
основываясь исключительно на поставленной задаче. 
Вместо этого они выбирают материалы, которые могут 
разрешить текущий конфликт, а также имеют самый 
широкий спектр возможных применений. Они считают, 
что готовность – это сердце успеха. Таким образом, бо-
евые братья могут наилучшим образом адаптироваться и 
преодолеть любую неожиданную угрозу Империуму. Им 
никогда не достаточно иметь правильный инструмент 
для правильной работы. Вместо этого они должны иметь 
правильный инструмент для любой задачи, с которой мо-
гут столкнуться.
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Нетерпеливый

Слишком часто Тау пытаются помешать крестовому по-
ходу, используя тактику длительных переговоров. Ко-
нечно, по мере того, как эти обсуждения затягиваются, 
у ксеносов появляется достаточно времени, чтобы изго-
товить новое оборудование, укрепить аванпосты и ока-
зать дополнительную поддержку войскам. Кроме того, 
любое воздействие Тау – даже за столом переговоров – 
сопряжено с риском порчи. В то же время Имперские 
силы могут быть отозваны из зоны конфликта, чтобы их 
можно было направить на более нестабильные фронты. 
Таким образом, задержки приносят огромную выгоду 
синекожим и редко работают в пользу Империума.

Для многих космических десантников, особенно из 
Караула Смерти, эта терпимость к просьбам ксеносов 
продолжалась слишком долго. К их большому разочаро-
ванию переговорщики болтают без умолку. Боевые бра-
тья требуют решительного и немедленного решения воз-
никших проблем. Вместо того, чтобы ждать разрешения 
от своих союзников по крестовому походу, эти члены 
Караула Смерти решают взять дело в свои руки. Когда у 
них есть задание, они выполняют его напрямую, реши-
тельно и без промедления. С ксеносами не может быть 
никаких дискуссий, поскольку единственная милость, 
которой они заслуживают – быстрая смерть. Всё осталь-
ное может только навредить Империуму. На данном 
этапе крестовый поход не может позволить себе идти на 
какие-либо уступки.

Манипулятивный

Империя Тау постоянно стремится заразить имперские 
войска своими философскими убеждениями. Они с го-
товностью предлагают различные формы помощи, хотя 
она всегда несёт на себе след ксеносов и постоянный риск 
ереси. Именно из-за этой ереси миры Канийского клина 
пали перед Тау. Некоторые считают, что для того, чтобы 
вернуть эти человеческие миры Империуму, необходимо 
нечто большее, чем применение военной мощи. Конечно, 
силы Экклезиархии готовы и способны проповедовать 
божественное слово Бога-Императора, но самые набож-
ные редко желают или способны вступить в какой-либо 
диалог с ксеносами.

Редкие члены Караула развили в себе умение подавлять 
ярость в достаточной степени, чтобы иметь возможность 
взаимодействовать с ксеносами. Благодаря бесконечным 
ритуалам медитации и очищения они приучили умы и 
души к заразе ереси. С этими приготовлениями они охот-
но вступают в социальный дискурс с посланниками Тау, 
признавая, что иногда обсуждение может предоставить 
Имперским силам больше времени для мобилизации. 
Эти боевые братья верят, что некоторая степень понима-
ния необходима для устранения данной угрозы ксеносов 
и очищения человечества от заразы. Они верят, что как 
только они смогут эффективно манипулировать врагами 
с помощью социальных и ментальных уловок, то смогут 
победить их на поле боя.

Терпеливый

В пределах Канийского клина есть много активных 
фронтов, но есть и другие, где война затихла. В этих 
местах конфликты ограничиваются словесными пере-
пелками в конференц-зале. Именно из-за этого военные 
подразделения вынуждены находиться в состоянии по-
стоянной готовности, ибо переговоры могут сорваться в 
любой момент. В таких случаях силы развёртываются со 
всей поспешностью, чтобы застать врага врасплох. Под-
держание состояния бдительности в течение нескольких 
часов может быть сложной задачей. Поддержание такого 
состояния в течение месяцев или даже лет может быть 
изнурительным.

Перед лицом не имеющего выхода постоянного стрес-
са военнослужащие могут реагировать по-разному. Не-
которые космодесантники используют ожидание как 
возможность развить в себе большую степень самодис-
циплины. Эти боевые братья посвящают всё время тре-
нировкам, обучению и повышенной бдительности. Они 
понимают, что нападение может произойти в любой 
момент, но признают, что на данный момент их долг 
заключается в простом ожидании. Умение пересидеть 
противника может принести плоды и в более активных 
конфликтах. Знание подходящего момента для удара и 
наличие терпения может спасти драгоценные жизни и 
ресурсы. Хотя стремительное наступление может удов-
летворить внутреннюю тягу к насилию, это редко бывает 
лучшей тактикой для победы над противником.

Прилежный

Взаимодействие с союзными силами Тау может приве-
сти к тому, что Ахиллов крестовый поход столкнётся с 
широким спектром различных видов ксеносов. Хотя их 
влияние несомненно опасно для душ, присутствие раз-
нообразных форм жизни и отличающихся технологий 
создаёт новый ряд проблем. В бешеном темпе ожесточён-
ного боя даже космодесантник не сможет сразу опреде-
лить, из какого оружия был произведён выстрел, а также 
выявить слабое место в защите врага. Это становится ещё 
более важным, когда подобные технологии встречаются 
впервые.

Некоторые космодесантники считают, что понимание 
врага необходимо для его эффективного уничтожения. 
Эти боевые братья предпочитают внимательно наблю-
дать за противниками и вести исключительно подробные 
записи относительно их биологии и технологиях. С каж-
дой новой встречей они стремятся расширить знания, 
чтобы ими можно было поделиться с другими боевыми 
братьями и агентами Инквизиции. В перерывах между 
конфликтами они могут внимательно изучать свои запи-
си, анализируя анатомию и структуру добытых трофеев 
или образцов. Чаще всего этим занимаются апотекарии и 
технодесантники, но не обязательно.

II
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Подозрительный

При вынужденном взаимодействии с ксеносами возни-
кают культурные и психологические различия, которые 
могут оказаться непреодолимыми. Обычные для ксено-
сов действия и манера поведения могут представлять 
собой тяжкое преступление для человека. Точно так же 
ксеносы могут не считаться со стандартами Империума. 
Их действия могут легко нарушать общепринятые нормы 
поведения. Поскольку истинное изучение путей такого 
подлого врага попахивает ересью, только те, кто добро-
вольно подвергает свои души опасности, принимают не-
обходимые меры, чтобы обнаружить, подготовиться и 
должным образом решить эти трудности.

Вместо того, чтобы принять такой риск, боевой брат 
выбрал более прямой путь. В любой сделке с ксеносом 
(или человеком, который мог быть заражён таким вра-
гом) он всегда ожидает предательства. Принявшие дан-
ное кредо боевые братья всегда готовы к неизбежному. 
Они понимают, что в любой момент ксенос может соз-
дать, казалось бы, безобидное устройство, которое ока-
жется бомбой неслыханной мощи. Или существа могут 
обладать невообразимыми психическими талантами или 
иметь неизвестные технологии, способные скрыть под-
жидающую засаду. Эти космические десантники часто 
предпочитают разрешать ситуации прямо, поскольку это 
всегда устраняет риск принять бой в менее благоприят-
ных условиях.

РЕЖИМ ОДИНОЧКИ  
В КАНИЙСКОМ КЛИНЕ
Сражения в Канийском клине требуют от боевых братьев 
справляться с широким спектром необычных противни-
ков. Союзные войска Империи Тау обладают значитель-
ными ресурсами и рядом технологических инноваций. 
Для борьбы с этим космические десантники должны 
адаптировать боевые стили под противника. Не редкость, 
когда члены ликвидационной команды сталкиваются с 
противниками с существенно отличающимся снаряже-
нием и боевыми приёмами. Это приводит к ситуациям, 
в которых использование режима Одиночки особенно 
уместно, поскольку отдельные члены отряда сталкивают-
ся с совершенно разными противниками.

Чтобы справиться с разнообразием, космодесантники 
Караула в Канийском клине стали пионерами несколь-
ких отличительных режимов Одиночек. Хотя они осо-
бенно подходят для тех, кто сражается в данном регионе, 
но также могут быть полезны в других местах. Чтобы 
овладеть любой из этих техник боевой брат сначала дол-
жен поработать бок о бок с кем-то, кто поднаторел в их 
использовании. 

Воздушный воин (Aerial warrior)
Стоимость: 250 ОО
Тип: Пассивный
Требуемый ранг: 2
Эффект: Иногда войска тау состоят исключительно из 
летающих существ. Наиболее распространёнными из них 
являются веспиды жалокрылы, но беспилотники и даже 
тяжелобронированные боевые костюмы также способ-
ны вести огонь по целям, находясь в воздухе. Это может 

представлять существенную проблему для имперских 
подразделений. Даже боевой брат с прыжковым ран-
цем не может долго оставаться в воздухе, тем более сра-
жаться в полёте. Хотя дальнобойное оружие остаётся 
эффективным вариантом, многие из этих противников 
гораздо более уязвимы для ближнего боя.

Для решения данной проблемы некоторые космоде-
сантники интенсивно тренировались в использовании 
прыжковых ранцев. Столкнувшись с летающим про-
тивником они стараются долететь до них и вступить 
в прямой бой. Это считается действием Натиск, при-
водящим к Захвату с бонусом +20. Добившись успеха, 
космодесантник экономно расходует прыжковый ра-
нец, частично используя естественную подъёмную силу 
противника для замедления падения. Пока боевой брат 
держится за противника а враг жив, оба остаются в 
воздухе. 
Улучшение: На 4-м ранге космодесантник стал на-
столько искусен, что после Захвата противник получа-
ет штраф -20 к любым попыткам освободиться. На 6-м 
ранге штраф увеличивается до -40.

Быстрое сближение (Close 
quickly)
Стоимость: 250 ОО
Тип: Активный
Требуемый ранг: 2
Эффект: Отряды тау обладают исключительно смер-
тоносным дальнобойным оружием, но зачастую значи-
тельно менее искусны в ближнем бою, чем их имперские 
коллеги. Как прямое следствие, стандартная имперская 
тактика для таких ситуаций требует, чтобы космические 
десантники избегали затяжных перестрелок. Хотя это 
тактически разумно, но часто приводит к ситуациям, в 
которых имперские войска вынуждены двигаться на-
встречу врагу не имея возможности укрыться от огня. 

Несколько космических десантников отточили на-
вык выполнения атаки по завершении спринта. Их еже-
дневные тренировки сосредоточены на коротких про-
бежках без доспехов, держа по цепному мечу в каждой 
руке. На нескольких объектах были расширены зоны для 
практических занятий, в частности, для того, чтобы ри-
туал ближнего боя с хорошо экипированным сервито-
ром мог включать в себя длительный натиск. Некоторые 
из сервиторов даже оснащены дальнобойным оружием, 
так что боевые братья могут попрактиковаться в укло-
нении от встречного огня во время выполнения атаки.

Боевые братья могут увеличить дистанцию, на ко-
торую перемещаются перед выполнением действия 
Натиск. Они могут переместиться на длину Бега и по-
прежнему получать бонус Ближнего боя при действии 
Натиск. Однако из-за потраченного на бег времени кос-
модесантники расходуют Реакцию до следующего хода.
Улучшение: На ранге 4 и выше космический десантник 
становится настолько искусным, что его бонус Ближ-
него боя при любом действии Натиск увеличивается до 
+20. На ранге 6 и выше он не теряет Реакцию при вы-
полнении Натиска.

II. В
ы

с
ш

е
е
 б

л
а

г
о



83

Отвергнуть ересь (Deny the heresy)
Стоимость: 250 ОО
Тип: Пассивный
Требуемый ранг: 2
Эффект: Имперские силы в Канийском клине неизбеж-
но вынуждены иметь дело с приверженцами догмы Тау. 
Во многих случаях это может означать взаимодействие 
с ними в обстановке, где физический конфликт вряд ли 
будет решением. Однако даже разговор с такими привер-
женцами сопряжён с риском порчи. Имперский агент в 
подобной ситуации был бы проклят, если бы упустил из 
виду славу Императора.

Некоторые космодесантники адаптировали мето-
ды Экклезиархии для очищения разумов и душ, чтобы 
иметь возможность более эффективно противостоять 
порочному влиянию. Благодаря тщательной концентра-
ции боевые братья закрывают разумы, и порча не име-
ет возможности укорениться, даже если они остаются 
в её присутствии в течение нескольких часов или дней. 
Данная техника оказалась исключительно важной для 
вынужденных действовать глубоко в тылу противника 
ликвидационных команд, а также для допроса пленных.

Как только космический десантник изучит эту способ-
ность, то получит бонус +20 к сопротивлению любым 
тестам Социального взаимодействия.
Улучшение: На ранге 4 космический десантник уве-
личивает бонус до +30. На 6-м боевой брат овладевает 
способностью до такой степени, что может преодоле-
вать сопротивление других, получая бонус +20 к лю-
бым тестам Запугивания.

Наследие ненависти .
(Legacy of hate)
Стоимость: 100 ОО
Тип: Активный
Требуемый ранг: 3
Эффекты: После тысячелетий разделения многие че-
ловеческие культуры в пределах Иерихонского рубежа 
забыли свою связь с Империумом. Поскольку они поте-
ряли своё правительство, то также потеряли понимание 
Имперского Кредо. Когда Империя Тау установила кон-
такт с этими системами, людей было легко подчинить. 
Без руководства Экклезиархии и сопротивления, которое 
исходит от веры в Бога-Императора, эти души не знали 
опасностей заражения ксеносами. Вскоре их культура 
была переполнена верованиями ксеносов, а души про-
кляты на вечную тьму.

С приходом Ахиллова крестового похода всё изме-
нилось. Когда имперские силы устанавливают контакт с 
планетами, местные жители получают возможность ис-
купления. Однако прежде чем они смогут принять спа-
сение, их миры должны быть очищены от ксеноскверны. 
Сила промывания мозгов ксеносами такова, что это пят-
но нелегко смыть.

Некоторые члены Караула внимательно изучали тек-
сты Инквизиции и Экклезиархии, в которых подробно 
описывается утверждённая методология очищения субъ-
екта. Благодаря вдумчивому исследованию они опреде-
лили ключевые факторы влияния ксеносов и адапти-
ровали системы для собственного использования. Как 
следствие, всякий раз, когда боевые братья имеют дело 
с человеком, находящимся под влиянием ксеносов, то 
получают бонус +30 ко всем тестам Социального взаи-
модействия. Таким образом, они могут лучше извлекать 
информацию из этих падших людей, а иногда даже вер-
бовать для дела Империума. 
Улучшение: на 5-м ранге этот бонус увеличивается до 
+40.

Стража примарха .
(Primarch’s guard)
Стоимость: 200 ОО
Тип: Пассивный
Требуемый ранг: 2
Эффекты: Из-за множества дальнобойных орудий Тау 
космические десантники всегда зависят от эффективно-
сти своей силовой брони. Постоянный разрушительный 
огонь привёл к тому, что на многих полях сражений 
осталось лишь ограниченное количество укрытий. Во 
многих случаях боевые братья вынуждены продвигаться 
к врагу под губительным огнём, имея только веру и си-
ловую броню.

Многие космодесантники в Канийском клине об-
наружили, что эта вера является достаточной защитой. 
Фактически в те моменты, когда их действия наиболее 
соответствуют учениям ордена, они редко подвергаются 
вреду. Хотя неясно, является ли это прямым следствием 
веры или простой статистической аномалией, доказа-
тельства неопровержимы. При определённых условиях, 
которые различаются от ордена к ордену, силовая броня 
защищает лучше, чем обычно.
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Применение .
режимов команды 
Представленные в данной книге способности режи-
ма Команды предназначены для того, чтобы принести 
пользу всей команде ПИ. Однако они не обязательно 
доступны отряду сразу. Изучение новых способно-
стей требует боевого опыта в соответствующем клине 
Ахиллова крестового похода, а также траты ОО для 
получения. Режимы команды могут быть доступны, 
если принят соответствующий обет до начала миссии. 
И только текущий командир отряда может купить 
клятву. Третье ограничение связано с тем, что преиму-
щества от активации получат только те боевые братья, 
которые приобрели данный режим.

В дополнение к вышеописанным требованиям, эти 
особые способности должны быть доступны только 
для определённых миссий. Режимы команды Каний-
ского клина также считаются как обычные режимы 
команды для таких способностей, как Знаток тактики 
(стр. 85 ОКП Deathwatch rus), предоставляя боевым 
братьям, которые не приобрели эту способность, до-
ступ к ней при особых обстоятельствах. 

Обратите внимание, что после изучения ПИ мо-
гут использовать режим команды в любом месте, а не 
только в Канийском клине.

Боевые братья получают бонус +2 очков Брони во 
все места при совершении действия, соответствующего 
характеру ордена. Бонус применяется в течение любого 
хода, в котором совершается такое действие. Как только 
космодесантники перестают воплощать суть своего орде-
на, эффект исчезает. 
Улучшение: На 5-м ранге бонус Брони увеличивается до 
+3 очков. На 8-м ранге до +4.

Разорвать ксеноса (Rend the xenos)
Стоимость: 100 ОО
Тип: Активный
Требуемый ранг: 1
Эффекты: Войска синекожих оснащены передовыми 
технологиями, идеально подходящих для дальних сра-
жений. В резком контрасте многие из их вспомогатель-
ных сил, особенно крууты, используют примитивное 
снаряжение, которое лучше подходит для ближнего боя. 
Иногда эти разрозненные силы могут использоваться в 
одном и том же сражении, так что Тау могут эффектив-
но вступать в бой как в дальнем, так и в ближнем бою. 
Кроме того, эти вспомогательные силы используются для 
помощи выхода тау из ближнего боя и возобновления 
перестрелок. Таким образом, сравнительно примитивные 
силы могут обеспечить непропорциональное преимуще-
ство в контексте более крупного сражения.

В Канийском клине некоторые космодесантники вы-
явили данную проблему и приняли меры для её решения. 
Боевые братья внимательно изучили используемые союз-
ными расами примитивную броню и снаряжение. Объ-
единив знания о снаряжении с физиологией ксеносов, 
они определили ключевые физические уязвимости. В 
бою космодесантники работают над тем, чтобы исполь-
зовать их в полной мере благодаря собственным физио-
логическим улучшениям и имперским технологиям. 
Когда они сталкиваются с врагами, оснащёнными только 
примитивной бронёй, их атаки полностью игнорируют 
очки Брони.
Улучшение: На 5-м ранге боевые братья дополнительно 
наносят 1d5 урона за каждую успешную атаку в ближ-
нем бою против врагов в примитивной броне. На 7-м 
ранге урон увеличивается до 1d10.

Снайперская подготовка .
(Sniper’s training)
Стоимость: 250 ОО
Тип: Активный
Требуемый ранг: 3
Эффекты: В любой боевой ситуации атакующий, ко-
торый может свободно целиться во врага, не опасаясь 
ответного огня, имеет существенное преимущество. Во 
время сражения с Империей Тау имперские силы редко 
имеют такое превосходство. Их ксенотехнологии вклю-
чают оружие со значительной дальнобойностью и разно-
образное оборудование для обеспечения маскировки.

Поскольку ликвидационные команды продолжают 
сталкиваться с этими проблемами, некоторые работа-
ли над повышением точности на самых экстремальных 
дистанциях. Это является частью постоянных усилий по 
выявлению и использованию любых технологических 
преимуществ, которые могут быть замечены в ходе про-

должающегося конфликта с силами Тау. С тренировками 
и небольшими доработками в системах наведения леталь-
ность на расстоянии может быть существенно увеличена.

Дальнобойность всего болтерного оружия при оди-
ночном выстреле увеличена. А именно: Дальняя дистан-
ция увеличена в 3 раза, Короткая дистанция увеличива-
ется до Дальности поражения, а Дальность поражения 
увеличивается до удвоенной указанной в профиле ору-
жия дальности.
Улучшение: На 6-м ранге увеличение дальности пора-
жения применяется ко всему оружию Астартес.

РЕЖИМ КОМАНДЫ  
В КАНИЙСКОМ КЛИНЕ
Империя Тау располагает хорошо оснащённой армией, 
идеологически объединённой в соответствии с централь-
ной догмой. Враги превосходно владеют общевойсковой 
тактикой и подавляют противников с помощью психо-
логических и физических манипуляций. Для того, чтобы 
крестовый поход мог эффективно противостоять этим 
способностям, он также должен научиться использовать 
психологию и искусство сотрудничества между различ-
ными типами подразделений. Только разрабатывая и 
применяя сопоставимые методы, Империум может оста-
ваться эффективным в борьбе против тау.

Ликвидационные команды от природы хорошо при-
способлены для сражения и победы над такими врагами, 
как Тау. Инквизиционная подготовка позволяет боевым 
братьям знать слабые места противника и наилучшие 
способы их использования. Однако даже устоявшиеся 
методы могут быть усовершенствованы. Поскольку кос-
модесантники постоянно сталкиваются с силами Тау, 
способности режима Команды были усовершенствованы, 
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чтобы специально противостоять наиболее распростра-
нённой тактике синекожих. В перерывах между миссия-
ми многие боевые братья работают с коллегами, распро-
страняя информацию об этих альтернативных подходах.

Смотрите боковую панель Применение режимов 
Команды ниже для получения дополнительной ин-
формации о том, как эти режимы могут быть инте-
грированы с обетами.

НАСТУПАТЕЛЬНЫЕ 
МАНЁВРЫ
Данные методы специально разработаны для противо-
действия технологическому превосходству Тау и для за-
щиты человечества от влияния ксеносов.

Сократить разрыв (Close the gap)
Стоимость: 250 ОО
Действие: Полное действие
Стоимость активации: 2
Поддержание: Нет
Эффекты: Из-за технологического превосходства подраз-
деления Тау склонны отдавать предпочтение дальнему бою. 
В тоже время силы Империума получают существенное пре-
имущество, когда атакуют синекожих в ближнем бою. В 
таких ситуациях Тау не могут в полной мере использовать 
дальнобойное оружие и часто уступают поле битвы.

Ликвидационные команды активно работали над разра-
боткой новых методов, которые сводили бы на нет преиму-
щества тау в дальнем бою. Один из таких методов заклю-
чается в том, что отряд работает сообща, быстро сближаясь 
к тау, а затем выбивая ксеносов с позиции. Помимо увели-
чения возможностей для ведения ближнего боя, это часто 
имеет дополнительную функцию предотвращая атаку ксе-
нонсов на ценный имперский ресурс.

Когда космический десантник активирует данную спо-
собность, он и все члены отряда в пределах радиуса под-
держки могут использовать действие Полное движение, 
чтобы подбежать к противнику и немедленно выполнить 
действие Манёвр. ПИ с талантом Спринт также могут ис-
пользовать эту способность во время Полного движения.
Улучшение: Если у ПИ ранг 4 и выше, то все товарищи по-
лучают бонус +10 к действию Манёвр. Если у ранг 6 и выше, 
то все товарищи могут добавить дополнительные 4 метра к 
дистанции движения.

Выявить и устранить .
(Identify and eliminate)
Стоимость: 250 ОО
Действие: Полное действие
Стоимость активации: 1
Поддержание: Да
Эффекты: Тау особенно искусны в проектировании тех-
нологических устройств, позволяющих эффективно сли-
ваться с окружающей средой. Наиболее известными из них 
являются различные вариации стелс-костюмов, которые ис-
пользуются как для разведки, так и для проведения неожи-
данных атак. Эффективность маскировки данных костю-
мов гораздо выше, чеу любого имперского аналога. Обычно 
имперские силы способны определить присутствие стелс-
костюмов только тогда, когда их системы начинают мешать 
нормальной работе стандартных сенсорных систем.

Несколько ликвидационных команд разработали страте-
гию, которые максимально используют помехи сенсоров от 
стелс-костюмов. Хотя эффективность ограничена, однако 
если несколько космических десантников работают вместе 
для определения источника помех, то могут начать триан-
гуляцию и сузить местоположение спрятавшихся противни-
ков. Хотя это существенно сокращает область поиска, но ни 
в коем случае не является надёжным методом для успешно-
го устранения ксеносов.

Когда космодесантник активирует данную способ-
ность, то может немедленно пройти тест на Бдительность 
для определения местоположения любых скрытых врагов, 
включая скафандры Тау (см. стр. 420 ОКП Deathwatch 
ru). За каждого члена отряда в пределах радиуса поддержки 
боевой брат получает бонус +5 к тесту. И если тест пройден 
на 2 и более степени успеха, то он подтверждает присут-
ствие и снижает штраф к ББ и ДБ, вызванный Активным 
режимом поля невидимости для всех членов отряда, до -20.
Улучшение: Если боевой брат имеет ранг 5 и выше, то 
штраф ББ и ДБ уменьшается на 10 за каждую степень успе-
ха в тесте на Бдительность.

Уничтожить машину .
(Terminate the machine)
Стоимость: 100 ОО
Действие: Полудействие
Стоимость активации: 1
Поддержание: Да
Эффекты: В числе многочисленных ересей тау также 
имеется разработка изуверского интеллекта. Как в миру, 
так и на поле боя синекожие используют бесчисленное 
множество дронов в качестве слуг. Эти устройства не 
имеют живых компонентов. Вместо этого они контро-
лируются чисто синтетическими интеллектами, создан-
ными для того, чтобы подчиняться своим хозяевам-ксе-
носам. Аналогичным образом, их транспортные средства 
и здания используют разумные системы, некоторые из 
которых гораздо более сложны, чем дроны.

Подобные устройства являются проклятием для Им-
перского Кредо и Адептус Механикус. Они дают ещё 
одно оправдание крестовому походу очистить Каний-
ский клин от этой отвратительной заразы. Длительное 
воздействие этих сущностей может породить принятие. 
Такое отношение может привести только к будущему 
проклятию.

Некоторые космодесантники изучали образцы дронов 
под руководством технодесантников и магосов Адептус 
Механикус. Их исследование было сосредоточено на наи-
более уязвимых частях устройств, особенно на тех ком-
понентах, где хранится боеприпасы и топливо. Когда 
прошедший обучение боевой брат активирует способ-
ность, то он и все члены отряда в радиусе поддержки 
становятся гораздо более искусными в нацеливании на 
эти компоненты. Всё оружие космодесантников счита-
ется наносящим Взрывной урон против орд дронов. Если 
оружие уже наносит Взрывной урон, то добавьте +2 к 
урону Численности.
Улучшение: Если боевой брат имеет ранг 4 и выше, то 
Бронебойность всего стреляющего по дронам оружия 
увеличивается на 2.
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ЗАЩИТНЫЕ СТОЙКИ  
(DEFENSIVE STANCES)
Тау любят затягивать боевые действия, вступая в длитель-
ные переговоры. В Канийском клине некоторые космо-
десантники определили методы, хорошо подходящие для 
сопротивления, а также использования данного аспекта 
боя с этими ксеносами.

Приготовиться к атаке (Brace for 
сharge)
Стоимость: 250 ОО
Действие: Реакция
Стоимость активации: 1
Поддержание: Нет
Эффекты: Некоторые из вспомогательных подразделе-
ний ксеносов ориентированы на рукопашный бой. Это 
мощное дополнение к стрелковым отрядам основных 
сил Тау. Таким образом, различные породы чужаков эф-
фективно дополняют друг друга, представляя серьёзную 
угрозу для Имперских сил. Когда защитники вступают в 
бой с этими объединёнными силами, то вязнут в ближ-
нем бою, позволяя стрелковым подразделениям тау сво-
бодно перемещаться и нацеливаться на более уязвимые 
имперские активы.

Для преодоления данной проблемы некоторые ликви-
дационные команды разработали методы, позволяющие 
в самый последний момент обрушить мощный залп огня 
на приближающиеся орды. Это часто позволяет либо ос-
лабить, либо полностью устранить атаку. Следовательно, 
боевые братья и любые имперские силы поддержки мо-
гут избегать ближнего боя и сохранять скорострельность.

Когда космический десантник активирует эту способ-
ность, он и все члены отряда в радиусе поддержки могут 
немедленно выполнить действие Подавляющий огонь. 
Если вражеский отряд прижат этим действием, он не 
может завершить атакующие действия.
Улучшение: Если боевой брат имеет ранг 4 и выше, то 
все члены отряда в радиусе поддержки получают бонус 
+20 к действию Подавляющий огонь Длинной очере-
дью. Если боевой брат имеет ранг 6 и выше, то цели ата-
ки получают штраф -5 к своему тесту на Подавление за 
каждую единицу Чмсленностиорды, уничтоженную По-
давляющим огнём.

86

II. В
ы

с
ш

е
е
 б

л
а

г
о



87

Условия переговоров (Parlay terms)
Стоимость: 300 ОО
Действие: Полное действие
Стоимость активации: 3
Поддержание: Да
Эффекты: Философские убеждения Тау отрицают не-
нужные конфликты. В то время как ксеносы остаются 
анафемой для Империума в целом, бушующие конфлик-
ты в Иерихонском рубеже привели к ряду ситуаций, в 
которых эти обычно противоборствующие силы вступа-
ли в перемирие и даже временные союзы. Это привело 
к огромной степени неопределённости на некоторых 
фронтах, поскольку Тау и Имперские силы чередуют же-
стокие конфликты с мирными переговорами.

Члены Караула выявили эту проблему и разработали 
методы её эксплуатации. Ключевыми среди них явля-
ются методы создания у ксеносов ложного чувства до-
верия, чтобы они ослабили защиту и их можно было лег-
ко убить. Понимание этих методов зависит от базового 
понимания психологии Тау, так что ими можно легко 
манипулировать.

Когда космический десантник активирует данную 
способность, то может немедленно пройти Серьёзный 
(+0) тест Командования против лидера противостоящей 
силы. Каждый дополнительный член отряда в радиусе 
поддержки добавляет бонус +5 к тесту. В случае успе-
ха противостоящие силы немедленно прекращают атаку 
и попытаться договориться с ПИ. Если космические де-
сантники возобновляют бой после успешного теста, ксе-
носы считаются Ошеломлёнными. Эту способность мож-
но использовать не более одного раза за столкновение.
Улучшение: Если боевой брат имеет ранг 5 и выше, то 
бонус за дополнительных членов отряда увеличивается 
до +10. Если ранг 7 и выше, ксеносы получают штраф -10 
к сопротивлению тесту Социального взаимодействия.

Добродетель невеждества .
(Virtue of ignorance)
Стоимость: 250 ОО
Действие: Реакция
Стоимость активации: 1
Поддержание: Да
Эффекты: Тау всегда придерживаются стратегии, на-
правленной на сохранение жизней, часто с намерением 
“промыть мозги” выжившим и заставить их вступить в 
союз. Фактически, такой подход составляет значитель-
ную часть боевой тактики расы. При любой возмож-
ности чужаки используют все необходимые средства 
для убеждения врагов вступить в мирные переговоры 
и предотвратить жертвы с обеих сторон. Их понимание 
человеческой психологии таково, что даже среди косми-
ческих десантников эти ксеносы умудряются время от 
времени добиваться успеха.

Преодоление такого вероломства требует огромной 
ментальной стойкости. Взаимодействуя как единое це-
лое, члены отряда могут напоминать друг другу о веро-
ломстве ксеносов и чистоте их дела. Таким образом, ПИ 
становятся гораздо менее восприимчивыми к соблазни-
тельной лжи ксеносов.

Когда космодесантник активирует данную способ-
ность, то он и все члены отряда в радиусе поддержки по-
лучают бонус +20 к сопротивлению любым иницииро-
ванным ксеносами тестам Социального взаимодействия.

Улучшение: Если боевой брат имеет ранг 5 и выше, то 
может немедленно выдвинуть контраргумент, пытаясь 
убедить ксеносов в ошибочности их фактов. Это счита-
ется тестом на Запугивание, который получает бонус +5 
за каждого члена отряда в пределах радиуса поддержки. 
На ранге 7 и выше бонус сопротивления увеличивает-
ся до +10 за каждого члена отряда в пределах радиуса 
поддержки.

ОБЕТЫ 
Когда космодесантники вступают в бой с ксеносами Ка-
нийского клина, они должны сосредоточиться на чисто-
те Имперского слова и проклятии, которое ксеносы не-
сут своими богохульными убеждениями. В то время как 
оружие тау подвергает опасности тело, их чужеродное 
мышление может развратить разум и душу. Данные обе-
ты представляют собой различные боевые приёмы, кото-
рые команды Караула разработали для преодоления этого 
уникального для Канийского клина спектра угроз.

Обет отрицания (Oath of denial)
Войска Тау в Канийском клине хорошо организованы и 
оснащены. Поскольку ксеносы присутствуют на мирах, 
которые по праву принадлежат Империуму, они продол-
жают эксплуатировать природные богатства планет. Так 
они крадут необходимые для Ахиллова крестового по-
хода материалы и отнимают ценные ресурсы у каждого 
гражданина Империума. Эту несправедливость необхо-
димо прекратить, чтобы ксеносы были вынуждены про-
тянуть линию снабжения из-за пределов Иерихонского 
рубежа.
Стоимость: 250 ОО
Требование: Технодесантник, Опустошитель или Такти-
ческий десантник.
Эффект: Ликвидационная команда начинает с чтения 
священных мантр детонации под руководством техно-
десантника Караула. Затем следует интенсивное запо-
минание архитектуры, уязвимостей и оборонительных 
возможностей всех известных сооружений и боевых ма-
шин в ожидаемой зоне боевых действий. Наконец, взры-
воопасные боеприпасы готовятся и выдаются каждому 
боевому брату в рамках подготовки к миссии в соответ-
ствии с древними обрядами. Все члены отряда получают 
бонус +10 к тестам Взрывотехники и бонус +10 к ДБ 
при использовании гранат.
Способности режима отряда: Выявить и устранить, 
Истребление танков, Уничтожить машину.
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Таблица 2-1: Канийские обеты
Обет отрицания Технодесантник,  

Опустошитель или  
Тактический десантник

бонус +10 к тестам Взрыво-
техники и бонус +10 к ДБ 
при использовании гранат и 
тяжёлого оружия

Выявить и устранить,  
Истребление танков,  
Уничтожить машину

Обет верности Библиарий или  
Тактический десантник

Уменьшить затраты на  
сплочённость на 1

Добродетель невеждества, 
Перехватим огонь!,  
Огневая поддержка

Обет решимости Тактический десантник, 
Апотекарий или Библиарий

бонус +10 к тестам на 
Проницательность

Условия переговоров,  
Добродетель невеждества,  
Разряженный строй

Обет ксеноцида Апотекарий, Штурмовик 
или Опустошитель

Всё болтерное оружие  
получает свойство  
Опустошительное (1)

Сократить разрыв,  
Приготовиться к атаке,  
Болтерный штурм

Обет верности (Oath of adherence)
Силы Тау руководствуются ритуалистическими верования-
ми, распространяя свою философию точно так же, как они 
распространяют своё присутствие – подобно инфекции по 
галактике. Только через преданность Империуму и привер-
женность его доктрине люди могут надеяться противосто-
ять влиянию ксеносов. Понимание и преданность открыва-
ют путь к спасению для тех, кто в противном случае мог бы 
попасть под влияние этих еретических верований. 
Стоимость: 300 ОО
Требование: Библиарий или Тактический десантник.
Эффект: Когда боевые братья готовятся к миссии, они со-
средотачиваются на очищении и восстановлении своих обе-
тов верности и преданности Империуму. По мере того, как 
надевается каждая часть доспехов и очищается каждое ору-
жие, надписи и благословения обновляются. С обновлением 
преданности в отряде укрепляется чувство товарищества и 
верности друг другу. На время любой миссии, которая при-
зывает к этому обету, отряд может снизить все затраты на 
Сплочённость на 1 очко до минимума в 1 очко.
Способности режима отряда: Добродетельневежества, 
Перехватим огонь!, Огневая поддержка.

Обет решимости .
(Oath of resolution) 
Империум стремится уничтожить всех ксеносов. К со-
жалению, не всегда есть ресурсы для выполнения такой 
сложной задачи. Из-за этого даже те, кто испытывает 
самую ярую ненависть к чужакам, иногда должны при-
знавать тактическую необходимость переговоров. Мно-
гие могут даже принять необходимость расширенного 
договора при наличии достаточных смягчающих обсто-
ятельств. Поскольку Ахиллов крестовый поход продол-
жает сталкиваться с ожесточённым сопротивлением как 
в Орфейском, так и в Ахеросском клиньях, такие исклю-
чения всё чаще делаются с Тау. Хотя условия пактов соот-
ветствуют стандартам Экклезиархии, они всегда оставля-
ют чувство заражения в умах и душах участников.
Стоимость: 250 ОО
Требование: Тактический десантник, Апотекарий или 
Библиарий.
Эффект: Когда ликвидационная команда выполняет 
миссию против сил Тау, Инквизиция должна сначала 
изучить и проанализировать любые соглашения, кото-

рые действуют в спорном регионе. В рамках подготовки 
боевые братья должны пересмотреть условия и понять, 
какие действия допустимы без ущерба для договоров. В 
Иерихонском рубеже Караул должен уступать право пе-
реговоров командованию крестового похода, поэтому у 
них редко есть полномочия определять или изменять эти 
условия. Несмотря на данный факт, Тау часто заинтере-
сованы в попытках усовершенствовать соглашения путём 
переговоров с космодесантниками. Когда ликвидацион-
ная команда принимает эту клятву, она получает бонус 
+10 ко всем тестам на Проницательность.
Способности режима отряда: Условия переговоров, 
Добродетель невежества, Разряженный строй.

Обет ксеноцида (Oath of xenocide)
В Канийском клине находящиеся под влиянием Тау 
миры поддерживают широкий спектр отношений с си-
лами Ахиллова крестового похода. В одних случаях две 
силы достигли уровня взаимопонимания, так что они 
терпят присутствие друг друга. В других стороны вовле-
чены в полномасштабную войну. Именно с последними 
ликвидационные команды работают чаще всего. Хотя че-
ловеческие подразделения Крестового похода лучше все-
го подходят для переговоров с ксеносами, боевые братья 
способны устранить чужацкую угрозу лучше всех.
Стоимость: 250 ОО
Предварительные требования: Апотекарий, штурмо-
вик или опустошитель.
Эффект: Команда ПИ начинает миссию с тщательного 
анализа зверств ксеносов. Пикты уничтоженных ксено-
сами систем, отдельных актов зверств и людей в рабстве 
укореняются в их памяти посредством гипновнушения. 
Часто одновременно имплантируется эмоциональное со-
держание, сосредоточенное на ненависти и гневе. Эта 
комбинация высвобождает ярость каждого боевого бра-
та, так что она подавляет все остальные эмоции. С дан-
ной клятвой космические десантники готовы уничто-
жать врага с таким рвением, что это застаёт противника 
врасплох.

Когда боевые братья фокусируют гнев на оружии, 
каждый выстрел становится ещё смертоноснее. На время 
миссии всё болтерное оружие получает свойство Опусто-
шительное (1).
Способности режима отряда: Сократить разрыв, При-
готовиться к атаке, Болтерный штурм.
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Таблица 2-2:  
Активы Канийского клина
Агенты Гнева 15 Уважаемый

Захваченная  
технология

20 Уважаемый

Имперский  
посланник

20 Уважаемый

Адепт Механикус 15  —

Пленный тау 20 Заслуженный

Ксеноархеолог 15  —

Активы  
крестового 

похода
“Он может быть таким же сумасшедшим, как раненый грокс, 
но я отдаю должное старому Эбонгрейву за то, что он держит 
арсеналы полными. Клянусь, половина оборудования крестового 
похода, должно быть, оказывается здесь. Хотя, полагаю, танков 
никогда не бывает слишком много, как говаривал мой старый 
сержант…»

– гвардеец Фен Тага, 51-й полк Гнева (пропал без вести)

В 
Канийском клине Караул может рассчитывать на 
самую разнообразную поддержку. Многие из этих 
подразделений и активов специально созданы для 

борьбы с тау и их способами ведения войны. Например Ка-
нийская делегация имперских посланников и дипломатов, 
обученных переговорам с ксеносами (такими, какими они 
являются для Империума) или специально обученные тех-
ножрецы, владеющие богохульными технологиями Тау и 
тем, как лучше всего с ними бороться. Другие являются ре-
зультатом действий лорда-командующего Эбонгрейва и его 
паранойи по поводу мятежа и предателей. Такая поддержка 
включает в себя Глаза Гнева, что высматривают мятеж на 
десятках миров, или опытных тюремщиков и дознавателей, 
которые знают, как вырвать правду из захваченного воина 
тау.

МИ может разрешить игрокам приобретать активы для 
миссий из таблицы 2-2. Данные активы представляют со-
бой союзников и специализированное снаряжение, которое 
можно получить с помощью Реквизиции. Данные активы 
имеют описания, характеристики и игровые эффекты, и 
каждый имеет установленную стоимость Реквизиции и тре-
бование Славы. Более подробную информацию о Реквизи-
ции и Славе см. на стр. 152 ОКП Deathwatch rus.

Агенты Гнева

Помимо подключения к обширной сети шпионов лорда-
командующего Эбонгрейва, некоторые привилегирован-
ные (или хитрые) лица могут использовать систему более 
агрессивно и фактически размещать агентов в нужных 
мирах. Глаза Гнева – это сеть сбора данных, распростра-
нённая на подконтрольных Империуму мирах в Каний-
ском клине, включающая миллиарды пикт-рекордеров, 
вокс-ловушек, модифицированных сервиторов и серво-
черепов. Контроль осуществляется из Гнева и изменения 
происходят только по приказу наиболее доверенных 
лиц лорда-командующего. Данный актив позволяет ПИ 
использовать агентов Гнева для шпионажа за опреде-
лённым человеком или местом, даже за пределами на-
ходящихся под прямым контролем Империума планет. 
Однако это требует времени, и чем дальше отстоит мир, 
тем больше времени потребуется для установки слежки 
(сколько определяет МИ). Оказавшись на месте, шпион 
позволит игрокам получать актуальную информацию о 
цели, а если приказать ему установить следящие устрой-
ства, то собирать фоновые данные об объекте. Точный 
характер информации зависит от МИ, но она должна 
предоставлять некоторые полезные данные для игроков.

Захваченная технология

В очень редких случаях отчаяние среди армий Империу-
ма заставляет обратить оружие противника против него 
самого. Такую технологию практически невозможно 
надёжно контролировать или ремонтировать, поэтому 
она годится только для одноразового использования и 
обычно ограничивается таким оборудованием, как пла-
нетная техника или генераторы энергии, а не оружием, 
которое трудно использовать с какой-либо степенью 
безопасности. Данный актив представляет собой за-
хваченную часть технологии Тау, которую команда ПИ 
может использовать в миссии, например, десантный 
корабль Косатка или импульсный генератор. Основным 
направлением применения технологии будет либо улов-
ка для проникновения на контролируемую тау терри-
торию, либо как одноразовое оружие для уничтожения 
активов ксеносов. Точные характеристики устройства 
зависят от МИ, а то, как оно используется, от ПИ. В до-
полнение к любым эффектам оно будет предоставлять 
дополнительные 3d10 очков Ликвидации для одной 
цели при использовании против Тау.

Имперский посланник

Многие имперские командиры считают, что дипломатия 
– это последнее средство слабого и побеждённого, и ей 
нет места в борьбе с ксеносами. Но даже такие люди со-
гласятся, что дипломатия имеет свою область примене-
ния. И против таких врагов, как Тау, может быть полезна 
крестовому походу. Данный актив даёт в распоряжение 
ПИ опытного имперского посланника с доступом к груп-
пе поддержки из переговорщиков и ораторов. Как и ког-
да игроки решат использовать посланника, зависит толь-
ко от них. А МИ определяет, насколько они эффективны 
и насколько восприимчивы враги. Однако использова-
ние дипломатов должно, как минимум, улучшить Отно-
шение цели (см. стр. 315 ОКП Deathwatch rus) на один 
или два уровня. Посланник не ограничивается отношени-
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ями с Тау и может представлять ПИ в любой обстанов-
ке (при условии, что те, с кем они хотят иметь дело, не 
полностью враждебны), например, в человеческих мирах 
или даже в структуре воинств Империума.

Адепт Механикус

Ксенотехнологии являются проклятием для Адептус 
Механикус и позором для святого имени Бога-Машины. 
Несмотря на это, среди орденов Марса есть те, чья зада-
ча – понять функцию таких проклятых объектов, чтобы 
армии Империума могли лучше знать, как сражаться и 
побеждать дьявольское оружие ксеносов. В Канийском 
клине члены этих орденов работают над тем, чтобы по-
бедить технологию Тау и помочь противостоять её влия-
нию на имперские силы. Техноадепт даёт команде умение 
Запретное знание (Ксенотех) +20, который можно ис-
пользовать в любое время во время миссии. Кроме того, 
всякий раз, когда боевые братья должны взаимодейство-
вать с частью технологии тау, они могут добавлять +20 
к тесту. Будет ли эта помощь исходить от фактическо-
го присутствия техноадепта или специально созданного 
сервитора на попечении персонажей, решает МИ.

Пленный тау
За годы борьбы Империум и Тау захватили множество 
пленников. И хотя многие из ксеносов проводят по-
следние дни в допросных подвалах лорда-командующего 
Эбонгрейва или в камерах Инквизиции, некоторые удер-
живаются в качестве заложников, обычно из-за важно-
сти или квалификации. Данный актив даёт ПИ контроль 
над одним или несколькими пленными тау, имеющими 
определённую ценность (точная природа пленника зави-
сит от МИ), которых можно обменять или использовать 
в качестве разменной монеты при общении с синекожи-
ми. Обычно тау ценят жизни своих солдат, особенно тех, 
кто имеет ранг или принадлежит к высшим кастам, и 
согласятся торговаться за них, если условия будут спра-
ведливыми. Точная стоимость таких пленников и то, как 
ПИ используют их для выполнения миссии, зависит от 
МИ и игроков. Но это должно, по крайней мере, дать им 
дополнительное преимущество в дипломатической ситу-
ации (бонус +20 к тесту).

Ксеноархеолог

Иерихонский рубеж – древний сектор космоса, заселён-
ный ксеносами задолго до прибытия человека. Среди его 
секретов – многочисленные миры-гробницы и россыпи 
чужацких артефактов, а также аномалии, такие как Чёр-
ный Риф – наследие древних войн и ужасных катастроф. 
В пределах Канийского клина есть многочисленные 
миры, которые всё ещё несут на себе след давно забытых 
империй, многие из которых представляют большой ин-
терес как для Инквизиции, так и для Караула, поскольку 
таят ценные знания.

Данный актив даёт ПИ доступ к команде ксеноархе-
ологов для помощи в исследовании или извлечении чу-
жацких артефактов. Точный состав команды зависит от 
МИ и может включать в себя эксплораторов, сервиторов, 
гвардейцев или простых адептов и учёных. Кто бы ни 
был в команде, они предоставляют доступ ко всем Обы-
денным, Учёным и запретным знаниям со словом “Ксе-
нос” в названии. Кроме того, по усмотрению МИ, ко-
манда может иметь специализированное оборудование, 
которое будет полезно ПИ.
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Проведение 
кампаний на 
Канийском 

клине
“Никогда не доверяйте дипломатическим решениям и 
дружеским перемириям. Это просто другие названия войны и 
ещё один способ лишить нас победы. Многие храбрецы потеряли 
гораздо больше из-за предательского мира, чем из-за честного 
конфликта”.

– контр-адмирал Редглэйв Холаст, флот системы Гнев

В
ойна против Тау принесла новые проблемы и опас-
ности для Империума. В отличие от открытой агрес-
сии и бессмысленной ярости большинства врагов 

Бога-Императора, тау часто встречают силу разумом, хи-
тростью и манипуляцией. Такие регионы, как Канийский 
клин в Иерихонском рубеже, являются ярким примером 
нетрадиционной войны и двуличных сделок, поскольку 
каток Ахиллова крестового похода продолжает ожесточён-
ную войну на уничтожение септы Велк'хан и тех миров, что 
стали жертвами ложного союза и лжи надежды. Против 
осторожной руки и передовых технологий Тау имперские 
силы под параноидальным руководством лорда Эбонгрей-
ва оказались разделены и раздроблены врагом, стремящимся 
не к их уничтожению, а к ассимиляции. На поле боя тау 
часто более чем равны Имперской Гвардии, хотя им не хва-
тает численности последней. Но именно в залах заседаний 
планетарных лордов и задворках далёких имперских миров 
можно почувствовать их истинную злобу. Именно в этих 
местах агенты Империи Тау распространяют мятеж и под-
рывают моральное здоровье Империума обещаниями места 
в их славном коллективе и шанса на будущее, свободное от 
тирании Бога-Императора.

Для боевых братьев Караула Смерти природа Тау пред-
ставляет уникальную опасность. Чаще всего им будут по-
ручать дипломатические миссии или другие политически 
мотивированные начинания, а не простые убийства или 
открытые бои. Это может стать зыбкой почвой для косми-
ческих десантников, воспитанных для сражений и предан-
ных учению Императора в уничтожении всех ксеносов. А 
тут они могут столкнуться с ситуациями, когда врагов бу-
дет трудно определить по их преданности или оппозиции 
Империуму или расе, к которой они принадлежат. В этих 
случаях боевые братья должны использовать ум так же, как 
и болтеры. А друзей и врагов выбирать с осторожностью, 
чтобы их действия или акты насилия не спровоцировали не-
предвиденные последствия.

ОСОБЕННОСТИ КАМПАНИЙ 
КАНИЙСКОГО КЛИНА
Канийский клин предлагает как игрокам, так и МИ раз-
нообразную и уникальную обстановку для приключений и 
шанс испытать другой тип войны, который не встретишь ни 
в одной из двух других зон боевых действий Рубежа. То, 
что предлагает данный разнообразный тип игры – это при-
рода самих тау и уникальный способ, которым серокожие 
ведут войну. Хотя вполне возможно столкнуться с отрядами 
воинов Огня на поле боя, настоящая опасность исходит от 
идеалов и коварных идей, которые они распространяют в 
человеческих мирах, разделяя население и подрывая власть 
Империума над сектором. Тау – империя разума в той же 
степени, что и мощи, так что дипломаты и посланники ка-
сты Воды будут пытаться поддерживать открытую связь с 
Империумом и его мирами, даже когда армии идут на во-
йну. Таким образом, ПИ могут столкнуться с ксеносами 
лицом к лицу, не скатываясь при этом к кровопролитию и 
войне.

Чтобы уловить уникальную природу Канийского клина и 
получить представление о том, как проведение миссий про-
тив тау может повлиять или изменить его кампанию, МИ 
может использовать некоторые из представленных ниже 
тем. Данный темы представляют некоторые из основных 
идеалов и аспектов клина и то, почему он отличается от 
двух других. 

Дипломатические решения

В отличие от древнего Империума, яростно цепляющегося 
за свои обширные и раздробленные владения, Тау – молодая 
раса, новая для галактики, полная надежд и оптимизма от-
носительно будущего своего вида. Хотя они часто использу-
ют флоты и кадры воинов в боевых костюмах для защиты и 
расширения, не один раз их империя побеждала навыками 
касты Воды (учителей, посланников и дипломатов), сплета-
ющих сложную сеть договоров и пактов с другими ксенора-
сами и мирами. Это создало обширный космополитический 
альянс внутри Империи Тау. И хотя синекожие остаются 
прочно на вершине иерархии, те, кто поклялся присоеди-
ниться к ним в поддержке Высшего Блага (философии о 
единстве под общим делом и солидарности всех рас), умиро-
творены их верой в равенство и единство, проданными им 
как часть дипломатии. Это ключевое различие между Тау 
и Империумом, и пока человечество использует Имперское 
Кредо и преданность Богу-Императору, чтобы требовать 
повиновения, Тау предлагают шанс встать на их сторону и 
поделиться своим видением будущего в качестве расы-пар-
тнера, а не простых шестерёнок в огромной машине.

Неудивительно, что когда Империум и Тау впервые 
встретились, их различные идеологии вызвали столько же 
ожесточённых конфликтов, сколько и тот факт, что тау 
были отвратительными ксеносами. Тау считали человече-
ство главным кандидатом на вступление в империю. И на 
самом деле, до того, как ксеносы осознали масштабы и раз-
меры Империума, эта честь была оказана многочисленным 
человеческим мирам. Даже сейчас, много лет спустя, они 
продолжают использовать дипломатию в качестве основно-
го инструмента в отношениях с Империумом, часто готовые 
прислушиваться к человеческим лидерам или заключать со-
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юзы даже в разгар полномасштабных конфликтов. Раздро-
бленная натура человечества всегда была благом для тау в 
этом отношении, и на каждую дюжину военачальников, 
имперских офицеров или планетарных губернаторов, ко-
торые отказываются иметь дело с ксеносами (обычно из-за 
страха перед Ордо Ксенос), найдётся один недовольный гнё-
том Империума или чрезмерными десятинами Администра-
тума, и кто видит возможность для собственной свободы в 
обещаниях чужаков. Предателей оказалось достаточно для 
того, чтобы тау смогли агрессивно проводить дипломатиче-
ские миссии по всей Восточной окраине и вдоль всех гра-
ниц своей империи. Медленно, но верно они стремятся по-
дорвать контроль Империума над отдалёнными секторами 
и мирами, далёкими от прямого вмешательства его армий. 

Среди этих регионов – Иерихонский рубеж и владения 
Велк'хан. Хотя септа изолирована от остальной части им-
перии, она, тем не менее, представляет интерес для правя-
щих каст Тау, а её выживание считается важным. По этой 
причине, среди прочего, каста Воды проявляет большую ак-
тивность в септе, используя влияние и мастерство как для 
укрепления границ, так и для расширения на другие потен-
циальные миры в секторе.

Война слов
Когда дело касается чужаков Империум не испытывает не-
достатка в риторике. Каждый честный гражданин Импе-
риума знает, какую опасность представляют ксеносы. Для 
тех, кто находится далеко за линией фронта, тау являются 
такими же мерзкими, как тираниды или орки. Но те, кто 
живёт в тени септа или сталкивается с ними на поле боя, 
могут думать иначе, особенно если они ранее сталкивались 
с бессмысленным кровопролитием Стигмарта или чуже-
родным голодом флота-улья Дагона. Это главная забота 
лорда-командующего Эбонгрейва – что распространяемая 
тау ложь о единстве и договора с человечеством приведут 
к мятежу и дезертирству в рядах его людей. Страх настоль-
ко силён, что привёл его к чрезмерным действиям, таким 
как карантин целых миров. Независимо от того, существует 
ли угроза массового дезертирства на самом деле, Эбонгрейв 
ведет постоянную и жестокую пропагандистскую войну 
против Тау, напоминая солдатам и гражданам о зле этой 
коварной чужацкой расы и их ложном мире. Это буфер, 
который мягкое давление философии Тау постоянно раз-
рушает, побуждая Эбонгрейва и его министерства пропа-
ганды оказывать более жесткое сопротивление с помощью 
более мощных кампаний, демонизирующих синекожих 
и напоминающих каждому гражданину о его долге перед 
Богом-Императором.

МИ может использовать эту вездесущую и всепроникаю-
щую имперскую пропаганду на мирах по всему Канийскому 
клину, напоминая игрокам о постоянном страхе лорда Эбон-
грейва перед дипломатическими успехами Тау и, в меньшей 
степени, об опасностях мятежа имперских миров. Плакаты 
будут изображать покрытых кровью невинных граждан 
уродливых воинов Огня, их чужацкие черты преувеличены 
слишком человеческой усмешкой на лицах, обычно сопро-
вождаемой словами типа “Это могло произойти здесь” или 
“Остерегайтесь коварных ксеносов!” В дополнение к плака-
там и нацарапанным на стенах лозунгам, вокс-глашатаи ча-
сто бродят по улицам города, проповедуя предостережения 

против тау. Эти посланники Эбонгрейва рисуют мрачную 
картину жизни под Большим Добром из своих вокс-ртов. 
По их словам, тау – работорговцы, подчиняющие миры сво-
ей жестокой империи, империи, где они – верховные хозя-
ева, а все остальные расы просто скот, чтобы строить города 
или умирать в бесконечных кровавых войнах. Предлагаемая 
ими иллюзия свободы – не более чем невидимый ошейник 
рабства, который, однажды надев, нельзя снять. Хуже всего 
то, что служить тау – значит отвернуться от Бога-Импера-
тора и проклясть себя не только в этой жизни, но и на всю 
вечность.

Держи врагов ещё ближе
Несмотря на пропаганду лорда Эбонгрейва или его опасе-
ния (обоснованные и воображаемые) за лояльность людей, 
Империум прибегает к дипломатии, когда грубая сила не 
может дать желаемое. Как и Тау, Империум поддерживает 
ядро имперских посланников и военных связных, которые 
будут иметь дело с кастой Воды даже во время открытых 
войн. По большей части Эбонгрейв не знает об этих сделках 
(также не знает, в какой степени некоторые из его офице-
ров имеют дело с тау, но пользуется их разведданными и 
считает, что они были получены более традиционными ме-
тодами). И именно его подчинённые или те, кто находится 
на поле боя, используют эти каналы связи как средство шпи-
онажа за Тау или в надежде снабдить их ложной информа-
цией. Легионы адептов постоянно работают на имперские 
силы, просматривая стенограммы любой дипломатической 
встречи с ксеносами, просеивая (часто плохо) переведённые 
слова в поисках подсказок относительно истинных намере-
ний ксеносов. Те же адепты работают с посланниками, со-
ставляя вопросы для них или темы для обсуждения, чтобы 
они могли почерпнуть немного больше информации. За-
тем это богатство данных сверяется с перехватами сообще-
ний тау и информацией, полученной в результате допросов 
пленных, чтобы создать более обоснованную картину воен-
ных намерений или расположения сил синекожих. Иногда 
Ордо Ксенос даже работают с имперскими дипломатами и 
их агентами, и даже делятся информацией о деятельности 
Тау, хотя обычно только тогда, когда это соответствует соб-
ственным целям.

Атмосфера паранойи и недоверия к любым дипломати-
ческим сделкам Империума с Тау может быть использована 
для придания окраски небоевым столкновениям ПИ с им-
перией. МИ может заставить NPC, особенно тех, кто пре-
дан командирам Эбонгрейва или работает на Глаза Гнева, 
попытаться использовать ПИ для получения информации 
от встречающихся им тау, или предложить дополнительные 
цели миссии. Хотя командиры Имперской Гвардии и Флота 
не имеют прямого контроля над Ордо Ксенос или Караула 
Смерти, это не остановит их или их подчинённых от по-
пыток использовать ликвидационную команду. Это может 
поставить ПИ в сложную ситуацию – если они следуют ди-
рективе, направленной на оказание помощи или поддерж-
ки ксеносам каким-либо образом (обычно для достижения 
секретных целей Инквизиции). Поскольку даже малейший 
намёк на предательство (например, кража агентами данных 
или документов у тау) может привести к насилию.
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Разумный противник

В отличие от многих врагов, с которыми столкнутся ПИ во 
время пребывания в Карауле Смерти, тау ценят жизни сво-
их воинов и готовы искать другие способы разрешения кон-
фликтов, если это позволит избежать неприемлемого уров-
ня потерь. В то время как тираниды или орки бросают своих 
воинов в бой, не обращая внимания на ужасающие потери, 
а приспешники Тёмных Богов более чем готовы пролить 
собственную кровь за своих хозяев, Тау не видят великой 
славы в таких дорогостоящих победах. Даже бессердечность, 
с которой Империум бросает своих солдат, заставила не од-
ного командира-тау задуматься и усомниться в здравомыс-
лии расы, которая так готова умереть за лидера, который 
сам практически мёртв. Тау также не так одержимы удер-
жанием позиций или последними боями, как их имперские 
коллеги – их идеология не возносит долг до смерти так же, 
как у последователей Бога-Императора. Командир-тау будет 
более чем готов отступить, сберегая силы людей и машин, 
чтобы вернуться позже, когда условия будут более благо-
приятны для победы.

Всё это потому, что в глубине души ксеносы ценят раз-
ум и принимают военную и дипломатическую гибкость, в 
значительной степени неизвестную в Империуме и практи-
чески не существующую среди других рас и противников 
Иерихонского рубежа. Для Империума это означает, что 
Тау часто действуют или реагируют способами, которые 
могут показаться странными или неожиданными, такими 
как внезапные отступления или даже предложение пере-
мирия, когда имперский командир будет продолжать атаку, 
несмотря на затраты. Иногда действия ксеносов ошибочно 

рассматриваются имперскими солдатами как трусость и не-
желание отдать жизни за свою империю так, как каждый 
воин Империума готов (теоретически) умереть за Бога-Им-
ператора. Опытные офицеры и элитные организации, напо-
добие Караула Смерти, знают лучше и давно перестали недо-
оценивать тау или сомневаться в их решимости, когда дело 
касается вопросов их империи и идеала Высшего Блага.

Перемирия и договоры
Большая часть границы с Тау в Иерихонском рубеже под-
креплена перемириями и договорами, а также кораблями 
Имперского флота и легионами Имперской Гвардии. Хотя 
официальной дипломатической позиции между Империу-
мом и Империей Тау не существует (официальная позиция 
заключается в том, что тау, как ксеносы, не имеют права 
существовать в Империуме), во многих системах, гранича-
щих с удерживаемыми Тау мирами по всему Канийскому 
клину, планетарные губернаторы будут поддерживать пере-
мирие с чужаками. В большинстве случаев нет официаль-
ных записей о таких договорах или пактах, и тот факт, что 
мир или регион позволяет синекожим сосуществовать, яв-
ляется негласным соглашением. Эти области прекращения 
огня обычно сохраняются только до тех пор, пока Ахиллов 
крестовый поход не возобновит интерес к региону, и тогда 
люди, которые когда-то были счастливы оставить ксеносов 
в покое, пока их самих не трогали, “вновь откроют” свой 
пыл и ненависть к врагам человечества и снова возьмутся за 
оружие против соседей. Более изолированные миры иногда 
формализуют такие договоры. Эти договоры не являются 
открытым союзом с Тау, а скорее пониманием того, что обе 
расы займут позицию ненападения, предоставив друг другу 
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своим мирам и регионам. Поскольку крестовый поход за-
трагивает весь регион, мало что различается между такими 
договорами и открытым мятежом против Бога-Императо-
ра, и хотя многие планетарные правительства изо всех сил 
стараются скрыть доказательства соглашения с Тау, Инкви-
зиция заполняет множество тюрем такими предателями.

МИ может использовать концепцию перемирий и до-
говоров с Тау, чтобы играть на чувстве чести персонажей 
или усложнять отношения с отдалёнными мирами Импери-
ума и их правительствами. Это будет особенно актуально 
при общении с людьми, которые жили в Рубеже до при-
бытия крестового похода. Для многих миров присутствие 
Тау рассматривалось как буфер против более агрессивных 
и опасных эндемиков сектора, и хотя они не питали любви 
к империи, но были согласны “жить и давать жить другим” 
(обычно потому, что они мало что могли сделать против ксе-
носов, а не по каким-либо глубоким моральным причинам). 
По мере того, как ПИ путешествуют дальше от основных 
миров крестового похода, они могут сталкиваться со всё 
большим количеством таких народов и культур. Это может 
привести к конфликту как с местными жителями, так и с 
тау, особенно, если ПИ решат напасть на синекожих на та-
кой планете или если обнаружат прошлые связи мира с Тау, 
заставив усомниться в лояльности местных жителей.

Странные союзы
Неоднократно Империум заключал временные союзы с Тау 
перед лицом большей угрозы. Редко когда такой союз яв-
ляется результатом тщательного планирования любой из 
сторон или представляет собой настоящую совместную во-
енную операцию. Скорее, это отчаянные коалиции против 
агрессивных и численно превосходящих врагов или просто 
обе силы вступают в бой с общим врагом в одно и то же вре-
мя в одном и том же месте. Эти союзы были хрупкими и в 
лучшие времена, и склонны рушиться, как только опасность 
минует или конфликт будет предотвращён. А в некоторых 
случаях менее благородные командиры могут даже восполь-
зоваться возможностью для нескольких первых залпов, пре-
жде чем другая сторона узнает, что перемирие закончилось. 
Несмотря на это, Тау остаются одной из немногих ксенорас, 
которым Империум может доверять даже в такой степени, 
и той, чьё присутствие можно выдержать достаточно долго, 
чтобы воевать с общей угрозой. В Иерихонском рубеже тау 
не раз игнорировались в пользу более опасных врагов, а в 
последние годы, с прибытием флота-улья Дагон и давлени-
ем, которое он оказывал на ресурсы и рабочую силу кресто-
вого похода, местные имперские командиры не раз прини-
мали помощь от синекожих или заключали с ними союзы.

Концепция тау как союзников может предоставить МИ 
множество интересных путей и сюжетов. Особенно учиты-
вая, что ПИ являются членами Караула – организации, что 
создавалась с целью выслеживания и искоренения ксеносов. 
Возможность объединения с тау, даже временного, может 
заставить ПИ усомниться в преданности или даже в том, 
что они думают, что знают о врагах, с которыми сражаются. 
Это также может придать врагу более человеческое лицо, 
и персонажи могут даже обнаружить, что уважают и вос-
хищаются союзниками или заинтригованы их технология-
ми и странной философией. МИ может использовать такие 
виды отношений, чтобы NPC-тау появлялись в приключе-
ниях, иногда как союзники, а иногда как противники, ста-

новясь всё более значимыми для игроков, потому что они не 
простые бездумные убийцы или неразумные инопланетные 
ужасы. Подобные встречи также могут стать для Инквизи-
ции поводом оказать давление на боевых братьев или даже 
поставить под сомнение их лояльность (вероятно, только на-
мёками) из опасения, что они каким-то образом заразились 
извращёнными идеалами ксеносов и их приверженностью 
Высшему Благу.

Царство безумия

Все, кто проводит хоть какое-то время в Канийском клине, 
неизбежно подвергаются паранойе и безумию лорда-коман-
дующего Эбонгрейва. Это пронизывающие сектор миазмы 
и тень, нависающая над головами всех, кто служит в клине. 
Даже по кровожадным и бессердечным стандартам некото-
рых имперских командиров, Эбонгрейв опасно нестабилен 
и склонен к действиям, которые могут быть столь же ужа-
сающими как для его людей, так и для врагов. Те, кто близок 
к Эбонгрейву или находится в высших эшелонах Имперской 
Гвардии и Имперского флота, научились осторожно обхо-
диться с этим человеком, чтобы не спровоцировать его гнев 
и не пострадать от последствий. Который часто может быть 
столь же быстрым, сколь и жестоким, и не один командир 
“исчез” за то, что выступил против лорда-командующего, или 
вызвал даже самую слабую тень подозрения. Оставшиеся до-
статочно хорошо знают, что не стоит задавать слишком мно-
го вопросов о тех, кто внезапно исчезает со своих постов, 
хотя ходят слухи о далёких тюремных колониях и скрытых 
казематах. Такое положение дел способствовало огромному 
недоверию среди генералитета Эбонгрейва и всех ниже в 
цепочке командования. И, несомненно, стоило жизни им-
перским солдатам, потому что офицер был больше озабочен 
тем, чтобы казаться лояльным, чем действовать по собствен-
ной инициативе, даже когда прекрасно знал, что действие 
или тактика потерпят неудачу, разрушение и смерть.

Безумие Эбонгрейва не ограничивается только военны-
ми силами крестового похода, и каждый мир в клине был 
каким-то образом затронут его действиями. Для многих это 
означает постоянный страх перед силовиками лорда-коман-
дующего, прочёсывающеми имперские миры в поисках при-
знаков порчи или мятежа против Бога-Императора. Хотя на 
практике выслеживают и разбираются со всеми и всем, что 
Эбонгрейв считает угрозой своей власти. Эбонгрейв также 
навязывает собственные законы многим мирам в клине, 
играя с жизнями их населения, как ребёнок с игрушками. 
Это может означать, что в местах, которые, по его мнению, 
становятся рассадниками мятежа, будут введены суровые 
законы против общественных собраний, передвижения по-
сле наступления темноты или за пределами городских зон 
и усиленное присутствие силовиков (обычно сформиро-
ванных из местных бандитов или бывших гвардейцев, ко-
торые наслаждаются издевательствами и запугиванием во 
имя лорда-командующего). В других местах слух или при-
хоть могли заставить Эбонгрейв выдать особый мандат на-
роду. Например, на диком мире Сибалос, после того, как 
двое братьев убили имперского посланника, было выдано 
постановление, что братья по крови не могут воспитываться 
вместе, что вынуждало детей мужского пола быть переме-
щёнными и отнятыми у матерей – всё из-за воображаемой 
угрозы, которую они могут представлять, когда достигнут 
совершеннолетия.
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Для таких организаций, как Инквизиция и Караул Смер-
ти, непредсказуемое поведение Эбонгрейва может быть как 
благом, так и обузой, поскольку порой давало им больше 
свободы действий в пределах клина (лорд-командующий по-
ощрял их преследовать своих врагов), хотя в других случаях 
ставило под прицел безумного лорда. Однако в основном 
наибольшую опасность для тех, кто находится за пределами 
региона, представляет непредсказуемый характер помощи и 
поддержки, которую они получат от сил крестового похода. 
Обычно местные командиры больше озабочены тем, как их 
начальство будет рассматривать их действия. И хотя инкви-
зитор или ликвидационная команда пробудут недолго, тень 
лорда-командующего Эбонгрейва останется.

Мнимые угрозы
Многие из угроз, на которые отвечает лорд-командующий 
Эбонгрейв, по-видимому, существуют только в его соб-
ственном воображении. Даже в такой реакционной и ксе-
нофобской организации, как Ахиллов крестовый поход, его 
действия привлекли внимание лорда-милитанта Тетрарха и 
высший генералитет. Только постоянные военные успехи 
и славная история удержали от отстранения Тетрархом. А 
также простой факт, что у Тетрарха очень мало команди-
ров калибра Эбонгрейва и идёт война на трёх фронтах про-
тив очень решительных и способных врагов. Таким обра-
зом, Эбонгрейву предоставлена большая свобода действий в 
пределах его клина, даже если это может означать отправку 
боевых групп для подавления восстаний “до того, как они 
начнутся” или арест видных офицеров и планетарных пра-
вительств клина. Кажется, больше всего Эбонгрейв боится, 
что против него существует грандиозный заговор. Будь то 
заговор ксеносов или работа собственных генералов, он ви-
дит узурпаторов на каждом шагу и предателей в каждой 
тени. Результатом этих во многом воображаемых угроз яв-
ляется то, что когда кто-то может быть предателем, то все 
являются предателями, пока не будет доказано обратное (и 
даже тогда многие не выживают в процессе, который до-
казывает их невиновность).

МИ может получить массу удовольствия от паранойи 
Эбонгрейва и воображаемых врагов, которых он видит на 
каждом шагу, заставляя персонажей гадать, собираются ли 
их высадить в мире, кишащем враждебными силами или 
просто бунтующих агрорабочих. Лучшие угрозы, конечно, 
те, которые несут в себе долю правды и намекают на что-
то большее, что скрывается под поверхностью. Возможно, 
даже на что-то неизвестное самому лорду-командующему. 
Это может быть подозрение о восстании на отдалённом 
мире или слухи о союзе людей с тау, который оказывается 
чем-то совершенно иным, например, началом расцвета куль-
та Хаоса или пробуждением совершенно более древнего зла. 
Воображаемые угрозы можно использовать, чтобы держать 
игроков в неведении и создавать всеобщее чувство беспо-
койства при работе на Канийском клине. Что, в свою оче-
редь, может привести к тому, что боевые братья заразятся 
паранойей Эбонгрейва, видя врагов в каждом мире и искру 
мятежа в глазах каждого имперского командира и плане-
тарного губернатора.

Чрезмерная сила
Ещё одной отличительной чертой лорда-командующего 
Эбонгрейва является то, что он может быть грубым, даже 
жестоким и бескомпромиссным, когда дело доходит до вы-
несения приговора или реагирования на признаки мятежа. 
Ярким примером этого являются карантинные миры, Рее-
лас, Аргот и Каггеран, блокированные и отрезанные от Им-
периума по подозрению в мятеже. Именно таким челове-
ком является Эбонгрейв, человеком который пожертвовал 
целыми мирами одним взмахом руки, как только подумал, 
что они представляют угрозу его контролю или успеху кре-
стового похода. Не раз Эбонгрейв расформировывал полки 
Имперской Гвардии или отправлял в штрафные миры по-
сле столкновений с тау, опасаясь, что идеология ксеносов 
каким-то образом заразила их. Миры вблизи края фронта 
Серый ад также являются главной целью лорда-командую-
щего, и он провёл чистки высокопоставленных чиновников, 
опасаясь, что хотя бы один из сотни каким-то образом свя-
зан с чужацкими или еретическими силами. Такая жесто-
кая тактика вызвала гнев многих самых могущественных 
организаций Империума, поскольку он устраняет или от-
страняет от дел влиятельных деятелей Адептус Механикус, 
Министорума или Администратума. Даже Инквизиция по-
страдала от чисток Эбонгрейва – агенты были уничтожены 
или исчезли, что создало ещё более запутанную сеть и без 
того сложных отношений лорда-командующего с Ордосами.

Применение Эбонгрейвом чрезмерной силы и крайних 
мер может доставить ПИ массу проблем. Хотя Империум 
не чужд переборам, МИ может использовать действия лор-
да-командующего для усложнения миссии. Это может быть 
прибытие имперских сил в разгар деликатных переговоров, 
разжигание открытого конфликта или зачистка населения 
города, что вынудит культ ксеносов или еретиков, за кото-
рыми охотятся боевые братья, залечь ещё глубже. Чрезмерная 
сила также может быть использована МИ как возможность 
предоставить персонажам своевременную поддержку. Это 
может быть особенно уместно, если лорд Эбонгрейв счита-
ет, что действия ПИ каким-то образом уничтожают угрозу 
его правлению. В этом случае ПИ могут обнаружить, что им 
предоставлены всевозможные ресурсы для выполнения за-
дачи, в то время как отчаявшиеся командиры на передовой 
нуждаются в помощи. Наконец, за время своего пребыва-
ния на посту командующего Канийским клином, Эбонгрейв 
оставил глубокие шрамы на многих мирах, и многие важ-
ные и могущественные личности были увезены его агентами 
(чёрт знает куда). Все эти призраки могут стать приключени-
ями сами по себе, поскольку ПИ могут обнаружить себя ко-
пающимися в прошлом или охотящимися на этих исчезнув-
ших “предателей”, чтобы выполнить миссию или исполнить 
волю Инквизиции.
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Деятельность 
Караула

“Я бы скорее встретился с тираном улья, чем с медовыми речами 
касты Воды. По крайней мере, когда тиран улья открывает свою 
пасть, ты знаешь, что он пытается откусить тебе голову!”

– брат Ульнар, 7-я великая рота Космических Волков, 
прикомандирован к Караулу Смерти

К
араул постоянно выполняет миссии в Канийском 
клине, либо напрямую помогая силам крестового 
похода, либо, что чаще, работая на Ордо Ксенос 

в тени между зонами боевых действий. Канийский клин 
резко отличается от двух других, и Караулу пришлось раз-
работать иную тактику. Это результат Тау и их подхода 
к войне, а также мятежного влияния, которое они оказа-
ли на миры сектора. В то время как развёрнутые против 
тиранидов или легионов Хаоса ликвидационные команды 
обычно должны бороться только с бессмысленной воин-
ственностью врагов, те, кого отправляют в Канийский 
клин, сталкиваются с менее определённым противостоя-
нием и гораздо более хитрым противником.

ПОСЛАННИКИ И 
ТЕЛОХРАНИТЕЛИ
Мало найдётся воинов, более опасных, чем боевые братья 
Караула Смерти. И когда инквизитор должен выполнить 
жизненно важную миссию для Ордоса или отправиться 
вглубь Канийского клина, он захочет получить их под-
держку. Учитывая разнообразную и эклектичную при-
роду работы Инквизиции, это может привести команду 
ПИ куда угодно: от Серого ада и разлагающихся городов 
карантинных миров, до глубин Чёрного Рифа и даже 
грандиозных чужацких улиц Цуа'Малора. В зависимости 
от инквизитора и его миссии, это может варьироваться 
от простой защиты до более “активных” ролей, таких как 
нанесение ударов или проникновение в регионы или ме-
ста, где может выдержать только превосходная физиоло-
гия космодесантника. Какую бы задачу ни требовала такая 
миссия, главным приоритетом будет сохранение жизни 
инквизитора любой ценой.

УБИЙСТВА И САБОТАЖ
Ликвидационные команды преуспевают в уничтожении 
конкретных целей и небольших хирургических ударах, 
вдали от бойни открытой войны. Против тау у Карау-
ла Смерти нет недостатка в целях для таких миссий, и 
когда есть работа, отряд будет послан. В основном такие 
миссии сосредоточены вокруг миров фронта Серый ад, 
а также на таких планетах, как Верен, Дакинор и Ба-
рабан. За пределами фронта Серый ад Эбонгрейв будет 
использовать Караул Смерти для уничтожения “инфра-
структуры мятежа” на имперских мирах, как он её на-
зывает. Обычно это будет означать убийство людей, а 
не ксеносов, но это не то, от чего Караул Смерти или, 
конечно, Инквизиция когда-либо уклонялись.

ДИПЛОМАТИЧЕСКИЕ 
МИССИИ
Каста Воды имеет посланников во многих мирах вдоль 
фронта Серый ад, даже когда между Империумом и Тау 
бушуют бои. Хотя мало надежды, что такой жест когда-ли-
бо принесёт какой-либо мир в сектор, они служат опреде-
лённой цели, поэтому дипломатические миссии происхо-
дят регулярно. Суть таких встреч (которые не заносятся в 
официальные записи) заключается в том, чтобы выработать 
некое соглашение между отдельными силами или добиться 
некоторой уступки на короткое время, всегда так, чтобы 
одна или другая сторона могла получить некоторое вре-
менное преимущество. Таким образом, дипломатические 
миссии связаны как с войной, так и с реальными боями, 
и ликвидационные команды могут присутствовать в каче-
стве демонстрации силы, чтобы запугать другую сторону.

ЛИДЕРСТВО ТАУ
Областью большого интереса для Ордо Ксенос, и, следо-
вательно, в более широком смысле, для Караула Смерти, 
является руководство Тау. Империум мало что понимает 
о высших командных структурах и точной роли, которую 
играют определённые лица – так называемые “эфирные”. 
Многие инквизиторы Ордо Ксенос поставили себе целью 
понять, как именно работает цепочка командования ксе-
носов, и некоторые из них действуют в Канийском клине 
либо беря в плен синекожих для последующего допроса, 
либо проникая далеко за линию фронта, чтобы наблюдать 
за тау в их родных мирах. Куда бы ни пошли эти инкви-
зиторы, ликвидационным командам будет поручено за-
щищать инквизиторов и пробиваться обратно в имперское 
пространство.

МЯТЕЖНЫЕ МИРЫ
Безумие лорда Эбонгрейва уже поразило несколько подо-
зреваемых в мятеже против Империума миров, и многие 
другие находятся под пристальным наблюдением. Хотя Ка-
раул обычно не занимается усмирением населения, иногда 
он оказывается втянутым в события, преследуя чужацких 
шпионов и диверсантов. Эти предположительно мятежные 
миры (виновные в глазах лорда-командующего Эбонгрей-
ва) могут быстро стать очагами напряжённости между Им-
периумом и повстанческими силами, вовлекая ликвидаци-
онные команды в столкновения, которые они изначально 
не ожидали. Учитывая, что многие из этих планет удалены 
или расположены в серой зоне, когда начинаются боевые 
действия, ликвидационной команде придётся в одиночку 
представлять интересы Империума. И быть единственны-
ми, кто стоит между порядком и полной анархией.
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Война септа 
Велк’хан

“Эти люди так ненавидят друг друга, что им приходится 
объявлять “крестовый поход”, чтобы защитить себя от 
воображаемых врагов. Я не выбирал войну с ними, но если они 
этого хотят, я отправлю их к богу-императору, которого они 
так обожают”.

– шас'Уи Хан'то Тамино, Веренский воин Огня

И
мперия Тау не ищет войны так же, как Империум, 
и не обладает бессмысленной агрессией, как мно-
гие другие расы ксеносов, с которыми столкнулся 

Ахиллов крестовый поход. Для Тау война всегда является 
взвешенным ответом на ситуацию, точным применением 
силы, призванным дать наиболее выгодный результат. Если 
тау могут выполнить задачу без необходимости конфлик-
та, то часто они выбирают этот путь, сохраняя жизни сво-
их воинов и ресурсы. Когда война неизбежна или является 
наиболее целесообразным способом расширить или защи-
тить империю, то тау не будут уклоняться от неё. Даже 
если изначально не стремились к ней. Как и все их начи-
нания, война у Тау тщательно продумана и спланирована. 
В отличие от грубой силы, которую Империум применяет 
в военных действиях, или даже безрассудной ненависти 
и тактики истощения таких рас, как тираниды или орки, 
тау будут сражаться только там и тогда, где и когда им 
это нужно, либо чтобы сломить врага, либо уничтожить 
его командование и логистическую поддержку. Как знает 
каждый генерал касты Огня, войны не выигрываются про-
стой смертью за то, во что вы верите.

В Иерихонском рубеже тау септы Велк'хан похожи на 
остальных сородичей в подходе к войне. Командующий 
Мал'каор Ши очень серьёзно относятся к принципам тща-
тельного планирования и тактического ведения войны, 
возможно, даже более серьёзно, учитывая их удалённость 
от Империи и, следовательно, ограниченный доступ к под-
креплению. Во много раз уступая по численности беско-
нечным полкам Гвардии и силам поддержки, Мал'каор Ши 
ведёт войну так, чтобы сохранить как можно больше сил 
на поле боя и по всему фронту Серый ад. Прибытие фло-
та-улья Дагон ещё больше усложнило ситуацию, вызвав то-
чечные конфликты вокруг септы и заставив перенаправить 
кадры, изначально предназначенные для противостояния 
людям. Единственное небольшое утешение в том, что ти-
раниды также связывают и имперские силы. Мал'каор Ши 
также знает о связи Караула с сектором и причастности к 
конфликту. Поначалу не проводилось большого различия 
между тяжёлыми человеческими ударными войсками, из-
вестными как Адептус Астартес, и их вариантами в чер-
ной броне. Однако в последнее время стратеги тау начали 
отслеживать их передвижения и наблюдать за работой с 
целью разработки тактики, уникальной для борьбы с ними.

ПОДВИЖНАЯ ВОЙНА
Тау не видят смысла в том, чтобы удерживать территорию 
просто ради защиты участка земли или разрушенных руин. 
Их философия войны основана на концепции атаки и ма-
нёвра, и часто охотничий кадр отступает из области полно-
стью, если это означает сохранение сил для решающей кон-
тратаки позже. Не один имперский командир говорил, что 
попытка заставить синекожих сражаться, когда он этого не 
хочет, похожа на попытку ухватиться за дым или пресле-
довать тени. Во многом это связано с тем, что тау всегда 
выстраивают оборону или планируют атаки, имея наготове 
надёжные тактические планы отступления. Опытные шас'о 
часто имеют несколько точек сбора, путей эвакуации и пла-
нов действий на случай непредвиденных обстоятельств. Та-
ким образом, если они окажутся в безвыходной ситуации, 
то могут отдать приказ о спокойном и упорядоченном от-
ступлении, при этом костюмы Кризис или костюмы-неви-
димки будут прикрывать отход. Армии тау часто полностью 
механизированы, а для воинов предусмотрено достаточно 
бронетранспортёров Мант, что позволяет им опережать 
большинство врагов.

ТЕХНОЛОГИЧЕСКОЕ 
ПРЕВОСХОДСТВО
В то время как Империум может похвастаться практически 
безграничным запасом людей, ресурсы Тау гораздо скром-
нее. Это, в сочетании с ценностью, которую они придают 
собственным войскам (даже вспомогательным союзникам-
ксеносам) означает, что тау постараются обеспечить солдат 
лучшей бронёй, оружием и машинами. Кроме того, любая 
поставленная задача будет выполнена машиной (например, 
боевым дроном), если это возможно, лишь бы не подвер-
гать жизнь неоправданному риску. С этой целью синеко-
жие разработали множество технологий, многие примеры 
которых являются одними из самых передовых форм, с 
которыми сталкивается Империум. По сравнению с отно-
сительно плохим оснащением среднего гвардейца, каждый 
тау имеет в своём распоряжении передовую броню, мощное 
пехотное оружие и механизированную поддержку. Воины 
Огня редко встречаются в одиночку и пешком, обычно они 
имеют бронированный транспорт, а также поддержку Ры-
бы-молот или Небесного ската. Как минимум с ними будут 
рои дронов с различными системами вооружения. Большее 
количество технологий также означает, что даже рядовой 
воин Огня Ла'Руа сможет вызвать авиаудар или запросить 
помощь отряда костюмом Кризис.

СОЮЗНЫЕ КСЕНОСЫ 
Тау широко используют вспомогательные войска ксеносов-
союзников, такие как наёмники крууты и веспиды, много-
численные мелкие расы и даже люди. Эти вспомогательные 
войска жизненно важны для военных усилий септа Велк'хан 
в Иерихонском рубеже, поскольку тау в одиночку не могли 
даже надеяться удержать границы своей империи против 
имперского наступления. Очень часто ликвидационные ко-
манды будут сталкиваться с этими союзниками, и даже ни-
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когда не увидеть самих синекожих. Данный момент более 
всего распространён на имперских окраинах фронта Серый 
ад, где тау используют большое количество вспомогатель-
ных войск в качестве буфера между септом и людьми. В то 
время как большинство вспомогательных войск будут тща-
тельно проинструктированы о философии Высшего Блага, 
некоторые из них могут быть не столь преданы делу Импе-
рии Тау. Это может быть особенно актуально среди челове-
ческих полков или среди коренных ксеносов Иерихонского 
рубежа, которые просто сражаются за родные миры и не 
питают особой любви ни к Империи Тау, ни к Империуму.

99

II
. 

В
ы

с
ш

е
е
 б

л
а

г
о



100

Особенности 
миссий на  
Канийском 

клине
“Из-за их маленьких мозгов-бусинок тау не думают как мы. 
Они нападают, когда следует отступать, и отступают, когда 
следует атаковать. Не доверяйте своей тактической подготовке 
или стратегии – просто делайте то, что делаю я – стреляйте в 
маленьких дьяволят, как только увидите их, а затем стреляйте 
в них ещё раз для пущего эффекта!”

– младший офицер Грин Хесс, 74-й Сцинтилльский полк

В 
Канийском клине силы лорда-командующего Эбон-
грейва сталкиваются с тау по краям Чёрного Рифа 
и в хаосе фронта Серый ад. В то же время агенты 

Эбонгрейва выслеживают предателей и мятежников среди 
захавечнных Империумом миров, удерживая силы кресто-
вого похода и его владения в железной хватке. Среди без-
умия и резни этого конфликта Караул ведёт собственную 
войну против тау, войну, направленную как на уничтоже-
ние чужацкой угрозы, так и на их понимание и подчинение 
их лидеров воле Империума любыми доступными средства-
ми. Канийский клин так же опасен для ликвидационных 
команд, как и любой другой, хотя и не страдает от бессмыс-
ленной агрессии тиранидов или мерзкой заразы Тёмных 
Богов. Однако имеет собственные проблемы, величайшей 
из которых является борьба с таким хитрым и технологиче-
ски продвинутым видом, как Тау. Инквизиция, и особенно 
Ордо Ксенос, проявляет огромное внимание к войне с тау, а 
там, где ордосам не хватает огневой мощи ликвидационные 
команды Караула Смерти более чем способны выправить 
ситуацию.

Существует множество миссий и приключений, которые 
МИ могут запустить в Канийском клине как против тау, так 
и относительно проблем, созданных безумием Эбонгрейва. 
Обычные типы миссий включают в себя дипломатические 
встречи с тау и карательные рейды против мятежников. 
Также ликвидационные команды могут быть вызваны для 
помощи другим имперским силам или орденам Адептус 
Астартес в открытом конфликте с ксеносами, и в качестве 
диверсантов.

Ниже приведены некоторые примеры подобных миссий, 
демонстрирующие, как война против хитрого ксеноса отли-
чается от сражений с любым другим врагом. МИ может ис-
пользовать эти миссии либо как отправную точку для более 
масштабного приключения, либо адаптировать идеи и темы 
для собственных уникальных приключений.

АД НА ВЫСОКОМ ЯКОРЕ
“У этих ксеносов нет ни ума, ни умения лгать, как у нас, людей. 
Общаться с ними – всё равно что иметь дело с детьми, и, как 
с детьми, их можно вести и манипулировать с относительной 
лёгкостью. Нет, я не считаю Тау большой угрозой, просто 
ещё одной незначительной сноской в славной истории нашего 
Империума”.

– посол Дианус из Канийской делегации 

Обзор

Бои на диком мире Верен тянутся годами без видимого 
преимущества для какой-либо из сторон или какого-либо 
явного стратегического влияния на большую войну фрон-
та Серый ад. Несмотря на предостерегающие советы гене-
ралов и тактиков, лорд-командующий Эбонгрейв продол-
жает перебрасывать людей и ресурсы в этот мир в надежде 
уничтожить всех тау. Эбонгрейв не знает, что некоторые 
местные командиры тайно работают с имперскими дипло-
матами, чтобы ослабить напряжённость на Верене и создать 
своего рода перемирие или прекращение огня. Командиры 
не считают свои действия предательскими. И хотя не лю-
бят тау, но, озлобленные годами бессмысленных сражений 
считают, что их людей и материалы лучше использовать на 
более важных мирах. Это также кульминация многолетней 
работы касты Воды, создающих линии связи с имперцами, 
предлагая альтернативу борьбе за захват бесполезного мира. 
Недавно прибыла делегация, чтобы иметь дело с Тау более 
напрямую, отправленная, как говорят некоторые, самим 
лордом-милитантом Тетрархом, чтобы попытаться тайно 
остановить бесчинства Эбонгрейва в клине (частью которо-
го считается битва за Верен). Данная делегация имперских 
дипломатов известна как “Канийская делегация” и возглав-
ляется послом Дианусом, пожилым человеком с большим 
опытом общения с тау.

Место встречи и место, где в прошлом проходили пере-
говоры – орбитальное сооружение, известное как Высокий 
якорь. Созданная из остатков носа имперского линкора Бо-
жественная рука, она была вытащена на орбиту вскоре по-
сле начала военных действий для использования в качестве 
передовой базы. Местонахождение остальной части Руки и 
судьба линкора неизвестны – нос был обнаружен, когда раз-
ведчики крестового похода впервые вошли в систему Верен. 
Высокий якорь одновременно массивен и сильно укреплён 
(многие из старых орудий всё ещё функционируют), и так-
же служит местом сбора имперских полков. Станция была 
реструктурирована таким образом, что кончик носа теперь 
является вершиной, поэтому многие палубы расположены 
под странными углами, а экипаж должен ходить по стенам 
или подниматься по лестницам по полу, чтобы добраться до 
места назначения. Старые торпедные отсеки были переобо-
рудованы в дипломатические апартаменты и доступны толь-
ко для самых высокопоставленных чиновников и офицеров. 
Именно здесь Канийская делегация встречается с посланни-
ками касты Воды и предпринимаются попытки остановить 
бессмысленное кровопролитие на поверхности Верена.

ПИ впервые узнают о Верене и переговорах в Высоком 
якоре, когда им поручено защищать инквизитора Вхариса 
во время его визита на станцию. Вхарис из Ордо Ксенос 
“пригласил” себя на заседание под предлогом представления 
интересов Инквизиции и предоставления информации о 
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Тау. Настоящая причина его присутствия более зловещая и 
простая: месть. Много лет назад инквизитор потерял свое-
го наставника, инквизитора Горана, во время переговоров 
с тау на Бекрине, когда начались бои. Вхарис узнал, что 
Най'Иот, один из дипломатов касты Воды, присутствовав-
ших при смерти его старого хозяина, будет там, и планирует 
убить его. Вхарис также симпатизирует лорду-командующе-
му Эбонгрейву и его Глазам Гнева, и хотя он не сообщил 
лорду-командующему обо всех делах на Верене (зная о ве-
роятном жёстком ответе), он надеется сорвать переговоры 
и поддержать бушующую войну. Он запросил поддержку 
ликвидационной команды (ПИ) полагая, что когда начнётся 
бой, они встанут на его сторону и сохранят ему жизнь, по-
скольку знает, что тау не дураки и их делегация будет хоро-
шо защищена.

Когда процесс начинает набирать обороты, с ПИ связы-
вается инквизитор Патрина из Ордо Ксенос, также ради-
кальная, но “в другую сторону”. Она сообщает о плане Вха-
риса и предупреждает, что такое развитие событий может 
привести к дальнейшей дестабилизации в регионе. Патрина 
просит ПИ сделать всё возможное, чтобы не дать Вхарису 
убить Нау'Иота.

Основные цели

Защитите инквизитора Вхариса: Вхарис хочет убить 
Най'Иота в середине переговоров как можно более публич-
но (вероятно, используя свой мастерски изготовленный 
болт-пистолет). Это произойдёт через день или два после 
прилёта на станцию, давая игрокам время исследовать Вы-
сокий якорь (и шанс для Вхариса выследить цель). Даже 
если ПИ удастся поговорить с инквизитором о его плане, 
он всё равно попытается осуществить его. Независимо от 
того, удастся ли ему убить Най'Иота или нет, выхватывание 
и выстрел из пистолета на встрече вызовет настоящий ад, и 
кадры воинов Огня быстро отреагируют.
Предотвратить нападение на Высокий Якорь: как толь-
ко Вхарис сделает ход, дела пойдут ещё хуже, и если ПИ 
каким-то образом не вмешаются, тау начнут атаку на Вы-
сокий якорь для возвращения своих дипломатов (пока ди-
пломаты и их телохранители будут пытаться пробиться к 
стыковочным отсекам), и Империум ответит. Есть два ос-
новных варианта развития событий. Первый заключается 
в том, что если ПИ смогут уничтожить дипломатов касты 
Воды, то они смогут отговорить от нападения на станцию 
(хотя тау всё равно будут в ярости и начнут какую-то дру-
гую атаку). Второй – помочь инквизитору Патрине. Она 
считает, что теперь, когда Вхарис осуществил свой план, 
единственный способ успокоить тау – это либо убить Вха-
риса, либо передать его агентам синекожих. Это может по-
казаться радикальной мерой для ликвидационной команды, 
однако Патрина продолжит напоминать им, что Канийский 
клин и так уже истощён, и если ситуация обострится, угроза 
со стороны тау может стать слишком сильной, чтобы Караул 
Смерти мог с ней справиться.
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Вторичные цели

Найти шпиона тау: В течение предшествующих атаке Вха-
риса дней с командой ПИ свяжется командир Имперской 
Гвардии и доложит о шпионе синекожих где-то в глуби-
нах станции. Кажется, его офицеры вокса засекли странные 
сигналы, исходящие из холодных камер около обшарпан-
ного основания станции. Он послал несколько человек, но 
они не вернулись, и теперь опасается, что там внизу может 
быть чужак. Реальность такова, что несколько дронов тау 
были скрытно размещены на базе станции и перехватывают 
имперский вокс-трафик. Убить их всех – нелёгкая задача, 
и означает отправиться в жёсткий вакуум космоса и про-
бираться по разорванным и скрученным палубам, где нос 
когда-то соединялся с остальной частью линкора, охотясь на 
небольшие манёвренные (и вооруженные) дроны.

Третичные цели

Верните перехваченные данные: Если ПИ разберутся с 
дронами, то также обнаружат их ячейках памяти записи о 
недавнем копировании собранных данных в некой точке 
внутри самой станции. Это сделал Най’Иот (такой же бое-
вой офицер, как и дипломат), и в его покоях хранятся часы 
имперских вокс-передач, которые он планирует забрать с 
собой, когда уйдёт. Получить записи должно быть непро-
стой задачей, так как покоя всегда охраняются, и любой 
открытый конфликт положит конец переговорам. Могут 
быть и другие способы избавиться от записей, в зависимости 
от того, насколько креативными будут игроки. Например, 
инициировать всплеск радиации в покоях, который повре-
дит записи или создать крошечную сервоконструкцию, что-
бы пробраться через вентиляционные отверстия и получить 
хранилище данных.

Осложнения

Захват усиливается: Во время пребывания ПИ МИ может 
усложнить ситуацию, используя агентов лорда Эбонгрей-
ва, вероятно, знающих о плане Вхариса, которые работают 
над усилением напряжённости с тау. Это может быть что 
угодно: от подстрекательства черни на нижних палубах с 
гвардейцами, до похищения и убийства на одиноких тау, 
когда они возвращаются или выходят из своих покоев. Если 
ПИ попытаются сохранить мир или спасти ксеноса от на-
падения, позже это поможет предотвратить открытый 
конфликт.
Дело чести: Несмотря на имперскую пропаганду, тау дале-
ко не трусы, хотя для большей части их делегации это будет 
первый раз, когда они увидят космодесантника. МИ может 
поручить некоторым из самых смелых членов кадра воинов 
Огня бросить вызов ПИ. Хотя тау не будут ровней космоде-
сантникам физически (и не будут настолько глупы, чтобы 
пытаться превзойти их в рукопашной или силовых подви-
гах), они могли бы проверить меткость стрельбы и тактику 
небольшого отряда, используя некоторые тренировочные 
арены Имперской Гвардии на палубах ниже. Если ПИ будут 
действовать с честью (даже если превзойдут тау), то ксено-
сы запомнят это и более охотно прислушаются к ним, когда 
начнётся бой.

Последствия

Игроки должны сделать сложный выбор между помощью 
инквизитору Вхарису или инквизитору Патрине. Если ПИ 
слепо последуют за Вхарисом, то им будет трудно сохранить 
ему жизнь, и даже если они защитят его от телохраните-
лей из касты Воды, то тау сделают всё возможное, чтобы 
убить его позже. А его действия спровоцируют космическое 
сражение на низкой орбите, поскольку тау попытаются 
уничтожить Высокий якорь. Если ПИ встанут на сторону 
инквизитора Патрины или даже смогут остановить Вхари-
са, то заслужат уважение не только имперских офицеров и 
Канийской делегации, но и тау. Более вероятно, что исход 
будет нечто средним этими двумя. И когда начнётся бой, 
команда ПИ должна будет выбрать, как остановить его, пре-
жде чем он уничтожит станцию.

ЧЕРЕЗ СТИГИЙСКИЙ РАЗЛОМ
“Эти заросли небесного терновника – ключ ко всему фронту 
Серый ад. Если тау каким-то образом найдут безопасный 
маршрут через Чёрный Риф раньше нас, то смогут обойти 
наши передовые линии и напрямую угрожать Гневу. Само собой 
разумеется, мы не можем этого допустить…”

– лорд-капитан Меча Бдительности Хайрам Селт

Обзор

Словно гнойная рана, Чёрный Риф прорезает центр Каний-
ского клина. Это запутанная сеть небесных аномалий и про-
странственных колебаний, которые делают участок пустоты 
практически непреодолимым. Для Тау аномалия укрепляет 
левый фланг и защищает многие миры от прямого нападе-
ния Империума, заставляя крестовый поход идти в обход 
по гораздо более длинному маршруту через фронт Серый 
ад и узкие варп-проходы между его мирами. Вокруг огром-
ного промежутка рифа (много световых лет в поперечни-
ке) находится область пространства, известная как Стигий-
ский разлом. Разлом – это точка, в которой относительно 
стабильные и нормальные участки пустоты уступают место 
карающим гравитационным штормам и варп-приливам. И 
отмечает точку, в которой судно подвергается риску быть 
разорванным на части или потеряться среди отмелей.

С тех пор, как крестовый поход впервые столкнулся с 
Тау и начался конфликт, Империум стремился найти путь 
через Чёрный Риф и обойти ксеномиры за его пределами. 
В последние годы опасения, что тау могут сделать то же са-
мое, побудили лорда-командующего Эбонгрейва отправить 
разведчиков в риф для раскрытия планов пришельцев, хотя 
немногие когда-либо возвращались. Среди горстки людей, 
которые пересекли Стигийский разлом и вернулись, был 
вольный торговец Телас Кай на борту своего корабля Древ-
нее сказание. Кай вернулся с историями о мирах внутри 
рифа и какой-то древней машине в его сердце, являющей-
ся причиной огромного гравитационного шторма региона. 
Он назвал эту машину Чёрным сердцем и по возвращении в 
Гнев пообещал Эбонгрейву, что если ему дадут шанс, он смо-
жет найти её снова. Кай считает, что если Чёрное сердце мо-
жет быть достигнуто, то его можно будет контролировать, 
обеспечивая безопасный проход через риф для имперских 
судов или даже использовать как оружие против тау. Неу-
дивительно, что Эбонгрейв ухватился за шанс овладеть Чёр-
ным Рифом и значительным преимуществом, которое это 
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дало бы его силам в борьбе против септа Велк'хан. И поэто-
му оказал поддержку Каю, а выделил в помощь крейсер типа 
Марс Меч бдительности под командованием капитана Хира-
ма Селта, верного и преданного слуги лорда-командующего.

Пока Империум изучал Чёрный Риф, тау также не сиде-
ли сложа руки. Поддерживая граничащие с аномалией миры 
в течение многих лет до прибытия крестового похода, они 
знают о ней очень много. В частности, учёный тау Аун'Эл 
Базел'Кит посвятил большую часть жизни изучению Рифа 
и задолго до того, как вольный торговец там побывал, уз-
нал про истории о Чёрном Сердце и сиршинах – расе реп-
тилоидных ксеносах. Базел'Кит считает, что Чёрное сердце 
– это своего рода машина сингулярности, способная изме-
нять свойства материи и гравитации в локализованном про-
странстве, созданая предками сиршинов для защиты от не-
коего древнего зла. Он хорошо понимает, какую опасность 
это будет означать для его народа, если человечество найдёт 
такое устройство и обратит против империи, и поэтому 
формирует собственные экспедиции на риф, чтобы найти 
Сердце. Пока что они не увенчались успехом, но он узнал 
много о природе региона и обнаружил, что корабли Тау, 
благодаря своему уникальному методу варп-путешествия, 
могут проникать в риф глубже, чем их имперские аналоги, 
прежде чем пострадать от худших последствий гравитаци-
онных штормов. Базел’Кит по-прежнему полон решимости 
первым достичь Чёрного сердца или, по крайней мере, не 
дать людям сделать это.

ПИ оказываются втянутыми в эту гонку к Чёрному серд-
цу, потому что Ордо Ксенос давно проявлял живой интерес 
к Чёрному Рифу и слухам об ксеноимперии, которая когда-
то обитала, или, возможно, всё ещё обитает. Караул также 
полагает, что в останках этой империи могут быть зацепки к 
другим, более опасным чем тау угрозам, затаившиеся задолго 
до прибытия первых людей в Иерихонский рубеж. По этим 
причинам, а также из-за важности не допустить, чтобы си-
некожие обеспечили безопасный проход через Чёрный Риф, 
Инквизиция откомандировала на Меч Бдительности ПИ с 
приказом обеспечить успех миссии по извлечению ксеноар-
тефактов и сбору разведданных о рифе.

Основные цели

Добраться до Чёрного сердца первыми: Путешествие к 
Чёрному сердцу будет нелёгким даже без опасности напа-
дения со стороны тау. Следуя полузабытому маршруту Кая, 
Древнее сказание и Меч Бдительности (с ПИ на борту) долж-
ны проложить путь через астероидные поля и аномалии. 
МИ может выставить на пути буквально всё: от заражённых 
Хаосом космических скитальцев, до заблудившихся кора-
блей-ульев тиранидов, сбитых с курса зловещей природой 
Чёрного Рифа. Кроме того, внутри Рифа время и простран-
ство функционируют не нормально. ПИ могут обнаружить, 
что ходят по кругу, пересекаясь с теми же мирами и облом-
ками в сильно различающиеся моменты времени. Это мо-
жет привести к некоторым интересным ситуациям, когда 
они высаживаются в мире, который помнит их с прошлых 
лет и имеет статуи, посвящённые деяниям, которые они ещё 
не совершили. Что бы ни произошло во время путешествия 
к Чёрному сердцу, это должно быть непростым подвигом, и 
МИ должен дать игрокам ощущение того, что они попали в 
терра инкогнито, как только пересекут Стигийский разлом.
Захватить или уничтожить машину сингулярности сирши-

нов: В центре Чёрного Рифа находится место, метко назван-
ное Чёрным сердцем – макросистема из десятков миров, 
хаотично вращающихся вокруг одной чёрной звезды (ма-
шина сингулярности сиршинов). Таковы жестокие гравита-
ционные и варп-энергии вблизи, что судно не может при-
близиться к светилу ближе, чем на несколько миллиардов 
километров. Единственный способ добраться – совершить 
посадку на один из отдалённых миров и проехать по грави-
тационным шлейфам внутрь (одна из тысячекилометровых 
воронок из воздуха и воды, которые возникают между ми-
рами, когда они проходят близко друг к другу), используя 
перепрыгивающие из одного мира в другой атмосферные 
корабли, как если бы они использовали камни для перехода 
через реку. На мирах Чёрного сердца МИ может выставить 
всё, что захочет, поскольку бесчисленное множество кора-
блей и многочисленные виды были притянуты сюда за тыся-
челетия. Самым многочисленным является народ сиршинов 
(точнее их примитивные потомки), которые странствуют по 
мирам, поклоняясь чёрной звезде как богу.

Вторичные цели

Уничтожить судно тау: Аун'Эль Базель'Кит на исследо-
вательском судне Дай'Сан также последовал в Чёрный Риф 
за имперской экспедицией. Забитый до отказа охотничьими 
кадрами, состоящими из нескольких сотен воинов Огня в 
различных специализированных боевых костюмах, и при-
казом остановить людей любой ценой. МИ может исполь-
зовать Дай'Сан и его войска, чтобы тайно следовать за экс-
педицией ПИ, пока они путешествуют к Чёрному сердцу, 
а затем напасть в последний момент. Тау – мудрые и осто-
рожные планировщики, они не будут глупо разбрасываться 
своими силами, предпочтя выбрать место, когда и где лучше 
всего нанести удар. Посреди Чёрного Рифа их судно также 
будет иметь преимущество в скорости перед имперскими 
судами и должно иметь возможность ускользнуть, если это 
необходимо.
Найти исследовательские записи Базел’кита: Если 
команде ПИ удастся загнать тау в угол или взять на абор-
даж, то есть шанс, что они смогут заполучить исследования 
Базел’кита о Чёрном Рифе (копия которого была передана 
капитану Дай'Сан) и узнать кое-что из того, что ксеносы 
знают об аномалии. Вольный торговец Кай знает, что си-
некожие исследовали риф, и может предложить эту цель 
персонажам. Тау попытаются уничтожить информацию, но 
не позволить ей попасть в руки врага. Поэтому ликвидаци-
онная команда может оказаться в гонке со временем, когда 
они высадятся на Дай'Сан и если капитан попытается запу-
стить самоуничтожение.

Третичные цели

Захватить артефакт сиршинов: Многие планеты вокруг 
Чёрного Сердца когда-то были мирами сиршинов, и до сих 
пор являются домом для остатков городов их предков. Инк-
визиция и Караул Смерти будут заинтересованы в таких ар-
тефактах, поскольку они могут содержать подсказки о том, 
почему рептилоидные ксеносы решили использовать маши-
ну сингулярности для уничтожения собственной империи, 
лишь бы не позволить ей пасть перед неизвестным врагом, 
врагом, который смутно изображён на некоторых из их рез-
ных фигур и статуй, вырисовываясь со скелетообразными 
руками из темноты.
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Осложнения

Гравитационный поток: Чёрный риф – опасное место для 
кораблей. Существует постоянная опасность столкновения с 
дрейфующими обломками и прочим космическим мусором. 
МИ может использовать эти опасности для замедления экс-
педиции в любой момент, нанеся урон от мусора и даже 
заставив встать на якорь в каком-то отдалённом мире, при 
этом дав врагам шанс незаметно приблизиться.
Древнее зло: Что-то очень плохое случилось с империей 
сиршин, что-то, что создало Чёрный Риф и уничтожило де-
сятки миров. Это должно быть особенно заметно на здеш-
них планетах, придавая руинам и останкам всепроникающее 
чувство страха и ощущение чего-то невидимого, таящегося 
поблизости. МИ должен обыграть это наследие зла, чтобы 
придать рифу ощущение призрачности – что-то не совсем 
правильно...

Последствия

Если ПИ победят тау и достигнут Чёрного сердца, то обна-
ружат, что его секреты лежат на поверхности – если иссле-
довать местные руины и изучать Чёрное сердце с близкого 
расстояния, станет очевидно, что чёрная звезда является ре-
зультатом срабатывания оружия, а не самим оружием. То, 
что ПИ потенциально могут привезти с собой – это заметки 
тау о рифе, что станет большим благом для Империума, а 
также артефакты сиршин, которые принесут благосклон-
ность капитана Караула. Однако возможно, что если поте-
ряется слишком много людей или даже один из кораблей 
будет уничтожен, то ПИ придётся вернуться с пустыми 
руками, поскольку Кай согласен рисковать жизнью только 
до определённого момента, и как вольный торговец он не 
обязан продолжать.

ДВУЛИКАЯ МОНЕТА
“Не знаю, кто хуже, эти чёртовы синекожие пришельцы или 
подонки, которые с ними имеют дело. Я имею в виду, что 
некоторые из этих “преступников” пошли бы на сделку с 
проклятыми тиранидами, если бы им удалось заставить одного 
из них перестать жевать его лицо достаточно долго, чтобы 
заключить сделку”.

– главный арбитр Арбан Кобольт

Обзор

Даже во время самых жестоких конфликтов есть те, кто 
попытается торговать с обеими сторонами. Войны против 
тау особенно подвержены этим проблемам, ибо ксеносы 
имеют репутацию разумных открытых переговоров инди-
видов, в отличие от яростной ненависти, которую питает 
ко всем чужакам Империум. Иногда члены имперских сил 
даже опускаются до продажи и покупки у тау, предлагая 
всё: от тактической информации до боевых танков, в обмен 
на богатство или редкие ксеноустройства. С точки зрения 
Тау, такая торговля открывает брешь в броне Империу-
ма и позволяет собирать жизненно важную информацию 
или распространять мятеж в человеческих мирах, а также 
поддерживать восстания часто по цене всего нескольких 
технологических безделушек или относительно редких ма-
териалов, которых жаждут люди. Инквизиция неустанно 
работает над искоренением торговли с ксеносами, но Ка-
нийский клин – обширное место с десятками потенциаль-
ных планет, где человечество и Тау вступают в контакт. 
Даже прибегнув к помощи Адептус Арбитрес для регули-
рования звёздной торговли в клине, Инквизиция не смогла 
поймать некоторых из наиболее известных преступников, и 
проблемы только усугубляются.

Причина внезапного роста незаконной торговли с тау во 
многом связана с прибытием Владорфа Кайро, босса печаль-
но известного преступного синдиката Касбаллика. Кайро 
родом из пограничного имперского форпоста Поступь в 
Коронусе (знаменитое логово воров и пиратов) и, как и мно-
гие другие, живо интересуется движением транспорта через 
близлежащие варп-врата (секрет не такой уж секретный, как 
хотелось бы верить Империуму). Когда он узнал о тау и тор-
говых возможностях, то запросил у своих боссов разрешение 
отправиться в Иерихонский рубеж и расширить интересы 
организации. С тех пор Кайро создал прочную базу для опе-
раций в Канийском клине и привлёк несколько других кри-
минальных боссов для помощи в перенаправлении прибы-
ли обратно через варп-врата в Касбаллику. Кайро не любит 
тау, но жаждет богатства, которое они могут предложить, 
и не видит ничего плохого в передаче им информации и 
материалов – в конце концов, его проделки не изменят ход 
войны. Однако в последнее время Кайро становится жад-
ным, собирает больше информации и “освобождает” гораздо 
больше запасов имперского оружия для продажи тау. Даже 
некоторые подчинённые Кайро нервничают и опасаются, 
что их босс может попытаться сбежать и оставить богатство 
Касбаллики себе. Если это правда, то преступный синдикат 
отправит несколько человек через варп-врата, чтобы “усове-
стить” с Кайро, и всё может действительно стать грязным.
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Пока Кайро строил криминальную империю в Каний-
ском клине, Инквизиция обнаружила первую надёжную 
зацепку в торговле с ксеносами. Небольшое восстание на 
Йейнаре Прайм (крошечный агромир на дальних окраинах 
фронта Серый ад) недавно переросло в открытую войну. 
Оставаясь примитивным миром, народ Йейнара сопротив-
лялся контролю со стороны возвращающегося Империума 
(хотя ксеносов они тоже недолюбливали), и просто хотели, 
чтобы их оставили в покое. Без реальной военной мощи мир 
быстро оккупировали и внимание крестового похода пере-
ключилось на другое место. В течение многих лет незначи-
тельная активность повстанцев на мире сохранялась, и его 
кристальные джунгли были домом для отрядов партизан, 
хотя они не представляли реальной угрозы для имперско-
го гарнизона. Но за последние несколько месяцев ситуация 
обострилась, ибо повстанцы завладели тяжёлым оружием, 
взрывчаткой и даже бронетехникой, некоторые из которых 
имеют маркировку имперских полков, размещённых в све-
товых годах отсюда. Также ходят слухи о скрытых ксено-
кораблях, совершающих тайные посадки в дебрях Йейнара, 
и о разведывательных дронах тау, замеченных на окраине 
системы. 

Ордо Ксенос отправляют команду ПИ, чтобы разобраться 
с этим вопросом и найти источник инопланетной торговли 
и оружия повстанцев, одновременно подавив восстание раз 
и навсегда.

Основные цели

Уничтожить базу повстанцев: Глубоко в кристалличе-
ских джунглях Йейнара находится обширная база повстан-
цев, построенная на деньги Кайро с некоторой поддержкой 
тау. Уникальная резонирующая природа кристаллических 
деревьев джунглей (которые испускают радиоволны при 
ударе сильных солнечных ветров) не позволила местным 
СПО найти базу с помощью обычных орбитальных сен-
сорных устройств. База также в основном находится под 
землёй – лабиринт туннелей и ям, вырытых в мягкой земле 
джунглей и укреплённых кристаллическими досками. Что-
бы найти базу, команда ПИ должна попытаться отследить 
силы повстанцев или захватить мятежника и допросить. 
База в значительной степени невосприимчива к воздушным 
или орбитальным атакам, учитывая толщину джунглей над 
головой и генератор щита тау, прикрывающий самые важ-
ные структуры. Это означает, что команда ПИ должна идти 
пешком, прокладывая путь через острую как бритва листву 
и избегая любых засад повстанцев. В качестве поддержки 
они смогут призвать на помощь подразделения 74-го Сцин-
тилльского полка, переброшенные с линии фронта Серый ад 
для подавления восстания.
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Вторичные цели

Раскрыть Холодную торговлю/Захватить Кайро: По-
мимо прорыва на базу повстанцев и уничтожения их ли-
деров и оружия (непростая задача, учитывая численность и 
новенькое снаряжение Имперской Гвардии), ПИ должны 
обнаружить доказательства Холодной торговли и участия 
Кайро в поставках краденого оружия в мятежные миры. 
МИ может предоставить подсказки о причастности Кайро 
как на базе повстанцев, так и в столице Йейнара (Йейнар 
сити). Как только ПИ прибудут, Кайро попытается унич-
тожить все улики и сбежать прикрываясь мятежниками. 
Это может привести к затянутой битве на базе повстанцев 
(или в подземельях города Йейнар) с целью захватить Кайро, 
прежде чем он сможет покинуть планету. Если ПИ смогут 
получить хотя бы одно доказательство (например, записи о 
транзите или взять в плен подчинённого Кайро), то Инкви-
зиция будет очень заинтересована в раскрытии всей опера-
ции и выслеживании всех её участников.
Остановить контрнаступление повстанцев: Когда ПИ 
атакуют базу повстанцев (или как только повстанцы узнают 
о готовящейся атаке), мятежники начнут наступление на го-
род Йейнар. Это то, что они готовили долгое время, и хотя 
хотели собрать побольше бронетехники, но прибытие ПИ 
заставило действовать. С как минимум таким же количе-
ством боевых танков, как 74-й полк Сцинтилльский и СПО 
вместе взятые, и несколькими артиллерийскими батареями, 
это будет жестокая и кровавая битва. ПИ (при условии, что 
они не находятся на базе повстанцев) могут переломить ход 
битвы, если уничтожат элитные отряды повстанцев и их 
командиров, но, скорее всего, столице будет нанесён значи-
тельный ущерб.

Третичные цели

Захватить или ликвидировать посланника касты Воды: 
На базе повстанцев есть посланник тау, который имеет дело 
как с Кайро, так и с повстанцами. Хотя тау принимают лишь 
ограниченное участие в восстании, они помнят о возмож-
ностях, которые оно может предоставить, если имперский 
контроль над миром пошатнётся. Посланник также хоро-
шо осведомлён об операциях Кайро и может быть полезен 
в развале Холодной торговли. Он хорошо защищён много-
численными телохранителями воинов Огня и элитной ко-
мандой в стелс-костюмах. Убийство посланника тау также 
может иметь другие последствия для Йейнара и привлечь 
больше внимания со стороны ксеносов, которые будут ис-
кать возмездия.
Убейте команду Касбаллики: Для ПИ Кайро – не един-
ственная проблема, Касбаллика отправила команду из куль-
тистов смерти и сервиторов убийц, чтобы самим разобраться 
с Кайро. Под предводительством безжалостного охотника за 
головами по имени Кейн, они попытаются следить за ПИ и 
использовать их для нахождения Кайро. Затем, если Кайро 
сбежит, они попытаются перехватить его до того, как он 
покинет мир. А если ПИ поймают его первыми, то устроят 
засаду, чтобы уничтожить и криминального босса, и персо-
нажей. Конечно, Кейн – разумный человек, и если ПИ сда-
дут Кайро, то может даже зайти так далеко, что предложит 
помощь против мятежников.

Осложнения

Кадр охотников: МИ может усложнить задачу игрокам 
добавив кадр охотников Тау к силам повстанцев. Эти силы 
могут включать всё, что МИ выберет из арсенала Тау. Они 
разобьют лагерь недалеко от базы повстанцев для защиты 
посланника касты Воды и обучения человеческих войск ис-
пользованию ксенооружия.
Кулак лорда-командующего: Если ПИ затребуют больше 
имперской помощи (или дела повернутся против имперских 
сил на Йейнаре), сам Эбонгрейв может услышать об этом и 
послать приказ очистить мир. Это будет означать, что соб-
ственная эскадра 74-го Сцинтилльского полка и вспомо-
гательные эскорты (вместе с любым судном, доставившим 
команду ПИ на планету) будут стрелять по наземным целям 
с орбиты. Это может сделать битву за Йейнара ещё более 
хаотичной, поскольку повстанцы и имперцы будут сталки-
ваться среди целых городских кварталов, исчезающих под 
ударами лэнсов.

Результаты
Реальная опасность на Йейнаре – это не мятежники и даже 
не тау, а скорее Кайро и его незаконная преступная импе-
рия. Что бы ни случилось, Йейнар будет искалечен, даже 
если имперские силы будут побеждены мятежниками, это 
будет локальное поражение. А с контролем космоса и под-
креплением мир всегда можно будет вернуть. Если Кайро 
сбежит, то его нужно будет выследить (возможно, просле-
довав до варп-врат или даже глубже в пространство тау, 
если он поймёт, что за ним гонятся Касбаллика). И только 
когда его поймают и найдут его агентов (разбросанных по 
всему клину), Холодная торговля будет побеждена.
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Таблица 2-3:  
Осложнения в Канийском клине
1 Вынужденный альянс 

2 Эксперименты ксеносов

3  Кадры Охотников

4 Прекращение огня

5  Перебежчики

6 Точка возгорания

7 Рука безумия

8 Превосходное вооружение

9  Неопределенные союзники

10  Ксеносы-наёмники

Осложнения
Осложнения – это способ для МИ изменить характер мис-

сии, потенциально поменять цели и добавить дополнитель-
ные трудности для ПИ. Они дают МИ возможность тумана 
войны и общую максиму, что ни один план не выдержива-
ет первого контакта с врагом. А также заставляют игроков 
думать на ходу, поскольку характер миссии меняется, и их 
персонажи должны адаптироваться и выживать, если хотят 
добиться успеха. Более подробную информацию об ослож-
нениях можно найти на стр. 261 ОКП Deathwatch rus.

Ниже представлен список характерных для Канийского 
клина осложнений. МИ могут свободно использовать их по 
своему усмотрению, добавляя к собственным приключени-
ям и к любым миссиям данной главы.

Вынужденный альянс

С прибытием флота-улья Дагон в Канийский клин, Импе-
риум и Тау стали целями Великого Пожирателя. Это порой 
вынуждало обе империи заключать временный вынужден-
ный союз ради отражения роя или очищения мира от тира-
нидов. Такие союзы в большинстве случаев недолговечны, 
и как только хребет зверя будет сломан, Империум снова 
вспомнит ненависть к ксеносам, и Тау ответят тем же. Это 
осложнение можно использовать, чтобы перевернуть мис-
сию с ног на голову, заставив команду ПИ пересмотреть 
свои цели миссии, поскольку во время сражения с Тау тень 
флота-улья опускается на их местоположение. Тау могут 
даже прийти на помощь команде ПИ, если те находятся 
далеко от поддержки Империума, заставляя их выбирать, 
какую угрозу преследовать и как реагировать на такую не-
ожиданную помощь.

Эксперименты ксеносов

В отличие от Империума, который следует жестким доктри-
нам техножрецов Марса, Тау постоянно улучшают характе-
ристики своего оружия и технологий. Даже за то короткое 
время, что Империум столкнулся с молодой империей ксе-
носов, Тау создали новые и мощные версии танков, боевых 
костюмов и пехотного оружия. Этот быстрый прогресс 
требует строгих полевых испытаний, и синекожие в Каний-
ском клине не являются исключением, когда дело доходит 

до испытания нового боевого снаряжения. МИ может ис-
пользовать это усложнение для улучшения характеристик 
оружия, брони или части снаряжения тау. Независимо от 
типа улучшенного предмета, он должен увеличивать Урон 
или очки Брони только на 2-4 и увеличивать тесты макси-
мум на +20. Однако такие предметы обычно имеют недо-
статки (в конце концов, они находятся на стадии тестирова-
ния) и должны получить отрицательное свойство оружия, 
такое как Перегрев или Неточное.

Кадры Охотников

Многие имперские командиры ошибочно полагают, что тау 
лишены какой-либо настоящей боевой культуры, хотя лю-
бой, кто когда-либо имел возможность увидеть, как каста 
Огня тренирует воинов, знает об обратном. Среди величай-
ших солдат касты Огня есть тау, которые наслаждаются вой-
ной и возможностью проверить себя против врага. Многие 
из них следуют философии битвы Монт'ка, или смертельно-
го удара, и формируют небольшие охотничьи кадры (часто 
используя костюмы-невидимки), чтобы глубоко проникать 
в тыл Империума в поисках достойной добычи. Это ослож-
нение представляет собой то, что команда ПИ привлекает 
внимание такого кадра опытных воинов Огня и может быть 
размещена практически в любом месте в пределах Каний-
ского клина. Кадр будет преследовать ПИ нанося удары, а 
затем отступая, чтобы проверить их силу, прежде чем устро-
ить засаду и уничтожить.

Прекращение огня

Не все столкновения с тау заканчиваются насилием, и в Ка-
нийском клине зафиксированы случаи, когда обе стороны 
заключали перемирие и вели переговоры (обычно без ве-
дома лорда-командующего Эбонгрейва). Часто это делается 
только для того, чтобы обе стороны могли перевести дух и 
перегруппироваться для новых сражений. Очень редко до-
говор приводит к какому-либо длительному прекращению 
огня. Однако сам факт того, что Империум и Империя Тау 
имеют историю мирного взаимодействия, привёл к тому, 
что всё больше командиров рассматривают эти варианты. 
МИ может использовать это осложнение, чтобы заставить 
ПИ завершить миссию не прибегая к чрезмерному крово-
пролитию. Более того, во такие времена разрядки напря-
жённости ликвидационная команда может оказаться без 
поддержки, если начнёт собственную войну против тау или, 
что ещё хуже, пострадает от гнева командиров за нарушение 
клятвы перемирия.

Перебежчики

Хоть это и редкость, опасность дезертирства и измены сре-
ди Имперской Гвардии и Имперского флота является по-
стоянной. Сражающиеся с тау солдаты знают, что если они 
сложат оружие и сдадутся, враг не разорвёт их на куски или 
не принесет в жертву Тёмным Богам. Этот вариант спасе-
ния от ужасов войны держал комиссаров Имперской Гвар-
дии занятыми на фронте Серый ад и всегда находится на 
переднем плане разума лорда-командующего Эбонгрейва, 
когда он формирует новый полк и отправляет его в бой. 
МИ может использовать это осложнение, чтобы союзный 
отряд гвардейцев либо сдался (особенно уместно, если у них 
уже был низкий боевой дух и/или слабые командиры), либо 
даже стал предателем и атаковал их. Космодесантники и 
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другие подобные элитные и преданные формирования ни-
когда не опустятся до предательства, но среди масс призыв-
ников всегда найдутся те, кто готов продать преданность за 
передышку от невзгод.

Точка возгорания

До прибытия Ахиллова крестового похода и возвращения 
Империума долгие годы тау укреплялись в центре Рубежа. 
За это время они обследовали десятки миров и основали 
множество колоний. Они также заключили союзы со мно-
гими жителями Иерихонского рубежа, а также с много-
численными человеческими мирами. Только сейчас, когда 
крестовый поход продвигается вглубь пространства Тау, 
раскрываются истинные масштабы этой сети, и ксеносы со-
ответствующе реагируют для защиты империи. МИ может 
использовать это усложнение, чтобы привлечь дополнитель-
ный интерес тау к месту действия ПИ. Возможно, что целе-
вой мир или расы, с которыми ПИ имеют дело, связаны с 
Тау. И синекожие начнут защищать свои интересы, отправ-
ляя в бой кадр Охотников. Умные персонажи даже могут 
обнаружить, где лежат истинные интересы Тау, и использо-
вать их против ксеносов.

Рука безумия

Лорд-командующий Эбонгрейв порой является как по-
мехой, так и подспорьем крестоносным силам – его про-
тиворечивые приказы и непоследовательное управление 
генералами привели к не одной катастрофической потере 
и поражению. Однако репутация и положение делают его 
практически неприкасаемым, и те, кто находится под его 
контролем, следуют приказам как из страха, так и из ува-
жения. МИ может использовать это осложнение, чтобы за-
ставить силы Империума в зоне действий ПИ вести себя 
хаотично или стать ненадёжными, поскольку им поступа-
ют приказы прямиком от Эбонгрейва. Это может быть пе-
ремещение подразделения в отдалённое место для защиты 
от какой-то воображаемой атаки, бомбардировка города 
с орбиты (пока в нём находятся ПИ) для “подавления” мя-
тежа или даже снятие всего командного состава с постов 
и парализовывание военных действий до тех пор, пока не 
прибудет замена.

Превосходное вооружение

Тау – искусные оружейники, преуспевающие в создании 
разрушительной пехоты и вспомогательного оружия для 
воинов Огня. Немногие армии могут похвастаться таким 
соотношением огневой мощи к солдатам, как у Тау. И 
каждый из них оснащён гораздо более смертоносным ору-
жием и более сложной бронёй, чем среднестатистический 
имперский гвардеец. МИ может использовать это услож-
нение, чтобы увеличить огневую мощь синекожих, выдав 
дополнительное снаряжение и оружие. Это будет означать 
больше вспомогательного ресурса, такого как бронетран-
спортёры Манта и гравитанки Рыба-молот, а также новое 
оружие, такое как переносные рельсовые пушки и рои дро-
нов. Обратите внимание, это не означает больше воинов 
Огня, просто лучшую экипировку.

Неопределённые союзники

читывая протяжённость и разрозненность владений Бога-
Императора мятеж и сецессия всегда были вечными спут-
никами Империума. К обычному недовольству и мятежу в 
более стабильных секторах, добавляется тот факт, что мно-
гие миры, особенно те, что на окраинах септы Тау, только 
что были реинтегрированы в Империум, потратив столетия 
на то, чтобы заботиться о себе и стать опасно независимыми. 
МИ может использовать это осложнение, чтобы союзники 
ПИ были менее чем заслуживающими доверия, особенно 
при столкновении с тау в бою. Это может варьировать-
ся от мятежных планетарных губернаторов, до коварных 
полков Имперской Гвардии, набранных из новых миров, 
которые отступят, когда ПИ сможет больше всего нужда-
ются в их поддержке.

Ксеносы-наёмники

Философия Тау сложна для понимания многими имперски-
ми командирами и противоречит тысячелетнему учению о 
том, что только человечество имеет право на существование, 
а все другие формы жизни или культуры нет. Реальность 
такова, что Империя Тау – это не просто одна раса, а кол-
лектив рас (хотя и под контролем тау). И из-за открытости, 
которую они проявили по отношению к другим ксеносам, 
они могут призывать различных наёмников и союзников. 
МИ может использовать это усложнение, чтобы ввести не-
ожиданные или необычные силы под знамёна Тау. Будь то 
более распространённые крууты или веспиды, так и что-то 
совершенно новое (возможно, родом из Иерихонского ру-
бежа). Эти ксеносы-союзники могут быть кем угодно, но 
будут иметь вооружение и снаряжение тау.
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История крестового похода 
В данном разделе представлен обзор Орфейского кли-
на. Более широкий взгляд на историю крестового по-
хода можно найти в The Achilus Assault.

Глава III.  
Великий  

Пожиратель
“Нет мира среди звёзд. Все усилия должны быть направлены на 
единственную цель – выживание. И колебаться в этом деле даже 
на мгновение – значит способствовать вымиранию человечества. 
Мы не можем допустить небрежности или халатности, 
поскольку долг каждого мужчины и каждой женщины в 
Империуме – приложить все усилия для выживания”.

– исповедник Корвинус,  
в начале злополучного Пограничного крестового похода,  

обращаясь к командному составу крестоносцев

О
рфейский клин когда-то был самым крупным и 
успешным, завоевашим больше территории, чем Ка-
нийский или Ахеросский. Его миры многочислен-

ны, и многие из них начали вносить вклад в продолжаю-
щийся Ахиллов крестовый поход. Однако в последние годы 
этот некогда успешный фронт потерпел самую большую 
неудачу, какую только можно себе представить, когда мир 
за миром атаковали ненасытные силы флота-улья Дагон. 
Вторжение тиранидов привело к разделению некогда силь-
нейшего клина и рассеиванию его сил. В настоящее время 
только решительная воля нескольких командиров и мощь 
Адептус Астартес (включая, но не ограничиваясь Караулом 
Смерти) удерживают оставшиеся миры перед лицом неумо-
лимого врага.

В данной главе описываются некоторые из многочис-
ленных миров Орфейского клина. Некоторые сражаются с 
ужасным голодом тиранидов, другие копят силы для отра-
жения, а третьи всё ещё не замечают опасности. В ней также 
подробно описываются несколько лидеров, чья воля и до-
блесть помогают армиям крестового похода стойко проти-
востоять надвигающейся угрозе.

Обзор  
Орфейского 

клина
“Поражению нет никаких оправданий, а победа в них не 
нуждается”.

– Имперская максима

Т
ерритория Орфейского клина охватывает десятки 
миров, некоторые из которых находятся в несколь-
ких неделях пути через варп от Колодца Ночи. Это 

огромное пространство – вызов для завоевания и защиты, но 
до недавнего времени Орфейский клин был самым стабиль-
ным и безопасным из трёх клиньев.

За тридцать лет с момента основания Орфейского кли-
на бесчисленные миллионы сражались, истекали кровью и 
умирали, чтобы заявить права на миры в клине и защитить 
их. И в результате более шестидесяти звёздных систем были 
возвращены под власть Империума. Но история Орфейско-
го клина – это не просто рассказ о торжестве праведников, 
но и предостережение самодовольным.

Перед началом крестового похода

Хотя записи о истории сектора Иерихон в архивах и библио-
теках Империума почти не сохранились, фрагменты всё же 
можно найти. На этапе планирования Ахиллова крестового 
похода Администратум поручил десяти тысячам кураторов-
историков раскрыть то немногое, что можно было найти.

Территории, которые сейчас занимает Орфейский клин, 
когда-то попадали в два подсектора Иерихона. Из двух бли-
жайшим к Колодцу Ночи был подсектор Шварцмарк, веро-
ятно, названный в честь этого тёмного и беззвёздного реги-
она. Другим было Пространство Закхея, предположительно 
названный в честь одного из исследователей или героев, что 
объявили этот регион принадлежащим человечеству.

Подсектор Шварцмарк управлялся либо из Кастобеля, 
либо из Ванира (записи на этот счёт несколько запутанны), 
и контролировал десятки агромиров, шахтёрских колоний и 
других богатых планет. Ульи-близнецы производили огром-
ное количество промышленных товаров. Лорд-милитант 
Ахилл и его советники считали, что из-за близости к варп-
вратам здешние миры можно будет быстро вернуть и реор-
ганизовать на поддержку крестового похода.

Пространство Закхея было гораздо менее значимой ча-
стью сектора Иерихон, в основном состоящей из диких и 
пограничных миров, никогда полностью не будучи под им-
перским правлением. Неизвестно, почему эти миры остава-
лись нетронутыми так долго, но некоторые подозревают, 
что их присутствие на самом краю Империума могло приве-
сти к вере в то, что они были прокляты, ибо находились да-
леко от Святой Терры и света Императора. Лорд-милитант 
Ахилл также относился к этому региону плохо, считая его 
предметом для будущих забот, недостойным внимания по 
сравнению с более насущными делами.
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Первые годы крестового похода

В 7252777.M41 лорд-милитант Тибер Ахилл вышел из варп-
врат Иерихон-Пасть и немедленно двинулся к Злобе, Кали-
си, Альфосу, Хетгарду, Пирафасу и Карлаку – шести мирам, 
которые Ахилл и его стратеги определили перед началом 
крестового похода как идеальные плацдармы в Иерихон-
ском рубеже.

К 782.M41 крестовый поход обосновался на Хетгарде, 
начав долгую и трудную задачу по его укреплению против 
вражеских атак, выступая в качестве фланга Железного 
Ошейника. В течение следующих четырёх лет базирующиеся 
на Хетгарде силы под командованием лорда-генерала Анте-
вана Крейна продвигались вперёд в прерывистых экспеди-
циях вдоль края Рубежа.

Первой замиренной планетой стал Авалос – зелёный аг-
ромир, с готовностью принявший правление Империума и 
которому быстро поручили торжественную задачу по обе-
спечению продовольствием крестовый поход. Однако по 
неизвестным причинам поставки десятины не приходили 
так быстро, как планировалось. И данная проблема продол-
жает преследовать Авалос.

Вскоре после Авалоса был захвачен Виян-сен, который, 
как полагают, был бывшей шахтёрской исправительной ко-
лонией, а теперь населённый чрезвычайно жестоким и хищ-
ным видом нелюдей, которые стали объектом тщательной 
кампании по истреблению со стороны Белых Консулов по-
сле того, как высадившиеся там миссионеры были съедены 
туземцами.

После зачистки Виян-сена очень быстро произошло заво-
евание следующих трёх миров. Первым был опустошённый 
ветром мир смерти Скира, где частые ураганы и обдираю-
щие плоть пылевые бури очистили поверхность мира, вы-
ветрив её до странно гладких равнин песка и камня, позво-
ляя существовать только роющим и летающим существам. 
После Скира вернули Часовой 434 – заброшенную варп-
обсерваторию Адептус Механикус. Эксплораторы её быстро 
восстановили для помощи в будущем продвижении через 
Рубеж. Последним пришла Фрейя – кишащий наёмными ра-
бочими горнодобывающий мир, которых быстро заставили 
работать на Империум, поставляя крестовому походу огром-
ные количества необработанной руды и сырого прометия.

Через девять лет после начала крестового похода флагман 
Тибера затерялся в Имматериуме во время обычного рей-
са в Карлак после проверки оборонительных сооружений 
на Альфосе. А его самого объявили погибшим. Со смертью 
Тибера Ахилла продвижение крестового похода застопори-
лось, поскольку оставшиеся командиры переключились на 
вопрос наследования.

Формирование клина

После смерти Ахилла генерал Соломон Тетрарх был повы-
шен до лорда-милитанта и верховного главнокомандующего 
Ахиллова крестового похода. Его первым действием было 
собрать командный состав крестового похода, нескольких 
командиров Астартес и других старших имперских чи-
новников на собрании, ныне известном как Совет Пепла. 
Смелым поступком Тетрарх отстранил от дел многих из 
любимых генералов, тактиков и ключевых сподвижников 
Ахилла, заменив их теми, кого предпочитал сам и кто под-
держивал его амбициозную новую стратегию.

Предложенная стратегия включала разделение сил кре-
стового похода, которые на тот момент были направлены 
против удерживаемых Тау миров в Чёрном Рифе и вокруг 
него, на три отдельных фронта, или клина. Первый из них, 
Канийский клин, объединил имперские силы, сражающие-
ся за захват удерживаемых Тау миров, в то время как вто-
рой, Ахеросский клин, был предназначен для того, чтобы 
прорваться через сердце Иерихонского рубежа и захватить 
основные миры. Третим, созданным почти через год после 
завершения Совета Пепла, стал Орфейский клин, который 
должен был завоевать пограничные области Рубежа.

Во главе Орфейского клина стоял лорд-генерал Микал 
Курас – один из протеже Тетрарха и многообещающий 
офицер, которого многие считали слишком неопытным ге-
нералом, неспособным командовать всем клином. Курас бы-
стро доказал неправоту недоброжелателей, продвинувшись 
дальше и быстрее в Иерихонский рубеж, чем любой другой 
клин, захватив десятки миров в течение двух с половиной 
десятилетий.

Ранние победы

С провалом Пограничного крестового похода в Звёзды Гало, 
Орфейский клин в полной мере воспользовался притоком 
новых войск, отбираемых у тех, кто в противном случае по-
гиб бы, служа неумелым действиям исповедника Корвина. 
Сотни, даже тысячи полков были направлены на продвиже-
ние Орфейского клина, и их развёртывание не должно было 
быть напрасным. Решив, что молниеносное нападение на 
нелояльные миры и обезглавливание их коррумпированных 
лидеров будет лучшей стратегией, генерал Курас тщательно 
выбрал свою первую цель.
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Через шесть месяцев после формирова-
ния клина, многочисленные луны вокруг 
богатого ресурсами газового гиганта Шойн-
мунт также попали под власть Империума. 
Эти луны были пристанищем коалиции пира-
тов и рейдеров, что терзали окружающие си-
стемы. Поэтому на полный захват Шойнмунта 
потребовалось четыре месяца. Примерно в то же 
время силы Имперской Гвардии высадились на 
Трейене, обнаружив, что примитивный мир лег-
ко обращается в поклонение Императору. Импер-
ская Гвардия оставила после себя символический 
гарнизон, поскольку Адептус Министорум раз-
местил миссионеров и начал приведение мира к 
согласию. Вскоре после этого был установлен кон-
такт с планетой Аурум, где также была развёрнута 
миссия Адептус Министорум.

В начале 789.M41 по совету передо-
вых разведчиков, которые уже глубоко 
проникли в Рубеж, боевая группа 
Сантос прибыла на орбиту Касто-
беля под фанфары и празднества, 
а вскоре после этого прибыли бо-
евые группы Икар и Дедал. Ка-
стобель, как и несколько других 
миров в Рубеже, остался верен 
Империуму несмотря на Эру 
Мрака, и приветствовал кре-
стоносцев с распростёртыми 
объятиями. Последовали сто 
дней празднования, и писцы, 
землемеры и логисты Депар-
таменто Муниторум спусти-
лись на Кастобель для подсчё-
та богатств, которые он мог 
дать Империуму. В то время 
как миллионы проповедни-
ков и сотни исповедников 
распространились среди населе-
ния, чтобы убедиться в силе его 
веры. Спустя месяц после начала 
празднования боевая группа Икар по-
кинула Кастобель и отправилась на Фрейю, поскольку этот 
горнодобывающий мир пал жертвой группы рецидивистов 
за годы, прошедшие после гибели Ахилла.

Боевые группы клина продвинулись вглубь Иерихонско-
го рубежа, основав форпост на богатом прометием мире 
Херисор, заново открыв токсичный пограничный мир Рас-
плату и найдя засушливую пустынную планету Косихо, тог-
да как все предыдущие имперские записи утверждали, что 
он был зелёным и густонаселённым агромиром, без каких-
либо признаков причин таких изменений. Восемь других 
миров были возвращены под имперское правление, и толь-
ко два потребовали кровопролития. На джунглевой планете 
Искаррион три года жестокой партизанской войны между 
астартес из Тёмных Сынов и местными хаосопоклонника-
ми привели к тому, что большая часть поверхности мира 
была сожжена дотла, пока космодесантники безжалостно 
прочёсывали землю в поисках врага и выкорчёвывая порчу. 
Тем временем на кладбищенском мире Хаархароден за семь 
лет ожесточённой траншейной войны против диких легио-
нов рабов-нелюдей и их хозяев-колдунов-тиранов погибло 

тридцать пять миллионов гвардейцев, а также одиннадцать 
космических десантников из Реликторов.

Столкнувшись с относительно небольшим сопротивлени-
ем на Орфейском клине в течение предыдущих одиннадца-
ти лет, в 798.M41 лорд-милитант Тетрарх принял решение 
отозвать почти треть кораблей и солдат и почти все союз-
ные силы Адептус Астартес, переместив их в Ахеросский и 
Канийский клины, где их мощь могла быть использована 
более эффективно. Истощённые, но с высоким моральным 
духом от стольких быстрых побед, оставшиеся боевые груп-
пы Орфейского клина продолжали наступать, к концу 804.
M41 обнаружив и заявив права на океанский мир Мануксет, 
зловонную исправительную колонию Ксиан и дикий мир 
Пустошь Юпитера.

Следующий важный поворотный момент в истории кли-
на наступил в 805.M41, когда терзавшие регион когда варп-
штормы рассеялись, открыв новые миры для завоевания. 
Почти сразу же боевой флот Арго отступил с линии фронта 
для исследования и завоевания открытых миров, обнаружив 
бывший мир-святилище Элевсин, давно порченный слугами 
Губительных Сил, называвшими себя Оракулами склепа. С 
помощью генерала Дериана Аркелия, лорда-адмирала Ана-
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стасии Аркелии и лорда-комиссара Вэнса Терена, трёх вели-
чайших военных умов крестового похода, Курас поставил 
себе задачу того, как лучше всего очистить планету от его 
порченых повелителей.

Элевсин пал в течение месяца после прибытия в систему 
боевой группы Арго. Первоначальное завоевание, получив-
шее название операция “Натиск”, заняло неделю планиро-
вания и всего несколько дней на реализацию, с тремя не-
делями последующих стычек и усилий по зачистке, прежде 
чем генерал Курас объявил мир умиротворённым. За свой 
триумф Курас был награжден Ореолом Ахилла с полной Ак-
вилой от лорда-милитанта Тетрарха.

Пока имперское правление устанавливалось на Элевси-
не, пали десятки других миров, большинство из которых 
были недавно обнаружены вследствии рассеивания варп-
штормов. Орфейский клин набирал силу, продвигаясь 
вплоть до Седу и Слинарского сдвига, разрушая хватку ко-
ролевства Ванир и устанавливая связь с протоульем Бесери-
тор. Всего к 812.M41 Орфейский клин привёл в согласию 
63 мира и начал поставлять огромное количество продо-
вольствия, сырья и промышленных товаров для остальной 
части Ахиллова крестового похода.

Такое положение дел долго не продлилось.

Тень в варпе

В 8999 812.M41 астропаты по всему Иерихонскому рубе-
жу начали сообщать об увеличивающихся трудностях в от-
правке и получении сообщений, особенно внутри и вокруг 
миров Орфейского клина. Вскоре после этого навигаторы 
начали испытывать трудности с обнаружением Астроно-
микона и других, более близких навигационных маяков, в 
то время как астропаты и санкционированные псайкеры по 
всей протяжённости Орфейского клина начали страдать от 
ужасных кошмаров, сводивших многих с ума видениями 
бесконечной, голодной тьмы и другими предзнаменовани-
ями гибели.

Появлявшиеся в течение последующих месяцев обрывки 
информации указывали на то, что некоторые элементы сил 
крестового похода оказались внезапно потеряны, а ранее 
считавшиеся безопасными миры подверглись осаде неиз-
вестного врага. Более года силы клина окапывались, ожидая 
прибытия неизвестного противника на орбиту.

В течение 814.M41 начала поступать информация, на-
чиная с едва связного сообщения от патрульной группы 
над Херисором, которая утверждала, что прибыли тирани-
ды. Вскоре после этого судно Караула Смерти, вернувшее-
ся с большой поспешностью с недавно замолчавшей Фрейи, 
представило тот же доклад – тираниды находятся в Иери-
хонском рубеже.

Необычно большая оперативная группа Караула была со-
брана для зачистки Херисора. В это время сыгравшая важ-
ную роль в завоевании Элевсина 3-я рота Храмовников 
Крови отправилась в далёкую Пристань Занатова по прось-
бе лорда-милитанта Тетрарха для расследования происхож-
дения этих существ. Из ступивших на Херисор и очистивших 
его от врагов Астартес вернулось меньше половины. И когда 
ударный крейсер Храмовников Крови Кровавый меч вер-
нулся из гавани Занатова, они не сообщили ни о каких при-
знаках жизни на планете, которая когда-то была убежищем 
для незаконной торговли.

В конце 814.M41 лорд-милитант Тетрарх разослал де-
кларацию во все уголки Иерихонского рубежа, в которой 
назвал эту угрозу тиранидов флотом-ульем Дагон. В тот 
момент это было неоспоримо – тираниды продвигались че-
рез Иерихонский рубеж, а тень в варпе окутала Орфейский 
клин, где силы были растянуты и истощены потребностя-
ми Канийского и Ахеросского клиньев. Производственные 
миры, что поставляли ресурсы для остальной части кресто-
вого похода, теперь находились под угрозой со стороны 
врага, которого многие считали давно исчезнувшим, боль-
шой ценой побеждённым Ультрадесантниками десятилетия 
назад.

Тёмные дни

Прошло чуть больше двух лет с тех пор, как угроза получила 
название, и почти полдесятилетия с тех пор, как её послед-
ствия впервые ощутили на Орфейском клине. С признани-
ем присутствия тиранидов в Иерихонском рубеже, Караул 
Смерти начал действовать более открыто, применяя свои с 
трудом приобретённые навыки для укрепления шаткой обо-
роны миров.

В то же время другие силы Астартес начали отступать с 
фронта Серый ад для противостояния тиранидам. Тем вре-
менем, несколько орденов отправили войска на помощь 
крестовому походу исключительно для того, чтобы проти-
востоять существам, которые нанесли столь тяжёлую рану 
Ультрамаринам. И ещё несколько боевых братьев откликну-
лись на призыв принять Апокрифонскую клятву и отслу-
жить бдение в Иерихонском рубеже.

С падением Херисора и Фрейи тираниды глубоко про-
никли на территорию Орфейского клина. Всё больше и 
больше миров подвергались атакам, пока даже сам Хетгард 
не оказался в пасти Великого Пожирателя. Вскоре более тре-
ти миров Орфейского клина оказались под угрозой, а ещё 
несколько были полностью захвачены без всякой надежды 
на возвращение.

Бесчисленные миллиарды жизней и десятки миров уже 
висят на волоске, но их судьба – лишь часть проблемы. Если 
тираниды доберутся до Колодца Ночи и успешно пройдут 
через варп-врата, то заражение сможет распространиться 
на далёкую Каликсиду и дальше, нанося удары по частям 
Империума, совершенно не готовым к такой угрозе, как 
тираниды.
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Планетарные данные .
и временная шкала

В данном разделе содержатся планетарные данные 
ряда важных миров Орфейского клина. Представлен-
ная информация точна по состоянию на начало 812.
M41 и, таким образом, не содержит сведений о над-
вигающейся угрозе флота-улья Дагон, который начал 
атаковать Орфейский клин в конце 812 года. Тень в 
варпе привела к тому, что варп-путешествия и межз-
вёздная связь стали более затруднительными и по-
мешали точному ведению учёта. Сопроводительный 
текст подробно описывает события после прибытия 
флота-улья Дагон.

Бастионы 
Человечества

“Размышлять о числе людей в Империуме – значит навлекать 
на себя безумие и тщетность, ибо мы намного превосходим 
числом звёзды на небе и растём с каждым мгновением. Лучше 
размышлять о мирах, по которым ступает человечество, ибо их 
число гораздо легче оценить”.

– известный философ Деро Каванн

П
ланеты Орфейского клина попали под тень флота-
улья Дагон. Бесчисленные миры в клине уже были 
съедены, но некоторые всё ещё держатся, бросая вы-

зов бесконечному рою. Эти бастионы Орфейского клина 
стоят как последняя линия обороны, не давая флоту-улью 
Дагон проникнуть в остальную часть Иерихонского рубежа.

ХЕТГАРД 
“Крепость без людей подобна трупу – она имеет форму того, чем 
она должна быть, но лишена жизненной силы и сердца, будучи 
пустой и бесполезной. Крепость с надёжным гарнизоном – одно 
из самых удивительных и ужасных зрелищ, ибо мало что может 
устоять против камня и стали, скреплённым плотью и кровью”.

– приписывается Рогалу Дорну

Ни один слуга Императора никогда не ступал на Хетгард 
не чувствую ничего, кроме благоговения перед масшта-
бом того, что создал там человек. Крепости Хетгарда – 
это памятник войне, свидетельство пота и труда милли-
онов и крови, которую ещё миллионы прольют, защищая 
Империум.

Хетгард существует для одной цели: защищать фланг 
крестового похода, не давая врагам человечества воз-
можности достичь Колодца Ночи и варп-врат Иерихон-
Пасть. С этой целью он был преобразован в мир-крепость, 
где каждый квадратный километр поверхности и многие 
сотни метров под землёй были отданы под защиту и от-
пор вторгающимся силам.

Спроектированные группой инженеров осадной тех-
ники Дивизио Тактика и мастеров Адептус Механикус, 
укрепления Хетгарда были тщательно организованы для 
обеспечения быстрого и эффективного обнаружения и 
уничтожения захватчиков – их структура была разрабо-
тана на основе древних стратегических знаний, тайных 
формул и результатов интенсивного прогнозирования.

За десятилетия Ахиллова крестового похода Хетгард 
отразил несколько атак, его защитники одолели всех. Од-
нако теперь гарнизоны планеты столкнулись с врагом, 
непохожим ни на одного из прежних – флот-улей Дагон 
готов сокрушить мир, а точно спроектированная оборо-
на Хетгарда противостоит бесчисленному врагу, который 
совершенно не заботится об ужасающих потерях.

История

Первоначально обслуживающий подсектор Шварцмарк 
горнодобывающий мир, Хетгард находится под властью 
человечества более семи тысяч лет. Согласно скудным 
имеющимся записям, исследовательская экспедиция 
Адептус Механикус ступила на Хетгард в 312.M34, оце-
нив мир как имеющий обширные минеральные ресурсы, 
достаточные для нескольких тысячелетий интенсивной 
десятины.

В течение столетий богатства Хетгарда шли в соседний 
Кастобель, его насыщенные руды отправлялись на огром-
ные перерабатывающие заводы в шумный мир-улей. 
Даже когда сектор Иерихон погрузился в анархию, Хет-
гард продолжал снабжать всё ещё лояльный Кастобель 
в течение нескольких столетий, в то время как соответ-
ствующие инфраструктуры двух миров пришли в упадок 
из-за отсутствия Империума.

В течение последующих поколений население Хетгар-
да раскололось на отдельные нации и города-государства 
с кланами шахтеров, боровшихся за ограниченные запа-
сы еды и питьевой воды в столь бесплодном мире. Эти 
фракции часто менялись на протяжении тысячелетий, 
перемещаясь из-за войн и союзов и приспосабливаясь в 
ответ на вмешательство иномирцев. Некоторые из чужа-
ков были случайными судами снабжения из соседнего 
Кастобеля, в то время как другие были налётчиками и 
вассалами мелких диктаторов, которые стремились запо-
лучить богатства Хетгарда.

К тому времени, как Ахиллов крестовый поход достиг 
Хетгарда (примерно через семь недель после того, как 
флот прошёл через варп-врата), население мира было раз-
делено на одиннадцать отдельных наций, восемь из ко-
торых без колебаний капитулировали перед имперскими 
силами, что внезапно и угрожающе появились в небесах 
над ними. Оставшиеся три решили бросить вызов Импе-
риуму, запечатав и укрепив шахты под городами, чтобы 
выжить после возможной орбитальной бомбардировки.

Четыре долгих года Империум боролся против укре-
пившегося населения, миллионы людей глубоко зарыва-
лись в шахты из уже послушных городов, чтобы вести 
войну с теми, кто отказывался принять Императора. Ко-
мандир Имперской Гвардии на Хетгарде, лорд-генерал 
Антеван Крейгн, был экспертом в более традиционных 
формах войны, привыкшим полагаться на мощь броне-
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Бастионы и огневые точки
Защитные преимущества крепости – это то, что будет 
часто появляться во время миссий на Хетгарде, учи-
тывая количество укреплений по всей планете. Также 
полезно знать, насколько хороша эта защита. Следую-
щие правила описывают “создание бреши”. Во всех слу-
чаях брешь достаточно велика, чтобы через неё могло 
пройти существо размером Крупный или два существа 
Среднего размера. Для создания “дыры в стене” больше-
го размера требуется в два раза больше урона, в то время 
как для меньшего размера только половина урона.

На поверхности планеты стены стандартной ог-
невой базы или бастиона представляют собой кера-
митированный феррокрит толщиной два метра. Он 
обеспечивает 48 очков Брони как укрытие и требует 
40 очков урона для создания бреши.

Ворота изготовлены из трехслойного пласталевого 
композита, дающего 42 очка Брони как укрытие, для 
пробития требуется 35 очков урона.

Закрытые бункеры ещё прочнее, и состоят из трёх 
метров армированного пласталью феррокрита с вну-
тренней облицовкой из армопласта для минимизиро-
вания урона от осколков при повреждении бункера. 
Это даёт 64 очка Брони как укрытие и требует 70 
очков урона для создания бреши.

Внутри туннелей укрепления менее существенны, 
но все равно заслуживают внимания. Большинство 
туннелей представляют собой простую голую скалу, 
но те, что находятся в безопасных регионах планеты, 
облицованы плитами рокрита. Значение Брони у них 
равно 16, а для пробития требуется 25 очков урона, 
хотя обычно это касается только способных рыть 
норы существ. Частые контрольно-пропускные и без-
опасные секции оснащены оборонительными ниша-
ми, достаточными для укрытия гвардейца, а также 
тяжёлыми переборочными дверями из армопласта, 
дающими 32 очка Брони как укрытие и требующими 
25 очков урона для пробития.

техники и артиллерии в сочетании с пехотой, и изо всех 
сил пытался справиться с жестокими туннельными боя-
ми, которые лишали возможности использовать большую 
часть его сил. Хуже того, быстро стало очевидно, что вра-
жеские силы были не просто язычниками и сепарати-
стами, но слугами Губительных Сил, так называемыми 
стигмартами.

Варп-колдовство и богохульные обряды объединились 
с безумным фанатизмом и жестокими ближними боями, 
и только вмешательство оперативной группы Астартес 
из орденов Штормовых Стражей, Реликторов и Тёмных 
Сынов, а также нескольких батальонов штурмовиков, 
смогло прорваться через кровавый тупик, и после восем-
надцатичасового штурма раз и навсегда очистить мир от 
скверны.

С захватом Хетгарда можно было начинать его укре-
пление. После тысячелетий эксплуатации ресурсы Хет-
гарда были практически истощены, как и предсказыва-
лось, но добыча полезных ископаемых не была причиной 
возвращения Империума. Репатриированные граждане 
Хетгарда сразу же были отправлены на работу – им было 
поручено извлечь последние из минеральных богатств их 
мира, в то время как ландшафт вокруг них был изменён. 
Некоторые горы и вулканы Хетгарда были срыты обжи-
гающим огнём лэнсов с орбиты, а другие одеты в массив-
ные бронепластины и оснащены батареями макропушек 
и ракетными шахтами класса “земля-орбита”.

К моменту основания Орфейского клина горная кре-
пость бастион Примарис была завершена. Во все стороны 
от крепости было вырыто девятьсот километров тунне-
лей до трёх ближайших городов и их шахт. Пещеры были 
переоборудованы в хранилища, склады боеприпасов и 
казармы. Кроме того, началась работа как над автоном-
ными огневыми базами по всей планете, так и над про-
цессом превращения городов во вторичные крепости, на 
выполнение которой уйдут десятилетия.

Оборона Хетгарда впервые была проверена несколько 
месяцев спустя, когда флотилия рейдеров из глубин Ру-
бежа прибыла ради наживы, что они, вероятно, периоди-
чески делали ещё до начала Ахиллова крестового похода. 
Однако они не учли, что вместо шахтёров их встретит вся 
мощь новоявленной обороны Хетгарда. Рейдеры были 
уничтожены в течение нескольких минут после прибы-
тия на орбиту. После того первого нападения бесчислен-
ное множество врагов пытались нанести удар по Хетгар-
ду, но за десятилетия истории мира-крепости только два 
случая заслуживают особого внимания.

Первый случай произошёл в 796.M41, когда в си-
стеме появился флот орков, транслировавший свою 
идентичность в свойственной манере оркам самовозве-
личивания. Ксенолингвисты быстро перевели передачу 
как “Банда карсаров Латунный глаз с каптинов Азрукк 
Ур Наздакка идёт стукать юдишек”. Флот зеленокожих 
был огромным – десятки кораблей и миллионы орков, 
чей воинственный менталитет видел в крепости вы-
зов, скрывающий ценные технологии для разграбления. 
Орки появились из варпа всего в нескольких часах от 
самого Хетгарда – опасно близко. Так они избежали 
дозорных кораблей и сторожевых станций, что дало 
им элемент неожиданности. Менее чем через 20 часов 
после прибытия, используя грубые десантные капсулы 
орки совершили высадку на планету.

Война против зеленокожих была предсказуемо долгой 
и изнурительной, упорство и кровожадную радость зеле-
нокожих было трудно подавить даже с тяжёлой огневой 
мощью и миллионами солдат. После восемнадцати меся-
цев непрерывного конфликта орки всё ещё бились как в 
первые дни, но уже прорвавшись в туннели нескольких 
небольших огневых баз. В конце концов, из-за сильного 
истощения воля орков была сломлена, их силы на зем-
ле сократились до разрозненных очагов сопротивления, 
а флот был отброшен. Чтобы предотвратить повторное 
заражение, ежегодные зачистки ранее оккупированных 
орками регионов являются обязательными.

Вторая крупная атака произошла несколько лет спустя 
и была гораздо более успешной. В 5212809.M41, патруль-
ный корабль Глаз Ахилла обнаружил локальную анома-
лию варпа примерно в семистах тысячах километров от 
Хетгарда. Днём позже четыре патрульных корабля и две 
сторожевые станции были уничтожены, а на орбиту Хет-
гарда прибыл неопознанный сферический объект. Астро-
паты, получившие секретные инквизиторские шифры, 
немедленно уведомили своих хозяев о странном и угро-
жающем объекте, поскольку он извергл огромное коли-
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чество меньших сферических кораблей, которые рухнули 
в мир внизу.

Сферические боевые машины и их причудливые 
аморфные обитатели обладали ужасной способностью 
разрушать плоть и сталь, испуская ауру раскалённого 
огня, превращавшую всё, к чему она прикасалась, в чёр-
ный пепел и ядовитые пары.

В течение пятнадцати недель эти существа (которые не-
смотря на все усилия Ордо Ксенос и по сей день остаются 
неопознанными) проносились через Хетгард по неизвест-
ным причинам. Пропагандисты Департаменто Мунито-
рум приписывали атаку “завистливой злобе, присущей 
всем породам ксеносов”. В начале шестнадцатой недели 
прибыла помощь в виде ударного крейсера Караула Гне-
воносец с четырьмя ветеранскими ликвидационными ко-
мандами, облачёнными в бесценные комплекты тактиче-
ской брони дредноута. Наносились стремительные удары 
с помощью телепортариума в наибольшие концентрации 
неизвестных ксеносов. Тринадцать Астартес погибли, их 
кровь была пролита, чтобы найти слабые места или уяз-
вимость у врагов. Этой жертвой Караул Смерти одолел 
врагов – понеся тяжёлые потери неизвестные ксеносы 
отступили, их корабль под огнём Гневоносца и оборони-
тельного флота Хетгарда был разорван на части, прежде 
чем смог перейти в варп.

Хетгард считался крепостью, уступающей по мощи 
только Карлаку. Однако даже хорошо защищённый мир 
не мог должным образом подготовиться к тому, что 
должно было произойти дальше – флоту-улью Дагон. В 
816.M41 прибыли авангардные первые корабли, за кото-
рыми вскоре последовали более крупные особи и, в ко-
нечном итоге, колоссальный корабль-улей. Никто не мог 
подумать, что тираниды так быстро продвинутся вглубь 
территории клина, нападение на один из миров Желез-
ного Ошейника было возможностью, которую немногие 
имели смелость рассмотреть.

Теперь мир находится под постоянной осадой тира-
нидов, и хотя защитники имеют преимущество в виде 
массивных укреплений и обширных запасов, присутствие 
тварей делает невозможным доставлять припасы в другие 
миры клина, как это было изначально. Осаждая Хетгард, 
тираниды смогли непреднамеренно запустить механизм 
медленной и мучительной гибели всего клина, лишив его 
жизненно важных подкреплений и припасов.

Ключевые места

Ниже приведён ряд важных мест на Хетгарде, которые 
всё ещё сражаются против тиранидов.

Бастион Примарис
Бастион Примарис – самая большая и старейшая из крепо-
стей Хетгарда. Он был построен в выдолбленных путотах 
трёх самых высоких гор Хетгарда, при этом миллиарды 
тонн вынутой породы были использованы для постройки 
отдалённых огневых точек и сторожевых фортов.

Вершина бастиона высотой 13 километров увенчана 
колоссальной защитной лазерной батареей, превосходя-
щей по величине даже вооружение древних боевых ко-
раблей. Она питается геотермальной электростанцией, 
находящейся во многих километрах под поверхностью 
планеты. Весь комплекс окутан множеством слоёв за-
щитных пустотных щитов и покрыт шестидесятиметро-
вой композитной бронёй из пластали и керамита, что 
делает крепость практически неуязвимой для наземных 
или орбитальных атак.

Внутри огромных стен находятся тысячи казарм на 
миллион гвардейцев, арсеналы, фабрики и генератории, 
имеющие возможность обеспечивать их оружием, элек-
троэнергией и боеприпасами на протяжении поколений. 
А также огромные склады и хранилища с питьевой во-
дой, консервами и сырьём, рассчитанным для снабжения 
не только Хетгарда, но и армий Орфейского клина.

Глубже находятся архивные склепы, святилища, по-
мещения астропатического хора и стратегиум-максимус, 
призванный служить командным центром как для Хет-
гарда, так и для всего Орфейского клина. Стратегиум-
максимус представляет собой монументальную комнату, 
оснащённую бесконечными рядами когитаторов, распо-
ложенных в точном соответствии с древними нумеро-
логическими и техномантическими обрядами, и осна-
щённую некоторыми из самых сложных гололитических 
проекторов и вокс-симулякров. Он предоставляет ко-
мандиру сложные и точные симуляции любого мысли-
мого стратегического сценария, представленные в свете 
и звуке на расстоянии ста метров.

С момента постройки бастион Примарис ни разу не 
был захвачен, и только недавно его оборона была по-
настоящему проверена неумолимым потоком голодных 
чудовищ, которые теперь бродят по поверхности Хетгар-
да и рыщут в его туннелях. За последние несколько лет в 
нижние глубины Бастиона проникли хитрые и коварные 
твари, и хотя их каждый раз отбрасывали назад, с каж-
дой новой атакой они наступают всё глубже.

Верфь 
Охватывая ближайшую из трёх лун Хетгарда, верфь пред-
ставляет собой огромную сеть доков, ангаров и грузовых 
площадок, изначально построенных для облегчения экс-
порта неочищенной руды и импорта припасов. Вскоре 
после завоевания планеты были предприняты огромные 
усилия по повторному освящению и расширению, чтобы 
позволить верфи поддерживать большие боевые группы 
и флотилии транспортных кораблей.
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Планетарные данные: Хетгард

Население: Приблизительно 338 миллионов.
Оценка десятины: Solutio Particular
Особое примечание: Главный командный центр Орфейского клина
География/Демография: Жаркая/пустынная; первичный планетарный климат засушливый с высокими температу-
рами и плотным слоем облаков смога/дыма, вызванным ныне спящими вулканами, который поддерживает высокую 
температуру поверхности (обычно от 28 до 35 градусов по Цельсию). На поверхности нет воды, хотя существует мно-
жество подземных резервуаров. Большая часть ландшафта занята искусственными сооружениями в виде заброшенных 
шахт и карьеров, а также обширных укреплений. Под поверхностью существуют десятки тысяч километров туннелей и 
пещер, большинство из которых имеют имперское происхождение, а меньшая часть представляют собой остатки шахт, 
вырытых в Эру Мрака.
Тип правительства: Назначаемый Департаменто Муниторум командир/стандартная военная иерархия.
Имперский командующий: Милитант-распорядитель Лукас Виерлинг, от имени лорда-генерала Микала Кураса.
Присутствие Адепта: Высокое; Департаменто Муниторум использует Хетгард как основной командный центр и склад 
снабжения для операций Орфейского клина. По той же причине присутствуют значительные контингенты Адептус 
Механикус и Адептус Министорум.
Вооружённые силы: Как мир-крепость, 85% населения Хетгарда вовлечено в действия военного характера или в под-
держку военных операций. Фактическая армия (без вспомогательного персонала) составляет 48% населения, состоящие 
в основном из Имперской Гвардии, с контингентами Адептус Астартес и скитариев Адептус Механикус в качестве под-
держки, оба из которых действуют под собственными, независимыми цепочками командования.
Торговля/Экономика/Дополнение: У Хетгарда не осталось никаких ценных природных ресурсов; его единственная 
ценность для Империума – как крепость против врагов человечества. Планете требуется огромное количество матери-
альных средств из-за большого гарнизона и отсутствия естественного производства. Внутренняя экономика – это регу-
лируемая Муниторумом система нормирования и реквизиции.

Шахты и руины

Хетгард был основан как горнодобывающий мир в 34-м тысячелетии и оставался таковым на протяжении долгих 
тысячелетий Эры Мрака. Его население превратилось в разрозненное скопление городов и национальных государств, 
ссорящихся из-за природных ресурсов и торгующих с немногими оставшимися способными совершать межзвёздные 
путешествия фракциями, обменивая ресурсы мира на еду и оборудование.

Когда в 778.M41 начался Ахиллов крестовый поход, большинство населения немедленно согласилось с Империу-
мом, а многие из тех, кто не принял крестоносцев, не хотели выставлять свои скудные силы против армий и кораблей 
похода. Однако меньшинство сопротивлялось, отступая в шахты и пещеры, которые когда-то были источником жиз-
ненной силы Хетгарда, и начав жестокую партизанскую войну, что стоило сотен тысяч жизней, поскольку жестокие 
бои в туннелях стали повседневным явлением.

Элемент сопротивления на Хетгарде состоял в основном из предателей и культистов, в восстании, разжигаемом 
агентами еретической коалиции, известной как Стигмарт, чьё коварное присутствие продолжает преследовать Ахил-
лов крестовый поход на бесчисленных других мирах по всему Иерихонскому рубежу. Эти грязные и обманутые слуги 
Тёмных Богов осквернили множество залов, шахт и пещер в ходе своей обороны. А некоторые наземные поселения 
были опустошены их развращённостью, вынудив Империум уничтожить все следы порчи за четыре года завоевания.

На сегодняшний день многочисленные части (теперь уже обширной сети) туннелей под поверхностью Хетгарда 
были объявлены Инквизицией морально опасными и запрещены для всех войск, которые не прошли тщательное 
тестирование чистоты перед назначением. Но даже их подвергают тщательному контролю после посещения. К опас-
ности еретической заразы в этих местах не следует относиться легкомысленно.

Крепости и туннели

С момента завоевания Хетгард был миром, находящимся в состоянии постоянных изменений. Миллиарды тонн грунта 
были выкопаны для формирования туннелей и пещер, простирающихся на километры под поверхностью. Вынутый 
камень был сформирован в массивные взаимосвязанные блоки в соответствии с СШК, чтобы создать обширную сеть 
крепостей и огневых баз на поверхности.

Укрепление Хетгарда продолжается с момента его завоевания, являясь частью многолетнего плана, разработанно-
го лучшими осадными инженерами и стратегами крестового похода. Требуется создать мир, полностью покрытый 
перекрывающимися полями наблюдения и огня, где ни один враг не сможет высадиться, не будучи уничтоженным 
оборонительным огнем по крайней мере с трёх укрепленных позиций.

По состоянию на конец 811.M41 крепости Хетгарда считались на 70% завершёнными, хотя мир отразил много-
численные атаки в течение прошедших лет. Первые и самые большие крепости были построены в обширных горных 
хребтах, обшиты взаимосвязанными пласталевыми пластинами толщиной в метр и шириной в милю и оснащены мощ-
ным наземно-орбитальным оружием и артиллерийскими батареями. Под этими первоначальными редутами были 
построены первые туннели и стазисные хранилища снабжения, в конечном итоге образовавшие лабиринт, что теперь 
охватывает почти всю планету.
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С тех пор верфь стала гудящим ульем, работающим 
круглосуточно ради поддержания сотен звездолётов всех 
видов. С начала атаки тиранидов верфь стала полем бит-
вы, отбиваясь от биокораблей, одновременно пытаясь 
отремонтировать и перевооружить суда системной обо-
роны. Тяжеловооружённые и бронированные абордаж-
ники и скитарии патрулируют доки и ангары, отбиваясь 
от тиранидов, как могут, с помощью огнемётов, дробови-
ков и мельта-резаков.

Глубина 1281
Сектор 903/Ячейка 11/Глубина 1281, если давать его 
полное обозначение, так назван, потому что находится на 
глубине 1281 метров под поверхностью Хетгарда. Самая 
глубокая часть сети туннелей, Глубина 1281, существу-
ет как вотчина Адептус Механикус, захваченная, когда 
укрепления мира ещё проектировались.

Официально Глубина 1281 – это храм-кузница, ос-
нованная контингентом Адептус Механикус Ахиллова 
крестового похода для обслуживания духовных нужд 
Марсианского Жречества и их вассалов. Неофициально 
она служит хранилищем для археотехнических устройств 
неизвестного происхождения, а также требующих тща-
тельного изучения технологий ксено- и еретического 
происхождения. Особо охраняемая и запечатанная, даже 
воздух не может проникнуть в Глубину 1281 или вы-
йти из неё, не подвергнувшись интенсивному авгуризму 
чувствительных и дотошных машинных духов. У некото-
рых инквизиторов есть подозрения относительно храма-

кузницы в Глубине 1281, но их расследованиям препят-
ствует как скрытная природа Адептус Механикус, так и 
элементы внутри самой Инквизиции.

Мастер Тол Ксаннастер считается старейшим членом 
Культа Механикус Хетгарда и хозяином храма-кузницы 
в Глубине 1281, поддерживая его работоспособность и 
контролируя производство ограниченного количества 
высокотехнологичного оборудования для персонала кре-
стового похода. Сюда входят предметы, которые слиш-
ком сложно производить на обычных полевых заводах, 
но в пределах возможностей конгрегации Механикус – 
плазменное оружие, силовое оружие и тому подобное. 
По правде говоря, он всего лишь публичное лицо храма, 
служащее воле магоса Золомана Ратцеля – высокопостав-
ленного члена секты, известной как Очистительный Ти-
гель, пользующегося репутацией человека, собирающего 
даже самые тёмные секреты технологий, которые многие 
считают неразрешимыми с точки зрения Бога-Машины.

С начала вторжения тиранидов мало что было слышно 
из Глубины 1281. Но время от времени оттуда выходили 
фаланги скитариев с мощным и поразительно эффектив-
ным оружием, сразу же после уничтожения тиранидов 
возвращающимися обратно не проронив ни слова. Какие 
бы секреты ни скрывались в Глубине 1281, они явно те, 
которые могли бы помочь отразить угрозу тиранидов на 
Хетгарде, однако Адептус Механикус хранят молчание по 
этому поводу.

III:В
ели

к
и
й
 П

о
ж

и
ра

тель



119

Проклятый город Ан'каррах
Последний оплот сопротивления на Хетгарде, Ан'каррах 
оставался заброшенным в течение десятилетий, будучи 
изолированным по приказу Инквизиции после успешно-
го уничтожения его жителей в первые годы крестового 
похода.

Большая наземная часть города была уничтожена ор-
битальной бомбардировкой, оставив после себя лишь 
пепел, щебень и радиоактивное стекло в качестве свиде-
тельства смертоносного гнева Имперского флота. Одна-
ко под руинами на глубине почти шестиста метров на-
ходятся шахты и катакомбы, которые еретические армии 
использовали для противостояния Империуму.

Заброшенные туннели и шахты всё ещё отмечены за-
сохшей кровью жертв и кощунственными рунами нече-
стивых обрядов, несмотря на очищение мельтой и огне-
мётом, сопровождавшие последний штурм этой тёмной 
твердыни. В основном среди рядовых распространяются 
слухи, что некая сила всё ещё таится в руинах Ан'карры, 
или что что-то всё ещё поклоняется в мерзких храмах и 
льёт кровь на тёмные алтари. Все подобные слухи кара-
ются различными способами, в зависимости от настро-
ения комиссара или проповедника, который подслушал 
такую ересь.

Увы, в этих слухах есть доля правды – были замечены 
фигуры в плащах, проходящие мимо ведущих в Ан'карру 
КПП. Причём без помех со стороны штурмовиков и ос-
вящённых боевых сервиторов, что охраняют немногие 
оставшиеся проходы в проклятый город. В то время как 
слухи о таких вещах недопустимы среди низших чинов, 
те, кто занимает более высокое положение, размышляют 
более вдумчиво, предполагая, что некий элемент из Инк-
визиции может копаться в запретных вопросах.

По мере того, как наступление тиранидов на Хетгард 
усиливалось, руины Ан'карры оказались слабым местом 
в обороне мира-крепости – брешью в сети крепостей и 
туннелей, которую тираниды использовали в большом 
количестве. В ответ на угрозу большие концентрации во-
йск были размещены у проходов, стремясь отразить на-
падение мерзких тварей. До сих пор эти солдаты преу-
спевали, оттесняя тиранидов глубже в Ан'карру. Однако 
немногие из тех, кто служил в составе стражи Ан'карры, 
готовы рассказывать о своём времени там. А некоторые 
возвращаются изменёнными, более жесткими и жестоки-
ми, чем были раньше. Инквизиция и Комиссариат ищут 
таких людей, опасаясь, что они осквернены, но натиск 
тиранидов затрудняет задачу. А жестокие, закалённые в 
боях люди – именно то, что нужно Хетгарду для защиты 
от флота-улья Дагон.

Использование Хетгарда

Хетгард – осаждённая крепость, атакованная врагом, 
который не знает, что такое страх или сдача. Очень не-
многие миры в Орфейском клине имеют такое же стра-
тегическое значение, как Хетгард, поскольку он охраняет 
фланг Железного Ошейника и там находится команд-
ный центр. Следовательно не редкость, когда ликвидаци-
онные команды командируются на планету.

Как посвящённый войне мир, осадный менталитет ха-
рактерен для хетгардийцев. Однако редко можно встре-
тить врага столь бездумно упорного и столь же легко 
приспосабливающегося, как тираниды, ибо их натиск – 
самый жестокий конфликт, который когда-либо знала 
планета. Мощь Астартес создана для такого, а обширные 
укрепления позволяют Избранным Императора легче за-
щищаться от столь подавляющего числом врага.

Кампании на Хетгарде должны подчёркивать посто-
янную и непрекращающуюся природу конфликта – в 
любой момент тираниды будут пытаться прорвать обо-
рону по крайней мере в дюжине различных мест по всей 
планете. Солдаты часто передислоцируются для противо-
стояния самым большим концентрациям существ, поле-
вые госпитали постоянно перегружены, а орды черно-
рабочих носятся туда-сюда от складов снабжения, неся 
всевозможное снаряжение на передовую. Постоянная 
спешка и суматоха характерны для Хетгарда в состоянии 
войны, а стеснённые условия крепостей и туннелей мира 
только усугубляют ситуацию. Несмотря на присутствие 
Астартес и благоговение, которое они вызывают, быстрое 
перемещение сквозь толпу – дело непростое, особенно 
если учесть, что заполненные гвардейцами туннели – это 
Пересечённая местность (см. стр. 232 ОКП Deathwatch 
rus), что накладывает штраф -10 на все тесты на Лов-
кость, проводимые при Беге или Натиске через перепол-
ненные помещения.

Чувство клаустрофобии – ещё один важный аспект 
кампаний на Хетгарде. Переполненные туннели этому 
способствуют, но более важным должно быть постоян-
ное чувство, что побег если не невозможен, то исклю-
чительно сложен. Посадочные платформы и авиабазы 
постоянно используются для выполнения воздушной 
разведки, бомбардировок и перемещения припасов и 
персонала на и с верфи. Другие цели строго ограничены 
инструкциями лорда-комиссара. Тираниды быстро из-
влекают выгоду из брешей в обороне, а роющие существа, 
такие как равенеры и тригоны, являются обычными про-
тивниками в туннелях, за которыми следуют термаганты, 
хормагаунты и генокрады.

Сосредоточенные на обороне Хетгарда кампании яв-
ляются жестокими и трудными, почти буквальным при-
мером непреодолимой силы против неподвижного объ-
екта. С обороной наземных бастионов, осуществляемой 
сотнями тысяч гвардейцев и боевыми сервиторами, на-
выки горстки боевых братьев Караула Смерти растра-
чиваются впустую среди оглушительной стрельбы, что 
раздаётся из каждой крепости. Усилия ПИ гораздо лучше 
подходят для смелых вылазок в сердце роя и жестоких 
туннельных боёв, где численность тиранидов не может 
быть так легко использована.
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КАСТОБЕЛЬ
“Почти шесть тысяч лет мы противостояли мятежу, ереси и 
господству ксеносов, храня верность свету Бога-Императора. 
Почти шесть тысяч лет мы были одни во тьме, единственный 
маяк света среди теней раздора и разврата. Мы больше не 
должны так страдать, больше не должны терпеть в тишине... 
ибо мы воссоединились с нашими далёкими братьями, которые 
вернулись, чтобы избавить нас от теней, что на протяжении 
тысячелетий вторгались в Сектор! Слава Императору и хвала 
Его доблестным крестоносцам!”

– лорд-командующий Ортана Локк

Кастобель, считающийся жемчужиной Орфейского кли-
на, оставался верен Империуму на протяжении всей Эры 
Мрака и приветствовал крестоносцев с распростёртыми 
объятиями, отдав свои ресурсы на поддержку повторно-
го завоевания сектора Иерихон.

Кастобель – это шумный, трудолюбивый мир-улей, с 
производительностью, что затмевает все остальные миры, 
завоёванные Ахиловым крестовым походом. Огромное 
количество людей в ульях обеспечивает достаточный 
запас рекрутов для Имперской Гвардии и Имперского 
флота. Кастобель – прекрасный пример того, как лорд-
милитант Ахилл представлял развитие своего крестового 
похода – завоёванные миры способствуют завоеванию 
других, с каждой победой создавая новый самодостаточ-
ный сектор Иерихон.

В последние годы судьба Кастобеля изменилась. С при-
бытием флота-улья Дагон мир был взят в осаду Великим 
Пожирателем. Блокада тиранидов прервала поставку не-
большой, но важной части людей и материалов кресто-
вому походу. А его население теперь сбивается в кучу в 
страхе перед хищными зверями за стенами.

Однако ещё не всё потеряно. Из всех подвергшихся 
нападению тиранидов миров в Орфейском клине, Ка-
стобель ещё может быть освобождён от угрозы. Плане-
та бесплодна и безжизнена, если не считать народных 
масс в четырёх оставшихся городах-ульях. Благодаря ре-
шительным действиям лорда-кастеляна Локка возникла 
нестабильная патовая ситуация, когда тираниды не мо-
гут захватить территорию и биомассу, достаточную для 
быстрого восполнения израсходованных сил, что лишает 
их самого большого преимущества – кажущейся безгра-
ничной численности. Со временем угроза тиранидов на 
Кастобеле может быть устранена, выковав закалённое 
войной население, жаждущее отомстить монстрам, что 
пытались уничтожить их дом.

История

Кастобель – древний город, и некоторые исторические 
свидетельства говорят о том, что он существовал ещё до 
Империума, будучи колонизированным человечеством в 
какой-то момент ТЭТ. В дни Великого крестового по-
хода Кастобель присоединился к Империуму после того, 
как короткая и кровавая война уничтожила его перво-
начальную правящую касту, которую быстро заменил на-
значенный губернатор.

Когда Империум впервые заявил права на Кастобель, 
это уже был процветающий мир-улей с четырьмя ко-
лоссальными городами, выросшими на безжизненных 
пепельных пустошах промышленного мира. Под импер-
ским правлением он разросся ещё больше, и несколько 
небольших поселений в пустошах к середине 33-го тыся-
челетия объединились в два дополнительных улья, а не-
сколько столетий спустя получили управление главной 
верфью линейного флота Иерихон.

Когда сектор Иерихон рухнул в анархию, Кастобель 
старался оставаться в стороне от беспорядка, оставаясь 
преданным Богу-Императору. Используя то, что осталось 
от флотов сектора, включая верные остатки линейного 
флота Иерихон, имперский командующий Кастобеля не-
устанно трудился, чтобы поддерживать закон Императо-
ра на нескольких близлежащих мирах. Тем не менее, изо-
ляция нанесла урон планете и его колониям, и мир не мог 
оставаться таким, каким он был когда-то. После столетий 
Эры Мрака города-ульи на Кастобеле стали фактически 
независимыми городами-государствами, объединённы-
ми только общей верой в Императора.

За эту веру боролись более яростно, чем за любую дру-
гую сторону жизни на Кастобеле. Отделённые от высших 
властей Адептус Министорум, правящие семьи шести го-
родов нашли общую почву в необходимости поддержи-
вать религиозную структуру, что так долго определяла 
жизнь планеты. Результатом стала организация, извест-
ная как Аквиланское Множество, которая заняла место 
старой Кастобельской епархии в качестве высшей рели-
гиозной власти на планете, поддерживая храмы и гаран-
тируя, что население будет по-прежнему с должным по-
чтением относиться к Императору.

Такое положение дел оставалось практически неиз-
менным на протяжении нескольких тысячелетий, не-
смотря на набеги чужаков, ренегатов и еретиков. В 789.
M41 боевая группа Сантос прибыла на край системы, где 
её встретили некогда принадлежавшие боевому флоту 
Иерихон корабли. После установки контакта лорду-ге-
нералу Курасу немедленно было отправлено сообщение 
о том, что Кастобель лоялен и желает вернуться в лоно 
Империума.

Последовали сто дней празднования, в конце которых 
был сформирован 1-й Кастобельский Возрождённый. А 
лорд-командующий Ортана Локк из улья Тиралос была 
избрана в качестве имперского командующего и лорда-
кастеляна Кастобеля. К концу года было сформировано 
ещё сто полков, и каждый год их становилось всё больше. 
За прошедшие годы более двух тысяч полков Кастобель-
ских Возрождённых были собраны и распределены по 
Иерихонскому рубежу, наряду с огромным количеством 
материальных средств.

Всё изменилось (как и многое в Орфейском клине), 
когда тень в варпе опустилась на Иерихонский рубеж. 
Кастобель подвергся нападению в первые месяцы 817.
M41, после более чем четырёх лет сгущающейся тени в 
варпе. Снова изолированный от Империума, на данный 
момент силы Кастобеля – его СПО и собранные в 812.
M41 триста полков Имперской Гвардии, оставшиеся на 
планете из-за невозможности путешествий в варпе. Все 
они немедленно приступили к укреплению обороны род-
ного мира и подготовке к прибытию чудовищ.
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Планетарные данные: Кастобель

Население: Приблизительно 109 миллиардов.
Уровень десятины: Exactis Extremis
География/Демография: Промышленный мир-улей; поверхность в основном состоит из загрязнённых зольных от-
ходов. Экстремальное загрязнение и крупномасштабная промышленность в течение нескольких тысячелетий разрушили 
естественный ландшафт и климат, что типично для тысячелетних миров-ульев. Шесть основных комплексов-ульев с 
тридцатью одним меньшим/периферийным поселениями.
Тип правительства: Совет потомственной знати, санкционированный и одобренный Адептус Терра.
Имперский командующий: Лорд-кастелян Ортана Локк, лорд-командующий Восходящего улья Трималов.
Присутствие адепта: Высокое; как один из немногих развитых миров в Орфейского клина, Кастобель имеет сильное 
присутствие Администратума, позволяющее контролировать огромную десятину для поддержки крестового похода.
Вооружённые силы: Силы планетарной обороны Кастобеля (лёгкая пехота, эквивалент 44 полков) под командова-
нием лорда-кастеляна Локк, гарнизон Имперской Гвардии (11 полков) под командованием бригадного генерала Тита 
Корвена.
Торговля/Экономика/Дополнение: Основные экспортные/облагаемые товары – это стандартное оружие и боепри-
пасы (лаз-, твердотельное), сельскохозяйственное и горнодобывающее оборудование, а также полки Имперской Гвар-
дии. Основные импортные товары – это топливо, продовольствие, питьевая вода и сырьё для производства.

Последний верный

В отличие от бесчисленных других миров, Кастобель оставался верен Империуму и Имперскому Кредо во время Эры 
Мрака. Хотя ульи Кастобеля больше похожи на независимые города-государства, чем на города в объединённом мире, 
они управляются Аквиланским Множеством, правящим от имени Бога-Императора. Следовательно, когда Ахиллов кре-
стовый поход достиг планеты, то нашёл мир, что приветствовал его с распростертыми объятиями и смог предоставить 
огромное количество людей и ресурсов. Выживание мира примечательно, учитывая высокие потребности мира-улья в 
ресурсах, но он каким-то образом умудрялся оставаться сильным и верным на протяжении тысяч лет изоляции.

Когда сектор Иерихон пал, верные остатки боевого флота Иерихон отступили к орбитальным докам над планетой, 
сопровождая любые торговые суда, которые смогли собрать. В результате Кастобель в течение следующих месяцев и 
лет смог доминировать над кластером горнодобывающих колоний и агромиров поблизости, восстановив ограничен-
ную форму имперского правления и снабжая сам Кастобель продовольствием и сырьем. В сочетании с передовыми 
и древними предприятиями по переработке пищевых продуктов в ульях, которые после возвращения мира Импери-
умом стали предметом большого интереса для Адептус Механикус, эти предприятия позволили миру функциониро-
вать, несмотря на почти полную изоляцию.

По прошествии тысячелетий шесть ульев становились всё более отчуждёнными друг от друга, враждуя и даже 
воюя за и без того ограниченные ресурсы. И вскоре число звездолётов начало сокращаться. Тем не менее, к тому 
времени, когда силы генерала Кураса достигли планеты, он был более чем в состоянии предоставить миллиарды тонн 
материалов и миллионы солдат для военной кампании и, таким образом, оказался поворотным моментом в кресто-
вом походе. Поскольку бремя снабжения столь обширного предприятия больше не несли исключительно миры по ту 
сторону варп-врат Иерихона-Пасть.

Возрождённый Кастобель

После приведения к согласию, на планету прибыла армия писцов Департаменто Муниторум, чтобы определить её воз-
можную помощь Ахиловскому крестовому походу. После шести месяцев предварительных подсчётов было решено при-
своить Кастобелю самый высокий уровень десятины, отражающий его огромные возможности по поставке как мате-
риальных средств, так и воинов. Была выпущена декларация о том, что планета может производить до сотни полков 
Имперской Гвардии в год, каждый численностью до десяти тысяч человек без неоправданного ограничения её возмож-
ностей по производству боеприпасов и оборудования.

Уже создав 1-й Кастобельский Возрождённый в рамках всемирного празднования возобновленного правления 
Империума, годом позже мир создал свою первую десятину из ста полков. На первом сборе присутствовал лорд-
милитант Тетрарх, давший первой сотне Кастобельских полков имя “Возрождённых”, а также право носить собствен-
ные знаки отличия на знамёнах, чтобы почтить память первых полков, основанных в секторе Иерихон за тысячи лет.

Натиск тиранидов был стремительным и ужасным, 
им удалось захватить улей Трималов в течение шести не-
дель после высадки. Миллиарды погибли, разорванные на 
части и сожранные безмозглыми, слюнявыми зверями и 
возвышающимися злобными монстрами. Когда тираниды 
уничтожили улей Трималов и начали распространяться 
на другие ульи, лорд-кастелян Локк уединился с советни-
ками чтобы обдумать, как лучше всего защититься от это-
го врага. Когда он вернулся через три дня, то был мрачен, 
но заявил, что знает, что нужно делать.

Пока это происходило, тираниды начали движение к 
улью Тиралос – второму по численности городу-улью. 
Сотни тысяч людей – как солдат, так и вооружённых 
чем попало гражданских – встали на защиту улья Тира-
лос, дорого продавая свои жизни, чтобы позволить как 
можно большему количеству людей эвакуироваться. За-
тем пришёл приказ: отступить в город, заманить тирани-
дов. Час спустя небеса запылали багровым светом, когда 
улей Тиралос погиб в атомном огне, раскалённая ярость 
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его древних реакторов и генераторов вырвалась на волю 
уничтожая рой.

На сегодняшний день обе стороны теперь находятся в 
шатком тупике. Войска Кастобеля истощены, измотаны 
и деморализованы, а эпидемии порождённых тиранида-
ми болезней бушуют среди населения. Тираниды также 
истощены и, будучи лишены биомассы из улья Тиралос 
(как из своих тварей, так и населения), не могут быстро 
пополнить численность для нового штурма. Война пре-
вратилась в рутину разведывательных рейдов и попыток 
проникновения в оставшиеся города, при этом защитни-
ки боятся крадущихся, шипящих монстров за стенами.

Но надежда остаётся, поскольку тираниды голодают 
– рой наиболее уязвим. Если защитники планеты смогут 
достаточно долго не давать тиранидам жрать, то ксеносы 
смогут быть полностью раздавлены. Эта надежда далека, 
но за неё многие цепляются.

Ключевые места

Ниже представлен ряд значимых мест на поверхности 
Кастобеля.

Улей Тиралос
Один из старейших и самых густонаселённых ульев, Ти-
ралос был основан на несколько тысячелетий раньше 
Империума и содержал множество древних технологий. 
Когда сектор Иерихон ещё существовал, Тиралос был 
домом для крупного контингента Адептус Механикус, 
включавшего в себя шабаш археотехнологов, жаждущих 
раскрыть скрытых в глубинах улья секреты технологий.

Будучи крупнейшим собранием техножрецов, ковен 
Тиралоса стал высшим авторитетным органом Адептус 
Механикус на планете. А когда на сектор обрушилась Эра 
Мрака, предоставил улью значительную власть и рычаги 
влияния на другие города. Культ Машины процветал в 
улье во время изоляции, и даже смог бросить вызов Ак-
виланскому Множеству.

Когда Кастобель воссоединился с Империумом, то же 
самое произошло и с членами ковена, которые воссоеди-
нились со своими братьями-техножрецами, и вновь при-
бывшие исследователи возобновили попытки раскрыть 
секреты древней технологии Кастобеля. Для детального 
исследования многие секреты были переданы за Колодец 
Ночи, в далёкие от войн миры.

С падением улья Трималов улей Тиралос стал следу-
ющей очевидной целью тиранидов. В разгар осады лорд-
кастелян отдал приказ пожертвовать Тиралосом, чтобы 
лишить врага пропитания. Однако приказ был встречен 
большой враждебностью со стороны Адептус Механикус, 
которые считали содержимое улья священным. После 
ожесточённых дебатов, что бушевали в течение несколь-
ких дней, техножрецы уступили при условии, что у них 
будет неделя, чтобы спасти всё, что смогут из глубин, и 
провести правильные обряды для перегрузки генерато-
ров улья.

Улей Тиралос сегодня представляет собой облучённые 
руины, едва напоминающие возвышающийся городской 
комплекс, которым он когда-то был. Как свидетельство 
ярости разрушения города, земля на сотню километров в 
каждом направлении вокруг города представляет собой 
облучённый и остекленевший пепел, совершенно враж-
дебный даже для быстро приспособляющихся тиранидов.

Улей Трималов
Когда-то самый большой и могущественный из ульев Ка-
стобеля, Трималов теперь пустой впервые за тысячи лет. 
Обладая населением более двадцати миллиардов душ и 
являясь домом для самого грандиозного собора плане-
ты, Трималов на протяжении тысячелетий был столицей 
мира, правящей от имени Императора над пятью други-
ми городами.

Трималов был, как и политическое сердце Кастобеля, 
центром религиозной жизни мира. Кастобелльская епар-
хия находилась в соборе Трималова – огромном здании 
из сверкающего мрамора и сурового обсидиана, способ-
ном вместить более миллиона преданных слуг Импера-
тора и возвышающемся над центральным шпилем улья. 
Этот собор рос в великолепии и роскоши с каждым про-
шедшим столетием, десятины набожных снабжали поко-
ления кардиналов лучшими товарами.

Слава собора не уменьшилась в Эру Мрака благодаря 
Аквиланскому Множеству, которое возникло из длитель-
ных союзов между церковью и правящими семьями Ка-
стобеля. Аквиланское Множество следило за тем, чтобы 
храмы сохранялись, а люди оставались верными в тече-
ние долгих лет изоляции, гарантируя, что мир останется 
верен правлению Императора.

Когда Империум вернулся на Кастобель, именно лорд-
командующий Восходящего Трималова был назначен 
имперским командующим и лордом-кастеляном всего 
мира, снова возвысив Трималов над планетой. Однако 
возвращение Империума было не таким простым, как не-
которые считали. Империум изменился с тех пор, как пал 
Иерихонский рубеж, особенно в форме Экклезиархии. 
Священники Кастобеля оказались сторонниками старого 
вероучения, провозглашённого еретическим после же-
стокой войны веры тысячелетия спустя после начала Эры 
Мрака. Священники Адептус Министорум спустились в 
Кастобель и обнаружили, что Церковь Императора-Спа-
сителя всё ещё имеет власть над людьми. И приступили 
к его замене на более современное вероучение, к ужасу 
Аквиланского Множества.

Трималова больше нет. Он был разорван тиранидами 
а жители съедены. Строение осталось, но как пустая обо-
лочка, стоящая в насмешку над долгой изоляцией, кото-
рую перенёс Кастобель. Его форма испорчена споровы-
ми трубами и нерестовыми ямами, а мерзкая ксенофлора 
корчится с бессмысленной злобой на километры во всех 
направлениях, вырываясь из пепла и опутывая сталь, гре-
ясь в атомном жаре древнего генератора города.
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Улей Кевор
Один из четырёх оставшихся городов-ульев, Кевор был 
построен после Ереси Хоруса в горном хребте, глубоко 
врезаясь в кору и простираясь почти на двести киломе-
тров через вершины. Возможно, самый надёжно рас-
положенный и хорошо защищённый из городов, самый 
высокий шпиль Кевора теперь служит домом для лорда-
кастеляна и его командного состава. Улей вырос из це-
почки шахтёрских посёлков и поэтому взял название в 
честь горной гряды. К тому времени, как шахты в горах 
истощились, почти двенадцать миллиардов душ населяли 
Кевор, и город стал устоявшейся частью ландшафта.

Хотя горы больше не содержат полезных ресурсов, са-
модостаточное и стоическое отношение населения Кевора 
оставалось прежним, и основная торговля города вскоре 
перешла от добычи полезных ископаемых к войне. При 
этом большая часть населения присоединилась к ополче-
нию Кевора или покинула город, чтобы служить на не-
многих оставшихся военных кораблях Кастобеля. Когда 
Империум вернулся, улей Кевор предоставил в Импер-
скую Гвардию более трети от общей численности рекру-
тов, затмив всех, кроме колоссального улья Трималов.

В настоящее время Кевор продолжает противостоять 
тиранидам, крадущимся по засыпанным пеплом горным 
перевалам и роящимся в небе над городом. Его населе-
ние приняло реалии войны быстрее, чем любое другое на 
планете, а укреплённый горный улей обещает стоически 
держаться против любого врага, даже тиранидов.

Улей Хессакс
Низкий и протяжённый улей, раскинувшийся на обшир-
ном плато пепельной пустыни. Хессакс является самым 
молодым и самым маленьким из ульев, хотя ему несколь-
ко тысяч лет, и он является домом для более чем деся-
ти миллиардов верных слуг Империума. Максимально 
удалённое от других ульев расположение необъяснимым 
образом связано с его целью. Предназначенный для про-
изводства компонентов, с помощью которых обслужи-
ваются суда боевого флота Иерихон, изоляция Хессакса 
была преднамеренной мерой безопасности, чтобы огра-
ничить доступ к деталям звездолётов такого редкого 
качества.

С наступлением Эры Мрака роль Хессакса стала бо-
лее важной, ибо его кузницы служили для поддержания 
ограниченной флотилии, которая снабжала и защищала 
Кастобель с колониями от внешней агрессии. Производ-
ство резко возросло, поскольку город был единственным 
местом, способным поставлять необходимые компонен-
ты для импровизированного флота.

После возвращения Империума Хессакс не стал менее 
занят. Имея лишь ограниченное количество ремонтных 
и станций снабжения в Иерихонском рубеже, лорд-
адмирал Аркелий предложила воспользоваться любыми 
возможностями, которые удастся найти. В короткие сро-
ки кузницы Хессакса были направлены на обслужива-
ние боевых групп Ахиллова крестового похода. Однако 
с прибытием тиранидов всё меньше и меньше кораблей 
могли достичь орбиты Кастобеля для пополнения запа-
сов, и поэтому улей Хессакс бездействует – его сравни-
тельно небольшой размер и изоляция оказались лучшей 
защитой от полчищ флота-улья Дагон.

Ульи Оролан и Ибеллус
Два оставшихся улья на Кастобеле долгое время рас-
сматривались как парные, а не как отдельные. Если бы 
мир продолжал расти так же, как во времена бытия 
сектора Иерихон, они, вероятно, расширились бы и 
слились в один.

Расположенные менее чем в пятидесяти километрах 
друг от друга, “двойные ульи” Оролан и Ибеллус во мно-
гом похожи, их истории и население переплетены про-
мышленностью и традициями. Оролан традиционно был 
посвящён очистке и переработке сырья, в то время как 
Ибеллус содержал многие из самых плодовитых ману-
фактур Кастобеля, превращая эти очищенные материалы 
в машины и боеприпасы.

В значительной степени не затронутые политикой, ко-
торая определяла жизнь в Тиралосе и Трималове, лишь 
знать в ульях-близнецах заметила большие перемены Эры 
Мрака. Для других были лишь изменения в рабочих гра-
фиках и сроках отгрузки. Аналогичным образом возвра-
щение Империума вызвало рост активности в Оролане 
и Ибеллусе, но мало что ещё было примечательным до 
недавнего времени.

Ситуация изменилась в конце 816.M41 (всего за не-
сколько месяцев до прибытия тиранидов) чуть больше 
двух рот космодесантников ордена Кровопийц прибыло 
на борту боевой баржи Багровое таинство, повреждён-
ной в конфликте с каким-то чудовищным врагом. Не-
сколько отрядов немедленно отправились в улей Хессакс, 
прося ремонта и пополнения запасов в местных кузни-
цах, в то время как две полные роты прибыли в улей 
Ибеллус. Через несколько недель боевые братья из Хес-
сакса вернулись на орбиту, но 3-я и 4-я роты е потратили 
время на укрепление самого высокого шпиля улья. Неиз-
вестно, покинуло ли Багровое таинство систему как и то, 
где корабль сражается в данный момент. 

Прибытие тиранидов привело к тому, что Оролан и 
Ибеллус подверглись жестокой орбитальной бомбарди-
ровке био-кораблей, за которыми последовали волны 
чудовищ. В то время как Ибеллус держался твёрдо бла-
годаря доблести и упорству Кровопийц, Оролан сильно 
пострадал. Хотя он и не пал, тысячи воинов и миллионы 
мирных жителей были убиты, прежде чем тиранидов 
удалось отбросить назад. Кровопийцы остались в Ибел-
лусе, а большая часть населения Оролана отступила в без-
опасный город-побратим и под защиту Астартес.
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ФОНОС
“Никакой пощады врагам Омниссии, никакой жалости к тем, 
кто отрицает Императора, никакой передышки тем, кто 
бросает вызов мощи Терры и Марса. Они умрут, слыша лишь 
славу Машинного Бога, не в силах вынести силу Его громового 
голоса”.

– выдержка из фрагмента данных Ф-Ω-N-О-s

Вдали от Колодца Ночи, в том, что когда-то было подсек-
тором Пространства Закхея, лежит небольшой джунгле-
вый мир, который мог бы стать домом для человеческой 
колонии, если бы не вмешательство Адептус Механикус. 
Первоначальное название мира давно потерялось во вре-
мени, и теперь он известен только по обозначению, дан-
ному ему эксплораторами на основе нескольких фраг-
ментов данных, обнаруженных о мире: Фонос.

Единственные известные в мире рукотворные соору-
жения находятся на одном запертом в стазисном поле 
изолированном объекте Адептус Механикус. Когда Фо-
нос подвергся нападению тиранидов, и когда Импери-
ум послал войска для расследования, они столкнулись со 
всей мощью улья и дорого заплатили за это, потеряв боль-
шую часть боевой группы Арго, включая лорда-генерала 
Кураса.

История

Мало что известно об истории Фоноса, даже его истин-
ное название. Но то немногое, что удалось собрать из 
фрагментов данных и первоначальных отчётов исследо-
вателей, выглядит следующим образом. В какой-то мо-
мент после Ереси Хоруса Адептус Механикус основали 
объект на невостребованном мире на границе сектора 
Иерихон. Объект оставался работоспособным в течение 
нескольких тысяч лет, подчиняясь воле самого высокопо-
ставленного магоса сектора (как и все феоды Механикус 
в секторе когда-то). В течение этого времени он придер-
живался мандата секретности и изоляции, ограничивая 
контакты с остальной частью галактики. Такой мандат 
используется исключительно для защиты самых передо-
вых и таинственных технологий, таких как археотех, ред-
кие конфигурации титанов и другие мощные военные 
машины, например, уникальные и ужасные ординатусы.

Когда на сектор Иерихон опустилась Эра Мрака, объ-
ект ещё больше изолировал себя, и любая связь с осталь-
ной частью сектора прекратилась к концу 35-го тысяче-
летия. Считается, что в этот момент объект активировал 
генератор стазисного поля и полностью запечатал себя. 
Последнее сообщение с планеты было потоком непонят-
ного машинного кода, который передавался между ума-
ми сотен астропатов, останавливаясь на мирах, содержа-
щих крипты данных и архивные хранилища, очищая их 
от любых ссылок на объект.

Во второй половине 812.M41, сопровождаемая кон-
тингентом эксплораторов экспедиция крестового похо-
да достигла мира. Как только первый отчёт об открытии 
Фоноса достиг крепости Эриох, Хранилище Омега от-
крыло ещё одну из многочисленных дверей. Внутри древ-
ней, давно запечатанной камеры находилось устройство, 
непонятное для всех, кроме учёных глаз мастеров кузниц 
Эриоха. Устройство было некой формой управляющего 
жезла, разработанного для взаимодействия с технологией 

стазисного поля и, как полагают, связанного с объектом 
на Фоносе. Так ли это, ещё предстоит выяснить, посколь-
ку никому ещё не удалось добраться до планеты.

О содержимом можно только догадываться, но об-
ширный характер задействованных мер безопасности за-
ставил многих из Адептус Механикус и Инквизиции по-
верить, что объект содержит некую форму чрезвычайно 
продвинутого оружия или военной машины. Учитывая, 
что другие фрагменты данных говорят о “Гласе Омнис-
сии” и “убийственном шуме”, многие посвящённые пола-
гают, что устройство может быть некой мощной формой 
звукового оружия, родственного ординатусу. Если это 
так, то столь смертоносная машина войны была бы цен-
ным активом для защиты Орфейского клина и страшной 
угрозой, если бы она попала в руки магосов Самеха или 
Стигмарта.

Всё, что известно о Фоносе наверняка, так это то, что 
мир находится в пасти Великого Пожирателя. Когда 
связь в Орфейском клине стала пропадать, генерал Курас 
во главе боевого флота Арго отправился на Фонос для 
расследования. Три с половиной недели спустя боевая 
группа Арго прибыла на край системы и стала свидетелем 
поглощения мира.

Тираниды быстро отреагировали на присутствие бо-
евой группы Арго – прерванный во время кормления 
зверь нанёс удар с нечеловеческой дикостью, набросив-
шись на эскадры Имперского флота и разрывая корабли 
клинками и волосатыми щупальцами, биоплазменными и 
пирокислотными плевками. Под командованием генера-
ла Кураса боевая группа Арго отважно сражалась, дерзко 
убивая атакующие биокорабли залпом за залпом непре-
рывного огня. В течение одиннадцати часов боевая груп-
па Арго сдерживала наступление тиранидов как могла, 
но, уступая численностью пятнадцать к одному, они мог-
ли выживать только определённое время, медленно те-
ряя один корабль за другим. Переломный момент насту-
пил, когда линейный крейсер типа Марс Кардинал Сиан 
был взят на абордаж. Его капитан решил пожертвовать 
судном и перегрузить реактор. С потерей столь мощного 
судна конец боевой группы был близок.

Лишь шесть месяцев спустя стала известна судьба бо-
евой группы Арго, когда первый из разрозненных ко-
раблей дозорных вернулся в имперское пространство, 
став свидетелем уничтожения самой прославленной 
боевой группы Орфейского клина и гибели верховного 
командующего.

Ключевые места

Ниже приведён ряд значимых мест на Фоносе, многие из 
которых могли быть разорены и изменены до неузнавае-
мости нашествием тиранидов.

Объект Ф-Ω-N-О-s
Объект заключён в стазисное поле и остаётся нетронутым 
временем на протяжении шести тысяч лет. Конструкции 
внутри остались точно такими же, какими были в мо-
мент активации поля.

Снаружи объект выглядит как обычная модульная 
конструкция типа Восс – стандартный проект СШК 
Адептус Механикус. На основании этого и наблюдаемой 
конфигурации можно установить некоторые детали 
объекта. Наземные элементы представляют собой охва-
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Планетарные данные: Фонос

Население: Неприкосновенность архива нарушена, данные утеряны
Уровень десятины: Aptus Non
Особое примечание: Неприкосновенность архива нарушена, данные утеряны
География/Демография: [Данные утеряны] – влажный, зелёный мир с тропическим климатом. Неизвестно о какой-
либо разумной местной жизни. Неизвестно о каких-либо поселениях и/или жилищах. Адептус Механикус мир при-
ватизировал для [Данные утеряны]
Тип правительства: Неприкосновенность архива нарушена, данные утеряны
Имперский командующий: Неприкосновенность архива нарушена, данные утеряны
Присутствие адепта: Неприкосновенность архива нарушена, данные утеряны
Вооружённые силы: Неприкосновенность архива нарушена, данные утеряны
Торговля/Экономика/Дополнение: Неизвестно

Императив Непенф

Отсутствие доступной информации о Фоносе является проблемой для исследователей. Поскольку даже современное 
название является экстраполяцией из одного архивного фрагмента среди тех, что были обнаружены дата-историками 
Адептус Механикус, каталогизирующими древние марсианские хранилища либрариума. В уцелевших данных удалось 
найти лишь несколько деталей, включая местоположение мира и ссылки на древний протокол Адептус Механикус, на-
зываемый “Императивом Непенф”. Согласно той небольшой информации, которую удалось восстановить, Императив 
Непенф – это мемовирус, предназначенный для распространения в содержащих целевые данные архивах, чтобы предот-
вратить обнаружение эти самых данные. Многие магосы считают Императив Непенф мифом.

Секрет Фоноса

Исследовательский центр Адептус Механикус был обнаружен на Фоносе в 7628812.M41 эксплораторским судном Ма-
тематическое прозрение. И именно данный объект, как полагают, является тем, что Императив Непенф должен был 
скрыть. Сам центр заперт внутри мощного и удивительно стабильного стазисного поля, которое исследовательская 
миссия не смогла деактивировать, оставив центр пока неизученным.

Многие логосы и лексмеханики потратили миллионы человеко-часов в попытке распознать, что может быть в 
сердце объекта. Пока что они не смогли прийти к какому-либо чёткому консенсусу, хотя одна подсказка выделяется 
среди всех остальных: в обширном массиве шифродиалектов и кодовых языков Адептус Механикус слово Фонос при-
нимает одно из двух значений, в зависимости от контекста и акцента: звук или убийство. Тот факт, что фрагменты 
архива, давшие этому миру его нынешнее название, не дают подсказки относительно контекста или предполагаемого 
значения, предполагает, что одно или оба значения могут рассказать о том, что находится внутри поля.

тывающую примерно квадратный километр решётчатую 
структуру камер и коридоров, оснащённую управляе-
мыми сервиторами оборонительным оружием и поса-
дочными площадками для грузовых лихтеров. Учитывая 
характер сооружения вполне вероятно, что оно прости-
рается глубоко под землёй, со складскими помещениями, 
а также более обширными святилищами и лаборатория-
ми, чем те, что находятся на поверхности. Из-за наличия 
стазисного поля обследование объекта не может быть 
проведено. Однако поле также не позволило тиранидам 
проникнуть на объект, несмотря на частые попытки.

Столовая гора
Вскоре после первоначальной высадки в 7628812.M41 
экспедиционные силы начали устанавливать аванпосты, 
намереваясь расширить их, когда прибудут подкрепле-
ния. Столовая гора – плато высотой в километр посре-
ди широкой долины к северу от объекта Ф-Ω-N-О-s. 
Учитывая высоту и местоположение она была выбрана 
в качестве опорной базы для обеспечения зенитного и на-
земного огня против врагов, пытающихся приземлиться 
вблизи объекта.

В 8040813.M41 планета подверглась атаке, и чуть бо-
лее двух недель спустя связь с остальной частью Орфей-
ского клина была потеряна. Построенные по всей плане-
те бастионы и огневые базы оказались быстро захвачены 
живым морем ненасытных пастей и когтей. В течение 
недели всё, что осталось от обороны планеты – это окру-
жённое со всех сторон поселение Столовой горы.

Гарнизон Имперской Гвардии, состоящий в основном 
из солдат 632-го полка Банд Магна, в течение четырёх 
последующих дней удерживал позиции, отбрасывая ти-
ранидов дисциплинированным, метким огнём. Оборо-
на пала с прибытием роющих существ, которые проко-
пались вверх через плоскую вершину горы. Последние 
доклады гвардейцев были записаны и переданы боевой 
группе Арго, когда она прибыла на край системы, послед-
ние слова гарнизона Фоноса были доставлены обратно в 
Империум на повреждённом дозорном корабле.

Крайне маловероятно, что какие-либо гвардейцы 
этого полка остались живы. Действительно, если мир 
ещё не поглощён тиранидами, то в настоящее время съе-
дается ими.
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КРЕДОС
“Стоять у них на виду, быть в их присутствии и купаться в 
их славе, даже через такую бледную имитацию, как эта... это 
то, что немногие могут вынести. Те, кто может стоять гордо 
перед взором бога, часто обнаруживают, что их вера обновлена 
и укреплена”.

– приписывается Лореку Талину, 33-му лорду-кардиналу 
архиепархии сектора Иерихон, 6443521.M33

Кредос стоит как памятник мощи Империума и вели-
ким героям, что стремились объединить человечество. С 
рождения Империума Кредос существовал как символ 
мощи человечества, чтобы обозначать невозможные рас-
стояния, которые преодолели люди и силу человеческих 
амбиций.

За долгие тысячелетия существования мир повидал 
множество изменений. Говорят, что сооружение, из-
вестное как Теоптикон, существовало на единственном 
континенте ещё до Ереси Хоруса. Статуи Императора и 
примархов доминировали на горизонте своими размера-
ми и величием.

После Ереси Хоруса Кредос стал миром особой важно-
сти для сектора. По мере того, как вера в Бога-Императо-
ра распространялась по Империуму, строились храмы и 
святилища. Когда “Церковь Императора-Спасителя” стала 
официальной религией Империума, многие священники 
и клирики в Иерихоне отправились в паломничество в 
Кредос, чтобы встать под взором Императора и Его сы-
новей и поразмыслить о вере, которую они все разделяли. 
В течение многих лет эти священники разрешили мно-
жество споров и пришли ко многим выводам, опреде-
лив первых святых сектора, основные принципы веры и 
структуру епархий, а также то, какие миры попадут в их 
состав – короче говоря, весь религиозный ландшафт сек-
тора Иерихон.

В последующие тысячелетия кардиналы сектора раз в 
десятилетие отправлялись в паломничество на Кредос для 
обсуждения вопросов политики и теологии. Данный ве-
ликий конклав также был единственной возможностью 
собрать эти могущественные личности в одном месте в 
одно время. Однако традиция была прекращена с назна-
чением архикардинала Удо Астеруса, который не видел 
необходимости обсуждать свою власть с теми, кого он 
считал ниже себя. Кредос оказался покинут всеми, кроме 
поддерживающих храм последнего поколения монахов.

Спустя столетия после кончины кардинала Астеру-
са Кредос был практически забыт, о его существовании 
помнили только учёные (или так считали правители сек-
тора Иерихон). По причинам, которые даже сегодня не 
ясны, Караул Смерти бдительно следит за заброшенным 
Кредосом, несмотря на то, что храмы пустуют. Сейчас 
там можно найти лишь мумифицированные останки 
монахов-смотрителей.

Около пяти тысяч лет Караул Смерти нёс вахту над 
Кредосом, нанимая избранную группу доверенных сер-
вов для поддержания храма и таинственной техники, 
которая не даёт огромным статуям рухнуть. За это время 
многие боевые братья спускались на планету, некоторые, 
чтобы засвидетельствовать облик своих древних предков, 

в то время как другие ограничивались храмовым ком-
плексом, углубляясь в катакомбы на недели.

Впервые тираниды высадились на планету в конце 816.
M4. Рой мицетических спор с авангардными организ-
мами нырнул в океан в нескольких сотнях километров 
от единственного в мире массива суши. Считается, что 
Кредос, будучи в значительной степени безжизненным, 
имеет низкий приоритет для тиранидов по сравнению с 
густонаселёнными мирами наподобие Кастобеля или зе-
лёными, такими как Фонос. Тем не менее, группа сервов 
Караула теперь должна охотиться на пытающимися про-
никнуть в горный храм генокрадов и ликторов, чтобы 
не допустить, чтобы флот-улей узнал об их присутствии.

Ключевые места

На Кредосе есть только два примечательных места – Те-
оптикон и храмовый комплекс. 

Теоптикон
Возвышаясь примерно на шесть километров в самой 
высокой точке и состоя из десяти оставшихся статуй – 
остальные одиннадцать были уничтожены в какой-то 
момент во время или после Ереси Хоруса – в образе Им-
ператора и девяти примархов. Статуи не считаются точ-
ными изображениями – даже во время Великого Кре-
стового Похода немногие могли утверждать, что видели 
Императора или Его сыновей. И поэтому представляют 
собой стилизованные изображения или те, что основаны 
на пиктах и существующем искусстве.

Статуи построены из распространённого на Кредосе 
искусно обработанных блоков твёрдого желто-коричне-
вого камня. Они спроектированы так, чтобы легко сты-
коваться друг с другом. Каждая из них нагружена ис-
кусно скрытой таинственной технологией, призванной 
помочь статуям выдержать века, не теряя формы под 
воздействием выветривания и не падая под действием 
гравитации.

Что также становится очевидным при ближайшем рас-
смотрении, так это то, что сами статуи частично полые, 
с камерами и проходами, вплетёнными в их огромную 
структуру. Были ли эти туннели частью первоначально-
го проекта или добавлены позже, остаётся загадкой. Но 
учитывая огромную массу и долговечность статуй ка-
жется маловероятным, что из них могло бы вырваться 
содержимое.

Храм Императора Бдительного 
Построенный значительно позже статуй, которые обра-
щены на него, храм Императора Бдительного изначально 
был не более чем наблюдательной террасой, жилой зо-
ной и небольшой посадочной площадкой. На протяже-
нии тысячелетий он неуклонно расширялся, в итоге пре-
вратившись в монастырь на несколько тысяч монахов и 
нескольких высокопоставленных священников. По мере 
того, как росло богатство епархии сектора Иерихон, рос-
ли размеры и роскошь храма, в конечном итоге достиг-
нув точки, когда он соперничал по размеру с некоторы-
ми из малых соборов сектора.
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Планетарные данные: 
Кредос

Население: Приблизительно 1500 человек
Уровень десятины: Aptus Non
Особое примечание: Изолированный Караулом 
Смерти мир по распоряжению Инквизиции, уро-
вень допуска Омега Вермиллион
География/Демография: Основная террито-
рия покрыта водами, а кора находится на глубине 
около 10-15 километров под уровнем моря. Единственный массив суши – это один горный континент.
Тип правительства: Внешнее, единственное поселение на Кредосе – поддерживаемый крепостными Караула монастырь.
Имперский командующий: Магистр храма Хеддон Вайр, от имени командира Караула Смерти Мордигаэля.
Присутствие адепта: Отсутствуют – весь персонал Кредоса связан с Караулом Смерти.
Вооружённые силы: Минимальные – около 1500 крепостных Караула, все обучены обороне.
Торговля/Экономика/Дополнение: Экспорт отсутствует. Ограниченные поставки материальных средств.

Теоптикон

Единственная структура, имеющая хоть какое-то значение на Кредосе – это ряд колоссальных статуй с изображением 
Императора и примархов, известных под общим названием Теоптикон. Считается, что Теоптикон был построен ещё 
до Ереси Хоруса, и, по-видимому, когда-то состоял из двадцати одной статуи. Причём одиннадцать явно изображали 
потерянных и предателей, и были превращены в ничто, оставив только пустые пространства и разбитые скалы. Каждая 
статуя высотой около шести километров, вырезана из твёрдого желто-коричневого камня и поддерживается древними 
и хитрыми технологиями, помогающими им выдерживать века и выдерживать собственный огромный вес.

Статуи расположены в виде широкой дуги, все обращены внутрь. Каждая статуя смотрит в одну точку – на 
самую высокую вершину на небольшом гористом континенте. На этой вершине построен храм мощи Императора, 
который теперь поддерживается силами Караула. Боевые братья часто совершают паломничество в Кредос для 
воссоединения со своими духовными и генетическими отцами. Хотя за пределами Караула есть некоторые (среди 
тех немногих, кто знает о Кредосе), которые подозревают, что Караул Смерти имеет некий мотив, выходящий за 
рамки вероисповедания Астартес.

После правления и смерти архикардинала Астеруса 
храм Императора Бдительного оказался заброшен, став 
сноской в истории и мавзолеем для монахов, которые там 
жили. Однако Караул Смерти не хотел, чтобы такая судь-
ба постигла Кредос и принял меры по восстановлению 
храма. На этот раз военная практичность и спартанские 
убеждения Адептус Астартес возобладали над свойствен-
ными Адептус Министорум жадностью и праздностью. А 
сам храм стал крепостью, многие из его помещений были 
перепрофилированы для обслуживания новых хозяев.

Храм сегодня – это бастион, предназначенный для 
удержания небольшим числом воинов против многих. 
Он оснащён батареями орудий и зенитками с сервитора-
ми. Однако это лишь видимость. 

Под горой, соединённый с серией извилистых, ве-
дущих прямо в статуи проходов, цель храма становит-
ся яснее. Огромное количество мощных когитаторов и 
сложных логических машин, соединённых с колоссаль-
ным массивом авгуров, ауспик-каналов и хором астропа-
тов, заполняют глубокие помещения храма, пристально 
глядя в пустоту и непрерывно отправляя информацию 
в крепость Эриох. Ещё глубже укреплённые хранилища 
внутри статуй часто используются для хранения самых 
ценных и самых опасных артефактов, скрытых от всех, 
кроме избранных.

Время от времени, обнаруженная оборудованием хра-
ма важная информация требует присутствия члена Кара-
ула Смерти для подтверждения и отчёта. И такое путеше-
ствие часто называют паломничеством. Действительно, 
многие из Караула пользуются возможностью подтвер-
дить клятвы служения под пристальным взглядом Импе-
ратора и верных сыновей, ожидая возвращения боевого 
брата из глубин храма.

Хотя это и не караульный пост в традиционном смыс-
ле, храм Императора Бдительного служит схожей цели, 
гарантируя, что Караул Смерти знает об угрозах в регио-
не. В настоящее время изоляция планеты и относительное 
отсутствие тиранидов позволяют продолжать функцио-
нирование, хоть и с трудом. Но данный актив настолько 
значимый и ценный для Караула, что перспектива потери 
из-за вторжения – это то, о чём мало кто хочет думать.
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Где завеса тонка

Пустошь Юпитера – тронутый варпом мир, его влия-
ние просачивается сквозь хрупкую завесу. Это приво-
дит не только к странным явлениям, но и влияет на то, 
как псайкеры черпают энергию. Любой тест Псичув-
ства на поверхности получает бонус +20, но ПИ полу-
чает количество очков Безумия и Порчи, равное ко-
личеству провалов, поскольку его колдовское зрение 
терзают ужасающие, порождённые варпом видения.

Кроме того, любой пытающийся пройти тест Ис-
пользование варпа на Усиленном уровне может полу-
чить дополнительный бонус +2 к Пси-рейтингу (сверх 
обычного бонуса, предоставляемого Усиленным уров-
нем). Однако при этом должен добавить +10 ко всем 
броскам по Таблице 6-1: Психические феномены 
со стр. 213 и Таблице 6-2: Прорывы варпа со стр. 
214 ОКП Deathwatch rus.

ПУСТОШЬ ЮПИТЕРА
“Это был… исключительный опыт. Никогда прежде я не 
чувствовал такого покоя, такой безмятежности и такого 
благородства цели, как тогда, когда ступил на этот мир, как 
будто отголосок триумфа нашего отца смягчал боль его смерти”.

– боевой брат Саракаэль из Кровавых Ангелов

Расположенный в глубине Иерихонского рубежа, дале-
ко за пределами передовых сил Ахиллова крестового по-
хода, Пустошь Юпитера является своего рода загадкой. 
Увидевший сошествие героев в ранние дни Империума, 
мир так и не стал чем-то большим, чем незначительной 
сноской в истории. Всё, что осталось с тех времён – это 
остатки неудавшихся колоний и ксеноруины, а также от-
голоски давно умерших, которые сохраняются гораздо 
дольше, чем имеют на это право.

Пустошь Юпитера – заколдованное и тёмное место, 
что таит в себе множество секретов тем, кто стремится 
понять опасности завтрашнего дня в историях далёкого 
прошлого. Завеса между реальностью и Имматериумом 
тонка, и неестественная сила варпа давит на неё.

История

Считается, что мир был назван в честь вольного торговца 
Адриана Юпитера, жившего во времена Великого кре-
стового похода, и стал последним пристанищем иссле-
дователя. Согласно легенде, его предсмертным приказом 
было послать сигнал бедствия, чтобы предупредить один 
из экспедиционных флотов в регионе и очистить от за-
полонивших планету ксеносов.

Какова ни была правда считается, что в регион прибы-
ли три экспедиции Легионес Астартес, а именно Ультра-
десантники, Повелители Ночи и Кровавые Ангелы (либо 
так утверждают апокрифические записи той эпохи). В 
течение нескольких лет эти экспедиционные силы приве-
ли к согласию более ста тридцати миров в пределах того, 
что в будущем станет известно как Иерихонский рубеж.

Пустоши Юпитера, как и многие миры в регионе, 
находился во власти Ганатаар – развитой, древней негу-
маноидной расы ксеносов, которые, как считалось, по-
страдали от какого-то катаклизма тысячелетия назад, ли-
шившего их большей части прежней силы. Сейчас мало 

что осталось от этих ксеносов, за исключением несколь-
ких разрозненных упоминаний в архивах Кровавых Ан-
гелов и Ультрамаринов, а также мифов тех, кто в данный 
момент обитает на планете.

В рамках затянувшейся кампании по ксеноциду силы 
Кровавых Ангелов высадились на планету, ведя смертель-
ную войну, что стоила жизни тысячам боевых братьев. 
Подробности этого конфликта, увы, неизвестны совре-
менному Империуму, и даже у самих Кровавых Ангелов 
крайне мало сведений о тех сражениях. Не вызывает со-
мнений то, что в конечном итоге сыны Сангвиния одер-
жали победу и вскоре после этого покинули Иерихон-
ский рубеж по неизвестным причинам.

В последующие столетия Иерихонский рубеж превра-
тился в полноценный и лояльный сектор Империума, а к 
концу М31 были предприняты первые попытки колони-
зировать планету. За четыре тысячелетия между основа-
нием сектора Иерихон и Эры Мрака было предпринято 
одиннадцать отдельных попыток основать колонии, но 
ни одна не увенчалась успехом. Каждая колония стол-
кнулась с какой-то катастрофой, что всего за поколение 
превращала выживших в примитивных аборигенов с ка-
менными топорами.

Когда Ахиллов крестовый поход формировался, были 
проведены архивные исследования прошлого сектора Ие-
рихон, в сочетании с той информацией, которую удалось 
получить от Караула Смерти и от эксплораторов Адептус 
Механикус, которые на протяжении тысячелетий пыта-
лись проникнуть сквозь варп-шторма. Пустошь Юпите-
ра и его история несчастий были быстро идентифици-
рованы как потенциальная опасность для имперского 
повторного завоевания Иерихонского рубежа, и после 
начала Ахиллова крестового похода Инквизиция сочла 
целесообразным объявить планету находящимся под ка-
рантином до тех пор, пока не будет проведено тщатель-
ное расследование.

В настоящее время считается, что мир подвержен зара-
жению тиранидами, но это лишь предположение, осно-
ванное на положении мира в космосе. Никто не может и 
не хочет отправиться на планету и узнать правду.

Ключевые места

Хотя лишь малая часть Сошествия Юпитера нанесена на 
карту, некоторые места считаются значимыми как для 
местных жителей, так и для тех немногих слуг Империу-
ма, которые ходили по его поверхности.

Сошествие Ангелов
Сошествие Ангелов – большая поляна в джунглях на 
северо-восточном континенте. На первый взгляд мало 
чем отличается от бесчисленных других мест, если бы не 
грубо сделанные тотемы и знаки по периметру поляны. 
Каждое из этих украшений несёт в себе знакомые образы 
– ангельские фигуры, одетые в золото и багрянец, дву-
главый орёл и сжимающий пару молний бронированный 
кулак – напоминающие об Империуме в целом и о Кро-
вавых Ангелах в частности.

Местные племена считают поляну местом религиоз-
ного почитания, их жрецы (которых имперские учёные 
почти всех без исключения считают псайкерами) посе-
щают её, чтобы общаться с “ангелами”, которые, как они 
утверждают, когда-то ходили по миру. По их мнению, 
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Планетарные данные: .
Пустошь Юпитера

Население: Планетарный обзор неполный
Уровень десятины: Aptus Non
Особое примечание: В настоящее время в мире 
проводится социологическое и технологическое 
обследование; путешествие на планету разрешено 
только по прямому распоряжению верховного ко-
мандования Ахиллова крестового похода.
География/Демография: Тёплый/тропический; большая часть поверхности планеты покрыта густыми джунглями.
Тип государственного устройства: Единого государственного устройства не существует – множество племен-
ных общин.
Имперский командующий: Нет
Присутствие адепта: Нет
Вооружённые силы: Воины внутри каждого племени; пока не классифицированы.
Торговля/Экономика/Дополнение: Внутренняя экономика представляет собой сочетание охоты, собиратель-
ства и бартера.

Господство ксеносов

Считается, что в далёком прошлом до прихода Империума раса ксеносов, упоминаемая в некоторых источниках как 
Ганатаар, населяла Пустошь Юпитера. В какой-то момент во время Великого крестового похода они были либо унич-
тожены, либо изгнаны. Записи того времени в лучшем случае неполны, и не осталось никакой описывающей конфликт 
информации, но некоторые следы присутствия всё ещё сохранились. Санкционированные псайкеры отметили, что 
многие считаемые местными племенами как проклятые и святые места имеют странное психическое присутствие вну-
три себя. А именно, слабые отголоски кампании, что велась более десяти тысячелетий назад. Некоторые боевые братья, 
особенно те, что произошли от Сангвиния сообщали, что чувствовали присутствие своего примарха на планете. Некото-
рые полагают, что это свидетельствует о том, что Кровавые Ангелы сражались на передовой кампании, в то время как 
другие предупреждают о порождённых варпом лжи и иллюзиях, имитирующих присутствие примарха для достижения 
зловещих целей.

Обелиски и разбросанные, увитые лозой руины являются всем, что осталось от владений Ганатаар. Однако су-
ществуют доказательства позволяющие предположить, что ксеносы были не более чем тенью гораздо более могуще-
ственной цивилизации, уничтоженной каким-то неизвестным апокалипсисом в далёком прошлом.

Культура

Человеческую цивилизацию на планете нельзя определить как принадлежащую к одной культуре, скорее это совокуп-
ность различных племён. На сегодняшний день Адептус Министорум каталогизировал лишь часть различных племенных 
структур и систем верований. Однако среди разнообразия было замечено несколько общих тем.

Значительная часть наблюдаемых племён попадает в одну из двух основных категорий: те, кто поклоняется анало-
гичному Богу-Императору первичному божеству, как некий остаток цивилизации Империума до Эры Мрака. И те, 
кто опустился до поклонения существам, считающимся либо Губительными Силами, либо Ганатарами. Существуют и 
другие системы верований вне этих групп, но их не так легко классифицировать.
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Используя Пустошь Юпитера

Как мир, в значительной степени игнорируемый кре-
стовым походом, миссии на планете будут неизменно 
лишены какой-либо поддержки со стороны имперских 
сил. Влияние варпа и наследие Великого крестового по-
хода делают мир местом, имеющим важное значение 
для Адептус Астартес в целом и для Кровавых Ангелов 
в частности. Поэтому они вряд ли отдадут планету Ве-
ликому Пожирателю.

Ниже приведён ряд идей и задумок для возмож-
ных миссий на планете или связанных с ней:

•	Отправленная инквизитором Андарионом для 
расследования психических явлений на планете 
ячейка аколитов была потеряна, когда тень в вар-
пе подавила астропатическую связь в Орфейском 
клине. Неделю назад крепость Эриох получила 
сигнал бедствия от астропата ячейки, всё ещё на-
ходящегося на затронутом варпом мире. Команда 
ПИ должна прочесать дикий, заражённый варпом 
и тиранидами мир и найти аколитов. И заодно вы-
яснить, как их астропат смог отправить сообщение 
из столь глубокой тени в варпе.

•	Боевой брат из Кровавых Ангелов или из ордена 
преемника (предпочтительно ПИ или товарищ-
NPC) всё глубже и глубже падает в пропасть Чёр-
ной Ярости, но слух о психических отголосках дав-
но умерших Кровавых Ангелов достигает боевого 
брата, обещая некоторое облегчение от проклятия.

•	Ксенологи из Инквизиции изучили немногочис-
ленные доказательства существования расы Га-
натаар и пришли к выводу, что они не исчезли, 
а просто спрятались. Кроме того, зародились обо-
снованные подозрения, что напавшие на Хетгард 
неизвестные ксеносы могут быть связаны с этой 
древней цивилизацией. Команде ПИ поручено от-
правиться на Пустошь Юпитера вместе с группой 
археологов и защищать их от возможных угроз.

Сошествие Ангелов – это место, где эти Ангелы впервые 
ступили на планету.

Учитывая сильное психическое присутствие, которым 
обладают многие Астартес, и столь распространённые на 
планете аномальные явления, весьма вероятно, что поля-
на действительно была местом высадки легионеров Кро-
вавых Ангелов, и данное событие запечатлелось в эфире. 
Шаманы-псайкеры, что руководят разрозненными пле-
менами, обладают способностью различать эти психиче-
ские отголоски, получая представление о войне, которая 
произошла более десяти тысяч лет назад. Излишне гово-
рить, что перспектива таких знаний и понимания явля-
ется весьма желанной для имперских историков и самих 
Кровавых Ангелов, которые верят, что на планете ходили 
не только их предки, но и примарх Сангвиний. Ни один 
Астартес не может игнорировать свидетельства наследия 
своего духовного и генетического отца, и меньше всего 
сыны Сангвиния. В результате чего Пустошь Юпитера 
остается особенно важным для Кровавых Ангелов.

Пустые земли
Древние и разрушенные войной руины города-крепости 
ксеносов засоряют область более семидесяти километров 
в поперечнике. Регион представляет собой искажённое 
и порченное место, покрытое сухой, пепельной землёй и 
чёрной, колючей, скрученной травой, выросшей на руи-
нах чёрных стеклянных структур, которые, как говорят, 
когда-то возвышались над горизонтом.

Местные племена называют это место Пустыми зем-
лями и относятся к нему с большим страхом и суевери-
ем. Только шаманское духовенство добровольно ступает 
на эту территорию, когда проводят обряд посвящения 
и испытания доблести в борьбе с местными тенями и 
призраками.

Руины – это всё, что осталось от разрушенной Кро-
вавыми Ангелами одной из крепостей Ганатаар. Какую 
бы тёмную науку или грязное колдовство ксеносы ни 
использовали в расцвете своей цивилизации, когда со-
оружение было разрушено оно осквернило землю во-
круг башни, оставив бездушное и неестественное место, 
заполненное психическими отголосками легионеров и 
ксеносов. 

Призраки пустых земель (элита)
Те, кто отправляется в Пустые земли, часто подвергаются 
нападению существ, которые кажутся тенями или духами. 
Хотя данные сущности скорее являются психическими явле-
ниями, чем настоящими призраками. Однако, несмотря на 
эфемерную природу, они могут быть весьма опасны для не-
осторожных или слабовольных.

Передвижение: 2/4/6/12
Раны: 15
Умения: Скрытность (Лов), Запугивание (Сил), Псичув-
ство (Вос) +20.
Таланты: Глубокое чутьё варпа, Варп-чутьё.
Черты: Аморфное, Страх (1), Парящее (5), Бестелесное, 
Природное оружие (Прикосновение призрака), Одержи-
мость, Странная физиология, Варп-нестабильность, Ору-
жие варпа.
Прикосновение призрака: Энергия варпа, из кото-
рой состоят эти спектральные сущности, губительна для 
смертных, ибо сжигает плоть и душу. Несмотря на свою 
бестелесность, атаки ближнего боя всё ещё могут нано-
сить вред физическим существам.
Оружие: Прикосновение призрака (1d10+5 Энерг, Ору-
жие варпа).
Касание призрака: Энергия варпа, из которой состоят 
эти спектральные сущности, пагубна для смертной жиз-
ни, ибо одинаково сжигет плоть и душу. Несмотря на то, 
что призрак является Бестелесным, его атаки в ближнем 
бою всё ещё могут наносить физический вред.
Оружие: Касание призрака (1d10+5 Энерг, 
Варп-оружие).

Призрак 
ББ ДБ С Вын Лов Инт Вос СВ Общ

43 — 58 11 40 05 51 60 —
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Планетарные данные: Архас III
Население: Нет
Уровень десятины: Aptus Non
Особое примечание: Мир непригоден для жизни.
География/Демография: Умеренная каменистая пустыня; автохтонная жизнь отсутствует.
Тип правительства: Нет
Присутствие адепта: Нет
Вооружённые силы: Нет
Торговля/Экономика/Дополнение: Система Архас удачно расположена на пересечении трёх основных варп-путей 
и поэтому имеет важное стратегическое значение как промежуточная точка между ключевыми мирами вдоль Орфей-
ского клина и за его пределами. Дивизио Тактика рекомендует создать в системе станцию снабжения.

Точка сбора Эпсилон-4

Благодаря стратегическому расположению на стыке стабильных варп-путей, система Архас была назначена точкой сбо-
ра сил Имперского флота. В системе будет размещён патрульный корабль для встречи с перегруппировывающимися 
эскадрами флота до тех пор, пока не будет создана постоянная станция.

КАРАУЛЬНЫЙ ПОСТ АРХАС
“Это 407 попытка пронзить тень в варпе. Прошло 149 дней с 
тех пор, как тень накрыла Орфейский клин. Если это сообщение 
получено, я призываю вас ответить как можно скорее. Я 
предприму ещё одну попытку в следующем хроносегменте”.

– старший локватор Эмиль Варрас

Система Архас расположена на приграничной террито-
рии Орфейского клина в регионе “Туамский переходный 
узел”, названной в честь открывшего её навигатора. В дан-
ной точке пересекаются три стабильных варп-маршрута. 
Сама система содержит множество необитаемых миров, 
хотя Архас III и Архас IV способны поддерживать жизнь.

Имперский флот рассматривает систему как жизнен-
но важное стратегическое место для перемещения войск, 
флотов и ресурсов. Однако, даже самые старшие офи-
церы Ахиллова крестового похода не знали, что систе-
ма Архас была захвачена давным-давно именно по этой 
причине.

Скрытая в окутывающих Архас VII газовых облаках 
(самой удалённой планеты системы) наблюдательный 
пост Караула находится в постоянном бдении над ми-
рами, управляемая лишь горсткой техножрецов, парой 
слуг Караула и одним астропатом. Основанная за тысячи 
лет до начала Ахиллова крестового похода, через наблю-
дательную станцию прошли десятки тысяч сотрудников, 
каждый из которых придерживался долга, данного хозя-
ев Астартес – быть всегда бдительными.

Архас выглядит примерно как юла из чёрного желе-
за, и благодаря хитрому дизайну и таинственной техно-
логии оставался скрытым на всём протяжении долгого 
наблюдения. Станция оснащена самыми точными и чув-
ствительными массивами авгуров, которые только могут 
предоставить Адептус Механикус в соответствии с древ-
ними соглашениями Апокрифонского конклава и, как 
говорят, была построена над самим Марсом.

С момента основания Архас был точкой сбора много-
численных ликвидационных команд, но мало кто оста-
вался на станции больше нескольких часов перед от-
правлением, либо направляясь на важную миссию, либо 

возвращаясь с неё. Каждый раз они отправлялись, неся 
драгоценную кристаллическую катушку данных, содер-
жащую отчётные журналы авгуров станции и расшиф-
ровки автосеансов астропата, которые должны были 
быть подробно проанализированы лексмеханиками и би-
блиариями в Эриохе.

В последние годы за наблюдательным постом Ар-
хас присматривал Эмиль Варрас, опытный и искусный 
астропат, связанный клятвой Караулу Смерти более двух 
десятилетий. Достаточно сильный, чтобы выдержать вы-
горание, которое преследует многих из его рода, Варрас, 
тем не менее, полностью слеп и глух. Его плоть онеме-
ла от выжигающих разум эффектов Связывания Душ, 
а чувства ухудшались с годами по мере того, как силы 
увеличивались. Тихий, гордый человек, Варрас обладает 
особым талантом к пророчеству – его психические чув-
ства обострены, даже если физические почти исчезли 
или атрофировались. Он направил внутренний взор на 
самый дальний край Иерихонского рубежа и теперь обе-
спокоен видениями.

Видения Варраса были прискорбно точны, предсказы-
вая великую и голодную тьму за краем Рубежа, которая 
спустилась и затмила его зрение в конце 812.M41. Броса-
ющий вызов тени в варпе, Варрас упорно пытается прон-
зить психическим взглядом пустоту и послать сообщение 
любому, кто может его услышать. Прискорбно редкие от-
веты он записывает, как делал много лет, на кристалличе-
скую катушку данных, которую затем передаёт на попе-
чение любой ликвидационной команде, которая ступит 
на борт Архаса.

Однако в текущее время возникло осложнение. За по-
следние несколько месяцев в систему Архас прилетело 
множество судов, поскольку патрули флота отступают 
перед натиском тиранидов. В основном состоящие из ко-
раблей линейного флота Дедал под командованием гене-
рала Хавьера Кастерликса и коммодора Эктора Каванно, 
силы не обращают внимания на Караул Смерти и соби-
раются для перегруппировки и контратаки, как только 
будет установлен контакт с Хетгардом.
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Арсенал станции 
Караульный пост Архас долгое время служил Кара-
улу Смерти в Иерихонском рубеже, и за это время 
многие герои прошли через его двери. Немало из них 
оставили какой-либо знак своего пребывания в арсе-
нале станции. Некоторые из этих предметов описаны 
ниже и считаются Реликвиями во всех отношениях. 
Их можно реквизировать только из Архаса.
Кованое сердце: Принесённый в битву Ре'кемом 
из Саламандр, что служил в Иерихонском рубеже 
столетие назад, данный мельтаган создан им лично 
в кузнице Эриоха и славится быстротой, с которой 
прожигает плоть, кости и сталь. Кованое сердце – это 
мельтаган исключительного качества с Бронебойно-
стью 15 и свойством Разящее (1), требующий уровня 
Славы Герой и стоящий 60 Реквизиции.
Святая бритва: Личное оружие чемпиона Гейдриха, 
отслужившего шесть бдений в Карауле, два из кото-
рых в Иерихонском рубеже. Когда он пал в битве, 
его клинок был помещён в хранилище Архаса боевы-
ми братьями, где и лежит с тех пор. Святая бритва 
– это силовой топор исключительного качества со 
свойствами Бритвенной остроты и Освящённое, тре-
бующий уровня Славы Прославленный и стоящий 50 
Реквизиции.
Взгляд Омниссии: Работа мастера-кузнеца Гарра-
на, Взгляд Омниссии – это ауспик непревзойдённой 
точности. Его дух способен воспринимать яснее, чем 
любое другое устройство такого рода. Взгляд Ом-
ниссии даёт пользователю дополнительный бонус 
+20 ко всем тестам, проводимым с помощью данно-
го устройства. Кроме того, он может обнаруживать 
объекты и явления на расстоянии до 100 м вместо 
обычных 50 м и может просвечивать стены толщи-
ной до метра. Для его получения требуется уровень 
Славы Прославленный и 45 Реквизиции.

Использование наблюдательного 
поста Архас

Расположенный на пересечении нескольких быстрых и ста-
бильных варп-маршрутов, на протяжении тысяч лет станция 
служила транзитным центром Караула Смерти на краю Ие-
рихонского рубежа. И даже несмотря на натиск тиранидов 
и тень в варпе, Туамский переходный узел обеспечивает 
сравнительно быстрые и надёжные путешествия. Поэтому 
многие миссии на Орфейском клине будут начинаться на 
наблюдательном посту Архас.

Учитывая небольшой размер, арсенал Архаса на удив-
ление велик и хорошо укомплектован. И хотя ряд редких 
предметов (любых предметов, требующих ранга “Прослав-
ленный” или “Героический”) отсутствует, всё остальное име-
ется в изобилии.

Помимо логистических вопросов, наблюдательный пост 
может стать источником приключений сам по себе. Мощ-
ные массивы авгуров принимают значительный объём ин-
формации, а пророческие способности локватора-майора 
Варраса могут предоставить информацию, ведущую к иным 
мирам и другим угрозам. Его постоянные попытки проник-
нуть сквозь тень в варпе могут оказаться бесценными для 
операций Караула Смерти, Ахиллова крестового похода и 
Империума в целом.

НАБЛЮДАТЕЛЬНЫЙ ПОСТ 
ФЕДАС
“Это чудо, свидетельство мощи Бога-Машины... но ничто 
никогда не заставляло меня так сильно усомниться в своей вере в 
Омниссию, как это место”.

– технодесантник Аврелиан Талах

Федас – не настоящая станция наблюдения в общепринятом 
смысле. Это реликвия прошлых веков, археотехническое 
судно, не имеющее ничего общего ни с одним из видов звёз-
долета или пустотной станции в имперских записях. Если 
Адептус Механикус и знают о происхождении Федаса, то не 
спешат раскрывать его.

Федас в значительной степени автоматизирован, его бес-
численные машинные духи демонстрируют сложность, ко-
торая соперничает с таковыми у самых древних и почита-
емых из титанов. Судно (если про него так можно сказать) 
работает на основе невероятно сложных логических уравне-
ний, превращая данные авгуров в курсы, и даже способно 
преодолевать короткие расстояния через варп без навигато-
ра. Хотя наблюдательный пост сравнительно мал, чем даже 
наименьший способный к варп-переходам корабль. 

На станции есть место только для десяти Астартес, име-
ется скромный арсенал и объёмный склад, достаточный для 
многих лет путешествий без необходимости пополнения. 
Она также оборудована небольшим ангаром на один Грозо-
вой ворон и отсеком с одной десантной капсулой. Неболь-
шой размер и хитрый дизайн позволяют станции спрятаться 
от всех, кроме самых внимательных наблюдателей, что дела-
ет её чрезвычайно эффективной в транспортировке ликви-
дационных команд.

История

Истинное происхождение наблюдательного поста Федас за-
терялось в тысячелетиях, однако многие технодесантники 
из Караула Смерти, включая Харла Сероплёта, считают, что 
она связана с крепостью Эриох и хранилищем Омега. Было 
зафиксировано несколько случаев, когда станция резко ме-
няла курс почти в одно и то же время, когда технодесантни-
ки на борту крепости Эриох фиксировали открытие дверей 
в хранилище Омега. Эта кажущаяся связь между двумя та-
инственными станциями привела не только к полному при-
нятию Федаса в Карауле Смерти, но и к почти постоянному 
гарнизону в его тесных залах.

На протяжении всей записанной истории, станция пу-
тешествовала по всем уголкам Рубежа. Она присутствовала 
на некоторых из самых крупных вторжений ксеносов, и за-
гадочным образом наблюдательный пост прибывает задолго 
до любых признаков того, что инцидент должен произойти. 
Ликвидационные команды на борту практикуются в чтении 
перемещений Федаса и определении того, когда она достига-
ет пункта назначения. Однако невозможно по-настоящему 
выяснить намерения управляющих станцией когитаторов, 
и боевые братья действуют с крайней осторожностью, ис-
пользуя её для операций.

В 805.M41 Федас совершил странный поступок, который 
озадачил даже боевых братьев, служивших на его борту де-
сятилетиями. После того, как астропатические сообщения о 
завоевании Элевсина достигли крепости Эриох, станция ра-
дикально изменила курс. Оставив позади ликвидационную 
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команду, которые в это время отправились на задание (те 
едва успели вернуться), Федас покинул центр Рубежа, где 
пребывал в течение месяцев, и начал двигаться на большой 
скорости к Пустоши Юпитера около края системы. Там он 
простоял почти десятилетие совершенно инертным, к боль-
шому недоумению боевых братьев. Большинство полагало, 
что его археотехнические когитаторы наконец-то вышли 
из строя, а машинный дух угас за тысячелетия неутомимых 
путешествий. Но когда тень в варпе накрыла Орфейский 
клин, станция вернулась к жизни. Теперь это инструмент 
первостепенной важности для Караула, поскольку она про-
должает перемещаться по клину, несмотря на то, что тень 
блокирует всю астропатическую связь. В настоящее время 
это единственный способ для ликвидационных команд на-
пасть на пожирающий клин рой тиранидов.

Структура

Несмотря на то, что наблюдательный пост перемещается по 
сектору так же легко, как звездолёт, он больше напоминает 
древнюю пустотную станцию, построенную в небольшом 
астероиде. Явно человеческого происхождения, эта архео-
техническая структура не имеет никаких признаков двигате-
лей или каких-либо обычных структур пустотного корабля. 
Как ей удаётся перемещаться в пустоте оставалось загадкой 
для всех, кто использовал её на протяжении тысячелетий.

Большая часть внутренней структуры Федаса посвяще-
на его основным системам, все из которых работают с эф-
фективностью, которая сильно беспокоит слуг Машинного 
Бога, требуя лишь незначительных ритуалов обслуживания 
или вмешательства смертных. Единственные доступные эки-
пажу части наблюдательной станции находятся спереди – 
кельи на 10 боевых братьев, арсенал, ангар с отсеком десант-
ной капсулы, а также стратегиум.

Стратегиум – крошечное помещение по сравнению с ана-
логичными помещениями на борту звездолётов Астартес. 
Однако выполняет ту же функцию, что и мостик корабля 
или командный центр пустотной станции, позволяя экипа-
жу взаимодействовать с системами Федаса и управлять им.

Использование наблюдательного 
поста Федас

Как мобильная и скрытная база, Федас может предоста-
вить команде ПИ мощный актив поддержки операций по 
всему Орфейскому клину. Хотя в некоторых случаях не-
большой размер может оказаться ограничением, ибо более 
крупные станции могут содержать обширные арсеналы, 
гаражи для транспортных средств, ангары для летательных 
аппаратов, а также иметь другие ресурсы, такие как хор 
астропатов или помещение для нескольких ликвидацион-
ных команд. Однако размеры более чем компенсируются 
способностью станции незаметно доставлять боевых бра-
тьев к цели, а также вися на орбите предоставлять развед-
данные от авгуров.

Будучи в значительной степени автоматизированным, 
Федас сам по себе может служить зацепкой приключе-
ний: его склонность реагировать на сигналы из хранилища 
Омега может направить кампанию в другом направлении, 
поскольку ликвидационная команда оказывается в неожи-
данном месте.

Сложность станции является значительным преимуще-
ством, но не без своих трудностей. Для управления систе-
мами требуется персонаж с умением Техпользование +10, 
хотя никаких тестов не требуется, за исключением особых 
или необычных обстоятельств. Находясь на орбите над целе-
вой локацией, ПИ может попытаться пройти Ординарный 
(+10) тест Техпользования для использования авгуров 
станции. МИ решает, какую именно информацию может 
собрать станция. Как правило, каждая степень успеха долж-
на давать дополнительные разведданные.

Небольшой размер ограничивает вместимость арсенала, 
и хотя он хорошо укомплектован большинством обычных 
предметов, редкого и специализированного снаряжения 
очень мало. Как следствие, все предметы уровня Славы Про-
славленный и выше отсутствует. Предмет, требующий уров-
ня Славы Заслуженный, находится в единственном экзем-
пляре. Кроме того, есть только одна посадочная капсула и 
один грозовой ворон (которых может быть использован для 
извлечения капсула с поверхности планеты). И никакие до-
полнительные транспортные средства сюда просто не влезут. 
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Отыгрыш генерала Кураса

Будучи мёртвым, генерал Курас вряд ли имеет ка-
кое-либо прямое влияние на кампании в Орфейском 
клине. Однако он оставил неизгладимое впечатле-
ние на Иерихонском рубеже с мирами, захваченны-
ми под его командованием. Генерал был всеобщим 
любимчиком и признанным командиром, заслужив 
уважение даже космических десантников. Несколь-
ко сражавшихся в курируемых Курасом кампаниях 
космодесантников получили признание генерала за 
доблесть и мастерство в форме официальной похва-
лы. Поскольку генерал знал и ценность, которую бо-
евые братья придают чести, а также ценность более 
тесной связи между космическими десантниками и 
другими силами Империума.

Новое деяние: Одобрение генерала Кураса

Деяние – это особое преимущество, которое персо-
наж может выбрать при создании персонажа. Для 
получения дополнительной информации о Деяниях 
(и многих других вариантах) см. Rites of Battle.
Стоимость: 100 ОО
Вы сражались на многих мирах Орфейского клина, 
заслужив личное уважение генерала Микала Кураса 
и получив за это почести от своих начальников.
Эффекты: Вы получаете почётный знак “Череп и 
девиз” (см. стр. 215 Rites of Battle rus) с именем 
“Курас”, дающий бонус +10 ко всем основанным на 
Общительности тестам при разговоре с Имперской 
Гвардией в Орфейском клине.

Выдающиеся 
герои 

“Во время крестового похода я видел множество великих вещей, 
но мало что было величественнее шпилей Кастобеля, когда 
миллион душ собрался на войну. Это символизирует триумфы, 
которых мы добились, множество миров, которые мы 
захватили, и обещание десятков побед, которые ещё предстоит 
осуществить”.

– лорд-милитант Соломон Тетрарх

С
реди обрушившихся на Орфейский клин потерь и 
ужасов, несколько человек всё ещё сильны и горды 
тем, что противостоят разрушениям, причинённо-

го флотом-ульем Дагон. Каждый из этих героев Импе-
риума жизненно важен для продолжающихся военных 
действий, поскольку их воля мобилизует бесчисленные 
миллионы солдат и сотни космических кораблей для 
остановки продвижения тиранидов.

ГЕНЕРАЛ МИКАЛ КУРАС
“Никакой пощады! Я хочу, чтобы каждый лживый проповедник 
на этом ублюдском мире был предан мечу к концу месяца!”

– генерал Курас в начале завоевания Элевсина

Лорд-генерал Микал Курас был человеком великого бла-
гочестия и грозной харизмы, заслужив любовь и ува-
жение бесчисленных миллионов людей под командова-
нием. Карьера вознесла его на такие вершины власти, о 
которых не могут даже помыслить большинство людей, 
и он каждый раз принимал вызов. Родившийся в семье 
мелкого дворянина на Лугнуме, Курас служил в Импер-
ской Гвардии тридцать лет, к началу Ахиллова крестово-
го похода достигнув звания полковника. После службы 
в качестве заместителя генерала Тетрарха во время заво-
евания Хетгарда, его мастерство было вознаграждено ещё 
больше, когда его пригласили в Генеральный штаб – Ми-
кал стал самым молодым офицером в группе избранных. 
В последующие годы Курас прошёл путь от советника 
Тетрарха до полноправного генерала.

Когда умер лорд-милитант Ахилл и Тетрарх был назна-
чен преемником, он воспользовался возможностью, что-
бы ещё больше возвысить молодого офицера до звания 
лорда-генерала и верховного командующего Орфейского 
клина. Многие считали это назначение безрассудным, по-
скольку Курс был в значительной степени не испытан-
ным, а остатки старой гвардии Ахилла не были уверены 
в таком молодом и амбициозном офицере. Однако ре-
шение Тетрарха оказалось мудрым, когда в течение не-
скольких лет Орфейский клин превзошёл Ахеросский и 
Канийский клинья по количеству побед и завоёванным 
территориям.

Смерть Кураса и потеря боевой группы Арго дорого 
обошлись клину, которые и так уже были истощены и 
деморализованы требованиями других клиньев и пер-
выми атаками тиранидов. Погибли два десятка военных 
кораблей и более миллиона членов экипажа, а человек, 

что возглавлял группу армии “Орфей” в течение двадца-
ти пяти лет, был потерян. Было принято решение скрыть 
данный факт от всех, кроме высших эшелонов коман-
дования крестового похода. И на данный момент из-за 
плохой связи большинство до сих пор не знают об ис-
чезновении Кураса.

Этот поддерживаемый ближайшими советниками об-
ман создал иллюзию присутствия генерала, приказы под-
писывались его именем и передавались тем командирам, 
которые всё ещё могли получать приказы из-за тени в 
варпе. Если кто-то и подозревает отсутствие Кураса, то 
необходимость в успокаивающей стабильности, чтобы не 
дать моральному духу солдат упасть ещё больше, обеспе-
чила их молчание.

Отголоски его приказа всё ещё остаются. В то время 
как большая часть коммуникации через Орфейский клин 
подавлена и затруднена тенью в варпе, астропаты на де-
сятках миров всё ещё сообщают о получении фрагментов 
приказов, коммюнике и инструкций от генерала, содер-
жащих идентификационные коды старшего астропата 
боевой группы Арго, несмотря на её уничтожение пять 
лет назад. Большинство отвергают эти отголоски как раз-
розненные остатки старых приказов. Но некоторые не 
так уверены утверждая, что получали отправленные по-
сле смерти генерала сообщения, и что они не соответству-
ют отданным генеральным штабом клина приказам.
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Отыгрыш генерала Аркелия

Генерал Дериан Аркелий не любит космодесантни-
ков, и боевые братья испытывают к нему взаимную 
неприязнь. Само собой разумеется, что для ликвида-
ционных команд редко бывает выгодно открыто дей-
ствовать в контролируемой генералом Аркелием зоне 
боевых действий, поскольку предубеждения генера-
ла против лучших из лучших Императора как мини-
мум затрудняют взаимодействие с Имперской Гвар-
дией. Из-за действующих приказов не сотрудничать с 
Адептус Астартес, нахождение на таком фронте на-
кладывает штраф -10 на все тесты Командования в 
отношении подчинённой генералу Имперской Гвар-
дии. В настоящее время это, скорее всего, произойдёт 
на Хетгарде, поскольку именно там сейчас находится 
штаб Аркелия. Кроме того, открыто выполняемые 
миссии будут осложнены недоверием генерала, что 
выльется к неверным разведданным, дружественно-
му огню или предупреждению врагов о присутствии 
ликвидационной команды.

ГЕНЕРАЛ ДЕРИАН АРКЕЛИЙ
“Чтобы выиграть стычку нужны смертоносные воины, 
подобные тем, которых превозносят самые древние легенды. 
Чтобы выиграть битву нужны лихие лидеры, о которых 
слагают великие сказки и легенды. Чтобы выиграть войну 
нужны предусмотрительность, планирование и великая 
проницательность… вещи, которые редко бывают у простых 
людей”.

– генерал Дериан Аркелий

Дериан Аркелий – член командующего Орфейским кли-
ном Триумвирата. Он старший сын благородного дома 
Аркелиев из Сцинтиллы. Искусный стратег и амбици-
озный молодой офицер, мечтающий стать преемником 
генерала Кураса. К несчастью, его лидерские способно-
сти катастрофически недостаточны для человека такого 
положения. Хотя он, похоже, не осознаёт этого. С дру-
гой стороны, Дериан довольно талантлив в стратегиче-
ских вопросах, и преуспел в качестве члена генерального 
штаба клина, разрабатывая стратегии, которые Курас так 
успешно реализовал на Элевсине и многих других мирах. 
Однако удалённость от линии фронта, что совсем не со-
ответствует генералу Курасу, сделала Аркелия чёрствым и 
равнодушным к людям под его командованием, которых 
он больше считает статистикой и переменными.

Почти сразу после того, как дошли новости о смер-
ти Кураса, Дериан начал лоббировать замену покойного 
генерала отправляя поток астропатических сообщений. 
Хотя ни одно из них не было получено, учитывая давя-
щую тень в варпе. Амбиции Аркелия и бессердечность, 
с которой он относится к людям под командованием, 
представляют собой опасную комбинацию перед лицом 
тиранидов. И он не раз конфликтовал с лордом-комис-
саром Тереном из-за столь безрассудного использования 
уменьшающихся доступных сил.

За пять лет с момента формирования Триумвирата 
Дериан Аркелий стал тенью себя прежнего. Его всегда 
яростное соперничество с сестрой усилилось, поскольку 
теперь на карту поставлен контроль над силами клина. 
Кроме того, растущее давление командования перед ли-
цом наступления тиранидов также внесло свою лепту. 
Теперь Аркелий выглядит намного старше своих лет. Его 
разум также износился, оставив лишь не сдерживаемые 
мудростью или осторожностью циничные амбиции. А 
также растущее чувство враждебности к любому, кто, по 
его мнению, является соперником его власти.

Худшие проявления этой деградации ещё не начали 
сказываться на силах клина. Дериана постоянно защища-
ет почётный караул из личного 84-го Сцинтилльского 
гренадёрского полка, а приказы проверяются лордом-
комиссаром Тереном и фильтруются через множество 
уровней подчинённых командиров. Пока что только 
высшие уровни командования клина слышали об ухуд-
шающемся психическом состоянии генерала, и мало кто, 
кроме лорда-адмирала Аркелии и лорда-комиссара Тере-
на, знает, насколько плохи дела.

Однако Аркелий начал наживать врагов, ибо решения 
стали окрашиваться жадностью и амбициями. Будучи 
любимцем своих людей, а также решительным и успеш-
ным командиром, для Дериана лорд-кастелян Локк из 
Кастобеля является особым источником ужаса. Также 
он недолюбливает стюард-милитанта Виерлинга из Хет-
гарда, ибо считает его чрезвычайно похожим на себя по 
таланту и амбициям. Хуже того, генерал умудрился по-
ссориться с Астартес, считая их опасным и непредсказуе-
мым элементом, переменной величиной, которую он не 
может контролировать или учитывать. Это недоверие и 
обида препятствовали сотрудничеству между Имперской 
Гвардией и Астартес на многих мирах.

Данный факт наиболее очевидно проявился на Хет-
гарде, где генерал неоднократно сталкивался с капитаном 
Аброганом Каллистером из Штормовых Стражей, чья 
гордость и характер не позволяют ему терпеть “тыловых 
крыс”. Как он называет тех, кто командует армиями ни 
разу не выйдя на передовую. Дериан также завёл врагов 
среди Караула Смерти, которых считает ещё непредсказу-
емее, чем Астартес. Особая нелюбовь возникла между ге-
нералом и несколькими ликвидационными командами, 
которым не повезло иметь с ним дело.

Теперь, когда фронт проходит по командному пун-
кту на Хетгарде, у генерала нет иного выбора, кроме как 
иметь дело напрямую с людьми под его командованием, 
а не организовывать их движение издалека, как он пред-
почитает. Плохо подходящий для командования на пере-
довой и неспособный общаться с людьми, Аркелий не 
может легко применять стратегический ум в пылу бит-
вы, что ранее принёс ему славу. Поэтому оборона мира 
не может позволить себе оказаться в руках столь посред-
ственного командира.
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Отыгрыш лорда-адмирала 
Аркелии

Анастасия Аркелия с осторожным уважением отно-
сится к космическим десантникам, опасаясь их амби-
ций и секретов, но благодарная за мощь и вдохнов-
ляющее присутствие. Будучи высокопоставленным 
офицером Имперского флота в Орфейском клине, 
Аркелия больше, чем кто-либо другой, осведомлена 
о приходах и уходах межзвёздных сил через клин, 
командуя тысячами кораблей, как военных, так и 
гражданских (поскольку Орфейский клин является 
зоной боевых действий, военные власти осуществля-
ют надзор за гражданскими и торговыми судами). 
Следовательно, её саму и её подчинённых часто про-
сят оказать поддержку Караулу Смерти для транс-
портировки, высадки или эвакуации.

Лорд-адмирал лучше всего относится к ликвидаци-
онным командам, которые уже зарекомендовали себя. 
Особенно приложивших усилия для развития прочных 
отношений с Имперским флотом. В любом тесте Соци-
ального взаимодействия с подчинённым лорду-адмира-
лу офицером Имперского флота, боевой брат получает 
бонус, равный первой цифре показателя известности 
персонажа (округляя в меньшую сторону). И дополни-
тельно +5, если у ПИ уже есть талант Связи (Импер-
ский флот).

Зацепки приключений

Ниже приведены несколько возможных зацепок 
приключений, связанных с лордом-адмиралом и си-
лами Имперского флота под её командованием: 
Предвестники атаки: От патрульной группы в Бе-
сериторе уже несколько месяцев не было вестей. Это 
заставило многих задуматься, не подвергся ли мир-
улей нападению. Лорд-адмирал Аркелия подала про-
шение в Караул Смерти с просьбой провести рассле-
дование и вернуться с разведданными.
Послание от потерянного: Над Аурумом появля-
ется заброшенное судно, чей машинный дух передаёт 
сигнал бедствия. Идентификационные коды изъеден-
ных кислотой обломков соответствуют потерянной 
боевой группе Арго. Фрагменты последних записей 
капитана требуют срочного внимания лорда-адми-
рала Аркелии. Команде ПИ поручено отправиться в 
потенциально заражённые обломки, найти и изъять 
любые криптографические данные.

ЛОРД-АДМИРАЛ  
АНАСТАСИЯ АРКЕЛИЙ
“Недостаточно очистить мир от пагубной заразы тиранидов. 
Сама чёрная пустота космоса должна окраситься кровью этой 
угрозы. Это будет сделано не пушками Имперской Гвардии и 
даже не мощью Астартес, а гордыми кораблями Имперского 
флота”.

– лорд-адмирал Анастасия Аркелий

Младшая из состоящих на военной службе братьев и се-
стёр Аркелиев, Анастасия добилась более успешной ка-
рьеры, чем её старший брат, достигнув высших чинов 
адмиралтейства ещё в первом столетии. В начале Ахил-
лова крестового похода её повысили до контр-адмирала 
и поставили наблюдать за движением судов через варп-
врата Иерихона-Пасть, а также поддерживать связь с 
адмиралтейством боевого флота Каликсиды для поддер-
жания линий снабжения. После смерти лорда-милитанта 
Ахилла Анастасию внезапно повысили до адмирала и на-
значили командовать шестью боевыми группами флота 
Орфейского клина – Икаром, Арго, Цербером, Дедалом, 
Вишну и Сантосом, поскольку лорд-милитант Тетрарх 
начал перестраивать командный состав крестового похо-
да. Вскоре после этого её снова повысили уже до лорд-
адмирала и командующего всеми силами Имперского 
флота в пределах клина.

Будучи прекрасным тактиком и ответственным ко-
мандиром, Анастасия хорошо понимает тяжесть коман-
дования. Ибо бремя адмирала действительно велико 
– жизни сотен миллионов душ на тысячах древних, почи-
таемых и часто незаменимых звездолётах. Она заслужила 
величайшее уважение от команды своего флагмана, Им-
ператорского благородства, а также адмиралов, коммо-
доров и капитанов флота.

В настоящее время флагман Аркелии можно найти в 
составе боевой группы “Цербер”, как и незадолго до смер-
ти генерала Кураса. Он действует недалеко от Железного 
Ошейника, и часть группы была закреплена над Хетгар-
дом, пока тираниды не достигли мира-крепости. Из Цер-
бера Анастасия командует четырьмя оставшимися боевы-
ми группами (боевая группа “Арго” была потеряна вместе 
с генералом Курасом) так хорошо, как может, учитывая 
трудности общения через тень в варпе и рассеянность 
этих боевых групп из-за отступлений и поражений.

Когда генерал Курас погиб, а лорд-комиссар Терен 
осуществил обман, лорд-адмирал Аркелия была первой, 
кого проинформировали и пригласили в Триумвират. 
По сей день она использует стремительность своего вос-
хождения к одному из высших званий в Имперском 
флоте, чтобы дразнить и подстрекать своего старшего 
брата к каким-то необдуманным действиям, поддержи-
вая соперничество, которое существовало между ними с 
детства. То, что она всё ещё готова противодействовать 
своему брату, который является самым могущественным 
командующим Имперской Гвардии в клине и чрезвы-
чайно ценен для продолжающегося там конфликта, де-
монстрирует её самый большой недостаток в суждениях, 
ставя давнюю семейную вражду и гордость выше защиты 
оставшихся миров клина. Без лорда-комиссара Терена, 

что регулирует споры между ними, Орфейский клин мог 
бы полностью рухнуть много лет назад.

Как это принято среди офицеров Имперского флота, 
Анастасия относится к боевым братьям со смесью осто-
рожности и уважения. Мало кто из офицеров чувствует 
себя комфортно, когда космодесантники содержат соб-
ственные флоты. И между Имперским флотом и многи-
ми орденами существует шаткий мир по вопросу боевых 
флотов. Однако Аркелия уважает доблесть и эффектив-
ность Астартес, хотя осторожна в отношении их скрытых 
мотивов. То же самое относится и к Караулу Смерти, и 
она отнюдь не одобряет, когда её корабли реквизируют 
для тайных миссий.
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Отыгрыш лорда-комиссара 
Терена

За годы, прошедшие после смерти генерала Кура-
са, лорд-комиссар предпринял ряд усилий по укре-
плению связей между силами Орфейского клина и 
Адептус Астартес, в частности с Караулом Смерти. 
Потребность в силе и вдохновении для защиты от 
тиранидов делает каждого космического десантника 
ценным союзником для Имперской Гвардии, что аб-
солютно необходимо в продолжающейся войне. Точ-
но так же, как гордый и преданный слуга Империу-
ма, опытный как на поле боя, так и в политике, Терен 
пользуется уважением у многих космических десант-
ников, с которыми ему приходилось иметь дело.

Зацепки приключений

Ниже приведено несколько возможных зацепок 
приключений, связанных с лордом-комиссаром Те-
реном и силами под его началом: 
Столь необходимая поддержка: Комиссар Терен 
часто обращается за помощью к командирам косми-
ческих десантников и Караулу Смерти в отражении 
атак врагов человечества – чаще всего тиранидов, 
хотя других тоже хватает. Ликвидационные коман-
ды часто выполняют такие задачи. Их мастерства и 
репутации хватает для поддержания обороны доста-
точно долго, чтобы найти более надёжное решение, 
например, убийство вражеского лидера.
Устранение авангарда: За последний месяц было 
перехвачено несколько авангардных организмов, 
пытавшихся атаковать командный пункт лорда-ко-
миссара Терена на Хетгарде. Пока никому не удалось 
пробиться в сердце крепости, но с каждым нападе-
нием они продвигаются всё глубже. Если Терен ум-
рёт, то Орфейский клин вскоре рухнет без железной 
воли комиссара. Команде ПИ поручено противосто-
ять этим точечным атакам и найти способ предотвра-
тить будущие удары.

ЛОРД-КОМИССАР  
ВЭНС ТЕРЕН
“Властью, данной мне Именем Бога-Императора, вы 
обвиняетесь в трусости перед лицом врага, в грубой и 
предательской халатности в использовании Его воинов и Его 
ресурсов, а также в подлой некомпетентности командования. 
За такие преступления только Император может вынести 
приговор, и поэтому я приговариваю вас к смерти, чтобы вы 
могли предстать перед Его судом”.

– лорд-комиссар Вэнс Терен  
перед казнью полковника Аластера Вона

Самый старший комиссар в Орфейском клине, Терен 
руководил вопросами военной дисциплины с первого 
дня основания клина. Ветеран многих конфликтов, Вэнс 
служил как на земле вместе с Имперской Гвардией, так 
и в качестве комиссара флота в Имперском флоте, что 
дало ему ценный опыт в различных театрах военных дей-
ствий и сделало идеальным выбором для такой высокой 
должности. Он надзирает за всеми действиями гвардии и 
флота в клине посредством тысяч меньших комиссаров, 
размещённых на борту звездолётов и в полках.

Скромный и благородный человек, Терен не терпит 
расточительного использования ресурсов Императора, 
считая жизни чем-то, что нельзя тратить легкомысленно 
или необдуманно. Действительно, совершенно не совпа-
дая с типичным образом комиссара, Терен заботится о 
людях под началом. Это несколько раз приводило к кон-
фликтам с генералами, доходя до того, что он не раз на-
кладывал вето на планы сражений генерала Аркелия и 
казнил нескольких старших офицеров Имперской Гвар-
дии за халатность. Кроме того, он отчитал нескольких 
подчинённых комиссаров за чрезмерное усердие в нака-
заниях. Жизни слуг Императора ценны, и их руководи-
тели обязаны следить за тем, чтобы усилия даже самых 
ничтожных людей использовались с умом, на что Терен 
не замедлил указать подчинённым.

Несмотря на такой нетипичный взгляд, Терен – стро-
гий сторонник дисциплины: он создал ряд штрафных 
рот и командовал специальным батальоном ветеранов 
для выполнения функций военной полиции. Поскольку 
обнаружил, что отряды исключительно дисциплиниро-
ванных и не связанных полковой верностью людей ста-
новятся эффективными исполнителями.

Преданный слуга Империума, Терен не может не от-
носиться к космодесантникам с должным почтением. 
Взаимодействие с командирами Астартес за долгие годы 
службы в Иерихонском рубеже дали ему глубокое ува-
жение к способностям и моральному духу, который ока-
зывает их присутствие. Учитывая нынешнее состояние 
Орфейского клина, он всегда готов поддержать боевых 
братьев и принять их помощь в борьбе с тиранидами. 
Будучи в крестовом походе с самого начала, Терен тес-
но служил с Курасом и питал к нему большое уважение. 
Смерть генерала стала ударом для Вэнса, хотя за его су-
ровым поведением никто не увидит скорбь от потери. 
Столкнувшись с тиранидами – доселе невиданным вра-
гом – он начал сомневаться в своих жизненных ориен-
тирах. Несмотря на это, Терен – один из немногих, кто 

удерживает Орфейский клин вместе: его дисциплина и 
чувство долга поддерживают порядок в самых ужасных 
обстоятельствах.

Обман по поводу генерала Кураса был идеей Вэнса. В 
Триумвирате он выступает посредником между Аркели-
ями, обеспечивает общее командование, поддерживает 
связь с орденами космодесанта в клине (в том числе с 
Караулом Смерти) и занимается большей частью межор-
ганизационной политики, споря с требованиями Адми-
нистратума, Адептус Арбитрес, Адептус Министорум и 
Адептус Механикус, одновременно пытаясь выиграть 
чрезвычайно дорогостоящую войну. Короче говоря, 
именно железная воля Терена является величайшим фак-
тором как в обмане того, что генерал Курас жив, так и в 
объединении сил крестового похода.

Неудивительно, что Терен кажется увядшим и из-
мученным, выглядящим гораздо старше своего возраста. 
Цена краха Орфейского клина тяжко тяготит любого 
человека и, как и его подельники в Триумвирате, на-
пряжение берёт своё. Поэтому лорд-комиссар радуется 
возросшему числу космических десантников в клине и 
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участившемуся развёртыванию ликвидационных команд 
Караула Смерти. Ибо каждый стоящий рядом со гвардей-
цами и абордажниками боевой брат облегчает бремя на 
его плечах и плечах каждого офицера.

КАПИТАН КАРАУЛА  
МАРИЙ АВИНКУС
“Брат-сержант Авинкус, вы служили ордену честно и 
торжественно в течение многих долгих лет, и я не сомневаюсь, 
что вы бы продолжали делать это и дальше. Но вы окажете 
большую честь нашему ордену и примарху, выбрав службу в 
качестве нашего посла в отдалённых уголках галактики, дабы 
распространить наш опыт и знания среди наших братских 
орденов. Я приветствую ваши усилия и вашу преданность”.

– брат-капитан Агемман

Родившийся в знатной семье на Прандиуме, Марий 
Авинкус Цезо был завербован в Ультрамарины вме-
сте со своим братом-близнецом Гнеем, и оба слу-
жили вместе на протяжении столетий. После 
более чем трёхсот лет службы Ультрамари-
нам братья столкнулись с ужасом, по-
добного которому никто не мог себе 
представить – тираниды атаковали 
Прандиум. Гней был убит, раздавлен 
карнифексом, пытаясь защитить эва-
куируемых беженцев.

Авинкус был в ярости от того, что 
сделали тираниды, и ему предоставили воз-
можность нанести им ответный удар во вре-
мя битвы за Макрагг, где он доблестно сра-
жался среди 3-й роты, видя, как многие из 
его боевых братьев погибли во время же-
стоких боёв в туннелях. В последующие 
годы он был среди тех выживших, кого 
выбрали для присоединения к 1-й роте 
в качестве одного из ветеранов ти-
ранидской войны капеллана Кассия. 
Двенадцать лет спустя его номиниро- вали 
на службу в Караул Смерти, и он с радостью при-
нёс Апокрифонскую клятву, стремясь поделиться 
своим опытом с не-Ультрамаринами и, таким об-
разом, дать им шанс на победу над тиранидами.

За шестьдесят лет долгого Бдения Авинкус сра-
жался с бесчисленными ксеносами. Снова и снова 
доказывая преданность и доблесть, и будучи заслу-
женно повышен до капитана Караула в 792.M41. 
Когда пришло известие о нападении тиранидов, 
Авинкус немедленно переместился в Ор-
фейский клин, выбрав самый быстрый 
корабль и самого умелого навигатора, 
которого смог найти, способного проти-
востоять удушающему влиянию тени 
в варпе. Его ненависть к тиранидам 
бесконечна, и он не желает позво-
лить им пожрать ещё больше миров.

В настоящее время Авинкус путеше-
ствует на мобильном корабле – фрегате 

типа Нова Освящённый меч, используя его в качестве мо-
бильного командного центра. Хотя когда выпадает воз-
можность, он с радостью возглавляет ликвидационные 
команды и на земле. Его присутствие сыграло решающую 
роль в десятках миссий против тиранидов, но оно также 
было дорогостоящим. Во время битвы за улей Трималов 
на Кастобеле Авинкус столкнулся с печально известным 
синаптическим владыкой Дагона, в итоге получив тяжё-
лые ранения от когтей и впав в при-ак кому, из которой 
не выходил одиннадцать месяцев.

Восстановленный усилиями мастера кузницы Мак Зи 
Вена, капитан Авинкус почти сразу же вернулся на поле 
боя, убив владыку Дагона, когда тот появился в мире По-
кой Зурьева год спустя. И хотя он убил зверя, однако его 
присутствие постоянно ощущается в Иерихонском рубе-
же, и за это он страстно его ненавидит.
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Отыгрыш капитана Караула 
Авинкуса

Будучи капитаном Караула и ветераном, он пылает 
особой ненавистью к тиранидам. Авинкус является 
идеальным старшим офицером для ликвидационной 
команды, действующей в Орфейском клине. Его пре-
данность войне против Великого Пожирателя беско-
нечна, и он ожидает, что ликвидационные команды 
под командованием будут соответствовать его рве-
нию и праведной ненависти к тиранидам.
Сражаясь с тиранидами со времён Первой тиранид-
ской войны и тщательно изучая их на протяжении 
последующих десятилетий, Авинкус разработал ряд 
стратегий, которым обучает ликвидационные коман-
ды, чтобы повысить их шансы на выживание. Для 
любой группы миссии против тиранидов получают 
дополнительную цель: убить как минимум одно си-
наптическое существо. Кроме того, любой боевой 
брат может приобрести талант “Охотник на тирани-
дов” за 500 ОО:

Новый талант: Охотник на тиранидов

Требования: Ненависть (Тираниды), Охотник на 
чужаков. 
Боевой брат хорошо разбирается в способах унич-
тожения тиранидов, тщательно изучив их сильные 
и слабые стороны и применяя эти знания на прак-
тике почти инстинктивно. ПИ получает бонусную 
степень успеха во всех тестах Запретного знания 
(Ксеносы) и Тактики (любой), которые относятся 
конкретно к борьбе с тиранидами. Кроме того, если 
в бою против тиранидов ПИ тратит очко Судьбы, то 
оно даёт два преимущества (которые должны быть 
разными, вы не можете выбрать одно и то же пре-
имущество дважды).

Авинкус – озлобленный ветеран бесчисленных войн, 
оба дома которого были разорены Великим Пожирате-
лем, и который очень много потерял. Даже с обширной 
бионикой капитан всё ещё чувствует боль от ран и един-
ственное, что заставляет продолжать бороться – это нена-
висть к тиранидам. Он считает войну против флота-улья 
Дагон для себя последней, и поэтому прикладывает все 
силы, чтобы сокрушить ненавистного врага.

Передвижение: 5/10/15/30
Раны: 25
Умения: Бдительность (Вос) +10, Обаяние (Общ) +10, 
Шифры (Руны Ордена) (Инт) +10, Шифры (Караул 
Смерти) (Инт) +20, Лазание (Сил), Командование (Общ) 
+20, Обыденное знание (Адептус Астартес) (Инт) +10, 
Обыденное знание (Караул Смерти) (Инт), Обыденное 
знание (Иерихонский рубеж) (Инт) +20, Обыденное зна-
ние (Империум) (Инт), Обыденное знание (Война) (Инт) 
+10, Скрытность (Лов), Взрывотехника (Инт), Уклонение 
(Лов) +10, Вождение (Наземный транспорт) (Лов), Во-
ждение (Скиммер) (Лов), Оценка (Инт), Запретное зна-
ние (Адептус Астартес) (Инт), Запретное знание (Ксеносы) 
(Инт) +10, Запретное знание (Караул Смерти) (Инт) +10, 
Запугивание (Сил), Грамотность (Инт) +20, Навигация 
(Наземная) (Инт), Пилотирование (Личное) (Лов), Учёное 
знание (Кодекс Астартес) (Инт) +10, Поиск (Инт), Бес-
шумный шаг (Лов), Языкознание (Высокий готик) (Инт), 
Языкознание (Низкий готик) (Инт), Тактики (Штурмовая 
доктрина) (Инт) +20, Тактики (Орбитальное десантиро-
вание) (Инт), Тактики (Пустотный бой) (Инт), Выслежи-
вание (Инт) +10.
Таланты: Аура власти, Амбидекстрия, Владение ору-
жием астартес, Болтерный шквал, Бугрящиеся бицепсы, 
Призыв к мщению, Боевое построение, Долг превыше 
смерти, Ненависть (Тираниды), Обострённые чувства 
(Слух, Зрение), Стрельба от бедра, Охотник на чужа-
ков, Железная дисциплина, Железная челюсть, Неотраз-
имый удар, Мастер-оратор, Сокрушительный выстрел, 
Стальные нервы, Быстрое выхватывание, Мгновенная 
реакция, Сопротивляемость (Холод, Жара, Психосилы), 
Спринт, Свинцовый дождь, Каменная кожа, Парное 
оружие (Стрелковое, Холодное), Охотник на тиранидов, 
Мастер кулачного боя, Кулачный боец, Несломленный и 
несдавшийся.
Черты: Размер (Крупный), Имплантаты космодесантни-
ка, Мастер тактики, Плоть слаба (2), Прикосновение судь-
бы (2), Сверхъестественная сила (x2), Сверхъестественная 
выносливость (x2).

Броня: Ремесленный доспех и Плоть слаба (2) (Голова 14, 
Корпус 14, Руки 14, Ноги 14).
Оружие: Комби-огнемёт выдающегося качества с пере-
ключателем вида боеприпасов (Болтер: 100m; S/3/5; 
2d10+8 Взрыв; Бронеб 5; Обойма 28; Перез Полн; На-
дёжное, Разрывающее, Огнемёт: 20m; S/–/–; 2d10+5 
Энерг; Бронеб 3; Обойма 1; Зажигательное), Плазмен-
ный пистолет исключительного качества (30m; S/2/–; 
1d10+12 Энерг; Бронеб 8; Обойма 12; Перез 3 Полн; 
никогда не перегрывается, Яростное), Силовой меч ис-
ключительного качества (1d10+20 Энерг; Бронеб 6, Сба-
лансированное, Силовое поле), Боевой клинок (1d10+14 
Режущ; Бронеб 2; Сбалансированное), 3x Фраг гранат, 3x 
Крак гранат.
Снаряжение: Заплечный штандарт, Кодекс Астартес, 
исключительного качества Бионическая левая рука, Био-
нические ноги исключительного качества, Бионическая 
дыхательная система исключительного качества, Биони-
ческое сердце исключительного качества.

Капитан Марий Авинкус

ББ ДБ С Вын Лов Инт Вос СВ Общ

56 52 77 54 47 55 46 50 61
(14)          (10)
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МАСТЕР АПОТЕКАРИЙ  
КРЕГОР ТАНН
“Превыше всего не терпите нечистоты плоти. Не терпите 
мутанта, чья форма есть богохульство против человечества. 
Не терпите ксеноса, чья природа насмехается над священной 
человеческой формой. Во всех случаях эти нечистые вещи 
должны быть устранены без колебаний”.

– командир Леоним Антир из 5-ой роты Красных 
Скорпионов перед зачисткой Кастиллиума

Крегор Танн – старший апотекарий ордена Красных 
Скорпионов только недавно начал бдение в Иерихон-
ском рубеже. Ветеран бесчисленных войн и мастер био-
логического оружия, Танн прославился как создатель 
генно-адаптированных токсинов, которые сделали воз-
можным очищение Кастиллиума, победив ужасных та-
земов, когда никакое другое оружие не могло их убить. 
После очищения командир Антир подал прошение вер-
ховному командиру Ортису рассмотреть Танна для 
службы в Карауле Смерти.

В 815.M41 Танн прибыл в крепость Эриох. В отличие 
от большинства новичков апотекарий не был сразу же 
назначен в ликвидационную команду, а остался частью 
командного состава Мордигаэля. Апотекарию было по-
ручено разработать вирус или токсин, который можно 
было бы использовать против тиранидов. Тем не менее, 
у него есть некоторый опыт командования – Танн, как и 
многие апотекарии в ордене Красных Скорпионов, слу-
жил как сержантом, так и в роли медика.

За время службы Танн исходил большую часть 
Орфейского клина. Он служил вместе с дюжиной 
ликвидационных команд, собирая образцы различ-
ной флоры и фауны тиранидов или тестируя не-
давно разработанные яды в полевых условиях. На 
сегодняшний день он ещё не нашёл вещество, 
которое проработало бы больше одного по-
коления, ибо тираниды очень быстро адапти-
руются. Хотя даже это позволяло имперским 
силам побеждать.

Совсем недавно Танн действовал на перед-
нем краю Орфейского клина, глубоко прони-
кая в позиции тиранидов. Он работает на ос-
нове теории, что миры за пределами авангарда 
будут содержать менее развитых или иным 
образом чистых существ, а значит и более 
близких к генетической базе. Несколь-
ко ликвидационная команда действуют 
глубоко за линией фронта противника, и 
Танн координирует действия с каждой из 
них, собирая образцы и тестируя биоло-
гическое оружие.

Передвижение: 5/10/15/30
Раны: 22
Умения: Бдительность (Вос) +20, Химпользование (Инт) 
+20, Шифры (Руны Ордена) (Инт), Лазание (Сил), Уклоне-
ние (Лов), Командование (Общ), Обыденное знание (Адептус 
Астартес) (Инт), Обыденное знание (Караул Смерти) (Инт), 
Обыденное знание (Империум) (Инт), Обыденное знание 
(Война) (Инт), Скрытность (Лов), Вождение (Наземный 
транспортs) (Лов), Запретное знание (Ксеносы) (Инт) +10, 
Запугивание (Сил), Грамотность (Инт) +10, Медика (Инт) 
+20, Навигация (Наземная) (Инт), Учёное знание (Химия) 
(Инт) +10, Учёное знание (Кодекс Астартес) (Инт), Бесшум-
ный шаг (Лов), Языкознание (Высокий готик) (Инт), Язы-
кознание (Низкий готик) (Инт), Тактики (Оборонительная 
доктрина) (Инт), Выслеживание (Инт).
Таланты: Аура власти, Амбидекстрия, Владение оружи-
ем астартес, Бугрящиеся бицепсы, Подготовка караульно-
го, Владение экзотическим оружием (Пистолет-игольник 
Астартес), Это просто царапина, Ненависть (Мутанты, Ти-
раниды), Обострённые чувства (Слух, Зрение), Охотник 
на чужаков, Неотразимый удар, Стальные нервы, Быстрое 
выхватывание, Сопротивляемость (Токсины, Психосилы), 

Мастер апотекарий Крегор Танн

ББ ДБ С Вын Лов Инт Вос СВ Общ

51 47 63 52 44 61 56 51 53
(12)          (10)

III:В
ели

к
и
й
 П

о
ж

и
ра

тель



141

Отыгрыш мастер-апотекария 
Танна

Как странствующий специалист, на короткий проме-
жуток времени Танн может быть добавлен в связан-
ную с тиранидами кампанию. Крегор предоставляет 
эффективные (даже против тиранидов) экспертные 
знания в ядах. А также может лечить боевых братьев, 
что будет особенно ценно для групп без своего апоте-
кария. Не являясь умелый бойцом по меркам космоде-
сантников, Танн поддерживает ликвидационную ко-
манду, позволяя сражаться дольше и убивать с большей 
эффективностью.

Яды и Великий Пожиратель

Тираниды не имеют иммунитета к ядам, токсинам 
или отравам. Однако каждое поколение создаётся так, 
чтобы преодолевать слабости предыдущих. И поэто-
му токсин, который действует против существ в од-
ном сражении, может быть совершенно бесполезен в 
следующем.

Игромеханически недавно разработанный яд или 
генофаг может функционировать нормально (усло-
вия, особенности и время на усмотрение МИ). Но при 
этом следующее поколение тиранидов (обычно появ-
ляющееся с интервалом от 24 до 48 часов) будет уже 
невосприимчиво. Каждое поколение требует новых, 
специально созданных токсинов.

Выдержка из отчёта о вскрытии Тета-55.7.9
Составлено апотекарием Караула Крегором Танном

Наконец, я пробил панцирь вокруг инкубационной камеры. Его броня так же упряма, как 
и голод его адской расы, и мне почти пришлось прибегнуть к мерам, которые могли бы 
повредить внутренности. Я никогда не был тем, кто играет с таким драгоценным об-
разцом, купленным кровью моих боевых братьев. Но признаю, что неподатливые пластины 
соблазняли на эти глупые риски. Однако Император предоставляет своим слугам всё, что 
нужно для триумфа, и я смог сварить едкое вещество, чтобы их ослабить.
Моя осторожность была вознаграждена, поскольку я вижу внутри то, что в противном 
случае было бы уничтожено безрассудной глупостью. Инкубационная камера заполнена 
настоящим легионом спящих термагантов, полностью сформированных и готовых к бою. 
Похоже, они просто ждут сигнала от прародителя, чтобы пробудиться и заполонить поле 
битвы.
Я ожидал, что эмбрионы будут более сформированными. То, что они могут развиваться из 
состояния восковой плоти и вялых мышц так быстро, является ещё одним доказательством 
чудовищной природы ксеносов – нечто, что никогда не подвергалось сомнению, и напро-
тив, всегда подтверждалось и усугублялось с каждым изученным образцом.

[Пауза в записи]

Я предварительно насчитал около трёх десятков личинок на последней стадии развития, 
где они распознаются как вид “термагант”. Ещё восемнадцать вылупляются из стен ка-
меры в мешочках с жидкостью. Возможно это то, что я ищу. Бульон, что питает этих 
тварей, вероятно, содержит более чистый штамм, чем образцы генов, с которыми я рабо-
тал до сих пор. Однако мешочки кажутся на удивление мягкими для тиранидов. Возможно, 
разум улья не хочет тратить биомассу на укрепление внутренней структуры под такой 
грозной внешней защитой – это стоит изучить позже…

[В этом месте запись обрывается на висцеральных шумах работы Танна. Наблюдения про-
должаются в Файле Тета-87.5.76]

Каменная кожа, Охотник на тиранидов, Мастер кулачного 
боя, Кулачный боец.
Черты: Размер Крупный, Мастер ядов†, Имплантаты кос-
модесантника, Сверхъестественная сила (x2), Сверхъесте-
ственная выносливость (x2).
Броня: Тип VII Силовая броня (Руки 8, Корпус 10, Голова 
8, Ноги 8).
Оружие: Болтер c переключателем вида боеприпасов 
(100m; S/2/4; 2d10+5 Взрыв; Бронеб 5; Обойма 28; Перез 
Полн; Разрывающее, Отравленное), Болт-пистолет (30m; 
S/3/–; 2d10+5 Взрыв; Бронеб 5; Обойма 14; Перез Полн; 
Разрывающее, Отравленное), Цепной меч выдающегося ка-
чества (1d10+14 Режущ; Бронеб 4; Сбалансированное, Раз-
рывающее, Отравленное), Боевой клинок (1d10+12 Режущ; 
Бронеб 2; Сбалансированное, Отравленное), 3x Фраг гранат, 
3x Крак гранат.
Снаряжение: Нартециум, Игольчатый осадитель, Редук-
тор, 3 дозы Стопора, 3 дозы Замедляющего агента, 3 дозы 
Генофага.
†Мастер ядов: Изучив физиологию множества врагов и 
смертельные токсины, которые используют ксеносы, та-
кие как скифы и друкхари, Крегор Танн стал чрезвычай-
но искусен в создании ядов. Есть лишь несколько существ, 
которых его отвары не могут убить. Апотекарий имеет 
способность “Создание токсинов” из специализации апо-
текария Караула Смерти (стр. 73 ОКП Deathwatch rus), 
и, следовательно, выдаёт всему своему оружию свойство 
“Отравленное”. Более того, такое оружие может влиять на 
существ (но не на демонов или машины), которые обычно 
невосприимчивы к ядам.
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Специальные 
способности 
Орфейского 

клина
“Тираниды – хитрый противник. Чтобы преодолеть их 
постоянно меняющиеся способности и выявить наиболее 
подходящие методы борьбы, необходимо тщательно изучить 
Кодекс”.

– капеллан Кассий, магистр святости Ультрамаринов

К
осмические десантники Караула в Орфейском 
клине имеют возможность жить самой сутью 
мандата организации: убивать ксеносов. Силы 

флота-улья Дагон огромны и возрождаются с каждым 
успешным завоеванием. Единственная надежда на успех 
заключается в полном истреблении и последующем очи-
щении миров. Данный конфликт нечто больше, чем бит-
ва за простое выживание. Это война, что необходима для 
сохранения Империума и человечества.

ОРФЕЙСКИЕ ХАРАКТЕРЫ
Силы Орфейского клина слишком растянуты. Только в 
тех случаях, когда достаточно ресурсов, военное руковод-
ство может сознательно сосредоточиться на обороне. Как 
следствие, присутствие ликвидационных команд имеют 
решающее значение не только из-за опыта, но и из-за эф-
фективности. Хотя многие могут этого не осознавать, но 
в войне против флота-улья Дагон крестовый поход за-
висит от Караула Смерти.

Многие из служащих в данном регионе боевых бра-
тьев осознали этот факт. Как следствие, их взгляды нача-
ли меняться. Некоторые признают и принимают эту до-
полнительную ответственность. Другие становятся более 
безрассудными, поскольку не доверяют силам крестового 
похода. Некоторые начинают тяготеть к, казалось бы, бес-
конечной битве против роя. В то время как другие входят 
в состояние, близкое к экстазу от возможности бесконеч-
ного конфликта. Эти различные философские взгляды 
могут отражать новые характеры. Для смены характера 
не требуется затрат ОО. См. стр. 30 ОКП Deathwatch 
rus для получения дополнительной информации.

Потрясённый 
По мере того, как рой тиранидов продолжает заражать 
миры Орфейского клина, он приносит с собой беско-
нечные мерзости. Для Империума эти ксеносы оскорби-
тельны практически во всех мыслимых отношениях. Нет 
возможности договориться с этим врагом. Ибо тираниды 
непрерывно жрут и жрут всю жизнь, что стоит перед 
ними. В ходе пиршества они также распространяют свою 
мерзость. Прекрасные виды душатся их присутствием. 

Атмосфера мира становится невозможной для дыхания, 
поскольку заполняется спорами. Все красоты планеты 
могут быстро смениться кошмарами, грязью и биологи-
ческими инфекциями, что представляют собой саму суть 
тиранидского воинства. Вскоре даже эти мерзкие напа-
сти исчезнут. Ибо флот-улей поглощает всё ценное и кра-
сивое, не оставляя после себя ничего, кроме пыли.

Некоторые боевые братья испытывают крайнее отвра-
щение к опустошениям, что тираниды оставляют после 
себя. Их потребление невинных человеческих жизней 
вместе с красотой галактики является преступлением, 
которое они не могут принять. Там, где человечество ис-
пользует ресурсы для развития мира, тираниды пожира-
ют всё хорошее, не оставляя ничего, кроме бесплодных 
камней. Поскольку боевой брат удваивает свои усилия 
ради победы над ксеносами, он также принимает идею 
полного истребления. Нет времени на изучение, анализ 
или даже тщательное планирование. Эти космические 
десантники рассматривают дальнейшее существование 
флота-улья как непростительное преступление. Любые 
меры приемлемы, при условии, что враг будет быстро 
устранён, дабы человечеству больше не пришлось делить 
галактику с мерзким флотом-ульем.

Осторожный

По мере того, как миры подвергаются нашествию тира-
нидов, сама экология начинает меняться. Инвазивные ор-
ганизмы преобразуют ландшафт в смертоносную среду, 
заполненную существами, поглощающими биомассу пла-
неты Хотя большинство этих существ являются агрессив-
ными животными, такими как различные штаммы гаун-
тов и рои потрошителей, другие, такие как капиллярные 
башни, больше похожи не геологические образования. 
Однако даже эти растения могут оказаться неожиданно 
смертоносными, поскольку выделяют токсины и кисло-
ты, способные проникнуть даже через самые защищён-
ные сооружения Империума. В то же время многие из 
этих ксеносов особенно искусны в маскировке. В тунне-
лях, на холмах или в ветвях деревьев постоянно таятся 
чудовища. Наблюдение за этими смертельными угрозами 
требует дополнительного времени и осторожности при 
любом путешествии в тыл врага.

Такое постоянное ожидание угроз может начать 
утомлять даже закалённого ветерана космодесанта. Для 
некоторых единственным разумным подходом является 
консервативность во всех действиях. Прежде чем сту-
пить на незнакомую территорию, необходимо принять 
необходимые меры для минимизации рисков. Боевые 
братья с этой философией верят в тщательное выявление 
и тестирование неизвестных угроз до взаимодействия 
с ними. Ибо во враждебной чужацкой экологии суще-
ствует бесчисленное множество организмов, что кажутся 
безобидными, но могут скрывать неисчислимые опасно-
сти. Такие опасности должны быть учтены, иначе миссия 
может провалиться даже не начавшись. Эти космические 
десантники настаивают на том, что должны быть при-
няты все разумные меры предосторожности.
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Жаждущий

Флот-улей Дагон непрерывно движется через Орфей-
ский клин. С каждым новым завоеванием он увеличива-
ется в размерах, поскольку рождаются новые суда. Среди 
этих био-кораблей есть живые дроны, которые ищут но-
вые источники биомассы, чтобы временно утолить беско-
нечный голод роя. Постоянный рост диктует, чтобы силы 
крестового похода были всегда бдительны в отношении 
новых вторжений. А на уже заражённых планетах ти-
раниды растут так быстро, как только могут потреблять 
биомассу. В любой момент в Орфейском клине проис-
ходят десятки, если не сотни различных стычек.

Несколько космических десантников наслаждаются 
постоянной битвой с этими ксеносами. Каждый допол-
нительный конфликт – это возможность удовлетворить 
жажду битвы. Огромные орды тиранидов предоставля-
ют массу возможностей столкнуться с опытными про-
тивниками, что способны адаптироваться и превзойти 
даже доблесть космического десантника. Только посто-
янно побеждая врагов некоторые боевые братья могут 
почувствовать удовлетворение. Для этих воинов призыв 
к битве – это почти зависимость, и поэтому охотно от-
правляются на самые опасные задания. Такие сражения 
– нечто больше, чем простая возможность защитить Им-
периум. Это способ насладиться конфликтом – азарт, от 
которого боевой брат никогда не захочет отказываться.

Яростный

Ненависть к ксеносам является неотъемлемой частью 
Имперского Кредо. В случае столь злобных и разруши-
тельных, как флот-улей Дагон, эта ненависть становится 
второй натурой. Миллионы людей, как мирных жителей, 
так и воинов Императора, уже уничтожены тиранидами 
и лишь немногие смогли сбежать из обречённых миров. 
Большая часть жертв была пожрана в собственных домах 
ещё до того, как смогла осознать факт нападения. Даже 
оповещённые о приближающемся нападении редко име-
ли возможность попытаться спастись. Самым везучим 
беглецам удалось добраться до другой системы, которая 
вскорости также подвергалась нападению. Жажда мести 
ответственным за подобное существам свойственна чело-
веческой натуре.

Однако некоторые космодесантники заходят в сво-
ей ненависти ещё дальше. Для них существование вида, 
способного так оскорблять Империум, является оскор-
блением Императора и примарха. Их тела и души охва-
чены жгучей яростью, вынуждающей прибегать к мак-
симально агрессивным тактикам. Каждое мгновение 
боевых братьев наполнено ожиданием атаки, а любая 
мысль сводится к истреблению порождения флота-улья 
со всем возможным тщанием. Они не могут сосредото-
читься ни на чём, кроме своего гнева и должны пред-
принимать немедленные и постоянные действия, чтобы 
устранить его источник.

Сдержанный

В ходе планетарного штурма тиранидов боевые линии 
часто размываются и смещаются. Имперские крепости 
могут быть засыпаны митическими спорами или изрыты 
тригонами подобно червивому яблоку. В других случаях 
миллионная волна может смести линию, оставив лишь 
несколько островков сопротивления. Часто ликвидаци-
онные команды отправляются глубоко в тыл врага для 
выявления и уничтожения мест размножения тиранидов 
или синаптических существ. И тогда космодесантники 
могут полагаться лишь на свои способности.

Для некоторых боевых братьев данный режим стано-
вится второй натурой. Это особенно верно, если они уча-
ствовали в миссиях в тылу врага в течение месяцев или 
даже лет. Многие виды тиранидов обладают улучшен-
ными чувствами и могут ощущать гораздо больше, чем 
человек. Обман этих чувств требует интенсивной под-
готовки и чрезвычайной осторожности при внедрения. 
Из-за эффективности разума улья одна короткая встреча 
может привести к тому, что сотни тиранидов ответят на 
призыв. Отправляемые на такие задания космодесантни-
ки принимают философию сдержанности и начинают 
следовать пути тишины и скрытности независимо от си-
туации. Для них идея агрессивного и прямого ответа не 
обязательно является подходящим на каждую ситуацию.
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Бдительный

Флот-улей Дагон постоянно рассылает небольшие кораб-
ли с ликторами и генокрадами в незаражённые миры. 
Космические скитальцы или транспортники также по-
зволяют ксеносам распространять свою отвратительную 
заразу. Как следствие, рой тиранидов может появиться 
практически в любое время на любой планете Иерихон-
ского рубежа. Даже на тех мирах, где началось вторже-
ние тиранидов, нападения редко следуют какому-либо 
предопределённому расписанию. А если какой-то план и 
есть, то его знает лишь непостижимый разум улья. Из-за 
этого все имперские силы, особенно в Орфейском клине, 
должны быть постоянно готовы к нападению тиранидов.

Некоторые боевые братья посвящают жизнь этому со-
стоянию готовности. Они полагаются на свои физиоло-
гические улучшения, чтобы откладывать отдых, постоян-
но поддерживая себя в полной боевой готовности. Кроме 
того, эти космические десантники часто заботятся о том, 
чтобы их братья и союзники по крестовому походу под-
держивали сопоставимые состояния готовности к любой 
атаке. Оружие должно оставаться готовым всё время. По 
их мнению, если жизненно важное оборудование долж-
но быть отключено для обслуживания, то резервная вер-
сия должна быть готова на случай атаки. Конечно, такая 
бдительность имеет свою цену с точки зрения как импер-
ских ресурсов, так и боевого духа. Однако такую цену 
гораздо легче перенести, чем потерю жизненно важного 
объекта в результате внезапной атаки.

РЕЖИМЫ ОДИНОЧКИ  
ОРФЕЙСКОГО КЛИНА
Тираниды постоянно атакуют имперские силы бесконеч-
ными волнами чудовищ. Причём синаптические особи 
используют телепатию для координации действий с точ-
ностью до доли секунды. Хотя тираниды не побеждают в 
каждой битве, однако численность и быстрая адаптация 
постоянно ставят их в выгодное положение по сравне-
нию с защитниками человечества.

Космические десантники стремятся решить эту про-
блему. Перед лицом кошмаров они доводят свои тела и 
снаряжение до предела, чтобы стать вдохновляющими 
героями, в которых отчаянно нуждаются силы кресто-
вого похода. Частично это достигается путём разработ-
ки новых боевых приёмов, специально предназначенных 
для борьбы с тиранидами. Хотя некоторые из них были 
изобретены сражавшимися против флота-улья Бегемот 
Ультрамаринами, но большинство являются новыми и 
характерными для Орфейского клина.
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Важнейшая цель (Crucial target)
Стоимость: 250 ОО
Тип: Активный
Требуемый ранг: 4
Эффекты: Орды тиранидов чрезвычайно сильно за-
висят от связи с разумом улья. Без его влияния многие 
особи теряют способность участвовать в сражении. Не-
которые по-прежнему остаются эффективными и край-
не опасными, однако не могут координироваться и уча-
ствовать в глобальной стратегии. Такая ситуация явно 
благоприятна для Империума, поскольку шансы ксеносов 
резко падают.

Данное ограничение было хорошо задокументировано 
Инквизицией, как и организмы, которые чаще всего ас-
социируются с передачей воли разума улья низшим фор-
мам. Некоторые космодесантники начали определять эти 
цели и охотиться на них. Самые смелые заходят так дале-
ко, что игнорируют низшие сущности и атакуют синап-
тических существ в ближнем бою.

Изучающие данную технику получают возможность 
безопасно пройти дальность Натиска напрямую через 
орды низших тиранидов, чтобы вступить в бой с суще-
ствами уровня Элита или Босс. Это может быть выпол-
нено только в том случае, если ПИ завершит движение 
рядом с соответствующим противником и выполнит дей-
ствие Натиск. Из-за явной дерзости ПИ не могут быть 
атакованы никакими ордами тиранидов до их действий 
в следующем раунде боя. 
Улучшение: На 6 ранге боевой брат увеличивает бонус 
Натиска при атаке по цели до +30. На 8 ранге он полу-
чает дополнительную Реакцию для использования в том 
же ходу, в котором совершил натиск.

Отвлеки своего врага (Distract thy 
enemy) 
Стоимость: 250 ОО
Тип: Активный
Требуемый ранг: 2
Эффекты: Экосистема тиранидов заполнена существа-
ми, что олицетворяют звериную свирепость. Ксеносы 
убивают и пожирают всё, что может послужить допол-
нительным топливом для флота-улья. За немногими ис-
ключениями, существа постоянно движимы непреодоли-
мым желанием жрать. А их ускоренная биологическая 
адаптация чрезвычайно хорошо подходит для опрокиды-
вания защитников и добавления своей генетической ин-
формации к общему ресурсу ксеносов.

Из-за стремления к потреблению, тираниды нередко 
зацикливаются на одном источнике биомассы. В неко-
торых случаях космодесантники пытаются использовать 
данную тенденцию. Самый распространённый способ – 
выбрать добровольца для отвлечения внимания, чтобы 
другие смогли нанести смертельный удар.

Боевые братья, которые служат отвлекающим ма-
нёвром, должны уметь защищать себя от неумолимых и 
подавляющих атак роя. Чтобы делать это эффективно, 
некоторые космические десантники полностью сосре-

дотачиваются на оттачивании оборонительных навыков. 
Когда ПИ выполняет действие Защитная Стойка (см. 
стр. 270 ОКП Deathwatch rus) против тиранида, то по-
лучает три дополнительных Реакции вместо одной.
Улучшение: На 6-м ранге боевой брат становится осо-
бенно искусным в парировании атак тиранидов после 
выполнения Защитной Стойки. Все попытки Парирова-
ния против тиранидов получают бонус +20 до следующе-
го действия персонажа.

Прими тень (Embrace the shadows)
Стоимость: 250 ОО
Тип: Пассивный
Требуемый ранг: 3
Эффекты: Во время планетарного штурма рой тирани-
дов часто начинает доминировать над большей частью 
мира. Когда это происходит, имперские силы часто ока-
зываются в изоляции. Хуже того, новые ксеносы могут 
быстро плодиться в гнёздах. Если их вовремя не уничто-
жить, то они породят огромное количество существ. И с 
каждым усвоенным килограммом биомассы планеты их 
будет всё больше.

Ликвидационные команды часто отправляются на 
миссии, требующие долгих путешествий и не менее дли-
тельных наблюдений в глубине удерживаемых тиранида-
ми регионов. Во время этих заданий для боевых братьев 
крайне важна маскировка. Если хотя бы одно существо 
прознает о группе, то узнает и разум улья. И, следова-
тельно, космодесантникам придётся сражаться с целыми 
волнами.

Для повышения шансов на выживание Инквизиция 
тесно сотрудничала с Адептус Механикус с целью оценки 
возможностей и ограничений органов чувств тиранидов. 
На основе полученных сведений были разработаны тех-
ники, позволяющие игнорировать штраф -30 ко всем те-
стам Бесшумного шага или Скрытности от силовой бро-
ни, когда тесты проводятся против тиранидов.
Улучшение: На 5-м ранге космодесантники могут ис-
кать расходные материалы на занятых тиранидами тер-
ритории. Работая в тылу флота-улья Дагон боевые братья 
получают +20 ко всем тестам на Выживание.

Иммунитет веры (Immunity of 
faith)
Стоимость: 250 ОО
Тип: Пассивный
Требуемый ранг: 3
Эффекты: Хотя флот-улей Дагон более чем способен 
задавить большинство противников, грубая сила – не 
единственное их оружие. В дополнение к смертоносной 
мощи, подавляющее большинство видов также являют-
ся носителями широкого спектра ядов и патогенов. Хотя 
большинство токсинов способны быстро превратить здо-
ровый организм в лужу протоплазматической слизи. Го-
раздо опаснее те, что заражают хозяина, превращая ниче-
го не подозревающую жертву в инкубатор.

III
:В

ел
и
к
и
й
 П

о
ж

и
ра

те
ль



146

Физиология космических десантников специально 
разработана для борьбы с такого рода физиологически-
ми угрозами. Однако многие из этих веществ настолько 
опасны, что могут одолеть застигнутого врасплох боево-
го брата. Поэтому некоторые члены Караула начали на-
меренно отравлять себя небольшими порциями для вы-
работки иммунитета. Однако митридатизм относительно 
редок, поскольку получение токсинов с последующей 
идентификаций и дозировкой требуют значительных 
усилий, риска и времени. Но если боевой брат завершит 
выработку иммунитета, то получит дополнительный бо-
нус +20 к сопротивлению любому токсину или патогену 
тиранидского происхождения.
Улучшение: Начиная с 6 ранга и выше, биология косми-
ческого десантника начинает эффективно определять и 
адаптироваться к вариациям семейств тиранидских ток-
синов. На данном этапе бонус сопротивления токсинам 
увеличивается до +40.

Знай своего врага (Know thy foe)
Стоимость: 400 ОО
Тип: Активный
Требуемый ранг: 4
Эффекты: Для поглощения Орфейского клина флот-
улей Дагон создаёт и использует бесконечное множество 
различных видов тиранидов. Выявление различных вари-
аций ещё больше осложняется тем фактом, что во многих 
случаях различия во внешнем виде не являются показате-
лем изменения физиологии или функции. Как следствие, 
идентификация цели и её слабых мест является сложной 
задачей, для полного освоения которой может потребо-
ваться значительный боевой опыт.

Некоторые космодесантники изучили записи флота-
улья Бегемот и сопоставили эти данные с информацией 
Орфейского клина. Благодаря тщательному анализу обо-
их флотов-ульев они смогли идентифицировать общие 
организмы на основе функций и экстраполировать сла-
бые места. Данное исследование даёт почти интуитивное 
понимание физиологии и уязвимостей тиранидов. Бла-
годаря чему боевые братья получают бонус +20 к любым 
Точечным Атакам против тиранидов.
Улучшение: На 6 ранге и выше эта техника становится 
более точной. Каждый раз, когда ПИ успешно выполняет 
действие Точечная Атака против тиранидов, Броня цели 
в поражённой области уменьшается вдвое (с округлением 
вверх). 

Готовься к своему врагу .
(Prepare for thy enemy)
Стоимость: 250 ОО
Тип: Пассивный
Требуемый ранг: 1
Эффекты: Во время планетарного штурма тираниды 
атакуют не только защитников, но и всю экосистему. Не-
которые особи летают, другие плавают, третьи роют норы 
или перемещаются сквозь пустоту. Разум улья использует 
всё разнообразие, чтобы быть уверенным не только в по-
глощении каждой крупинки биомассы планеты, но и в 
том, что добыча находится под постоянным давлением. 

Используя специализированные войска на этих различ-
ных фронтах, ксеносам удаётся проникать практически 
во все части биома планеты даже на самых ранних ста-
диях вторжения.

По мере того, как ужасы наводняют планету, тирани-
ды могут начать атаку имперских сил с любого фронта 
и в любой момент. Считавшиеся безопасными регионы 
– шахты, ульи или космические станции – становятся 
приоритетными целями вторжения. В короткие сроки 
ксеносов можно будет найти практически в любой точ-
ке планеты.

Боевые братья реагируют на данную угрозу, оставаясь 
постоянно готовыми к любым таким вторжениям. Они 
поддерживают снаряжение и бдительно следят за любы-
ми изменениями в окружающей обстановке. Игромеха-
нически в любой ситуации, когда предполагается, что ПИ 
будут Ошеломлены, боевой брат может пройти Слож-
ный (-10) тест на Бдительность. В случае успеха он не 
будет Ошеломлён. 
Улучшение: На 4 ранге тест становится Серьёзным 
(+0). На 6 ранге ПИ с данным режимом одиночки не-
восприимчивы к Ошеломлению.

РЕЖИМ КОМАНДЫ В  
ОРФЕЙСКОМ КЛИНЕ
Разум улья обеспечивает постоянную связь между всеми 
существами в зоне досягаемости. Во время конфликта си-
наптические существа равномерно распределяются среди 
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орд, гарантируя, что все виды тиранидов функциониру-
ют как шестерёнки единого механизма. Таким образом, 
тираниды действуют как единый организм, координируя 
всё так, что каждое действие дополняется множеством 
других. Даже элитные имперские войска не могут конку-
рировать с такой тщательно организованной атакой.

Для преодоления этого Караул разработал ряд специ-
ализированных методов. Возможности отдельного отря-
да космических десантников против общей мощи флота-
улья Дагон ограничены, но их пример и таланты служат 
источником вдохновения для других участников кресто-
вого похода. По мере того, как ликвидационная команда 
в индивидуальном порядке осваивает данные методы, 
она впоследствии обучает других членов Караула в пере-
рывах между миссиями.

Дополнительную информацию о том, как эти режи-
мы могут быть интегрированы с обетами, см. на стр. 84.

Наступательные манёвры

Данные методы направлены на то, чтобы остановить про-
движение роя тиранидов. Благодаря им Караул может 
легче оберегать имперские миры, не давая им стать ча-
стью биомассы флота-улья Дагон.

Очищение огнём (Purge with Fire)
Стоимость: 100 ОО
Действие: Полное действие
Стоимость активации: 2
Поддержание: Нет
Эффекты: В ходе сражений флот-улей Дагон исполь-
зует подавляющее преимущество численности. Когда 
собирается рой, то от летающих существ небо чернеет, а 
наземные орды покрывают землю слоем хитина на кило-
метры. В регионах особенно интенсивных боёв выводки 
меньших особей могут продвигаться плотными волнами 
из десятков тысяч существ, сокрушая даже самое передо-
вое имперское оружие одной лишь массой.

В таких ситуациях космодесантники часто выбирают 
огнемёты в качестве основного оружия. Когда враги так 
плотно сбиты, едва ли можно промахнуться фонтаном 
прометиевого пламени. Кожа горит, экзоскелеты лопа-
ются, а ихор кипит, когда сильный жар очищает мир от 
ксеноскверны.

Когда ПИ активирует данную способность, то он и 
все члены отряда в радиусе поддержки могут немедлен-
но провести атаку любым огнемётным оружием, даже 
если в данный момент у них на руках другое оружие. 
Из-за перекрывающихся конусов пламени все поражён-
ные цели загораются, если не преуспеют в Тяжёлом (-20) 
тесте на Ловкость. 
Улучшение: Если у боевого брата Ранг 4 и выше, то 
для горящих целей способность действовать нормально 
увеличивается до Сложного (-20) теста на Силу воли 
(см. стр. 292 ОКП Deathwatch). А если Ранг 6 и выше, 
то конус огня для всего огнемётного оружия увеличи-
вается до 45 градусов.

Выборочный отстрел (Selective 
targeting)
Стоимость: 250 ОО
Действие: Полудействие
Стоимость активации: 1
Поддержание: Да
Эффекты: Под влиянием разума улья тиранидский 
рой становится единой силой, что может затопить лю-
бую позицию. Ибо вкупе с невероятной координацией у 
существ отключается инстинкт самосохранения. Без на-
правляющей силы особи теряют сплочённость и волю к 
борьбе, а разрозненный рой можно легко истребить.

Агенты Инквизиции в Орфейском клине отвечают 
за идентификацию неизвестных образцов на фронтах. 
Факты об разнообразных ксеносов собираются в “руко-
водства по идентификации”, которые также включают 
в себя предпочтительные боевые стратегии и контрмеры. 
Данные руководства выдаются всем ликвидационным 
командам.

Когда боевой брат активирует эту способность, то он и 
все члены отряда в радиусе поддержки могут немедленно 
провести Стандартную Атаку против тиранида, имеюще-
го особенность “Синаптическое существо”. Всё оружие в 
данной атаке получает +2 к Бронебойности. Кроме того, 
если атака попадает в защищённую укрытием зону, то ПИ 
может перебросить зону попадания.
Улучшение: На 4 ранге и выше оружие получает +4 к 
Бронебойности. На 6 ранге и выше вместо Стандартной 
Атаки ПИ может использовать Длинную Очередь, Ко-
роткую Очередь или Атаку всеми Силами.

Продвижение по туннелю .
(Tunnel advance)
Стоимость: 250 ОО
Действие: Полное действие
Стоимость активации: 3
Поддержание: Да
Эффекты: Многие особи тиранидов являются роющи-
ми или живущими глубоко под поверхностью планеты. 
Для этих ужасов темнота и теснота являются родными. У 
Империума нет какого-то простого способа найти, а тем 
более победить их. И поэтому вынужден посылать отря-
ды крестоносцев в чужую враждебную среду, в которой 
ксеносы обладают всеми преимуществами.

Когда ликвидационная команда заходит в прорытые 
туннели, то теряет все преимущества от стрелкового ору-
жия, поскольку туннели извиваются и поворачивают. А 
тираниды часто атакуют только в ближнем бою. Отсут-
ствие света и гнетущая чужацкая вонь пронизывают про-
ходы, ещё больше ограничивая чувства.

Когда космический десантник активирует данную 
способность, то он и все члены отряда становятся гораздо 
более настроенными на сражения в туннелях. ПИ полу-
чают дополнительную Реакцию каждый раунд сражения 
в тёмных коридорах. Кроме того, практика навигации 
даёт бонус +20 к любым тестам Ловкача, необходимым 
для путешествия по туннелям. 
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Улучшение: Если боевой брат 4 ранга и выше, то коман-
да становится настолько искусной, что получает бонус 
+10 к Ближнему Бою в сражениях в тесных коридорах. 
Начиная с ранга 6 и выше, членов отряда невозможно 
Ошеломить в туннелях.

ОБОРОНИТЕЛЬНЫЕ СТОЙКИ
Когда рой тиранидов атакует линию фронта Империума, 
организация обороны заключается не только в уничто-
жении ксеносов, но и в управлении их потоком.

Огонь по рядам (Fire by ranks)
Стоимость: 300 ОО
Действие: Полное действие
Стоимость активации: 1
Поддержание: Нет
Эффекты: Чтобы поддерживать постоянную и высо-
кую скорость огня против наступающего роя, имперские 
подразделения в Орфейском клине часто выстраивают 
свои силы так, чтобы вторая линия могла стрелять, пока 
первая перезаряжается. Это может создать разрушитель-
ный огненный шторм, который в большей степени на-
правлен на то, чтобы отвести наступление тиранидов от 
диспозиции, чем на фактическом убийстве ксеносов.

Хотя вооружение Астартес гораздо эффективнее чем 
то, что используется большинством сил крестового по-
хода, боевые братья обнаружили, что данная тактика 
разумна. Как следствие, они регулируют темп стрельбы 
из болтеров так, чтобы залп пришёлся по последним ря-
дам, эффективно уничтожая группу, когда она бросается 
вперёд

Когда ПИ активирует данную способность, то он и все 
члены отряда в радиусе поддержки могут немедленно 
выполнить действие Длинная Очередь. При определе-
нии количества попаданий рассчитывайте два попадания 
на степень успеха вместо одного, ограниченного скоро-
стрельностью оружия.
Улучшение: Если ПИ имеет ранг 4 и выше, то все в от-
ряде получают дополнительный бонус +10 к тесту Даль-
него Боя для действия Длинная Очередь. Если ПИ имеет 
ранг 6 и выше, то атакованные враги должны сопротив-
ляться эффекту Подавление.

Держать оборону (Hold the line)
Стоимость: 100 ОО
Действие: Реакция
Стоимость активации: 2
Поддержание: Да
Эффекты: Когда имперские силы выстраиваются для 
защиты уязвимого места от тиранидов, то охотно идут 
на любые жертвы, лишь бы сохранить ресурс от хищного 
роя. Иногда это может потребовать благородного само-
пожертвования. В других ситуациях для стерилизации 
региона от надвигающихся ксеносов могут использовать-
ся самодельные взрывчатые вещества, химические токси-
ны или даже биологические загрязнители.

Хотя Караул существует для уничтожения ксеносов, 
он не всегда может делать это немедленно. Во многих 
случаях простое замедление флота-улья Дагон означает, 
что силы крестового похода могут выжить и сражаться в 

другой день. Из-за этого некоторые боевые братья начали 
использовать методы, направленные на остановку роя на 
определённый промежуток времени, часто предоставляя 
союзникам возможность заложить взрывчатку, начать 
артиллерийский обстрел или завершить эвакуацию.

Когда боевой брат активирует данную способность, 
то он и все члены отряда в радиусе поддержки могут 
физически забаррикадировать область от продвижения 
тиранидов. Хотя они не могут предпринимать никаких 
действий или реакций, включая защитные реакции или 
движение, однако в любое время, когда противник пыта-
ется пройти в пределах 3 метров от их местоположения, 
космодесантник может немедленно провести Встречный 
тест на Ловкость. В случае успеха враг немедленно оста-
навливается. ПИ может проходить тест против любого 
количества врагов в течение любого раунда, пока под-
держивается Способность.
Улучшение: Если боевой брат имеет ранг 4 и выше, то 
все члены отряда получают +10 к тестам на Ловкость. На 
ранге 6 все ПИ могут использовать одну Реакцию в каж-
дом раунде, когда активен “Держать оборону”. 

Приманка (Lure)
Стоимость: 250 ОО
Действие: Полное действие
Стоимость активации: 2
Поддержание: Нет
Эффекты: Благодаря разуму улья информация легко 
передаётся между различными членами роя. Сюда также 
входят общие воспоминания о битве и поля боя. Благо-
даря этому тираниды могут быстро выявлять уязвимости 
в имперской обороне и эффективно их уничтожать. 
Обмен информацией продолжает осуществляться, даже 
если обнаруживший уязвимость индивид был убит. Из-
за этого тактика роя часто довольно последовательна и 
точна. Данный фактор оказывается более значимым, если 
тираниды вступают в бой с имперскими подразделени-
ями, которые ранее сражались против роя. Воспомина-
ния об общей тактике и даже те, которые предпочита-
ют отдельные солдаты, могут принести пользу стратегии 
тиранидов.

Поэтому некоторые космодесантники пытаются на-
меренно привлечь внимание ксеносов, чтобы сохранить 
другие подразделения. Таким образом, общая Имперская 
тактика продолжает сохранять эффективность, а уязви-
мые подразделения могут продолжать помогать в битве 
непрямым способом.

Когда боевой брат активирует данную способность, то 
он и все товарищи в отряде в пределах радиуса поддерж-
ки могут немедленно пройти тест на Обман против ти-
ранида с бонусом +5 за каждого члена отряда в радиусе 
поддержки. В случае успеха тиранид должен атаковать 
космодесантника, который успешно использовал спо-
собность “Приманка” в течение как минимум 1 боевого 
раунда.

Улучшение: Если боевой брат имеет ранг 5 и выше, то 
бонус к тесту на Обман увеличивается до +10 для каждо-
го члена отряда в пределах радиуса поддержки. Если ранг 
7 и выше, то все ПИ получают бонус +20 к следующему 
тесту при Реакции из-за ожидания атаки.
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Таблица 3-1: Орфейские обеты
Обет павших Тактический десантник, 

Апотекарий или Штурмовой 
десантник

+5 бонусных ран Приманка, Разреженный 
строй, Перехватим огонь

Обет очищения Опустошитель, Технодесант-
ник или Библиарий

Переброс урона от оружия со 
свойством Взрыв

Очищение огнём, Форпост, 
Продвижение по туннелю

Обет озарения Библиарий, Опустошитель или 
Тактический десантник

Штраф за цели на Даль-
ней и Сверхдальней дис-
танции снижен до 0 и -20 
соответственно.

Выборочный отстрел, 
Огонь по рядам, Кинжаль-
ный огонь

Обет охранения Штурмовой десантник, 
Тактический десантник или 
Апотекарий

+10 бонус к Уклонению и 
Парированию

Окопаться, Держать обо-
рону, Залечь

ОБЕТЫ
Продвижение флота-улья Дагон в миры Орфейского 
клина неумолимо. С каждой новой завоёванной плане-
той рой тиранидов набирает силу, а силы крестового по-
хода теряют ресурсы. Караул Смерти стал важным акти-
вом для имперских сил, поскольку их способности дают 
крестовому походу необходимую передышку.

К Караулу часто обращаются, когда все другие вари-
анты исчерпаны. Тогда космодесантники вынуждены 
решать проблемы, что стали действительно ужасными. В 
нескольких случаях боевые братья принимали мучениче-
скую смерть, пытаясь спасти других. Чтобы справиться с 
этими экстремальными условиями, ликвидационные ко-
манды научились перенаправлять свои способности так, 
чтобы другие подразделения могли выжить и сражаться 
в другой день. В то же время эти космические десантни-
ки разработали средства координации, чтобы повысить 
собственные шансы на выживание.

Обет павших (Oath for the fallen)
Когда сталкиваешься с флотом-ульем Дагон, даже мощи 
Империума может оказаться недостаточно. Миллионы 
были съедены роем. У слишком многих погибших не 
осталось знакомых выживших, которые могли бы рас-
сказать о них. У других друзья и товарищи вспоминают, 
как их жизни были слишком рано оборваны ксеносами. 
Даже несколько боевых братьев в Карауле пали жертвой 
жестокого противостояния.
Стоимость: 300 ОО
Требование: Тактический десантник, Апотекарий или 
Штурмовой десантник
Эффект: Когда команда готовится к миссии, они делят-
ся воспоминаниями о тех, кто пал в битве против роя. 
Эти встречи тщательно архивируются, чтобы воспомина-
ния о тех, кто принял мученическую смерть, могли быть 
добавлены в архивы Караула и пересказаны будущим 
членам. Со свежими в сердцах трагическими история-
ми боевые братья клянутся не подвести память тех, кто 
ушёл раньше. Они сосредоточены как на мести, так и на 
священном долге. На время миссии каждый член отряда 
получает 5 временных ран. В отличие от обычных, бонус-
ные всегда удаляются первыми и не восстанавливаются. 
А по завершении миссии теряются.

Способности режима отряда: Приманка, Разряжен-
ный строй, Перехватим огонь.

Обет очищения (Oath of cleansing)
Как только система оказывается заражённой тиранида-
ми, победить эту болезнь становится практически не-
выполнимой задачей. Ибо ксеносы поражают мир на 
микробном уровне, и практически каждый местный 
организм будет расти, мутировать и развиваться, чтобы 
в конечном итоге воспроизвести большинство других 
видов тиранидов. Для устранения данной угрозы любая 
система должна быть тщательно очищена. Фактически, 
некоторые виды должны быть стерилизованы, прежде 
чем местные формы жизни смогут быть безопасно воз-
вращены на планету.
Стоимость: 250 ОО
Требование: Опустошитель, Технодесантник или 
Библиарий
Эффект: Те ликвидационные команды, которым пору-
чено полностью уничтожить силы тиранидов, часто ре-
шают дать обет очищения. Эти космические десантники 
выбирают оружие, способное нанести огромный урон на 
большой площади. При столкновении с роем тиранидов 
сопутствующий ущерб редко вызывает беспокойство. 
Ибо гораздо важнее уничтожить ксеносов, прежде чем 
они успеют распространиться. Выбравшие данный обет 
посвящают себя тщательному уничтожению всех следов 
тиранидской инфекции. ПИ могут перебрасывать кубы 
на урон при любых успешных атаках с помощью оружия 
со свойством Взрыв.
Способности режима отряда: Очищение огнём, Фор-
пост, Продвижение по туннелю.
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Обет зоркости .
(Oath of illumination)
Силы флота-улья Дагон способны вести эффективный 
дальний бой, но их возможности в этом отношении мер-
кнут по сравнению с устрашающей мощью артиллерии 
Империума. Силы крестоносцев выиграют сражения 
против роя тиранидов, если смогут превратить битву в 
затяжной дальний бой. Как следствие, для подразделений 
крайне важно начать стрелять на максимально возмож-
ной дистанции и поддерживать испепеляющий дождь.
Стоимость: 250 ОО
Требование: Библиарий, Опустошитель или Тактиче-
ский десантник
Эффект: Космические десантники, которые хотят под-
держать имперскую крепость против тиранидов, часто 
помогают как в дальнем, так и в ближнем боях. Будучи 
опытными стрелками, команда ПИ часто может уничто-
жить огромные массы тиранидов, прежде чем у ксеносов 
появится возможность стрелять из своего био-оружия. 
Если боевые братья решают дать обет озарения, то про-
ходят длительный обряд очищения глаз и других органов 
чувств. Острота зрения временно повышается за счёт до-
бавления нейрохимикатов и реквизиции улучшенных 
прицелов для вооружения. С этими дополнительными 
улучшениями ПИ снижает штраф за стрельбу на Дальней 
дистанции до 0, а сложность на Сверхдальней дистанции 
до -20.
Возможности режима отряда: Выборочный отстрел, 
Огонь по рядам, Кинжальный огонь

Обет охранения .
(Oath of preservation)
На подвергшихся нападению флота-улья Дагон мирах 
часто жизненно важно сохранить некоторые имперские 
активы, чтобы их можно было использовать в будущих 
сражениях. В таких случаях может быть приемлемо по-
жертвовать сырьём, сменяемыми запасами или даже не-
которыми отрядами, чтобы жизненно важная фабрика, 
специализированное боевое подразделение или команд-
ный состав смогли выжить. Офицеры Орфейского кли-
на вынуждены принимать подобные решения ежеднев-
но, поскольку флот-улей продолжает расти в размерах и 
силе.
Стоимость: 250 ОО
Требование: Штурмик, Тактический десантник или 
Апотекарий
Эффект: Ликвидационные команды, которые ожидают 
попадания в крайне враждебную среду, могут принять 
решение принести обет охранения. Под руководством 
данного обета ПИ сосредотачивают все усилия на сохра-
нении себя и союзников в живых любыми средствами. 
Хотя убийство врага остаётся на первом плане, отвлече-
ние его внимания является более высоким приоритетом. 
В таких обстоятельствах у врага часто есть существенные 
преимущества даже перед самыми стойкими ликвидаци-
онными командами, ибо последние должны сосредото-
читься на обеспечении выживания. На протяжении всей 
миссии все члены отряда получают бонус +10 к Уклоне-
нию и Парированию.
Способности режима отряда: Окопаться, Держать 
оборону, Залечь.
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Особенности 
кампаний 

Орфейского 
клина

“Орфейский клин – это клинок в спине Ахиллова крестового 
похода, с каждым днём все глубже проникающий в его плоть и 
всё ближе подбирающийся к его сердцу”.

– лорд-милитант Соломон Тетрарх

О
т обещания скорой победы до полного краха, Ор-
фейский клин за несколько коротких лет стал 
величайшей угрозой стабильности и успеху кре-

стового похода. Причиной такого поворота судьбы стала 
единственная сущность – флот-улей Дагон. Почти в од-
ночасье прибытие тиранидов изменило характер войны 
на краю сектора, обрушившись на неподготовленные Им-
перские силы и остановив быстрое отвоевание Его ми-
ров. То, что сначала было стремительным наступлением 
на слабых врагов и изолированные миры-ренегаты, стало 
отчаянной обороной против авангарда тиранидов, а затем 
отступлением от тяжеловесной массы роя. Лорд Тетрарх 
перебросил большие силы на клин, чтобы предотвратить 
его полный крах, однако лишь отсрочил неизбежное, по-
скольку с каждым днём рой всё ближе приближается к 
Колодцу Ночи и штабным мирам крестового похода.

Вот что значит сражаться в Орфейском клине – от-
чаянно бороться, пытаясь сдержать бесконечного врага. 
Который, несмотря на каждое поражение, каждую не-
удачу или резню, продолжает завоёвывать миры и соз-
давать новые флоты-ульи из глубин восточной окраины. 
Те, кто противостоит улью Дагон, делают это с тщетной 
надеждой, что их усилия каким-то образом остановят на-
ступление тиранидов, что следующая битва или следую-
щая кампания сломят хребет зверя и рассеют его силы. 
Большинство знает тщетность своих действий, но все 
равно продолжает сражаться, потому что другого выбо-
ра нет. Это происходит либо потому, что они сражаются 
за родные миры и им больше некуда бежать, либо по-
тому, что вера в Бога-Императора не позволит дрогнуть, 
либо, как часто бывает, из-за болт-пистолета комиссара у 
затылка. Эти отчаявшиеся не знают, что Караул Смерти 
действует как невидимый сдерживающий фактор – их 
миссии и действия часто наносят сокрушительные удары 
по рою. По мере того, как мощь армий Империума на-
чала слабеть, Караул быстро превратился в острие копья, 
противостоящее флоту-улью, снова и снова нанося удары 
по его волосатым щупальцам.

ПРОВЕДЕНИЕ КАМПАНИЙ 
НА ОРФЕЙСКОМ КЛИНЕ
Орфейский клин предлагает как игрокам, так и МИ бо-
гатую и захватывающую локацию для приключений и 
множество миссий против не только бесконечных роев 
тиранидов, но и оппортунистов, ренегатов и послед-
ствий прибытия Дагона. Что действительно отличает эту 
область от других регионов Иерихонского рубежа, так 
это пронизывающая всё атмосфера отчаяния и гибели, 
окрашивая каждый мир и каждого NPC в удручающие 
тона надвигающегося неизбежного поражения. Из всех 
врагов Империума только тираниды способны создать 
атмосферу конца и апокалипсиса, оставляющего после 
себя призрак миров.

Для оживления Орфейского клина независимо от ха-
рактера кампании, есть ряд тем, которые можно исполь-
зовать для передачи ощущения региона и придания присут-
ствия роя. Придумывая миссии МИ могут учитывать эти 
темы и черпать из них вдохновение.

Тень Зверя
Флот-улей Дагон приближается. Где бы ни были ПИ в 
пределах клина, эта мысль должна быть постоянным 
спутником. Если мир ещё не затронут роем, то это лишь 
вопрос времени. Возможно, уже сейчас авангардные ор-
ганизмы бродят по лесам или прячутся в канализации 
городов. Как только такие организмы проявят себя, то 
значит конец близок, и вскоре небеса потемнеют от спор. 
Гвардейцы и матросы клина молятся Богу-Императору, 
чтобы их разместили в далёком от боевых действий мире, 
или чтобы они пережили путешествие или отправили в 
другое место. Однако в глубине души они знают, что 
когда придёт время, именно их полк или корабль будут 
призваны на защиту умирающего мира, где они встретят 
судьбу в когтях и пастях Великого Пожирателя, как и 
многие до них.
МИ может использовать это гнетущее чувство надвигаю-
щейся гибели для создания напряжения задолго до того, 
как ПИ когда-либо увидят тиранидов. В то время как 
большинство граждан Империума остаются в полном 
неведении о надвигающейся гибели, есть несколько не-
счастных, что знают о Великом Пожирателе. Это может 
варьироваться от пораженческих разговоров истерично-
го гвардейца до нервных планетарных губернаторов, пы-
тающихся взятками и угрозами бежать со своих планет 
перед нашествием роя. Хотя ПИ не ведомы сомнения, 
присутствие NPC-паникёра в группе может оказать вли-
яние на союзников, а также на самих игроков, которые 
вполне могут начать сомневаться в силе врагов. Особен-
но если все, кого они встречают, сходят с ума от страха 
при мысли о прибытии флота-улья.

III
:В

ел
и
к
и
й
 П

о
ж

и
ра

те
ль



152

Твари в темноте

Страх – одно из величайших орудий тиранидов. И, как 
ни парадоксально, сильнее всего он в отсутствии ксено-
сов. Бегущая на ПИ дюжина генокрадов – это всего лишь 
решаемая угроза. В то время как одинокий генокрад, пря-
чущийся где-то в вентиляционных и канализационных 
системах корабля – это таящийся ужас и огромный демо-
рализующий фактор для команды. Подобно невидимому 
присутствию крыс в стенах старого здания, МИ может 
использовать скрывающихся тиранидов для создания 
враждебной среды для ликвидационной команды без ре-
ального боя. Будь то в задворках города-улья, в глубинах 
джунглей мира смерти или в коридорах космической 
станции, простое знание того, что такие существа таятся 
поблизости, будет держать боевых братьев в напряже-
нии. Присутствие невидимых врагов также заставляет 
игроков быть более изобретательными с противниками, 
ибо им сначала нужно найти их, прежде чем убить. Это 
также затянет столкновение или приведёт к более инте-
ресному результату, чем простой бой стенка-на-стенку.

Темнеющие тени

Хотя в теории флот-улей Дагон с Восточной окраины яв-
ляется единым целым, на самом деле он рассредоточен по 
широкому фронту с десятками и сотнями меньших роев. 
Это означает, что нет чёткой линии фронта или “безопас-
ной зоны”, и тираниды могут нанести удар где угодно и 
когда угодно. Причём не только в Орфейском клине, но и 
за его пределами. МИ может использовать неустойчивый 
характер продвижения Дагона для усиления чувства об-
речённости и страха, которые давит на имперские силы. 
А также природу тиранидов, что сбивает с толку даже 
такие элитные организации, как Караул Смерти. Никто 
точно не знает, почему рой обходит одни миры и атакует 
другие. Хотя и Инквизиция, и Адептус Механикус потра-
тили долгие годы на изучение природы флотов-ульев, но 
так и не получили представления об управляющем ими 
сверхразуме. Известно лишь то, что независимо от того, 
насколько далёк мир от ближайшего роя и насколько он 
неважен, его граждане всё равно могут однажды под-
нять глаза и увидеть, как рой затмит солнце.

Немногие против многих

Рои флота-улья Дагон почти всегда превосходят числен-
ностью силы Империума, часто в тысячи раз. На каждые 
двадцать убитых тиранидов приходят тридцать, и миры 
тонут в волнах хитина и когтей. Даже самые хорошо за-
щищённые миры клина могут лишь надеяться замедлить 
продвижение без поддержки извне – самые высокие сте-
ны и самые стойкие защитники только выигрывают не-
много больше времени для осаждённого населения перед 
неизбежным крахом. Хотя на нескольких фронтах Им-
периум и отбросил щупальца флота-улья, отразив атаки 
на миры или в космических сражениях, но ещё не нанёс 
ощутимого удара по рою. Пока рой продолжает насту-
пать из пустоты, на смену разрушенным остаткам старых 
флотов приходят новые, представляющие собой, каза-

лось бы, бесконечную колонну чужацкого наступления, 
и каждая победа обходится Империуму дорого, оставляя 
после себя разрушенные миры и истреблённые армии.
Как члены Караула, ПИ всегда будут уступать по числен-
ности врагам, и в Орфейском клине это проявляется наи-
более ярко. В войне против тиранидов никогда ничего 
не должно быть в избытке – даже хорошо защищённые 
миры с трудом сдерживать наступление роя, часто едва 
способные противостоять авангарду тиранидов до того, 
как на них обрушится основной удар. МИ может ис-
пользовать данную ситуацию, чтобы добавить отчаяния 
миссиям, поскольку ПИ спешат в зону боевых действий 
или прибывают в последние дни перед вторжением к де-
морализованным солдатам и тонкой зелёной линии Им-
перской Гвардии, тщетно пытающейся защитить целый 
мир всего лишь горсткой полков. Надменные дворяне 
и губернаторы будут считать прибытие Караула своим 
спасением, хотя ПИ будут знать лучше. NPC могут быть 
использованы для передачи этого заблуждения игрокам 
и добавления чувства надвигающегося и неотвратимого 
истребления. Что ПИ знают, так это то, что большинство 
миров, на которые они прилетели, уже потеряны. И что 
даже самая упорная защита не может надеяться на побе-
ду, но только на задержку и надежду купить гражданам 
ещё несколько часов существования.

Последний бой
Поскольку полные победы над роями тиранидов редки, 
гораздо более вероятно, что команда ПИ попадёт на свой 
последний бой, когда они изо всех сил будут пытаться за-
вершить миссию. Довольно часто имперские силы будут 
раздавлены в течение нескольких часов после прибытия 
роя. Орбитальная оборона израсходует боеприпасы за 
считанные минуты, в то время как целые полки просто 
исчезнут под волной хитина. МИ может использовать 
эти события в миссии, чтобы добавить чувство давления. 
Будет очень хорошо, если игроки прочувствуют нехват-
ку времени, поняв, что имперская оборона продержится 
считанные часы. Хороший способ обыграть это не вдава-
ясь в излишние подробности или чрезмерно расписывая 
поэтапное падение мира – предоставить боевым братьям 
доступ к имперской вокс-сети и местным командным ка-
налам. Затем МИ может включать вокс-передачи между 
кораблями, ротами СПО и планетарным управлением 
по мере продвижения роя. Обычно это будут запросы 
о подкреплении, тактические данные и прощальные со-
общения от передовых подразделений, часто сдобренные 
выстрелами и рёвом ксеносов на заднем плане.
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По нашей смерти узнает нас 
Бог-Император.
Самая частая судьба имперских сил – продать свои жизни 
подороже, чтобы замедлить продвижение флотов-ульев 
или просто потому, что у них нет другого выбора, кроме 
как погибнуть в бою. Даже самые невежественные гвар-
дейцы и призывники СПО слышали ужасные истории и 
зловещие слухи о судьбе павших миров. Они слишком хо-
рошо знают, каковы их шансы, когда рой затмит небеса. 
Это понимание, как бы комиссары и капитаны ни пыта-
лись его искоренить, приводит к атмосфере фатализма, к 
чувству, что они уже мертвы и живут взаймы. Многие из 
NPC, с которыми ПИ вступают в контакт в Орфейском 
клине, разделяют фатализм. И даже если их вера в Бога-
Императора сильна, это влияет на то, как они реагируют 
на кризис и выполняют задачи. Для некоторых фатализм 
обернулся депрессией, и МИ может заставить некоторых 
NPC бросить оружие, сесть и просто тупо смотреть на 
приближающуюся орду. Другие, однако, будут видеть 
в смерти шанс доказать ценность Богу-Императору. Та-
кие люди могут даже стать безрассудными в попытках 
забрать с собой как можно больше ксеносов. Адептус 
Астартес почти всегда попадают в последнюю категорию 
с разной степенью фанатизма.

Падение во тьму

При нынешних темпах продвижения лишь вопрос време-
ни, когда тираниды уничтожат всё живое в Орфейском 
клине. Необходимость остановить их лежит в основе 
крестового похода. Что ещё хуже, так это то, что обра-
тить содеянное тиранидами невозможно – нет возвра-
та съеденным мирам. Флот-улей есть воплощённый ко-
нец, ибо пожирает всё и не оставляет после себя ничего, 
кроме холодных камней. В сознании человека тиранид 
олицетворяет смерть целых секторов и является самым 
смертоносным из всех встреченных чужацких ужасов. 
Павшие под натиском орков, тау или даже еретиков 
миры всегда можно вернуть, города перезаселить, а леса, 
горы и океаны очистить от ксенозаразы. Но захваченные 
тиранидами планеты исчезают навсегда.
Фатальность наступления тиранидов через Орфейский 
клин – очень важная тема, влияющая на всё в регионе. 
Игроки должны почувствовать всю серьезность этого, 
когда их персонажи будут смотреть на стратегические 
карты или слушать отчёты и видеть, как миры один за 
другим исчезают с карт. Флот-улей Дагон – не просто 
временная проблема в судьбе крестового похода, но ле-
дяная хватка самой смерти, тянущаяся к его горлу, охва-
тывающая системы, флоты и целые армии. Война против 
тиранидов – это не война идеологии или веры, это не 
война за освобождение человечества от ксеносов-пора-
ботителей или исправление древней несправедливости. 
Нет, это война за выживание, простая и понятная: либо 
человечество победит, либо погибнет.
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Мёртвый, но не забытый

Орфейский клин – это место призраков и воспоминаний, 
где живые вспоминают мёртвых и размышляют о своей 
судьбе. Уже десятки миров пали под натиском флота-улья 
Дагон, стёрты с карт сектора и полностью уничтожены. И 
каждый из них был с уникальной культурой, процветаю-
щим миром или верным союзником Империума. Память 
о потерянных мирах всё ещё преследует выжившие миры 
и народы клина, поскольку некогда процветающие торго-
вые пути умирают, а близкие друзья теряются. МИ может 
напомнить игрокам об этих потерянных планетах, заста-
вив их встретиться с выжившими или редкими предмета-
ми (теперь уникальными, учитывая гибель родного мира), 
принося с собой истории и легенды о местах, которых 
больше нет. Возможно, самыми трагичными из потерян-
ных являются те миры, которые пережили Эру Мрака и 
приветствовали возвращение Империума. Такие миры и 
народы также являются хорошим источником загадок и 
миссий, поскольку, когда рой прочёсывает планету, то 
оставляет после себя руины цивилизации в виде разру-
шенных городов и множества таящихся в них секретов. И 
возвращение в такие места никогда не бывает лёгким, по-
скольку многие остаются токсичными десятилетия после 
прикосновения роя. Кроме того, некоторые организмы 
тиранидов неизбежно остаются, как кусок мяса между 
зубами монстра.

Мусорщики

Есть как среди человечества, так и среди его врагов, те, 
кто пытается извлечь выгоду из присутствия флота-улья 
Дагон. Оппортунисты и ренегаты, эти мусорщики играют 
в опасную игру и следят за роем, ожидая, когда он на-
падёт на богатый и щедрый мир. Затем, во время хаоса и 
резни вторжения, они предпринимают свой тёмный за-
мысел, будь то кража ресурсов, воровство секретов или 
какая-то другая цель, в том числе захват рабов. Часто эти 
мусорщики – просто пираты или ренегатские имперские 
формирования, ставшие наёмниками из-за развала по-
рядка и связи. Хотя иногда они намного хуже и состоят 
из ксеносов. Эльдарских корсаров чаще всего замечали в 
набегах посреди первых ударов вторжения тиранидов, 
хотя из-за малого количества выживших сообщения поч-
ти невозможно проверить. МИ может использовать му-
сорщиков для усложнения и без того опасных ситуаций, 
заставив союзников бросить ПИ в погоне за собственной 
жадностью или подключить третьего врага, когда боевые 
братья полностью сосредоточены на рое. Других ксеносов 
также можно использовать, чтобы перевернуть миссию с 
ног на голову, особенно в случае тау и эльдар. Прибытие 
чужаков не может сулить ничего хорошего для Империу-
ма, и как члены Караула Смерти, игроки должны решить, 
переключиться на нового агрессора или продолжать бо-
роться с тиранидами. Ибо невмешательство может иметь 
далеко идущие последствия, чем потеря ещё одного мира.

Пощады не дают, .
пощады не просят

Тираниды не берут пленных. С точки зрения роя вся не-
тирандидская жизнь – всего лишь еда. Это болезненный 
урок, который Империум усваивает каждый раз ценой 
бесчисленных миллиардов жизней. Подсчёт прошлых 
встреч и беспощадная, безжалостная природа роя создали 
особую ненависть к тиранидам в Империуме – ненависть, 
выходящая даже за рамки обычной ксенофобии. Воины 
Орфейского клина знают, что любая битва обещает толь-
ко победу или смерть. Караул Смерти также подходит к 
проблеме тиранидов иначе, чем к другим ксеносам, уде-
ляя меньше внимания пониманию или манипуляции и 
больше простому истреблению.

Аспект неразумности флота-улья Дагон может сделать 
его ещё более ужасающим, и МИ может исследовать дан-
ную тему в своих приключениях. Даже грубую логику 
орка или порочную философию тау в какой-то степени 
можно понять, но не чуждый голод тиранидов. Игроки 
должны почувствовать себя по-настоящему загнанными 
– мелкими насекомыми на пути неудержимого джаггер-
наута ксеноужаса. Лучший способ запечатлеть данную 
звериную натуру – через действия и реакции NPC, ко-
торые всегда будут больше напуганы или обеспокоены, 
чем ПИ. Когда тень роя падает на мир, защитники бу-
дут знать, что не будет сдачи, не будет пленных и пере-
говоров с врагом. Это первобытный страх, разделяемый 
всем человечеством перед хищниками – существами, что 
охотятся на человека не для порабощения, но лишь ради 
пропитания. 

Искра интеллекта

Боевым братьям и имперским командирам легко забыть 
о логичности, что таится в глубинах разума улья. Ибо ти-
пичное поведение роя и звериная атака таковы, что флот-
улей часто можно рассматривать лишь как движимое го-
лодом бешеное животное. Конечно это не так, поскольку 
чуждый и глубокий разум руководит всеми тиранидами, 
особенно авангардными особями, наподобие ликторов 
и генокрадов, которые должны принимать собственные 
решения вдали от ласки разума улья. МИ может иссле-
довать данную тему, чтобы вывести игроков из равнове-
сия и усилить ужас орд. Тираниды могут менять тактику 
и хитрить, совершая ложные атаки или проникая через 
предположительно безопасные туннели. МИ может даже 
заставить кажущихся безмозглыми тиранидов, таких как 
хормагаунты или потрошители, демонстрировать такти-
ческое поведение, отключая питание зданий, используя 
слепые зоны в обороне и даже повреждая когитаторы 
для нарушения связи. МИ может чередовать тактики, за-
ставляя рой казаться безмозглым только до тех пор, пока 
он не совершит нечто, заставшее персонажей врасплох.
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Деятельность 
Караула

“Такова наша священная обязанность перед армиями Ахиллова 
крестового похода. Пока гвардейцы сражаются с бесконечными 
легионами ксеносов, а военные корабли сжигают небо, мы – 
острие иглы, проскальзывающей сквозь чешую флота-улья Дагон 
и пронзающей его чёрное сердце”.

– капитан Караула Марий Авинкус

К
араул действовал в Орфейском клине задолго до 
прибытия Ахиллова крестового похода. Даже в 
Эру Мрака взор ордена был прикован к мирам 

внутри того, что впоследствии станет клином, как буд-
то предвидя грядущие ужасы. После прибытия импер-
ских сил и притока Адептус Астартес Караул стал более 
активным, помогая крестоносцам отодвигать границы 
Иерихонского рубежа и справляться с амбициями ксе-
носких империй и захватчиков. Пока авангард кресто-
вого похода продвигался вперёд, Караул работал как 
впереди, так и внутри него, ослабляя ксено- и повстан-
ческое сопротивление. Часто силы крестового похода не 
знали, что с могущественными врагами расправлялись 
быстро и жестоко ещё до того, как на планету ступала 
нога первого солдата.

Всё изменилось с прибытием флота-улья Дагон. За 
одну ночь тираниды молотом обрушились на клин и 
Империум был вынужден отступить по всем фронтам. 
Взоры из крепости Эриох немедленно обратились к Ор-
фейскому клину, и пока лорд-милитант Тетрарх прово-
дил быструю передислокацию людей и материалов, Ка-
раул Смерти отправил десятки ликвидационных команд 
на караульные посты в клине, чтобы помочь остановить 
волну и поддержать имперские силы из тени. В те пер-
вые, тёмные дни прибытия роя боевые братья наносили 
точные удары по флоту-улью в областях, где Империум 
был слаб, устремлялись в балансирующие на грани кра-
ха системы, и в миры, где восстания и ужас надвигаю-
щегося катаклизма разрывали имперское правление. Со 
временем продвижение флота-улья Дагон замедлилось, 
планеты укрепились, а линия фронта стабилизировалась. 
И всё это в немалой степени благодаря невидимым уси-
лиям Караула Смерти.

Даже сейчас, когда война с тиранидами бесконечна, 
а миры продолжают поглощаться, Караул играет жиз-
ненно важную роль в Орфейском клине. Под командо-
ванием капитана Мария Авинкуса, ветерана Тиранид-
ских войн, ликвидационные команды выполняют одни 
из самых опасных и дерзких миссий в регионе, нанося 
больше урона тиранидам, чем любая другая сила. Лик-
видационным командам приходится идти туда, куда не 
могут ударить другие имперские силы, даже рота кос-
мических десантников. Они часто глубоко проникают в 
кишащее тиранидами пространство дабы поразить серд-
це зверя. В ходе войны с тиранидами Караул выполнял 
эту обязанность с исключительным мастерством, и если 
разум улья знает о таких вещах, то наверняка посчитал 
бы воинов в чёрных доспехах одной из величайших 
угроз своему существованию.

Ликвидация

Ликвидационные команды (как следует из названия) от-
лично справляются с устранением целей. Более надёж-
ные, чем что-либо, кроме убийц из Официо Ассасино-
рум, Инквизиция часто призывает Караул для устранения 
конкретных угроз. В настоящее время существует список 
приоритетных целей, которые Ордо передаёт ликвида-
ционным командам. Обычно он включает в себя высо-
копоставленных врагов, таких как существо, известное 
как Владыка Дагон или эльдар Синдилиан. Но в равной 
степени в список могут попасть командиры-предатели, 
шпионы и сторонники Империи Тау. Караул имеет бес-
срочный приказ устранять угрозы по мере их возникно-
вения, часто игнорируя менее важные цели. В дополне-
ние к этим угрозам, даже в разгар вторжений многие из 
миссий включают ликвидацию. Капитан Марий Авинкус 
хорошо знает преимущества уничтожения ключевых су-
ществ тиранидов, и в бою эта честь обычно выпадает лик-
видационной команде.

Возврат

Орфейский клин часто является хаотичным местом, где 
линии фронта могут сместиться в одно мгновение, и 
целые армии оказываются отрезанными от поддержки. 
Существует также бесчисленное множество представля-
ющих интерес для Империума и Инквизиции миров, что 
были отрезаны или захвачены до того, как до них добрал-
ся крестовый поход. По этой причине ликвидационные 
команды (обычно по приказу Инквизиции) могут быть 
призваны для проведения миссий по возврату. Они мо-
гут варьироваться от поиска и извлечения артефактов 
до спасательных миссий. Учитывая подготовку и боевой 
дух, ликвидационные команды иногда могут оказаться 
отправленными в места, где другие специализирован-
ные команды не могли надеяться выжить. Примером 
этого являются разрушенные ульи Кастобеля, и не одна 
команда тайно была отправлена в осаждённый мир для 
поиска радиоактивных останков улья Тиралос, которые 
по какой-то причине представляют интерес для роя – ко-
нечно, всё это без ведома лорда-кастеляна Ортаны Локка.

Тотальная война

Команды Караула Смерти исключительно эффективны, 
способны наносить удары по наиболее опасным ксеносам 
и эвакуироваться задолго до того, как враг успеет среаги-
ровать. Их систематический подход позволяет скрывать 
своё присутствие от сил Ахиллова крестового похода, что 
позволяет относительно легко перемещаться по Рубежу. 
Но по мере того, как флот-улей Дагон атакует всё боль-
шее миров, а тень в варпе обрывает все коммуникации, 
возрастает необходимость в том, чтобы команды выпол-
няли операции вместе с силами Империума. Часто на 
Орфейском клине боевые братья напрямую вступали в 
решающие планетарные сражения, чтобы нанести крити-
ческие удары по тиранидам. Их боевое мастерство тако-
во, что присутствие в зоне боевых действий может легко 
склонить чашу весов в пользу Империума. После битвы 
выжившие гвардейцы шепчут истории об облачённых в 
чёрное космических десантниках, прокладывающих слав-
ный путь к победе, прежде чем исчезнуть так же быстро, 
как и появиться.
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Области интересов

Основная задача Караула – противостоять ксеноугрозам 
в Орфейском клине, часто работая по разведданным и 
указаниям инквизиторов Ордо Ксенос. В отличие от 
прямолинейных атак Имперской Гвардии и Имперского 
флота или даже хирургических ударов Адептус Астартес, 
Караул обычно отправляется только для борьбы с наибо-
лее значимыми целями в самые критические моменты. 
Элитным ликвидационным командам приходится ре-
шать задачи, с которыми не могут или не хотели бы спра-
виться более крупные и тяжеловесные элементы армии 
крестового похода. Поэтому Караул обычно напрямую не 
занимается такими вещами, как планетарные битвы или 
космические сражения, вместо этого сначала тщательно 
изучая природу врага, а затем выбирая наиболее подхо-
дящее место для удара. Чтобы вести такую войну, Караул 
часто обращается к Инквизиции (или наоборот) для сбора 
разведданных о флотах-ульях, составления карты их пе-
ремещений и влияния, которое они оказывают на миры. 
Капитан Марий Авинкус особенно искусен в оценке 
диспозиции роя: долгие годы борьбы с тиранидами дали 
старому космическому десантнику острое чувство ин-
стинктов разума улья и понимание куда направлять лик-
видационные команды, где они больше всего нужны.
Результатом кропотливой работы является то, что до-
вольно часто боевые братья будут действовать по краям 
атак тиранидов, а не вступать в них напрямую. Как хо-
рошо известно Караулу, мир находится под угрозой со 
стороны роя не только тогда, когда споры падают с небес, 
но часто и задолго до этого. Авангардные особи и ксено-
инфекция могут искалечить мир даже под носом у им-
перских сил, вызывая пламя мятежа или разрушения так 
быстро, что СПО не успеет даже отреагировать. Именно 
в этих случаях глаза и уши Инквизиции в купе с огневой 
мощью Караула – это всё, что стоит между выживанием 
и гибелью. Однако ограничение влияния флотов-ульев 
таким образом означает постоянную бдительность. И 
хотя многие миссии могут заключаться в том, чтобы вы-
резать выводок или уничтожить инфильтрированное су-
щество, гораздо больше предполагает сбор разведданных, 
либо проверку реакцию противника – как он отреагиру-
ет на удар в подбрюшье.

Движение роя
Предсказание перемещений флота-улья Дагон представ-
ляет значительный интерес для Империума и является 
важной частью глобального планирования того, какие 
миры укреплять и где рой может быть атакован в пу-
стоте, прежде чем он долетит до планеты. По большей 
части данная ответственность делится между Адептус 
Механикус и Инквизицией. Караул Смерти также при-
нимает в этом участие, но по большей части тогда, когда 
у аколитов или скитариев было бы мало шансов выжить. 
Одним из наиболее заметных примеров этого является 
идентификация и нейтрализация космических скиталь-
цев – излюбленный метод разума улья распространять 
свои споры далеко впереди остального роя. Вдоль вос-
точного рубежа, за пограничными мирами Херисор и 
Искупление, в последние годы космических скитальцев 
стало больше. Некоторые предполагают, что это результат 
недавних потерь среди Имперского флота, вольных тор-
говцев, разведчиков и других кораблей. Другие шепчут, 
что правда более зловещая, и что многие из судов на са-
мом деле являются остатками флота лорда-генерала Ми-
кала Кураса, что поднимает вопросы как о судьбе боевой 
группы, так и самого лорда-генерала.

Древние чужацкие руины

Основная забота Караула на Орфейском клине – борь-
ба с флотом-ульем Дагон. Хотя это отнимает львиную 
долю ресурсов и времени, Караул не слеп к действиям 
других ксеносов или к иным более древним проблемам. 
Тау, орки и, в меньшей степени, эльдары – все активны в 
Орфейском клине, даже если их деятельность затмевает-
ся тиранидами. В дополнение к меньшим угрозам Караул 
также пристально следит за многочисленными мирами 
в пределах клина, особенно за теми, на которых присут-
ствуют древние руины, что старше самого человечества. 
Капитан Караула Марий Авинкус знает, насколько важна 
бдительность, и поэтому время от времени на такие пла-
неты отправляются ликвидационные команды, способ-
ные обеспечить вечность сна, слабо отличного от смерти.
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Миссии в  
Орфейском 

клине
“Тьма опустилась на край Рубежа, её глубокие тени заслонили 
святой взор Бога-Императора. Мы – свет в этом мрачном 
месте, и нашими усилиями мы снова привлечём Его благодать в 
это заброшенное место и изгоним ночь раз и навсегда”.

– инквизитор Калистради из Ордо Ксенос (покойный)

П
о всей длине и ширине Орфейского клина импер-
ские силы изо всех сил пытаются сдержать про-
движение флота-улья Дагон, отчаянно сражаясь 

на десятках миров, чтобы спасти ещё десятки. В разгар 
данного бушующего конфликта Караул отправляет лик-
видационные команды, чтобы склонить чашу весов и 
переломить ход событий против роя. Часто это тайные 
миссии, основанные на разведданных Инквизиции, и 
призванные нанести максимальный вред Дагону, осу-
ществляя мощные и быстрые удары по любой слабости, 
которую разведка сможет выявить. Хотя высшее импер-
ское командование и даже ордена Адептус Астартес мо-
гут не знать об операциях Караула, они часто жизненно 
важны для выживания мира или уничтожения флота-
улья. Такие миссии также чрезвычайно опасны даже для 
космических десантников, и ликвидационные команды 
часто сталкиваются с роем без поддержки, лишь горсткой 
боевых братьев на враждебном мире против полчищ 
тиранидов.

Существует множество миссий и приключений, ко-
торые МИ могут запустить в Орфейском клине как про-
тив флота-улья Дагон, так и против других опасностей. 
Обычные типы миссий включают разведывательные 
операции по сбору информации о природе флота-улья, 
поисковые и ликвидационные по убийству или поимке 
определённой биоформы или штурмовые, где ликви-
дационные команды помогают другим имперским си-
лам или орденам Адептус Астартес в тотальной войне 
против роя. Ниже приведены некоторые примеры за-
даний и того, как даже в войне с тиранидами они могут 
иметь оттенки серого и неожиданные осложнения. МИ 
может их использовать либо как отправную точку для 
более глубокого приключения, либо взять только неко-
торые идеи и темы.

ГЛАЗ БУРИ
“Хороший охотник изучает, как думает его добыча, как она 
действует и реагирует, чтобы стать более искусным в её 
убийстве”.

– магос биологис Мелков Крил, инструкция Ока Бури

С момента первых сообщений о флоте-улье Дагон с поверх-
ности Херисора, магосы биологис в Иерихонском рубеже 
изучали этих существ. Они пытаются определить, чем их по-
ведение и биология отличаются от прочих тиранидов, с ко-
торыми Империум сталкивался ранее. Для многих это пони-
мание ограничивалось лучшим оружием для уничтожения 
и тактическими данными. Однако для некоторых масштаб 
был намного больше, а планы более грандиозными. Маго-
сы глубоко погрузились в саму природу тиранидов пытаясь 
понять, как Дагон процветает и развивается с такой ужаса-
ющей скоростью. В некоторых случаях это привело к появ-
лению мощного вирусного оружия или токсичных боепри-
пасов, оба из которых оказали неоднозначное воздействие 
на существ флота-улья, варьируясь от морового поветрия до 
полной неудачи. В других случаях магосы научились мани-
пулировать организмами тиранидов либо нарушая влияние 
разума улья, либо сбивая с толку их естественные инстин-
кты, опять же с переменным успехом.

Среди этих магосов стоит выделить Мелкова Крила – по-
чтенного и блестящего адепта, а также участника крестового 
похода со дня основания. Крил считал прибытие флота-улья 
не великой катастрофой, как это воспринималось остальны-
ми, а редкой возможностью изучить увлекательный ксено-
организм и узнать его секреты. Сначала Крил ограничивался 
сбором после боя и изучением образцов рядовых существ, но 
вскоре он и многие его коллеги переключились на собствен-
ные эксперименты. Под крылом Механикус он проводил 
экспедиции в боевые зоны региона или на съеденные миры. 
Совсем недавно Мелков и некоторые члены Ордо Ксенос 
были заняты разработкой нового оружия против тирани-
дов, а также методов обнаружения надвигающейся тени в 
варпе путём считывания мельчайшей ряби в Имматериуме. 
С этой целью магос создал Глаз бури – огромную пустотную 
станцию, постоянно расположенную в глубинах варпа, что-
бы отслеживать и сообщать о перемещениях “Тени Дагона”.

Пытаясь разработать устройство для обнаружения при-
ближения тени в варпе адепт использует захваченные орга-
низмы тиранидов, особенно авангардные биоформы навроде 
ликторов и генокрадов. С помощью сложных когитаторов и 
мед-сервиторов магос наблюдал за мозговой активностью и 
метаболизмом существ и придумал метод определения того, 
как cчитать приближение или отступление Тени через них. 
Такие эксперименты не были безопасными, и некоторые су-
щества убили магосов-помощников и попытались сбежать, 
заставив Крила истребить целые партии. Однако большее 
беспокойство у Мелкова вызывает то, что в последнее время 
эти попытки побега стали более скоординированными, и ча-
сто существа в разных частях станции восстают одновремен-
но, как будто каким-то образом общаясь друг с другом, не-
смотря на отсутствие разума улья. Крил знает, что близок к 
открытию надёжного способа отслеживания Тени, поэтому 
отказался уничтожать существ на борту несмотря на пред-
упреждения коллег. Вместо этого отправив больше ловчих 
команд будучи убеждённым, что у него всё под контролем.
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Обзор

Ордо Ксенос и Адептус Механикус потеряли связь с 
Глазом бури, секретным исследовательским центром в 
варпе. На станции проводились исследования спосо-
бов отслеживания перемещений флотов-ульев и про-
гнозирования неминуемого падения тени в варпе. Хотя 
на объекте находится множество важных сотрудников 
Механикус (например, магос биологис Мелков Крил), 
первостепенное значение имеет получение собранных 
о тени в варпе данных. Ликвидационная команда бу-
дет проинформирована о том, что члены Инквизиции и 
Адептус Механикус знают об объекте, но, учитывая от-
сутствие контактов, не имеют представления о текущем 
состоянии станции или о статусе команды. Инквизиция 
и Адептус Механикус обеспокоены исследованиями Кри-
ла, поэтому было решено, что как только данные будут 
добыты, станция должна быть уничтожена, эксперимент 
официально завершён, а все следы стёрты.

ПИ смогут добраться до станции на эксплораторском 
корабле. При этом экипаж не сможет оказать никакой 
поддержки, поскольку им строго настрого приказали не 
высаживаться на станцию из-за страха заражения. Более 
того, боевым братьям предстоит пересечь кипящее варп-
пространство между кораблём и станцией на небольшом 
экранированном шаттле. Попасть внутрь не составит 
большого труда, ибо поле Геллера и плазменный реактор 
всё ещё функционируют. Однако, оказавшись внутри, 
начнётся настоящее испытание, поскольку большая часть 
станции пала под натиском тиранидов. Выжила лишь не-
большая группа техножрецов, хотя они сами, возможно, 
заражены.

Основные цели

Заберите данные: На данный момент станция – это 
сплошной беспорядок, настоящий лабиринт коридоров и 
комнат с тиранидами. Команда ПИ должна пройти от 
стыковочного рукава на основной мед-уровень, а отту-
да – в ядро когитатора, где хранятся данные об экспе-
риментах Крила. МИ может заставить их столкнуться с 
одинокими охотящимися существами, но основная часть 
тиранидов (выводок генокрадов) будет ждать, пока ПИ 
не отойдут как можно дальше от стыковочного рукава и 
нападёт в мучительные минуты, когда они будут выгру-
жать данные из когитатора). На нижних уровнях около 
реактора также находится группа техножрецов, которые 
могут помочь. Если ПИ решат проигнорировать крики 
о помощи, то когда окажутся на уровне с когитатором 
могут привлечь внимание тиранидов, пока техножрецы 
будут пытаться сбежать.
Уничтожить Глаз: Есть два способа уничтожить стан-
цию: либо перегрузить плазменный реактор, либо отклю-
чить поле Геллера. В первом случае потребуется спуститься 
на нижние уровни и либо запустить перегрузку вручную, 
либо просто расстрелять его. Второй способ сложнее, ибо 
ПИ должны взломать коды когитатора станции, однако его 
можно выполнить из операционного центра на мед-уровне. 

К сожалению, нет способа отсрочить отключение поля, по-
этому когда оно выключится, у ПИ будет всего лишь не-
сколько мгновений для возвращения на корабль. И если ПИ 
не успеют, то им придётся сражаться не только с простыми 
ксеносами…

Вторичные цели

Найти Мелкова Крила: Крила забрала альфа-стая, но не 
убила. По неизвестным причинам генокрады не пожра-
ли его, вместо этого запечатав в середине гнезда вместе 
с другими членами экипажа. Даже совершенно обезумев 
Крил всё ещё верит, что есть надежда на завершение экспе-
римента и считает, что у него есть связь с тиранидами. ПИ 
могут его найти если попытаются зачистить мед-уровень или 
взломают ауспики станции и получат изображение комнат. 
Добраться до Крила и убить охраняющий его выводок – не 
самая сложная часть. Оказавшись там, боевым братьям при-
дётся убедить его уйти (он думает, что генокрады уважают 
его и никогда не причинят вреда), либо утащить силой под 
протестующие крики. Игроки также должны решить, что 
делать с дюжиной или около того выживших, некоторые из 
которых полностью обезумели от пережитого. Если их оста-
вить в живых, то они в паническом безумии начнут сеять 
хаос по всей станции (запечатывать или открывать двери, 
отключать освещение, утаскивать Крила и т. д.).
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Третичные цели

Уничтожить любых тиранидов: МИ может поместить 
на станцию столько существ, сколько пожелает. При этом 
из всего разнообразия видов чаще всего будут встречаться 
ликторы и генокрады, хотя Крил работал со всем, что по-
падалось под руку. Многие особи были модифицирова-
ны: провода всё ещё торчат из черепа, на груди отчётливо 
видны следы вивисекции, некоторые конечности заме-
нены бионикой и т.д. МИ также должен использовать 
извилистые коридоры и вентиляционные шахты для пре-
следования боевых братьев, нанося удары и затем исчезая 
под напольными плитами или настенными панелями.

Осложнения

Дестабилизация поля Геллера: Если МИ хочет увели-
чить сложность задания, то может заставить поле Гел-
лера работать с перебоями. Мерцание позволит демонам 
проникнуть на станцию, а тлетворному влиянию варпа 
играть с разумом боевых братьев. ПИ могут как найти 
генератор поля Геллера и попытаться стабилизировать 
устройство, так и просто бежать наперегонки со време-
нем, прежде чем оно выйдет из строя.
Неисправность сервиторов: В дополнение к выходу 
из строя генератора поля Геллера, МИ может заставить 
сервиторов на станции начать работать со сбоями и даже 
атаковать ПИ. Это может создать хорошую засаду, когда 
ПИ проходят через комнату с усеивающими пол “мёрт-
выми” сервиторами, а они встают и атакуют. Сервиторы 
также могут добавить некоторые боевые испытания для 
игроков, чтобы те не расслаблялись.

Результаты
Ордо и Механикус посчитают миссию успешной, если 
ПИ извлекут и доставят данные, либо просто уничтожат 
станцию (хотя одновременное выполнение обоих вари-
антов будет считаться лучшим результатом). Возвращение 
Крила также будет считаться значительным, хотя магос 
на некоторое время исчезнет в камере допросов Инкви-
зиции. Наконец, если ПИ действительно вернут данные 
об исследованиях Крила, то МИ может позволить им 
извлечь из этого выгоду в будущем и получить инфор-
мацию о передвижениях флотов-ульев от союзников из 
Адептус Механикус.

ИЗВИЛИСТЫЙ ПУТЬ
“Не знаю что хуже – неприкрытая агрессия тиранидов или 
заговоры и интриги эльдар. По крайней мере приближение 
тиранидов вы увидите …”

– верховный посланник Кайдон

Ордо Ксенос знало об эльдарах в Иерихонском рубеже 
с момента прибытия крестового похода. Поначалу встречи 
с пиратами и корсарами (особо частые вдоль края сектора) 
не вызывали беспокойства у имперского командования. 
Авантюристы и налётчики встречаются в регионах по всему 
Империуму и не представляют большой угрозы для хорошо 
вооружённых имперских сил. По сравнению с еретически-
ми мирами, разведывательными силами тау и даже местеч-
ковыми империями ксеносов, встречи были редки.

Некоторые в Инквизиции официально утверждали, что 
эльдар не играют существенной роли в Иерихонском рубе-
же, поблизости не расположено ни одного рукотворного 
мира, и ни одна планета не находится под защитой древней 
расы. К тому же эльдарские пираты растворялись перед на-
ступлением крестового похода, как будто ожидали его при-
бытия и уже знали, по какому пути он пойдёт. В то время 
ещё не было известно, что эльдары проявили интерес к сек-
тору. И ещё до того, как первые имперские корабли пересек-
ли варп-врата, агенты остроухих уже перемещались среди 
миров Рубежа, манипулируя событиями и меняя курс, по 
которому в конечном итоге пойдёт крестовый поход.

Со временем инквизиторы Ордо Ксенос получили самое 
смутное представление об этих зловещих заговорах, по-
скольку агенты загадочных ксеносов вышли на свет. Среди 
них следопыт Синдилиан Шанир была отмечена некоторы-
ми инквизиторами как ключ к причине интереса эльдар. Бо-
лее того, её1  имя стало синонимом тайных операций этих 
высокомерных ксеносов в Орфейском клине. К сожалению 
для Инквизиции, и несмотря на работу лучших агентов и 
самых опытных дознавателей, Ордо до сих пор практически 
ничего не знает о мотивах Синдилиан, в чём заключается её 
главная миссия или даже о том, как она выглядит, за исклю-
чением нескольких размытых снимков. Инквизиция ещё 
не нашла никакой закономерности в действиях следопыта, 
многие из которых имеют мало или вообще не имеют кра-
ткосрочного влияния на присутствие Империума в секторе 
или на продвижение крестового похода. Не имея достаточ-
ной информации об этом опасном враге, Ордо Ксенос за-
печатал большую часть сведений о Синдилиан и налётчиках, 
а также о достигнутых ими успехах. В результате спрово-
цированные Синдилиан убийства, саботаж и акты мятежа 
часто приписывают другим врагам, например еретикам и 
сторонникам тау. Лишь бы другие не стали задавать слиш-
ком много вопросов без ответов.

А реальность, в значительной степени неизвестная Ордо 
Ксенос, заключается в том, что Синдилиан следует по дав-
ным-давно проложенному провидцами её искусственного 
мира пути. Который заключается в том, чтобы помешать 
продвижению флота-улья Дагон и увести рой от ключевых 
миров, что в будущем будут жизненно важны для победы 
над ещё более великим и древним врагом. В рамках своей 
миссии Шанир провела годы с небольшой группой элитных 
рейнджеров, путешествуя по сектору и изменяя события 

1 Самый внимательный читатель заметит, что в Achilus Assault 
Синдилиан была мужчиной. Одно слово – эльдары. (Примечание 
редактора)	
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своевременными вмешательствами. Иногда это будет озна-
чать убийство важной фигуры или разжигание восстания, в 
других случаях это может быть так же просто, как задержка 
поставки прометия на несколько дней или кража, казалось 
бы, неважного документа или устройства.

Недавно Синдилиан прибыла в систему Янтос – уда-
лённый имперский форпост, вращающийся вокруг огром-
ной голубой звезды. Расположенный близко к Железному 
Ошейнику и отделённый нестабильными варп-маршрутами 
от любого затронутого тиранидами мира, Янтос не считает-
ся вероятной целью роя. Это не более чем имперский пост 
прослушивания, расположенный вокруг древнего человече-
ского поселения и поддерживающий только одну популя-
цию относительно довольных граждан. Синдилиан намере-
на посеять здесь первые семена восстания и начать каскад 
событий, которые вытеснят Империум и настроят систему 
против Бога-Императора.

Обзор

Система Янтос была заселена задолго до Эры Мрака и пред-
ставляет собой крошечный мир на вытянутой эллиптической 
орбите вокруг массивной голубой звезды. Он то входит, то 
выходит из узкой и слабой зоны обитаемости, что в сочетании 
с тонкой атмосферой и скудными минеральными ресурсами 
означает, что планета никогда не была процветающей, а на-
селение и не расширялось дальше тех ранних дней заселения. 
С приходом крестового похода и возвращением Империу-
ма, с незначительным сопротивлением мир быстро вернулся 
в лоно. Купающийся в жёстком излучении родной звезды 
Янтос является негостеприимным местом, почти полностью 
покрытым водородными морями, усеянным скалистыми 
островами, обернутыми в разрушающиеся каменные ульи. 
Управляемый Советом Сапфира и консультируемый верхов-
ным посланником Кейдоном (возглавляющий репрессивный 
орган Империума), мир и его несколько миллионов жителей 
в значительной степени отданы под добычу полезных ископа-
емых и заводы по очистке водорода. Лишь небольшой гарни-
зон СПО, 3-й Сапфировый гвардейский полк, обеспечивает 
хоть какую-то защиту от внешних и внутренних угроз.

На борту своего корабля Воспоминание об утешении 
Синдилиан и полдюжина следопытов прибывают в систе-
му. Учитывая фоновую радиацию и наличие только старой 
орбитальной сенсорной сети, у них не возникло проблем с 
обнаружением. С помощью нескольких пойманных генокра-
дов (которых она привезла в стазисе), Синдилиан планирует 
заразить население, спровоцировать восстание и, таким обра-
зом, создать кризис на Янтосе. Затем она захватит или убьёт 
астропата Совета Сапфира, отрезав мир от остальной части 
Империума и возможности запросить помощь. Затем, в тот 
момент, когда местные силы будут близки к поражению, а 
имперская помощь не поступит, она вмешается вооружив 
местный антиимперский культ, известный как Лазурные сы-
новья, тайно помогая им подавить заражение и сделав всеоб-
щими любимцами.

ПИ прибудут в Янтос по запросу верховного посланника 
Кайдона, как раз когда появятся первые сообщения о зара-
жении генокрадами. В тайне от Синдилиан, Кайдон является 
агентом Ордо Ксенос, по иронии судьбы направленным на 
Янтос для охоты на сторонников Империи Тау, которые, как 
полагают, распространились по отдалённым районам Рубежа 
в надежде создать очаги восстания. Осознав угрозу генокра-
дов, он быстро вызвал команду ПИ не только чтобы уничто-

жить тиранидов, но и чтобы выяснить причину их прибытия. 
Кайдон не дурак и знает, что между Янтосом и Империумом 
суда курсируют крайне редко. И уж точно никого не было 
уже несколько месяцев, что заставляет задуматься, откуда 
взялся выводок. Кайдон хочет, чтобы ПИ нашли настоящую 
чужацкую угрозу на планете и уничтожили её. Он также по-
советует быть осмотрительным, ибо генокрады только начали 
заражать население, и местное правительство плохо отреа-
гирует, если космодесантники начнут причинять ненужный 
вред местным жителям. В идеале действия ПИ должны дока-
зать важность Империума для Янтоса и улучшить отношения 
с местными жителями при условии, что игроки будут думать, 
прежде чем действовать.

Основные цели

Определить ксено-угрозу: ПИ нужно будет провести рас-
следование для нахождения истинного источника ксено-
угрозы. Синдилиан выпустила генокрадов во всех крупных 
поселениях на планете и, когда прибудут ПИ, будет занята 
процессом ускорения распространения инфекции тирани-
дов. Агенты Кайдона только что обнаружили тиранидов и 
поэтому знают о местонахождении лишь нескольких особей 
глубоко в каменных городах-ульях. ПИ сначала нужно бу-
дет выследить генокрадов в глубинах городов-ульев, и уже 
оттуда они найдут первые подсказки относительно суще-
ствования другой ксено-угрозы (явные признаки того, что 
генокрады были перенесены в стазисе, раны на тиранидах, 
указывающие на то, что они были захвачены). Синдилиан 
и её следопыты отреагируют соответствующим образом 
и попытаются убить ПИ, чтобы обеспечить продолже-
ние заражения. Сначала эльдар будет действовать тонко и 
осторожно во избежание обнаружения (используя случай-
ность и манипуляции ксеносы настроят местных жителей 
и окружающую среду против ПИ). Но со временем она 
может предпринять более прямые действия. Только когда 
эльдары будут раскрыты и Синдилиан будет вынуждена 
отступить (только в самых экстремальных обстоятельствах 
она выйдет на бой лично) Кайдон убедится, что угроза 
идентифицирована.
Поддержание имперского контроля над Янтосом: 
То, как ПИ проводят расследование присутствия гено-
крадов, а затем и стоящих за ними эльдар, окажет долго-
срочное влияние на стабильность Янтоса и волю его народа 
поддержать крестовый поход. Хотя планета вряд ли под-
нимет открытое восстание, в каменных городах уже царит 
недовольство обращением с его народом. И если ПИ будут 
неистовствовать на улицах уничтожая имущество и расстре-
ливая граждан, то против них могут выступить радикальные 
группы. Главными среди них являются Лазурные сыновья 
– братство, что появилось в Эру Мрака. Они поклоняют-
ся голубой звезде системы как единственному источнику 
силы и благоговения в жизни их мира. Лазурные сыновья 
долгое время возмущались возвращением Империума, хотя 
до сих пор были в меньшинстве. Синдилиан знает об этой 
группе и хочет использовать для дестабилизации населения, 
для чего привезла и раздала оружие. Даже если генокрады 
будут побеждены, а эльдары изгнаны, необходимо будет за-
няться Сынами – либо полностью уничтожить их (долгая и 
сложная задача, которая в значительной степени выходит за 
рамки полномочий Караула Смерти), либо, что ещё лучше, 
интегрировать их в Сапфировый Совет и подчинить им-
перскому контролю.
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Вторичные цели

Устранение тиранидского заражения: ПИ не нужно 
уничтожать каждого генокрада для получения достаточ-
ного количества зацепок, которые выведут их на эльдар. 
Хотя в долгосрочной перспективе даже один оставлен-
ный экземпляр может обернуться катастрофой для Ян-
тоса. Персонажи могут либо попытаться найти каждое 
существо тиранидов во время расследования настоящей 
угрозы ксеносов (фактически, если они отвлекутся во 
время устранения выводка, Синдилиан спрячет часть 
особей в качестве резервного плана). Либо как только с 
эльдарами будет покончено, ПИ могут переключиться на 
выслеживание тиранидов. Генокрады печально известны 
своей живучестью, и МИ может заставить их появляться 
в самых разных местах, даже заставляя персонажей спу-
скаться глубоко под каменные города Янтоса и охотиться 
в затопленных водородом туннелях островных городов. 

Третичные задачи

Улучшение отношений с Советом Сапфира: Поми-
мо славы раскрытия замысла эльдар и уничтожения ти-
ранидов, данная миссия даёт Империуму шанс улучшить 
отношения с Янтосом и его народами. МИ от лица Кай-
дона должен информировать игроков о шаткой природе 
имперского контроля на планете и таких радикальных 
элементах наподо- бие Лазурных сыновей, которые 
являются постоян- ным источником беспокой-

ства. Кайдон также попросит ПИ действовать осторож-
но и помнить о том, что может вызвать тяжёлая рука 
Империума. Хотя игрокам не нужно учитывать ничего 
из этого, однако, если их персонажи будут действовать 
с политической подкованностью, обращаясь к совету за 
“советом”, работая с местными СПО и агентами или эва-
куируя области до того, как туда будет нанесён удар, то 
оставят неизгладимое впечатление и укрепят власть Им-
периума над Янтосом.

Осложнения

Заметание следов: Синдилиан – опытная и хитрая следо-
пытка с бесчисленными успешными миссиями за плечами. 
Империум ни разу не смог загнать её в угол, ибо она так 
тщательно заметает следы, что даже Ордо Ксенос едва ли 
знает о её существовании. Её миссия на Янтосе не будет ис-
ключением, но если что-то пойдёт не так, то ксенос готова 
опустошить половину мира орбитальной бомбардировкой 
со своего корабля. Если понадобится, то её товарищи-следо-
пыты также отдадут жизни за неё (хотя это не путь эльдар 
и используется только в крайнем случае). Отыгрывая Син-
дилиан МИ должен действовать за кадром, оставляя лож-
ные подсказки или расставляя ловушки для ПИ. Она будет 
атаковать напрямую только если имеет надёжный путь к 
отступлению. Но даже в этом случае следопыт и её последо-
ватели устроят снайперскую дуэль.
Древние и нестабильные: Тираниды, эльдары и Лазурные 
сыновья – не единственные угрозы для ПИ на Янтосе. Сам 
мир является опасным местом – его крошащиеся скальные 
острова и неустойчивые глубокие туннели постоянно ру-
шатся, изношенные временем и движением океанов. Когда 
ПИ будут преследовать ксеносов (неважно каких) в старой 
части каменных городов, то всегда есть шанс, что окружа-
ющая среда может обернуться против них. Тротуары могут 

развалиться, стены рухнуть, а мостки провиснуть. Это 
усугубляется тем фактом, что космодесантник в бро-
не весит значительно больше, чем гибкий рейнджер 
или ловкий генокрад. Поэтому есть места, куда ксено-
сы могут спокойно отойти, но боевым братьям будет 

трудно последовать за ними.

Результаты
Если ПИ обнаружат, что именно эльдары привезли 

тиранидов на Янтос, и что они надеются дестабилизи-
ровать мир, то Синдилиан отступит, чтобы вернуться в 
другой день. Кроме того, в зависимости от их действий 
с местными жителями отношения с Империумом мо-
гут улучшиться, а позиция Кайдона укрепиться.

Однако даже после того, как эльдары 
будут разоблачены, на планете оста-
лось множество незаконченных дел. 
Возможно, ПИ придётся устроить 

охоту на оставшихся генокрадов или 
особо радикальных Лазурных сыновей. Если 

игроки не в настроении, то Караул отзовёт ПИ, 
оставив Кайдона убирать за тем беспорядком, 

который они оставили после себя. А также ис-
правлять любой ущерб, который боевые братья могли 
нанести, как физический, так и политический.
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ЗА ПРЕДЕЛАМИ КРАЯ 
КОШМАРОВ
“Одному Богу-Императору известно, что скрывается за 
приграничьем – восточные дебри простираются до самого 
пустынного края галактики, представляя собой запутанную 
паутину ксеномиров и порождений варпа. Всё, что мы знаем 
наверняка, так это то, откуда берётся рой, и одно это должно 
заставить нас действовать осторожно”

– вольный торговец Джаргус Пейл,  
капитан Плача Кастобеля

Очень мало известно о дальних пределах Орфейского 
клина, его восточных окраинах и мирах за пределами до-
сягаемости крестового похода. Записи свидетельствуют 
о том, что когда-то пределы Империума простирались 
далеко за пределы его нынешних границ и включали в 
себя миры вплоть до окраин сектора, даже дальше, чем 
самые отдалённые из нынешних аванпостов. Во времена 
Эры Мрака этот регион был отрезан как от Империума, 
так и от основных миров Иерихонского рубежа, погру-
зившись во тьму и столетиями прозябая вдали от света 
Бога-Императора. С началом крестового похода планеты 
Орфейского клина постепенно воссоединялись с челове-
чеством. К сожалению, прежде чем эти области могли 
были возвращены флот-улей Дагон прилетел с Восточной 
окраины, отбросив крестовый поход и снова отрезав эти 
системы и их народы от спасения.

Даже в тёмные дни наступления роя и падения де-
сятков миров были те, кто пытался восстановить связь с 
Восточной окраиной. Ищущие прибыли вольные торгов-
цы и флоты эксплораторов предпринимали опасные пу-
тешествия в поисках нетронутых флотом-ульем миров. 
Эти смелые люди и их команды погрузились в глубины 
пустоты, за пределы звёздного скопления Слинарский 
сдвиг и даже в самые отдалённые миры крестового по-
хода, такие как Пустошь Юпитера и Гавань Занатова. 
Хотя немногие из бесстрашных исследователей верну-
лись, счастливчики рисуют картину простирающихся на 
галактический восток десятков человеческих миров. Не-
которые трагически были сметены роем, но другие всё 
ещё цепляются за жизнь во тьме, жаждущие контакта с 
человечеством. Многие держатся за древнюю память о 
Боге-Императоре, отнятую у них так давно Эрой Мра-
ка и катастрофическими варп-штормами. Однако до сих 
пор только безрассудным и храбрым удавалось добраться 
до них, и пока флот-улей Дагон продолжает давить на 
клин, надежда на воссоединение остаётся несбыточной 
мечтой.

Не все из тех, кто отважился отправиться на восток, 
сделали это ради прибыли или открытий. Просеивая 
найденные крестовым походом обрывки информации 
Инквизиция заинтересовалась некоторыми из нанесён-
ных на карту миров. Недавно инквизитор Ордо Ксенос 
Драгур Ган со свитой отправились на миссию по сбору 
данных из некоторых из этих миров и пустоты, которая 
их разделяет. Драгур считал, что была причина, по кото-

рой тираниды избегали некоторых миров – что-то свя-
занное с местным населением или самими планетами. В 
некоторых случаях он даже находил доказательства того, 
что авангардные организмы действительно посещали эти 
миры, тем самым укрепляя свою веру в то, что флот-улей 
Дагон не просто так пропустил их. К несчастью для Ордо 
Ксенос и обещания того, что могло быть важной инфор-
мацией в войне против роя, Драгур и его команда исчезли 
вскоре после полёта к Восточной окраине. Они отправи-
ли последнее астропатическое сообщение, указывающее 
на многообещающие, но ненадежные зацепки. Теперь, 
более года спустя, астропаты на постах прослушивания 
вдоль периферии крестового похода уловили фрагмен-
тарное сообщение от инквизитора или, по крайней мере, 
от кого-то, кто использовал его коды и шифры. В сооб-
щении указано, что Драгур раскрыл что-то неожиданное 
об окраине. Но, в первую очередь, это крик о помощи, 
отчаянное послание с просьбой о спасении откуда-то из 
глубины пасти роя.

Обзор

Ордо Ксенос решил, что информация Драгура может 
иметь жизненно важное значение для Орфейского кли-
на, поэтому организовал спасательную миссию. Задача 
ПИ состоит в том, чтобы совершить долгое и опасное 
путешествие в Восточную окраину и найти потерянного 
инквизитора, либо кого-нибудь из его команды, либо то, 
что от них осталось. А затем забрать всю информацию, 
которую смогут. К сожалению, в сообщении не было 
упоминания местоположения, и астропаты смогли толь-
ко сузить точку отправки до широкого участка космо-
са, где-то на галактическом северо-востоке от звёздного 
скопления Слинарский сдвиг. Учитывая, что миссия по-
тенциально будет включать поиск нескольких обжитых 
систем в регионе, Караул заключил союз с вольным тор-
говцем Джаргусом Пейлом, капитаном Плача Кастобеля 
и ветераном исследований окраины. Пейл и его команда 
согласились помочь Инквизиции и Караулу Смерти най-
ти Драгура в обмен на информацию (подробности кото-
рой не будут переданы боевым братьям).

Путешествие в такой отдалённый район само по себе 
будет опасным, даже без учёта встречи с фрагментами 
роя. И должно занять недели, если не месяцы, в зависи-
мости от приливов и отливов варпа и мастерства навига-
тора. Оказавшись за северными границами Слинарского 
сдвига, команде ПИ нужно будет начать поиск в полу-
дюжине систем, некоторые из которых являются домом 
для сохранившихся человеческих цивилизаций, а другие 
представляют собой голые скалы, всё ещё воняющие фло-
том-ульем Дагон. Личный астропат Пейла будет посто-
янно прослушивать варп ожидая любых знаков от инк-
визитора. Однако вольных торговец запретит отправлять 
любые астропатические сигналы Драгуру так глубоко во 
владения роя, дабы тем самым не привлечь тиранидов. 
Поэтому ПИ и союзникам придётся действовать осто-
рожно, следуя по следу пропавшего инквизитора и про-
бираясь в логово льва в поисках подсказок.
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Основные цели

Найдите Драгура и его команду: В регионе, отку-
да пришло астропатическое общение Драгура, есть пять 
миров. И каждый может оказаться местом нахождения 
инквизитора или выживших членов его свиты. Пять ми-
ров включают:

•• KV85 – разрушенная безвоздушная луна на орбите 
потускневшего красного гиганта, и местонахожде-
ние древней имперской исправительной колонии, 
потерянной задолго до того, как её отрезала даже 
Эра Мрака.

•• Янрис Секундус – мир смерти, покрытый едиными 
грибковыми джунглями, соединёнными миллио-
нами километров мицелия, которые реагируют как 
единое целое на внешние раздражители.

•• Покой Ворла – мёртвый мир, полностью разгра-
бленный флотом-ульем Дагон, от которого оста-
лись лишь скелеты феодальных городов и зерновые 
мельницы по всему континенту, свидетельствую-
щие о некогда процветающей жизни.

•• Врата Дьявола – вулканический мир, где находи-
лась заброшенная исследовательская миссия Адеп-
тус Механикус, которая документировала местную 
ксено-расу на основе кремния.

•• Айриса – ещё один поглощённый тиранидами мир; 
он всё ещё покрыт споровыми трубами и расплод-
ными бассейнами, поскольку последние организмы 
забирают его некогда плотную атмосферу.

Драгур посетил каждый из этих миров, пока над по-
следним его судно не было уничтожено летающими 
тиранидами. МИ может сам выбрать, в какой мир его 
поместить, либо поместить в последний, в который при-
будут ПИ (убедившись, что они сначала посетят каждую 
планету в поисках подсказок, такие как лагеря или трупы 
команды). В любом случае Драгур едва жив и уже не-
сколько месяцев скрывается от тиранидов.
Получить данные Драгура: Инквизитор собирал дан-
ные о том, почему рой обошёл некоторые миры, но на-
пал на другие. Пока что он собрал значительные данные 
из пяти миров. Инквизитор глубоко параноидален (веро-
ятно, из-за месяцев в бегах) и должен убедиться в мотивах 
ПИ, прежде чем он что-либо выдаст. Он также попыта-
ется надавить на боевых братьев, чтобы они помогли ему 
продолжить исследования, заставив ПИ выбирать между 
посещением пяти миров ещё раз или выполнением перво-
начальных приказов и доставкой инквизитора (или только 
информации) обратно. В любом случае это будет означать 
пересечение заражённого тиранидами пространства и весь-
ма вероятный шанс встречи с роем либо в пустоте, либо пока 
они находятся на поверхности.

Вторичные цели

Собрать разведданные о мирах Восточной окраины: 
Информация Драгура не полна, и когда ПИ его найдут, 
инквизитор будет настаивать на том, чтобы они верну-
лись в каждый из пяти миров и забрали спрятанные раз-
ведданные (во время своего параноидального побега от 
разума улья). Повторное посещение несёт свои риски:

•• KV85 – это лабиринт тюремных блоков и центров 
содержания, работающих с древней и едва функци-
онирующей системой жизнеобеспечения. В тёмных 
туннелях есть информация о проходе тиранидов, 
собранные датчиками дальнего действия (которые 
никогда не переставали функционировать). А так-
же племена потомков заключённых – похожих на 
гулей каннибалов.

•• Есть что-то в Янрис Секундус и природе едино-
го организма-гриба, что отталкивает тиранидов 
(в конце концов, какая ещё причина может быть, 
чтобы избегать его). Адептус Механикус биологис 
были бы очень заинтересованы в образцах, хотя их 
сбор может быть сложным, поскольку это чрезвы-
чайно враждебная среда, где сам мир будет сра-
жаться с ПИ.

•• Покой Ворла – место призраков и отчаяния, бес-
плодная скала с холодными останками некогда 
процветающего человеческого мира. Где-то в без-
воздушных городах есть записи, нацарапанные 
на пергаменте и сохранённые вакуумом, которые 
описывают его последние дни и подсказки о том, 
как флот-улей поглотил его. Однако мир не без 
опасностей, ибо осталось много несработавших 
механических ловушек, оставленных его давно 
съеденным населением.

•• Врата Дьявола – враждебный мир, где человек без 
защиты быстро сгорит заживо в огненной атмосфе-
ре. Однако данный фактор не является причиной 
для тиранидов обойти планету стороной. Особенно 
с учётом того, что записи указывают на живущих 
в лавовых туннелях и скалах кремнийорганических 
ксеносов. Если у этой расы есть способное отпуг-
нуть рой оружие, то его необходимо получить не-
зависимо от того, окажутся ли ксеносы враждебны-
ми Империуму.

•• Когда-то Айриса была миром-сад, в котором в пыш-
ных горах и долинах жило всего несколько разроз-
ненных человеческих племён. Теперь она находится 
на последних стадиях поглощения, и представляет 
собой оживший кошмар ядовитой атмосферы и по-
трошителей. Однако где-то на планете сохранились 
несколько образцов эндемичной флоры и фауны, 
которые возможно содержат подсказки о генети-
ческом составе её биосферы и о том, почему она 
привлекла тиранидов.

Узнайте скрытые мотивы Джаргуса Пейла: Помимо 
возвращения Драгура и посещения пяти миров, ПИ придёт-
ся столкнуться с вольным торговцем и его командой. Он 
прибыл на Восточную окраину не из любви к Империуму, и 
уж точно не из симпатии к Инквизиции или Караулу Смер-
ти – только к выгоде. Как только Пейл встретится с Драгу-
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ром, то может решить, что собранные инквизитором дан-
ные стоят больше, чем благосклонность Ордосов – в конце 
концов, ликвидационные команды постоянно теряются. Это 
ставит ПИ в положение, когда они могут либо заключить 
сделку с Пейлом, либо убить его, причём последнее может 
вызвать больше проблем, чем решить, поскольку оставит их 
на борту враждебного корабля вдали от всякой надежды на 
возвращение.

Третичные цели

Ослабление роя: Во время поисков инквизитора у ПИ 
будет шанс ослабить флот-улей Дагон или, по крайней 
мере, прославиться уничтожением большого количества 
тиранидов. Айриса – наиболее подходящее место для это-
го. И если боевые братья смогут убедить Пейла помочь 
им, то смогут провести быструю атаку на флот тира-
нидов, которые в данный момент находится на низкой 
орбите и присосался к капиллярным башням. Драгур по-
советует избегать ненужных рисков, но МИ должен воз-
наградить игроков, если их персонажи сделают всё воз-
можное, чтобы нанести как можно больше урона рою, 
находясь глубоко в тылу врага.

Осложнения

Ещё несколько тронов: Лояльность Пейла – вещь непо-
стоянная, им движет как выгода, так и страх перед ре-
прессиями. Если ПИ будут слишком часто подвергать его 
судно опасности, то он может начать терять терпение и 
отказаться помогать. Если Драгур на борту, то инквизи-

тор также может встать на сторону Пейла. Более того, он 
может зайти так далеко, что заключит с вольным торгов-
цем сделку и бросит ПИ на одном из пяти миров.

Заражённый: Каждый раз, когда Плач Кастобеля по-
сещает один из пяти миров есть вероятность, что на борту 
могут оказаться тираниды. МИ от лица одного из сви-
ты Драгура может пронести что-то на борт под носом у 
инквизитора (например, личинку в себе). Если это про-
изойдёт, то корабль может стать полем битвы. И помимо 
предательства Пейла ПИ придётся подавлять охватившее 
весь корабль восстание или охотиться на существ в лаби-
ринтообразных глубинах.

Результаты
При удаче и смелости ПИ вернутся с Драгуром или, по 
крайней мере, с его данными. Если они хорошо себя 
проявили, то это принесёт большую славу и улучшит 
отношение с Инквизицией. Если они поссорились с 
Пейлом или убили его (даже чтобы спастись), то будут 
последствия, поскольку смерть вольного торговца не 
может остаться без ответа. В то время как Караул бу-
дет рассматривать этот вопрос без особого энтузиазма, 
Инквизиция может попытаться загладить вину даже 
используя отряд ПИ окольным путем, чтобы помочь ин-
тересам династии Пейлов. Как минимум, боевые братья 
станут врагами династии, которая может начать стро-
ить козни в будущем, особенно если ПИ снова отправят-
ся за пределы крестового похода.
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Осложнения 
в Орфеском 

клине

О
сложнения – это способ для МИ изменить ха-
рактер миссии, поменять цели и добавить до-
полнительные трудности для ПИ. Они дают МИ 

возможность тумана войны и общую максиму, что ни 
один план не выдерживает первого контакта с врагом. А 
также заставляют игроков думать на ходу, поскольку ха-
рактер миссии меняется вокруг, и их персонажи должны 
адаптироваться и выживать, если хотят добиться успеха. 
Более подробную информацию об осложнениях можно 
найти на стр. 260 ОКП Deathwatch rus.

Ниже представлен список характерных для Орфей-
ского клина осложнений. МИ могут свободно использо-
вать их по своему усмотрению, добавляя к собственным 
приключениям и к любым миссиям этой главы.

Гибель и отчаяние

Низкий боевой дух может быть столь же смертелен для 
защитников планеты, как когти и клыки. Перед лицом 
неминуемого вымирания и полномасштабного вторже-
ния люди могут потерять дух, их разум сломаться, а воля 
будет сокрушена отчаянием. Хотя боевые братья не под-
вержены такой слабости, ибо изменённая природа и долг 
поддерживают их даже в самых кошмарных ситуациях. 
Однако космодесантники могут пострадать от слабости 
своих союзников и безумия, которое может принести та-
кой страх. МИ может использовать это осложнение, что-
бы заставить союзников ПИ действовать непредсказуемо. 
Это может выражаться в массовом отступлении, само-
убийствах, запечатывании ворот и разрушении мостов 
(что блокирует продвижение или отступление группы 

Таблица 3-2:  
Осложнения в Орфеском клине
1d10 Осложнения

1  Гибель и отчаяние

2 Эволюция

3 Ложный рассвет

4 Неисчислимые враги

5 Охота на охотников

6 Перерасход боеприпасов

7 Тушение пожаров

8 Жертва

9 Падение тени

10  Ксенокульты*

* Ошибка. В оригинале нет описания. Вместо него 
“Таящаяся опасность”  

ПИ) в тщетной попытке замедлить рой. Сюда же входят 
самоубийственные подрывы реакторов или направле-
ние кораблей в солнце, лишь бы не быть пожранными 
тиранидами.

Эволюция

Флоты-ульи постоянно развиваются, чтобы эффектив-
нее поглощать новые миры и противостоять новому им-
перскому оружию. Как только ранее надёжный метод 
уничтожения роя будет применён, тираниды адаптиру-
ются, сделав его бесполезным и вдвое более сложным для 
повторного применения. Несмотря на годы конфликта, 
Империум всё ещё борется, и часто должен потратить 
колоссальное количество ресурсов для достижения даже 
частичного успеха. Команды Караула также рискуют по-
страдать от эволюционных скачков тиранидов. И даже в 
рамках одной миссии ПИ могут столкнуться с существа-
ми, которые адаптировались к их методам и, таким об-
разом, сделав некоторые из тактик устаревшими. МИ мо-
жет использовать данное усложнение, чтобы изменить 
природу врага. А именно, поменять у хорошо известного 
вида тиранидов особенности и навыки, либо изменить 
его способ ведения боя. Это может быть что-то простое и 
фундаментальное, например, регенерирующий генокрад-
повелитель выводка или летающий тиранидский воин. 
Или это может быть изменение поведения, например, 
горгульи, которые вместо того, чтобы атаковать дально-
бойным оружием, жертвуют собой, влетая в двигатели 
посадочного модуля или равенер, который вместо тонне-
лей под крепость разрыхляет землю под стеной, заставляя 
её рухнуть.

Ложный рассвет
У тиранидов есть отвратительная привычка возвращаться 
из мёртвых. Часто изрешечённое или даже частично рас-
членённое существо восстаёт, чтобы совершить послед-
нюю атаку. Крупные тираниды особенно хорошо подхо-
дят для такого рода последней мести – их тяжеловесная 
масса бредёт вперед под губительным огнём и отказыва-
ется умирать, безотносительно полученного урона. Эти 
воскрешения чудовищ могут быть использованы для соз-
дания ложного чувства безопасности или ложного рас-
света, когда несколько мгновений передышки заставляют 
поверить, что ПИ выполнили задачу по ликвидации. МИ 
может использовать данное усложнение для растягива-
ния и усложнения миссии. Ложным рассветом может 
быть либо существо, либо победа, которая в итоге ока-
зывается лишь предвестием большего и более жестокого 
конфликта. В первом случае МИ может заставить суще-
ство возвращаться снова и снова, заставляя ПИ тратить 
на него огромное количество огневой мощи или букваль-
но разрубать на куски дабы убедиться, что оно мертво 
(возможно, даже вызвав орбитальный удар или иным 
образом испарив целую область). Во втором случае ПИ 
могут победить орду или группу кораблей только чтобы 
увидеть, как на горизонте появляется ещё, напоминая о 
бесконечной природе этих ксеносов.
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Неисчислимые враги
Тираниды редко нападают малыми группами, предпо-
читая затопить противника био-ужасами, порождённы-
ми, казалось бы, бесконечными родильными мешками 
флота-улья. Часто встречи с роем могут стать битвой на 
истощение, простое сражение превратиться в тотальную 
войну только чтобы удержать позиции, в то время как 
всё больше и больше врагов устремляются на поле боя. 
Однако в отличие от ложного рассвета – это битва, кото-
рую ПИ ожидают и которую могут выиграть. МИ может 
использовать данное осложнение пока ПИ не достигнут 
цели или что-то не изменится (например, прибудут со-
юзники, гражданские эвакуированы или не пройдёт до-
статочно времени). Орды особенно хорошо подходят для 
такого способа усложнения миссии, по своей природе 
включающие неопределённое количество существ и напа-
дающие как единый организм. МИ также может исполь-
зовать это осложнение в тех схватках, где время игра-
ет решающую роль, заставляя игроков выбирать между 
славой долгого и жестокого боя или трудным решением 
отступить, если это означает выполнение цели миссии.

Охота на охотников

Ликвидационные команды привыкли охотиться. Однако 
против тиранидов всё может измениться в мгновение 
ока, когда разум улья обнаруживает угрозу и натравли-
вает на них существ. Ликторы, генокрады и равенеры – 
все они опытные и бесстрашные охотники. Если такие 
существа находятся в зоне действия ПИ то, скорее всего, 
они будут охотиться на боевых братьев. МИ может ис-
пользовать данное осложнение для смены ролей. Напри-
мер, если боевым братьям поручили найти и уничтожить 
генокрада, то вполне возможно, что он был лишь при-
манкой. И когда ПИ подкрадываются к тираниду, другие 
существа следят и готовятся напасть. В качестве альтерна-
тивы, если космодесантники подняли тревогу, то разум 
улья мог направить орду на их поиски. Если миссия не 
подразумевает ликвидации и имеет другие цели, то это 
осложнение означает, что на след ПИ напал ликтор, вы-
водок генокрадов или равенеров. Тираниды будут сле-
довать по пятам и нанесут удар тогда, когда ПИ будут 
наиболее уязвимы.
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Перерасход боеприпасов

Когда тираниды нападают на мир, то часто наносят 
удары с многих сторон одновременно, атакуя с неба и 
из-под земли. Для защитников на земле это может быть 
хаотичным и тревожным, поскольку линии фронта за-
хватываются или обходятся с флангов, а имперские силы 
внезапно оказываются изолированными. Даже ликвида-
ционные команды могут пострадать, поскольку ход вой-
ны меняется вокруг них, а маршруты эвакуации или цели 
становятся непригодными. Если МИ использует данное 
осложнение, то может сделать цель миссии более слож-
ной и опасной, сделав район, в котором она находится, 
захваченной тиранидами. Это может быть имперская 
база, городской квартал или участок дикой местности. 
Теперь она стала заражена тиранидами и команда ПИ 
должна либо прокрасться, либо пробиться с боем. Пока 
ещё не полностью организованные, тираниды не долж-
ны представлять серьёзной угрозы и их следует натрав-
ливать только небольшими группками. Но, тем не менее, 
они могут замедлить ПИ и заставить тратить ресурсы на 
уничтожение.

Тушение пожаров

В любой битве всё может быстро измениться, тем более 
во время сражения флота-улья или нападения тиранидов 
на мир. Имперские силы могут оказаться под атакой с 
неожиданных направлений или фронтов, укрепленные 
позиции пасть, а логистика обрушиться. В таких ситуа-
циях командиры должны спешно ликвидировать слабые 
места в обороне. Ликвидационные команды (и все Адеп-
тус Астартес) ценятся за способность быстро реагировать 
и справляться со многими опасностями. Данное ослож-
нение добавляет второстепенную цель к миссии, когда 
ПИ получают странный сигнал помощи от имперских 
сил или, если они действуют в одиночку или далеко за 
линией фронта, от местных. Затем игрокам предстоит 
решить, отвлечься ли на помощь или сосредоточиться на 
выполнении основной миссии. Если они решат не помо-
гать, то это не повлияет на основную миссию, но может 
быть припомнено позже теми, кого они решили бросить. 
Характер второстепенной цели остаётся на усмотрение 
МИ, но она должна включать некоторые чувствительные 
ко времени аспекты. А также опасность того, что если её 
оставить без внимания, то она может выйти из-под кон-
троля и привести к значительному ослаблению будущей 
имперской атаки или линии обороны.

Жертва

Не все победы над тиранидами приносят честь и славу 
ликвидационной команде. Иногда, ради уничтожения 
роя, боевые братья могут потратить слишком много ре-
сурсов или нанести значительный ущерб миру, делая по-
беду пирровой. Ещё хуже, когда орден Адептус Астартес 
терпит крах от тиранидов, теряя важное оборудование 

или прогеноиды. Это осложнение должно быть приме-
нено к одной из целей миссии, вводя элемент необхо-
димой жертвы для выполнения. Заставляя ПИ выбирать 
между долгом или провалом, но спасением жизней или 
материалов, даже если это означает потерю славы. Вы-
бор может включать в себя множество вещей, таких как 
местное население, ценных ремесленников или адептов. 
Судно может быть использовано в качестве тарана ко-
рабля-улья, гарантируя взаимное уничтожение. Другая 
ликвидационная команда может запросить помощь с эва-
куацией, при этом потраченное время поставит под угро-
зу собственную миссию ПИ. Потеря или жертва Адептус 
Астартес должна поставить перед ПИ особенно трудный 
выбор, а также иметь долгосрочные последствия для их 
отношений как внутри, так и за пределами Караула.

Падение тени

Скорее всего, когда ПИ прибудут в зону боевых действий 
с тиранидами, то их окутает тень в варпе. Это также мо-
жет произойти накануне вторжения, когда психическая 
волна от приближающегося флота-улья обрушится на 
мир и сомкнётся вокруг разумов псайкеров и психически 
чувствительных людей. Хотя это не обязательно должно 
негативно сказаться на проявлении сил библиариями 
или союзными NPC-псайкерами, но момент сразу после 
прибытия тени могут быть травмирующими для псайке-
ров. МИ может использовать данное осложнение, что-
бы сделать псайкеров и их силы (особенно прорицание) 
нестабильными или давать необычные результаты. Хотя 
осложнение больше подходит для NPC, чем для ПИ, но 
также означает, что на некоторое время ликвидационная 
команда не сможет психически собирать разведыватель-
ную информацию или что библиарии не смогут помочь в 
полной мере. Такие трудности пройдут со временем (как 
правило, к концу миссии) когда тень полностью опустит-
ся на регион и варп стабилизируется. А местные псай-
керы привыкнут к постоянному гнетущему присутствию 
разума улья.

Таящаяся опасность

Впереди флота-улья авангардные корабли сбрасывают 
существ для разведки планет с потенциально высоким 
содержанием биомассы. Ликторы и генокрады всё вре-
мя прячутся, охотясь и собирая образцы эндемиков (и 
населения). Даже после прибытия основного роя аван-
гардные существа продолжают атаковать из тени, нанося 
удары по уязвимым целям, чтобы помочь в поглощении 
планеты. Данное осложнение добавляет невидимого про-
тивника, крадущегося в тенях и мешающего выполнению 
миссии. Существо должно попытаться разделить коман-
ду и убивать их по одному.
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Активы  
крестового 

похода
“Мы – плотина против потока ксеносов, сдерживающая 
наступление отвратительных пришельцев с помощью наших 
орудий, наших кораблей и наших жизней. Если мы потерпим 
неудачу, то крестовый поход наверняка утонет под натиском 
тиранидов, смытый волной богохульств и кошмаров”.

– мастер тактики класса Вермиллион, Хоранс Тальт

К
араул редко работает в одиночку, ликвидацион-
ные команды обычно поддерживают местные 
силы, части крестового похода, а также множе-

ство организаций и союзников от Инквизиции до Адеп-
тус Механикус. Во многих случаях прямая поддержка 
жизненно важна для достижения зоны боевых действий 
или безопасного пролёта через варп. В других случаях 
поддержка более тонкая и осмотрительная, когда Инкви-
зиция или важные миры предоставляют собранную це-
ной бесчисленных жизней информацию или передовые 
разведданные о рое. В равной степени ПИ могу также 
взять на себя обязательства в мирах клина либо по прика-
зу Ордо Ксенос, либо по приказу начальника из Караула, 
выполняя поставленные задачи и делясь опытом с плане-
тарными губернаторами и местным командованием.

МИ может разрешить игрокам приобретать активы 
для миссий из Таблицы 3-3. Данные активы предо-
ставляют союзников, специализированное снаряжение и 
даже неясную информацию, которую ПИ могут полу-
чить с помощью Реквизиции таким же образом, как они 
выбирают оружие и броню из оружейной. Каждый ак-
тив имеет описание, игровой эффект, а также установ-
ленную стоимость Реквизиции и Славы. Для получения 
более подробной информации о Реквизиции и Славы см. 
стр. 152 ОКП Deathwatch rus.

Таблица 3-3:  
Активы Орфейского клина

Команда Адептус  
Механикус Биологис

15 Уважаемый

Рота “Кастобельские 
мстители” 

20 Заслуженный

Карты и приливы 10 —

Группа глубинной 
разведки

20 Уважаемый

Экспериментальные 
боеприпасы

15 Уважаемый

Передовая штурмовая 
группа

25 Заслуженный

Команда Адептус Механикус 
Биологис

Агенты Машинного Бога собрали больше данных о ти-
ранидах, чем любая другая фракция Империума. Усилия 
магосов раскрывают бесчисленные секреты ксеносов. В 
случае необходимости Адептус Механикус поделится эти-
ми знаниями с передовыми имперскими силами, такими 
как Инквизиция и Караул Смерти, дабы крестовый поход 
мог лучше сражаться с флотом-ульем Дагон. Для миссии 
ПИ могут запросить информацию или особые навыки ко-
манды Адептус Механикус Биологис, которая состоит из 
нескольких техножрецов и мед-сервиторов. Адепты дают 
+20 ко всем тестам умения Медики. Кроме того, неза-
висимо от того, присутствуют ли они в группе или нахо-
дятся на корабле, советы от них дают +10 ко всем тестам 
на Выносливость против токсинов тиранидов (напри-
мер, урон оружия со свойством Отравленное).

Полк “Кастобельские мстители” 
Мир Кастобель долго и жестоко боролся с флотом-ульем 
Дагон, и миллионы его граждан погибли от созданий роя. 
Сформированый из скорбящих семей и полных ярости 
выживших, полк “Кастобельские мстители” – это граж-
данское ополчение, готовое броситься на рой с безрас-
судным пренебрежением к собственной жизни, просто 
чтобы выплеснуть ненависть к забравшим их мир суще-
ствам. С момента создания полк также использовался для 
помощи имперской армии в других частях клина, цени-
мый за бесстрашную свирепость, которую он демонстри-
рует против флота-улья. В особых обстоятельствах даже 
Караул Смерти не раз запрашивал роту. Ликвидационная 
команда при поддержке ополченцев может противосто-
ять орде тиранидов один раз за миссию. МИ имеет реша-
ющее слово в том, можно ли противостоять орде таким 
образом (если только для сюжета не жизненно важно, 
чтобы команда ПИ сражалась с ордой самостоятельно, 
это должно быть разрешено). Рота может либо сражаться 
вместе с ПИ, либо битва может происходить “за кадром”.

Карты и приливы

Перемещения флота-улья и лоскутная природа Орфей-
ского клина означают, что многие стабильные варп-
маршруты были перерезаны. Кроме того, большая часть 
Восточной окраины никогда не исследовалась передо-
выми силами крестового похода и не имела контакта с 
Империумом со времён Эры Мрака. Данные факты озна-
чают, что ликвидационным командам требуется гораздо 
больше времени, чтобы добраться до места назначения, 
чем обычно. Инквизиция и Караул Смерти могут заклю-
чить союз с вольными торговцами, если не для прямого 
перелёта, то ради карт. ПИ могут использовать данный 
актив для повышения скорости перелёта фактически 
вдвое сокращая время дороги. Если в миссии время не 
является решающим фактором, то данный ресурс можно 
использовать для вызова вольного торговца (или корабля 
его династии) для быстрой эвакуации.
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Группа глубинной разведки

Разведчики из всех основных орденов космического де-
санта крестового похода действуют в Орфейском клине. 
Например, волчьи разведчики Космических Волков или 
легендарное Штормовое Предупреждение Штормовых 
Стражей. Подобно ликвидационным командам, эти не-
большие группы Адептус Астартес находятся впереди 
основных сил крестового похода, выискивая врагов и 
признаки засады, устраивая тайники с припасами и ин-
формацией для тех, кто придёт после. При сотрудниче-
стве Караула с орденами, ПИ могут использовать одну из 
этих групп для помощи. Разведывательный отряд мож-
но использовать либо для предоставления информации, 
либо для ослабления цели. 

В первом случае игроки запрашивают разведданные и 
могут задать МИ любой вопрос о миссии. От МИ зави-
сит, могут ли разведчики дать точный ответ или только 
часть информации. Во втором случае ПИ уменьшают 
количество очков Ликвидации на любой задаче миссии 
вдвое (округляя вверх). Игромеханически можно пред-
ставить, что разведчики уменьшают количество врагов, 
с которыми ликвидационная команда должна спра-
виться, либо отключают или уничтожают часть логи-
стики противника. 

Экспериментальные боеприпасы

Поскольку тираниды постоянно эволюционируют, 
силы Ахиллова крестового похода также должны изме-
нять тактику, оружие и войска. Часть этой эволюции 
включает разработку токсинов и вирусов для более ка-
чественного массового истребления роя или противо-
пехотного оружия, лучше подходящего для прорезания 
хитина и костей. Хотя Адептус Механикус в значитель-
ной степени ответственны за эти творения, Инквизи-
ция и Караул Смерти не отстают. Команда ПИ может 
использовать экспериментальные боеприпасы в миссии, 
испытывая в полевых условиях либо творение Адептус 
Механикус, либо разработанное Инквизицией или Ка-
раулом Смерти. Экспериментальные боеприпасы мож-
но использовать вместо обычных в любом стрелковом 
оружии типа “Болтерного” или “Твердотельного”. Они 
не изменяют характеристики оружия, но добавляют 
свойство “Отравленное” при использовании против ти-
ранидов. В начале каждого столкновения ликвидацион-
ная команда должна бросить кубик d10: при результате 
1-4 Отравленное свойство действует так, как описано 
на стр. 157 ОКП Deathwatch rus, на протяжении все-
го боя. При результате 5-7 оно наносит 2d10 дополни-
тельного урона вместо просто 1d10, а при результате 
8-0 считается обычным боеприпасом.

Передовая штурмовая группа

При тесном сотрудничестве с имперскими силами Кара-
ул может использовать штурмовые группы для зачистки 
области перед вводом ликвидационной команды. Либо 
для отвлечения на себя большей части вражеских сил, 
либо для пробития бреши в обороне. Характер передо-
вых штурмовых групп может сильно различаться в за-
висимости от зоны боевых действий, но могут включать 
роты штурмовиков, тактические отряды космодесанта 
или даже тяжёлую пехоту скитариев. ПИ могут послать 
передовую штурмовую группу для сокращения количе-
ства врагов, либо попросить присоединиться к их атаке. 

ПИ могут выбрать одну из целей миссии и сокра-
тить количество защищающих эту цель врагов вдвое (не 
включая особых врагов, таких как NPC, или уникаль-
ных врагов, таких как боевые машины или отдельные 
существа). МИ имеет последнее слово в том, с какими 
силами будет иметь дело передовая штурмовая группа, 
но они должны как минимум уменьшить сложность 
цели примерно вдвое.
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Флот-улей 
Дагон

“Рой тиранидов не следует рассматривать как врага, который 
хочет уничтожить нас, а как инструмент. Наша задача – 
научиться использовать этот инструмент так, чтобы он не 
был использован против Империума, а скорее помог Империуму 
выполнить наше явное предназначение”.

– инквизитор Эвейн Картье

Д
анный раздел содержит дополнительную инфор-
мацию о тиранидах в Орфейском клине. Перво-
начальный контакт показал, что ксеносы были не 

более чем небольшим осколком. Однако за прошедшие 
годы рой не продемонстрировал никаких признаков ос-
лабления. Вместо этого он вклинился в Иерихонский ру-
беж до такой степени, что спровоцировал дополнитель-
ный рост и размножение.

После фиксации гибели Фрейи в начале 814M41, 
Караул Смерти узнал о вторжении. С тех пор жертвой 
роя стали ещё несколько миров. Астропатическая ком-
муникация стала ограниченной, поскольку разум улья 
распространил тень в варпе. Неумолимые рои ксеносов 
продолжают расти, ибо каждый триумф предоставляет 
новую биомассу. Стойкая бдительность Караула Смерти 
в сочетании с почти безграничными жертвами Ахиллова 

крестового похода замедлили темпы продвижения ксе-
носов. Однако ситуация ещё не изменилась, и оконча-
тельный результат висит на волоске. Размер флота-улья 
Дагон до конца не определён, но силы крестового похо-
да и Караула Смерти изо всех сил пытаются держаться.

На протяжении своего продвижения флот-улей по-
стоянно развивал новых существ и альтернативные 
тактики. Поэтому имперские силы также должны по-
стоянно искать новые эффективные способы реаги-
рования на эти угрозы. В данном разделе представлен 
ряд наиболее экстремальных инноваций флота-улья, а 
также раскрыты некоторые попытки Империума отве-
тить на них. На сегодняшний день ни одна из сторон 
не добилась большого успеха, но переломный момент 
становится всё ближе.

Продвижение Орфейского клина когда-то было 
стремительным. Система за системой падали перед 
вернувшегося в Иерихонский рубеж мощью Империу-
ма. Успехи были настолько велики, что командование 
крестового похода решило перенаправить многие во-
йска на другие направления. С вторжением ксеносов 
оставшиеся силы оказались перегружены. Значительная 
территория была потеряна, и клин отчаянно нуждается 
в подкреплениях, которых больше нет. Из-за бесконеч-
ных и безнадёжных сражений, пожирающих колоссаль-
ное количество людей и снаряжения, командование всё 
больше впадает в отчаяние . Если Империуму не удастся 
каким-то образом восстановить контроль, то тираниды 
сокрушат имперские армии на всём Орфейском клине.
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Дополнительные ресурсы
В данном разделе представлена лишь часть отвратитель-
ных видов тиранидов, встречающихся во флоте-улье 
Дагон. Остальных можно найти в ОКП Deathwatch и 
в дополнении Mark of the Xenos.

ОБЗОР ФЛОТА-УЛЬЯ ДАГОН
“Мы начали сталкиваться с трудностями астропатической 
связи. Похоже, они связаны с некой активностью вблизи 
системы Фонос. Я лично отправляюсь туда в составе боевой 
группы Арго, чтобы определить проблему и быстро её решить. Я 
уверен, что там ничего серьёзного”.

– последнее донесение генерала  
Микала Кураса лорду-милитанту

Имперские силы продолжают анализировать флот-
улей, однако полученной информацией трудно делиться 
из-за тени в варпе. Поскольку ксеносы не позволяют им-
перским силам эффективно общаться, вполне вероятно, 
что некоторые миры давно пали, а крестовый поход или 
даже Караул Смерти до сих пор не знают об этом. Сле-
довательно, анализ любой собранной информации должен 
рассматриваться в свете этого ограничения.

Хотя Херисор был первым павшим миром, нападения 
на Фрейю и Пристань Занатова также происходили в 
короткие сроки. Трудно определить время этих первых 
нападений, поскольку во время атак было мало контак-
тов, и могло пройти значительное время, прежде чем 
расследование выявили активность тиранидов. По са-
мым приблизительным оценкам, все три этих мира под-
верглись нападению одновременно.

После этих первых атак начали поступать сообщения 
со всех миров по всему Рубежу. Большая часть инфор-
мации исходит от выживших, спасшихся на способных 
к варп-перелёту кораблях. Командование крестового 
похода изо всех сил пыталось разобраться в горах проти-
воречивых сообщений. Был достигнут некоторый про-
гресс в сдерживании неумолимого наступления флота-
улья, но в основном это произошло благодаря усилиям 
Триумвирата, действующий глубоко в тени в варпе.

Агентам Караула Смерти и Ордо Ксенос повезло го-
раздо больше, чем подкошенному руководству крестово-
го похода. Используя флот быстрых ударных кораблей, 
Караул Смерти постоянно отправлял ликвидационные 
команды для сбора образцов и разведданных продви-
жения флота-улья, а также ликвидации приоритетных 
целей. Однако даже элитные и хорошо организован-
ные космодесантники Караула испытывают трудности 
с полным отключением связи от тени в варпе. Крепость 
Эриох долгое время не получает сведений от наблюда-
тельных постов с окраин Рубежа и не уверен, что стан-
ции всё ещё стоят.

ТАКТИКА ФЛОТА-УЛЬЯ
“Нет никаких доказательств того, что эти так называемые 
“тираниды” являются разумным противником. Безусловно, 
эти ксеносы неспособны использовать какую-либо продвинутую 
тактику. Скорее, они не более чем всепоглощающий организм. 
Победить их должно быть простым делом применения мысли и 
рычагов воздействия для определения уязвимостей”.

– епископ Йозеф Давен инквизитору Криптману

Из-за накладываемых тенью в варпе ограничений импер-
ские аналитики полагают, что флот-улей Дагон был иден-
тифицирован только после того, как совершил несколько 
успешных атак в Иерихонском рубеже. Как следствие не-
известно, является ли флот-улей предвестником гораздо 
большей силы, или он просто представляет собой осколок, 
что размножился после поглощения биомассы с нескольких 
планет региона. Если эти ксеносы начали вторжение огра-
ниченными силами, то, возможно, самые ранние атаки про-
водились так, чтобы не встревожить Империум.

К несчастью для Ахиллова крестового похода ти-
раниды добились большого успеха. В настоящее время 
флот-улей хорошо обеспечен биомассой. И, как след-
ствие, вторжение является существенной угрозой для 
всей остальной жизни Иерихонского рубежа. С каждым 
триумфом их ресурсы восстанавливаются, а мощь только 
усиливается.

Силы крестового похода и Караула Смерти подтвер-
дили прилёт био-кораблей в более чем двадцать систем 
Орфейского клина. Империум опасается (хоть ещё не 
подтвердилось), что эти вторжения совпадают с по-
явлением генокрадов или ликторов на пригодных для 
жизни планетах. Имперским аналитикам до сих пор не 
удалось проследить закономерность того, как передовые 
био-корабли флота-улья Дагон разведывали Рубеж. Это 
в сочетании с отсутствием знаний о продолжительности 
жизни био-кораблей делает имперские силы беспомощ-
ными в защите от разведчиков роя. Если каждое такое 
существо способно идентифицировать и заражать не-
сколько целей, то одно выжившее судно вскоре может 
привлечь улей на десятки планет.

Агенты Караула в настоящее время отслеживают от-
чёты, которые могут указывать на самые ранние стадии 
разведывательной деятельности тиранидов в более чем 
дюжине систем. Основываясь на текущих данных Кара-
ул полагает, что это существенно превышает количество 
планет, которые в настоящее время способен атаковать 
флот-улей. Хотя агенты подтвердили активность ти-
ранидов во всех системах, которые впоследствии были 
атакованы флотом-ульем, далеко не на все системы, на 
которых побывали авангардные механизмы прилетел 
рой. Это говорит о том, что флот-улей может планиро-
вать путешествие через Иерихонский рубеж. Разум улья 
может готовиться к длительному вторжению тщательно 
выбирая, какие планеты могут предложить наибольшую 
биомассу за меньшие усилия. А миры с меньшей пита-
тельной ценностью могут быть сожраны позже.
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Когда корабли-ульи входят в систему, они демонстри-
руют особую направленность на немедленное нападение 
на любые пригодные для жизни планеты. Хотя это мо-
жет показаться очевидной стратегией, важно отметить, 
что флот-улей Дагон в значительной степени игнориро-
вал имперские космические станции и аванпосты на бес-
плодных планетах и лунах. Имперские суда, как правило, 
подвергались атакам только после того, как они напря-
мую вступали в бой с био-кораблями. Это может стать 
ещё одним доказательством того, что разум улья действу-
ет консервативно , или может быть просто, что по какой-
то причине флот-улей не может точно идентифициро-
вать эти элементы как достойные цели.

Как только корабли-ульи выходят на орбиту планеты-
жертвы, то начинают атаку запуская огромное количе-
ство спор на поверхность. В самых ранних зарегистри-
рованных случаях эта начальная волна была настолько 
многочисленной, что защитников сметало за несколько 
дней. Совсем недавно силы крестоносцев успешно пере-
жили эту начальную атаку. На Кастобеле, Искуплении и 
Хетгарде имперским силам удалось отразить достаточно 
спор, так что блицкриг перерос в затяжное сражение. 
На Авалосе и Трейене имперским защитникам даже уда-
лось отразить начальную атаку, заставив био-корабли 
покинуть системы. Существует много предположений 
о том, почему тираниды бежали. И некоторые импер-
ские аналитики полагают, что они перешли к более лёг-
кой добыче, в то время как большинство военных умов 
предполагают, что это всего лишь уловка для отвлечения 
имперских защитников от других миров.

Если это так, то дальние планеты также могут быть не-
ожиданно атакованы. В настоящее время у Орфейского 
клина имеется ограниченное количество резервов, и по-
давляющее большинство развёрнуто на наиболее близких 
к вторжению планетах. В случае, если разум улья решит 
обойти эти планеты и нацелится на тыловые миры, то по-
следствия могут быть катастрофическими. Такая тактика 
также может объяснить большое количество систем, где 
была подтверждена разведывательная деятельность.

Потенциал этой стратегии увеличивается из-за отсут-
ствия линии снабжения тиранидов. Как только флот-
улей покидает систему после поглощения, то ничего не 
остаётся. Рой целиком переходит на новое поле битвы и 
должен быстро победить. Иначе у кораблей не останет-
ся существ для захвата и поглощения другой цели. Хотя 
продолжительные сражения могут увеличить шансы на 
окончательную победу Империума, они также доказыва-
ют то, что флот-улей Дагон тщательно распределяет все 
свои ресурсы перед нападением.

МОРФОЛОГИЯ ДАГОНА 
“Прежде чем мы сможем понять, какую угрозу представляет 
флот-улей Дагон, мы сначала должны разобраться с 
составляющими его организмами. Только изучая их онтогенез мы 
сможем начать понимать их возможности”.

– кодиций Таелон

Тираниды из флота-улья Дагон похожи на тех, с ко-
торыми Империум столкнулся в войне против фло-
та-улья Бегемот. Однако среди Дагона были замечены 
новые существа. Также присутствовали небольшие изме-
нения во внешнем виде, но не в тактической роли. Внеш-
ние изменения включали строение экзоскелета, окраску и 
оружия-симбионты.

Наиболее отличительной особенностью Дагона явля-
ется окраска особей. Панцирь у тиранидов флота-улья 
Бегемот обычно варьировался от угольно-чёрного до 
тёмно-синего, а кожа была ярко-красной. Напротив, 
экзоскелеты флота-улья Дагон тёмно-серые или синего 
цвета, близкого к тому, который используется орденом 
Ультрамаринов. В незащищённых частях ксеносов плоть 
имеет бордовый цвет.

Виды симбиотического оружия также демонстри-
руют существенное отличие по сравнению с Бегемотом 
в сегментуме Ультима. Конкретные случаи среди часто 
встречающихся существ рассматриваются ниже. Тем не 
менее, было доказано, что одинаковые виды статисти-
чески различаются между щупальцами флота-улья Да-
гон. Поскольку вторжение продолжается менее пяти 
лет, это может быть аномалией из-за условий окружа-
ющей среды и защитников. Данные свидетельствуют о 
том, что флот-улей Дагон является единой сущностью 
и не подтверждают окончательного разделения между 
щупальцами.

В дополнение к симбиотическим модификациям, 
среди тиранидов Дагона много ядовитых существ. Зна-
чительное количество особей имели специальные желе-
зы около когтей и клыков. Токсины существенно уве-
личили уровень смертности среди солдат Империума. 
Кроме того, их анализ показал значительный диапазон 
вариаций даже в пределах одного планетарного втор-
жения. Поэтому медики так и не смогли изготовить об-
щую антисыворотку.
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Отличительные образцы

Несколько совершенно новых видов тиранидов были за-
мечены в Дагоне. Некоторые из них породили легенды и 
предания среди противостоящих им имперских сил. Тех-
ножрецы не могут понять, являются ли эти образцы уни-
кальными особями своего вида или вариациями. Однако 
ясно, что данные примеры последовательны в тактиче-
ских подходах и способны учиться на прошлых столкно-
вениях. Некоторые отчёты указывают, что представители 
этих видов возвращались на фронт после того, как были 
убиты. Неясно, указывает ли это на то, что у тиранидов 
есть механизм воскрешения или поздние столкновения 
свидетельствуют о наличии дополнительных образцов.

Владыка Дагон

Впервые обнаруженный во время войны на Кастобеле, 
данный образец является вариантом тирана улья. Влады-
ка Дагон был замечен на многих фронтах Орфейского 
клина. Этот монстр известен злобностью и способностью 
доводить низших тиранидов до ещё более отвратитель-
ного иступления, чем обычно. Данный образец исключи-
тельно токсичен, постоянно истекая ядом.

Туманный жнец

Впервые обнаруженный на Ксиане, данный подвид лик-
тора недавно был зафиксирован и в других мирах Ор-
фейского клина. Туманный жнец неизменно действует в 
одиночку, задолго до прибытия флота-улья. Монстр не-
сёт ответственность за гибель сотен граждан Империума, 
которые считали, что они в безопасности вдали от любых 
зон конфликта. Члены Дивизио Биологис предполагают, 
что существо специально обучено преодолевать меры без-
опасности Империума, хотя это пока не подтверждено.

Что лежит внизу

Впервые обнаруженный во время войны на Кастобеле, 
этот ужас является подвидом тригона. отличительными 
чертами данной особи являются атаки на имперские со-
оружения вдали от любых боевых линий и постоянная 
толпа сопровождения из хормагаунтов. Отчёты указыва-
ют на то, что этот кошмар способен прорываться даже 
через толстые укрепления из пластали и феррокрита – 
стандартный фундамент имперского улья. В настоящее 
время имперские аналитики пытаются определить, по 
каким критериям существо выбирает цели, дабы впослед-
ствии устроить засаду и устранить.
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Задел для приключений

Полевые испытания археотеха: ПИ получают при-
каз отправиться на осаждённую тиранидами планету, 
чтобы доставить и внедрить недавно обнаруженный 
археотех. По слухам, артефакт смягчает последствия 
звукового визга гарпий, позволяя имперскому персо-
налу в зоне действия устройства слышать и общаться 
нормально. Обнаружившие эту древнюю реликвию 
техножрецы также предполагают, что может дезо-
риентировать гарпий и мешать их маневрированию. 
ПИ должны доставить и активировать громоздкую 
конструкцию, а затем извлечь из неё кристалл дан-
ных для дальнейшего изучения. Однако в ходе поле-
вых испытаний ПИ обнаруживают, что “археотех” не 
имперского происхождения. Может ли быть ответ-
ственным за это предатель или агент ксеносов?
Таинственный образец: В ответ на достоверные 
сообщения от местных планетарных губернаторов 
об обнаружении тиранидов, Караул отправляет ПИ 
на планету в Орфейском клине, которая до сих пор 
никогда не сталкивалась с роем. По прибытии косми-
ческие десантники узнают, что планетарные власти 
изолировали то, что они считают тиранидом. После 
осмотра оказывается, что образец является трупом 
гарпии, хотя и с ранее неизвестным набором био-
морфов. Никто не видел никаких других признаков 
присутствия тиранидов на планете. ПИ должны раз-
ведать место, где был обнаружен труп, оценить уро-
вень угрозы и предпринять любые действия, которые 
сочтут необходимыми.

ГАРПИЯ
“Десятки крылатых существ приближаются к улью. Более 
крупные сбрасывают органические ракеты, которые взрываются 
при ударе, и они, кажется, визжат, когда пикируют. Звук 
становится всё громче и громче. Крики, Император, сохрани 
нас, крики!”

– восстановленная запись голоса  
из улья Крессон на Кастобеле

Гарпии – чудовищные напоминающие тригонов змеепо-
добные существа, с большими кожистыми крыльями и ши-
рокими головами с бронированными пластинами. Магосы 
биологис спорили о том, являются ли гарпии и тригоны 
близкородственными биоформами или отдельными рода-
ми. Однако было проведено мало сравнительных исследова-
ний, и на сегодняшний день филогенетическая категориза-
ция остаётся весьма спекулятивной.

Доводы таксономистов, которые классифицируют эти 
две формы жизни как отдельные, подкрепляются тем 
фактом, что, в отличие от прочного, тяжело брониро-
ванного панциря тригона, строение гарпии относительно 
хрупкое (хотя по человеческим меркам довольно проч-
ное). Гарпия, как и многие другие представители летаю-
щей фауны, имеет полое тело и не сможет выжить после 
ранений, которые даже не беспокоят других тиранидов 
схожего размера.

Однако гарпия компенсирует данный недостаток лов-
костью и манёвренностью в воздухе. Надёжные свиде-
тели, включая доверенных членов Аквиланского Мно-

жества на осаждённой тиранидами планете Кастобель, 
наблюдали, как эти существа поворачиваются, набира-
ют высоту и пикируют с гораздо большей ловкостью и 
точностью, чем даже самые совершенные истребители 
Империума.

Обычно гарпии появляются на ранних этапах втор-
жения вместе с горгульями и другими летающими ти-
ранидами. Из-за легкобронированного тела особи пред-
почитают обстрелы и атаки типа “ударил-отступил”, а 
не лобовые. Большие кисты на нижней стороне живота 
производят скопления споровых мин, которые гарпия 
сбрасывает на врагов. Их лапы могут похвастаться рядом 
биологического оружия, такого как когти-косы, пушка 
колючего душителя или тяжёлая ядовитая пушка. Вы-
жившие после атак флота-улья Ёрмунганд также сооб-
щали о других вариантах, хотя эти сообщения остаются 
неподтверждёнными. В дополнение к этому грозному 
арсеналу гарпия также может оглушать и даже ранить 
противников пронзительным криком, который и дал 
этому существу его название. Хотя гарпии обычно избе-
гают ближнего боя, острые когти делают их устрашаю-
щими противниками, особенно когда враги дезориенти-
рованы от звуковых атак.

Полевые отчёты показывают, что гарпии сыграли зна-
чительную роль на начальных этапах войны флота-улья 
Дагон против мира-крепости Хетгард – ключевое стра-
тегическое место в Орфейском клине. Многочисленные 
имперские боевые чины, включая Адептус Астартес из 
Космических Волков и Штормовых Стражей рассказы-
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Автор: Управляющий милитант Лукас Виерлинг, губернаторская резиденция, Хетгард

Получатель: Лорд-адмирал Аркелий, боевая группа “Цербер” на орбите Хетгарда.

Тема: Возможное присутствие ксеносов

Дата: 342815.M41

Мой дорогой лорд-адмирал:

Приветствую. До меня дошло, что члены гарнизона Адептус Астартес крепости Ванагандр 

сообщили о летающих ксеносах неизвестного типа. Хотя представители Адептус Астартес 

заверили меня, что они отреагируют и уничтожат любую угрозу, долг и благоразумие (а так-

же несколько наиболее паникёрских голосов среди моих сотрудников) требуют, чтобы я про-

информировал Вас о нашем статусе и рекомендовал предпринять любые меры, которые Вы 

сочтёте необходимыми, если эти сообщения подтвердятся. Прикреплённые файлы включают 

полевые отчёты командира Гая, координаты наблюдений ксеносов и мои личные оценки угроз. 

Да защитит Бог-Император.

 Автор: Управляющий Милитант Лукас Виерлинг, крепость Хровитнир, Хетгард
Получатель: Лорд-адмирал Аркелий, боевая группа “Цербер” на орбите Хетгарда.
Тема: Возможный захват ксеносами/Запрос на эвакуациюДата: 346815.M41

Лорд-адмирал:
Ситуация ужасная. Я получил сообщения об активности ксеносов в нескольких секторах на на-

шем северном континенте. Подтверждены потери крепостей Ванагандр, Стигандир и Вали, а 

также бесчисленных аванпостов в близлежащих секторах. Ультрадесантники 35-й под коман-

дованием Гая и 27-й под командованием Британния сообщили о потерях. Я срочно запрашиваю 

дополнительную поддержку и настоящим разрешаю и запрашиваю орбитальную бомбардировку 

секторов E22-E55, F17-F66, G07-G114, H03-H166, I22-I79 и J35-J 42. Также срочно запраши-

ваю немедленную эвакуацию планетарного исполнительного персонала для обеспечения непре-

рывного и эффективного управления СПО. Да спасёт нас Император.
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Автор: Управляющий Милитант Лукас Виерлинг, губернаторская резиденция, ХетгардПолучатель: Лорд-адмирал Аркелий, боевая группа “Цербер” на орбите Хетгарда.Тема: Подтверждённая ксеноугроза
Дата: 345815.M41

Уважаемый лорд-адмирал!
По мере поступления новой информации с сожалением сообщаю, что угроза ксеносов выглядит более серьёзной, чем указывалось в первоначальных отчётах. Мы определённо идентифицировали ряд видов тиранидов: горгульи, гарпии, генокрады и другие. С момента моего последнего сообщения я получил несколько отчётов о возросшей активности ксеносов и спорадических атаках на аванпосты в секторах G32-G64 и H28-H55. Мы не получали никаких сообщений от крепости Ванагандр в течение почти 32 часов и есть опасения, что гарнизон потерян. Мой персонал и я перемещаемся в крепость Хровитнир. Я рекомендую немедленное вмешательство боевой группы Цербер. Я буду ждать контакта от Вас, пре-жде чем отдавать дальнейшие приказы.

Император защищает.

вают о том, как они видели полностью скрытые крыла-
тыми, визжащими существами небеса, и целые склоны 
гор, превращённые в извивающиеся, мерцающие массы 
бесчисленными тысячами сверкающих панцирей гнездя-
щихся гарпий.

Поскольку гарпии выступают в качестве авангарда ти-
ранидов, Караул Смерти очень серьёзно относится к со-
общениям о появлении этих биоформ и расследует их с 
крайней предвзятостью.

Передвижение: 4/8/12/24
Раны: 95
Умения: Акробатика (Лов), Бдительность (Вос), Лазание 
(Сил), Уклонение (Лов).
Таланты: Смерть с небес, Бесстрашие, Обострённые чувства 
(Зрение).
Черты: Ночное зрение, Страх 3 (Устрашающий), Летун (20), 
Природная броня (Усиленный панцирь), Смертоносное при-
родное оружие (Когти-косы), Размер (Огромный), Тиранид, 
Сверхъестественная выносливость (x2).
Броня: Усиленный панцирь (всё 6).
Оружие: Когти-косы (1d10+20 Режущ; Бронеб 3), Спа-
ренная пушка колючего душителя (Тяжёлое: 80m; S/–/–; 
2d10+10 I; Бронеб 3; Обойма –; Перез –; Взрыв (10), Смер-
тельная ловушка, Разрушительное (2), Живые боеприпасы, 
Разрывающее), Жалострел, Споровые мины-цисты.

Особые правила
Визг: Оглушительный высокочастотный крик, давший гар-
пии её название, может дезориентировать вражеские вой-
ска, разрывать барабанные перепонки, а в некоторых случа-
ях вызывать серьёзные травмы и даже смертельные случаи. 
Пистолет: 30 м; S/–/–; 1d10 + 11 Энерг; Бронеб 0; Обойма 
–; Перез –; Оглушающее, Взрыв (6).
Биоморфы: По усмотрению МИ гарпия может иметь Над-
почечники (получая талант Неистовый натиск), Токсичные 
мешки (получая особенность Отравленное (1d10) на все ата-
ки ближнего боя), и/или Регенерацию (5) (получая особен-
ность Регенерация). Может заменить Спаренную пушку ко-
лючего душителя на Спаренную тяжёлую ядовитую пушку 
(Тяжёлое: 100 м; S/–/–; 4d10+10 Ударн; Бронеб 6; Обойма 
–; Перез –; Взрыв (6), Живые боеприпасы, Отравленное); и/
или может заменить Жалострел на Кластерные шипы.
Жалострел: В панцирь гарпии вживлены ряды метровых 
отравленных шипов, которые существо может выстрели-
вать с помощью сильных сокращений мышц, обрушивая на 
ряды противника ливень смертоносных снарядов. Типич-
ные цели – вражеская пехота. Лёгкое: 50 м; –/–/12; 2d10+3 
Режущ; Бронеб 6; Обойма –; Перез –; Бритвенной остроты, 
Разрывающее, Отравленное.
Споровые мины-цисты: Один раз за бой гарпия может 
скинуть на врагов шквал споровых мин. Тяжёлое: 50 м; –/–
/6; 3d10+4 Взрывной; Бронеб 4; Обойма –; Перез –; Взрыв 
(4), Отравленное.
Кластерные шипы: Некоторые виды гарпий обладают 
кластерными шипами, установленными в панцири вместо 
жал. Кластерные шипы внешне похожи на жала и выстре-
ливаются с помощью того же принципа мощных мышечных 
сокращений. Однако кластерные шипы взрываются при уда-
ре, осыпая большую площадь игольчатыми осколками. Как и 
жало кластерные шипы являются эффективным противопе-
хотным оружием. Лёгкое: 50 м; –/–/4; 1d10+14 Взрывной; 
Бронеб 3; Обойма –; Перез–; Взрыв (3).

Гарпия (Босс)
ББ ДБ С Вын Лов Инт Вос СВ Общ

32 55 50 50 42 15 42 30 —
(10)  
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ХАРРИДАН
“То, что существуют существа, обладающие как массой 
левиафана, так и грацией ястреба, является свидетельством 
необходимости священных усилий воинствующей палаты Ордо 
Ксенос”.

– инквизитор Лок

Гигантская харридан, также известная как Мать выводка 
и Авиус Терриблис, достигает 30 метров в длину с раз-
махом крыльев до 40 метров. Таким образом, харридан 
является самым крупным летающим тиранидом, когда-
либо встречавшимся гражданам Империума. Харридан 
имеет длинное змеевидное тело и большие, как у летучей 
мыши крылья, а голова очень похожа на голову змеевид-
ного тригона.

Харридан способна парить на большой высоте на тё-
плых восходящих потоках. Фактически, кажущийся 
лёгким полёт побудил некоторых магосов биологис ут-
верждать, что безногая харридан, однажды поднявшись 
в воздух, больше никогда не может приземлиться. Другие 
утверждают, что тварь способна к змееподобному пере-
движению по земле. В любом случае, тиранид способен 
совершать полёты неограниченной продолжительности 
и протяженностью в десятки тысяч километров.

В бою харридан маневрирует с поразительной скоро-
стью и ловкостью. Эти крупные существа могут уклонять-
ся как от истребителей, так и от зенитных орудий. Хотя 
эти огромные летуны не могут развить сопоставимую 
скорость полёта по прямой как самолёты, но способны 
перехватывать летающие машины своими мощными ког-

тями. Полёвые отчеты также указывают на то, что хар-
риданы время от времени совершают самоубийственные 
таранные атаки для уничтожения вражеских истребите-
лей. Когти твари могут прорезать пластины даже самых 
тяжелобронированных имперских танков, а спаренные 
биопушки позволяют совершать разрушительные атаки с 
бреющего полета, пикируя на позиции противника.

Хотя харриданы напоминают гарпий, как ни странно, 
они разделяют почти симбиотические отношения с гор-
гульями. Выводок из 20 горгулий, которые, по мнению 
многих экспертов, не способны к дальним полётам, мо-
жет цепляться за живот харридан. Таким образом, суще-
ство выступает в роли своего рода авианосца. Когда хар-
ридан приближается к полю боя, горгульи отделяются и 
улетают на врага. Именно из-за этих уникальных отноше-
ний харриданов называют Матерями выводка.

В 814.M41 очищающие Херисор силы Караула сооб-
щили о резких сокрушительных потерях, вызванных в 
основном атаками харриданов и связанных с ними гор-
гулий. В то время как более мелкие летуны отвлекали 
наземные войска пикирующими атаками и обстрелами, 
харриданы сбивали имперские самолёты, тем самым пре-
пятствуя эффективной воздушной транспортировке на-
земных войск. Хорошо известно, что на Херисоре выжи-
ло менее половины космических десантников. И многие 
пали именно от когтей харриданов.

Передвижение: 1/1/2/4
Раны: 175
Умения: Бдительность (Вос), Уклонение (Лов), Выжи-
вание (Инт).
Таланты: Смерть с небес, Бесстрашие, Неистовый на-
тиск, Обострённые чувства (Зрение, Слух), Железная 
челюсть, Быстрая атака.
Черты: Ночное зрение, Страх 4 (Ужасающий), Летун 
(20), Смертоносное природное оружие (Когти-косы), 
Природная броня (Усиленный панцирь), Размер (Гро-
мадный), Тиранид, Сверхъестественная сила (x3), Свер-
хъестественная выносливость (x3).
Броня: Усиленный панцирь (всё 6).
Оружие: Когти-косы (1d10+20 Режущ; Бронеб 3), 
Спаренные биопушки (Тяжёлое: 200m; S/–/–; 4d10+6 
Взрыв; Бронеб 6; Обойма –; Перез –; Взрыв (4), Разруши-
тельное (3), Разящее (2), Отравленное)

Особые правила
Биоморфы: По усмотрению МИ, харридан может 
иметь Кислотную кровь (при ранении в ближнем бою 
все не-тираниды должны пройти Серьёзный (+0) тест 
на Ловкость или получить 2d10 урона с Бронеб 5), 
Токсичные мешки (получая особенность Отравленное 
(1d10) на все атаки ближнего боя) и/или Регенерацию 
(5) (получая особенность Регенерация).

Харридан (Босс)
ББ ДБ С Вын Лов Инт Вос СВ Общ

60 32 68 70 45 35 42 50 —
(18)          (21)
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Задел для приключений

Разорение гнезда: Разведка Адептус Астартес обнаружила концентрацию крылатых тиранидов на отдалённой горной 
вершине. С помощью десантной капсулы команду ПИ отправляют на разведку. Основная цель состоит в получении 
сведений о способе рождения и жизненном цикле летающих особей с последующей полномасштабной зачисткой. 
Падение чёрной харридан: Мало что известно о Матерях выводка. Когда на осаждённой тиранидами планете обнаружи-
вается неповреждённый труп харридан, ПИ получают приказ сопровождать группу магос биологис, а также защищать 
их и эвакуировать, если ксеносы будут угрожать оперативной группе. По мере приближения основного роя научные 
и военные цели могут вступить в конфликт, особенно когда ксенобиологи начинают сомневаться в двусмысленной 
формулировке приказов ПИ.
Найти и уничтожить: Имперские силы обнаружили клин харридан, несущих горгулий к стратегически важному 
полю битвы, где их численность может склонить баланс битвы в пользу тиранидов. Сможет ли группа ПИ перехватить 
и уничтожить стаю до того, как она достигнет поля битвы?

Орда генокрадов угрожала захватить удерживаемую Караулом позицию на южном участке 

суши Херисора. Четыре тактических отряда, каждый на носорогах, были отправлены с ор-

биты на двух транспортниках Громовой ястреб для поддержки космодесантников на земле. 

Вхождение в атмосферу прошло без проблем. На расстоянии 3500 метров до цели наши Гро-

мовые ястребы Акантус и Элигий столкнулись в воздухе с летящим ксеносом, которого брат 

Мартинус идентифицировал как харридан. Акантус рухнул на землю и взорвался. Позже мы 

подтвердили, что никто из находившихся на борту не выжил.

Наш Элигий начал манёвры уклонения. Вскоре после этого я услышал, как открыли огонь 

тяжёлые болтеры корабля, и через перископ орудийного порта я мог видеть, как по крайней 

мере два харридана летели неподалеку. Примерно в 1000 метрах от цели наш пилот внезапно 

поднялся. Я почувствовал удар и Элигий вошёл в крутое пике. Я видел, как один носорог сорвал-

ся с захватов и упал. Через несколько мгновений мы боком ударились о землю, разбившись и 

проскользив несколько сотен метров. Только трое из десяти человек выжили в катастрофе: 

я, брат Люциан и брат Марин, который был тяжело ранен в результате аварии. Мы потра-

тили несколько минут, выбираясь из обломков.

Мы выбрались наружу и обнаружили себя примерно в 1,5 километрах от цели высадки. При-

мерно в 150 метрах от обломков лежало раненое тело харридан, которая, должно быть, сбила 

нас. Она корчилась в предсмертных муках, левое крыло и плечо были сломаны. У нас было 

достаточно времени, чтобы убедиться, что пилоты Элигия мертвы, прежде чем генокрады 

атаковали. Мы укрылись в обломках и тем самым сумели сдержать генокрадов в течение 

нескольких минут непрерывным огнём болтеров. Генокрады атаковали неустанно, и Люциан 

упал. Марин застрелил тварь, которая убила Люциана, но сам был убит ещё одним генокра-

дом. Упав глубже в обломки, я смог подстрелить оставшихся трёх генокрадов.

Полевой отчёт, 9846814.M41

Боевой брат Элианус
++Караул Смерти++

Запись 094-01665-875-0132/DA9: 56: 01C/ДОПОЛНЕНИЕ 3E

ОРДО КСЕНОС

Выводок горгулий: По усмотрению МИ, харридан 
может сопровождаться выводком до 20 горгулий (см. 
стр. 41 Mark of the Xenos). Рассматривайте выводок 
горгулий как орду размером 40 (см. стр. 413 ОКП 
Deathwatch rus). Если харридан несёт выводок горгу-
лий в начале первого раунда боя, сделайте отдельные 

броски Инициативы для харридан и орды горгулий. 
Орда горгулий может отделиться от матери выводка 
в своём обычном порядке Инициативы и после этого 
действовать независимо. Если харридан будет пораже-
на оружием со свойством Взрыв когда она несёт гор-
гулий, то орда также будет поражена.III:В
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Задел для приключений

Синаптическое исследование: Сложные телепати-
ческие отношения между разумом улья, синаптиче-
скими и существами и остальными тиранидами дол-
гое время сбивали с толку как Магос Биологис, так 
и Ордо Ксенос. Недавно инквизитор Ордо Ксенос 
выдвинул гипотезу, что он может получить глубо-
кое понимание функций разума улья, изучая теоре-
тически менее сложные психические коммуникации 
между стражей улья и осколочниками – паразитами, 
что присасываются к кровеносным сосудам, проходя-
щим через центр полой иглы снаряда пушки пронза-
тель. С этой целью команда ПИ должна сопроводить 
инквизитора и его свиту, в которую входит могуще-
ственный псайкер, на заражённую тиранидами плане-
ту, где инквизитор надеется провести эксперименты с 
психическим полем. Сможет ли псайкер понять теле-
патические команды стражей улья, или, предприни-
мая попытку, псайкер подвергнет себя потенциально 
опасным синаптическим силам разума улья?
Штурм башни: В надежде вывести из строя био-
корабль офицеры Караула Смерти приказывают ПИ 
уничтожить капиллярные башни, прежде чем они 
смогут переправить собранную биомассу на орбиту. 
Оснащённая мощными взрывчатыми устройствами, 
ликвидационная команда должна избежать патрулей 
тиранидов, установить взрывчатку, выйти из радиу-
са взрыва и дистанционно подорвать бомбы. Однако 
недавно появившаяся стража улья мешает миссии. В 
качестве альтернативы миссия может включать по-
лучение биологических образцов из капиллярных ба-
шен вместо (или в дополнение к) их уничтожению.

СТРАЖ УЛЬЯ
“Броня лендрейдера, мощность громобоя, точность ветерана 
опустошителей и дисциплина чемпиона Императора – вот, что 
такое страж улья”.

– Алоизий в битве при Макрагге, 745.M41

Стражи улья выполняют функции часовых капиллярных 
башен и споровых труб. Нижняя часть тела напоминает 
крепкого псового или приземистую лошадь, в то время как 
верхняя часть этого кентавроподобного существа не отлича-
ется от тиранидского воина. Голова и спина защищены боль-
шим бронированным капюшоном. С предплечьями соеди-
нено большое био-оружие, известное как Пронзатель. Две 
пары крепких ног позволяют существу бороться с огромной 
отдачей пушки.

Стражи улья играют решающую роль на последних эта-
пах вторжения, когда вся собранная и уже частично пере-
варенная планетарная биомасса должна быть доставлена на 
биокорабли. На этих последних этапах из земли появляют-
ся огромные капиллярные башни и споровые трубы, пер-
вые растут с поразительной скоростью. Поскольку башни 
и трубы позволяют достигать конечной цели своих плане-
тарных вторжений, тираниды особенно хорошо заботятся о 
защите данных структур. Действительно похоже, что разум 
улья разработал стражей специально для важной функции 
наблюдения за этими башнями. Типичный для всех видов 
тиранидов, стражи улья имеют очень короткий инкубаци-
онный период и появляются только при необходимости на 
последних этапах сбора урожая. И только когда капилляр-
ные башни и споровые трубы находятся под угрозой.

Ксенобиологи определили, что у стражей есть некоторая 
способность к телепатии, хотя и не в такой степени, как у 
более сложных синаптических существ. Эта низкоуровневая 
психическая способность позволяет существу как видеть гла-
зами других тиранидов для лучшего нацеливания на врагов 
с помощью пушки Пронзатель, так и общаться с осколочни-
ками, что слиты со снарядами пушки – костяными шипами 
длиной до 2 метров. Благодаря данной психической связи 
страж может направлять симбиотические организмы для 
изменения полёта снарядов, которые регулируют полёт с 
помощью своих перепончатых плавников подобно закрыл-
кам ракет. Таким образом, стражу не нужно устанавливать 
прямой визуальный контакт с вражескими целями, чтобы 
стрелять по ним. Полевые отчёты имперских войск указы-
вают, что особь может нацеливаться на скрытых врагов с 
невероятной точностью даже на немалых расстояниях.

В отличие от большинства тиранидов стражи улья ин-
стинктивно действуют как часовые, редко атакуют и пре-
следуют врагов. Задача стражей – охранять капиллярные 
башни, и только в моменты отчаяния разум улья побуждает 
этих стойких тварей наступать на врага.

Страж улья (элита)
ББ ДБ С Вын Лов Инт Вос СВ Общ

40 52 62 64 25 25 45 45 —
(18) 
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Передвижение: 6/12/18/36
Раны: 46
Умения: Бдительность (Вос), Лазание (Сил), Скрытность 
(Лов), Плавание (Сил).
Таланты: Бесстрашие, Меткий стрелок, Сокрушитель-
ный выстрел, Непоколебимая оборона†, Выбор цели.
Черты: Ночное зрение, Страх 2 (Пугающий), Инстин-
ктивное поведение (Укрытие), Природная броня (Уси-
ленный панцирь), Природное оружие (Зубы и когти), 
Сверхъестественные чувства (30m), Сверхъестественная 
выносливость (x3), Размер (Крупный), Тиранид.
Броня: Усиленный панцирь (всё 6).
Оружие: Зубы и когти (1d10+3 Режущ; Бронеб 3), Пуш-
ка Пронзатель.
†Непоколебимая оборона: Для активации “Непоколе-
бимой обороны” Стражи улья считаются имеющими два 
очка Судьбы. Эти очки Судьбы не могут быть использо-
ваны для каких-либо других целей.

Особые правила
Ограниченно синаптическое существо: Ограниченные 
психические способности стража улья позволяют ему теле-
патически “видеть” глазами находящихся поблизости тира-
нидов, включая живые боеприпасы из пушки Пронзатель 
. Благодаря этой уникальной способности стража улья мо-
жет стрелять в любую цель в пределах досягаемости ору-
жия, даже если её не видит. Кроме того, во время стрельбы 
страж может игнорировать модификаторы сложности для 
дальней и сверхдальней дистанции; по лежащей на земле 
(упавшей) цели; по целям в ближнем бою и/или по цели в 
тумане, мгле, тени или темноте.
Пушка Пронзатель: Пушка Пронзатель стреляет костя-
ным шипом длиной от 1 до 2 метров, который достаточно 
прочен и способен пробить даже броню космодесантника 
и бронетехники. Психическая связь, которую страж улья 
разделяет с осколочниками, наделяет данное оружие свер-
хъестественной точностью. Тяжёлое: 100 м; S/2/–; 2d10+5 
Режущ; Бронеб 8; Обойма –; Перез –; Точность, Разящее (1), 
Живые боеприпасы, Бритвенной остроты.

Личный журнал
Автор: Капитан Караула Марий Авинкус, в настоящее время служащий на борту фрегата 
типа Нова.

Освящённый меч, Орфейский клин
Дата оригинальной записи в вокс-журнале: 9132745.M41
Название записи в журнале: Последние дни Прандиума

+++ КОД ТРАНСКРИПЦИИ 122568ELS : JBGS6570 : ALS080205 +++
+++ ВОКС-ЗАПИСЬ ОРИГИНАЛЬНОГО ИНДЕКСА RAS: BAL: 320glw +++

Всего несколько дней назад я потерял моего боевого брата и близнеца Гнея из-за 
тиранидов. Хотя я тогда этого не осознавал, но вскоре потеряю и родной мир Пран-
диум, мир, который Ультрамарины поклялись защищать.

С моим горем и ненавистью, такими же свежими, как свежая рана, я развернулся 
со своим отрядом в области, где рос один из крупнейших лесов Прандиума. Тирани-
ды осквернили внушающий благоговение ландшафт, что сделал планету одной из Чудес 
Империума. Там, где когда-то озёра чистейшей воды отражали пышную листву, теперь 
гноились болота полупереваренной органической грязи. Там, где когда-то стояли ве-
личественные деревья, из порченной земли выросли гротескные башни, готовые пере-
качивать собранную биомассу моего родного мира на био-корабль.

+++ ФРАГМЕНТ ОТРЫВКА УДАЛЁН ПО ПРИКАЗУ ИНКВИЗИЦИИ +++

Мы продвигались согласно тактике, предписанной Кодексом Астартес, и приготовились 
установить зажигательные бомбы с прометием у основания капиллярной башни. Пре-
жде чем мы приблизились на расстояние в 250 метров к основанию, мой отряд начал 
подвергаться обстрелу. Костяные шипы длиной более метра посыпались вниз. Боевые 
братья Бенедикт и Дациан пали в первом залпе. Мы открыли подавляющий огонь, хотя 
никто из нас не мог установить визуальный контакт с врагом.

Согласно приказу мы продолжили продвигаться под огнём и потеряли ещё четверых, 
прежде чем увидели защищавших башни ксеносов. Крупные кентавроиды – стражи улья 
защищали споровые трубы био-пушками, по-видимому, способными вести исключительно 
точный навесной огонь. Воодушевлённые подтверждёнными целями, мы продолжили про-
движение, которое затруднялось всё более студенистой поверхностью земли. В конеч-
ном итоге огнём болтеров мы убили двух из Стражей, когда приблизились к основанию 
первой капиллярной башни. Однако к тому времени, как мы достигли минимальной эф-
фективной дистанции, в живых осталось только два члена отряда – брат Корбин и я.

Заметив ещё пять Стражей на ближайшем хребте, за которой располагалась следующая 
капиллярная башня – наша второстепенная цель, я с сожалением приказал брату Кор-
бину вызвать артиллерию и отступить, так и не выполнив второстепенные и третье-
степенные задачи.

III:В
ели

к
и
й
 П

о
ж

и
ра

тель



181

Задел для приключений

Битва с голиафом: Орды тиранидов вступают в 
ужасную схватку с имперскими силами. В несколь-
ких километрах от них тиранофекс неуклюже дви-
жется вперёд и готовится присоединиться к битве. 
В отчаянии командиры Караула Смерти отправля-
ют команду ПИ уничтожить или хотя бы задержать 
монстра, чтобы дать силам Империума сплотиться и 
шанс одержать победу. В этих обстоятельствах лик-
видационная команда должна спешить и потому 
не успевает реквизировать какое-либо специальное 
оборудование или тяжёлую артиллерию. И поэтому 
должна победить колосса и любых меньших тира-
нидов с помощью хитрости и коварства, а не грубой 
силы.
Плохие образцы: В разгар вторжения тиранидов на 
планету команда ПИ получает задание сопровождать 
работающего на Харла Сероплёта технодесантника 
для сбора образцов. Технодесантник невероятно си-
лён и сам легко прокладывает путь глубоко за бое-
выми линиями в поисках тиранофекса. После охоты 
и убийства команда ПИ должна охранять техноде-
сантника, пока тот собирает образцы из кожистого 
улья точильщиков на животе. Что-то идёт ужасно не 
так и на технодесантника набрасываются множество 
живущих внутри тиранофекса различных существ. 
Команда ПИ теперь застряла глубоко в тылу тирани-
дов и должна выбраться сама, а также вывести ране-
ного технодесантника и его образцы.

ТИРАНОФЕКС
“Когда тиранофекс отступил, мы почувствовали жгучий, почти 
сернистый запах, который мы изначально приняли за запах 
биохимических выделений из ран существа. Однако этот запах 
привлёк более мелкие особи, и вскоре на нас набросилась стая 
хормагаунтов”.

– из полевого отчёта сержанта Аврелия, дислоцированная 
на Хетгарде 34 -я рота Ультрамаринов

Тиранофекс – это огромное существо, защищённое не-
сколькими слоями хитиновой брони и шагающее по 
полю боя на шести мощных лапах размером с колонны 
храма. Эта ходячая, почти неуязвимая боевая крепость 
может использовать против врагов смертоносный арсе-
нал биологического оружия. Караул Смерти и другие им-
перские войска сталкивались с тиранофексами с большим 
разнообразием биоморфов. При столкновении с пехотой 
многие тиранофексы защищают себя, стреляя из жалострела 
залпом ядовитых шипов метровой длины. Другие варианты 
тиранофексов эволюционировали с шипоплюем – взрывны-
ми иглоподобными ракетами.

Раздутые полости в грудной клетке тиранофекса 
служат камерами размножения для небольших роевых 
существ тиранидов, которых особь может выпускать 
на врага. Возможно, наиболее распространёнными су-
ществами являются электрошоковые опарыши – защи-
щённые небольшими бронепластинами червеобразные 
существа с электрическими органами. Вырабатываемой 

энергии достаточно, чтобы убить током всех, кто попадёт 
под дуговые электроразряды, что сопровождают движе-
ния извивающихся личинок. Некоторые солдаты также 
докладывали о других существах в грудной клетке, таких 
как личинки-иссушители – слизнеподобные организмы с 
полыми клыками, которые кусают жертв и высасывают 
из них всю влагу за считанные секунды. Или жуки-те-
лоточцы – покрытые игольчатыми шипами насекомопо-
добные организмы, которые инстинктивно заползают в 
узкие пространства, такие как щели в броне и отверстия 
тела. Телоточцы не могут долго жить вне хозяина-тира-
нофекса и лопаются через несколько мгновений после 
воздействия аэробной среды, осыпая всех вокруг градом 
шипов.

Также тиранофексы оснащены способной стрелять 
смертоносными ракетами массивной биопушкой. Типы 
пушек различаются от особи к особи, но наиболее рас-
пространёнными являются кислотные распылители, об-
рушивающие на врага едкие жидкости, что быстро разъ-
едают органическую ткань и броню. Ещё один биоморф 
основного оружия – улей точильщиков, удлинённое 
гнездо тех же самых маленьких паразитов, как у оружия 
термагантов. Ещё один вид – стреляющая двумя видами 
снарядов разрывающая пушка. Первый вид “боеприпасов” 
представляет собой раздутого клеща, который лопается 
и забрызгивает всех липким маслянистым веществом, а 
второй – твёрдый стручок, бронированная оболочка ко-
торого мгновенно растворяется в останках клеща, а затем 
взрывается с достаточной силой, способной разрушить 
даже броню танка.
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Опытные командиры определили, что тиранофекс, 
каким бы грозным он ни был, уязвим для массированных 
атак пехоты. Но достаточно дисциплинированной, чтобы 
выдержать залпы снарядов-жал или пучка шипов. Одна-
ко у особи есть мощная защита от данной тактики. Когда 
ему угрожают противники в ближнем бою, тиранофекс 
испускает привлекающий хормагаунтов и термагантов 
феромонный сигнал. Поэтому имперским войскам реко-
мендуется вступать в ближний бой с тиранофексом толь-
ко с резервом поддержки, который будет прикрывать от 
меньших тиранидов.

Передвижение: 6/12/18/24
Раны: 128
Умения: Бдительность (Вос), Лазание (Сил), Плавание 
(Сил).
Таланты: Сокрушительный удар, Бесстрашие.
Черты: Ночное зрение, Страх 4 (Ужасающий), Природ-
ная броня (Сросшийся внешний скелет), Природное ору-
жие (Зубы и когти), Размер (Громадный), Коренастое, 
Быстрая атака, Тиранид, Сверхъестественная сила (x4), 
Сверхъестественная выносливость (x4).
Броня: Сросшийся внешний скелет (всё 10).
Оружие: Зубы и когти (1d10+27 Режущ; Бронеб 3), 
Кислотный распылитель, Жалострел, Улей телоточцев.

Особые правила
Феромонный сигнал бедствия: Один раз за столкнове-
ние завязший в ближнем бою тираннофекс, и чьё началь-
ное количество ран сократилось до половины или мень-
ше, может вместо атаки испустить феромонный сигнал 
бедствия и призвать орду размером в 2d10+20 особей 
термагантов или хормагаунтов. На следующем ходу орда 
нападёт на всех сражающихся с тиранофексом врагов, 
что позволит крупному существу выйти из боя и продол-
жить стрелять.
Биоморфы: По усмотрению МИ, тиранофекс может 
иметь Надпочечники (получая талант Неистовый натиск), 
Токсичные мешки (получая особенность Отравленное 
(1d10) на все атаки ближнего боя), и/или Регенерацию 
(5) (получая особенность Регенерация). Может заменить 
Кислотный распылитель на Улей точильщиков или Раз-
рывающую пушку, а также шипоплюй на жалострел.
Кислотный распылитель: Основное оружие тирано-
фекса выпускает струю едких и коррозийных химика-
тов, с лёгкостью разъедающие плоть, кости, бетон и ме-
талл. Тяжёлое: 40 м; S/–/–; 2d10+8 Ударн; Бронеб. 8; 
Обойма –; Перез –; Взрыв (6), Опустошительное (2), Раз-
ящее (1), Токсичное.

Улей телоточцев: Данная разновидность биоморфа 
стреляет скоплениями тех же острозубых жуков, ко-
торые вылетают из оружия термаганта. Тяжёлое: 50 м; 
–/–/15; 1d10+5 Режущ; Бронеб 3; Обойма –; Перез –; 
Живые боеприпасы, Разрывающее.
Разрывающая пушка: Одно из самых разрушительных 
биоорудий, когда-либо встречавшихся Империуму. Пуш-
ка стреляет двумя снарядами. Первый заполнен вязкой 
жидкостью, которая обволакивает место попадания. 
Второй покрыт прочной оболочкой и пробивает броню 
навылет. Вступая в реакцию с жидкостью из первого 
снаряда, оболочка второго распадется и внутри жерт-
вы происходит мощный взрыв, способный вывернуть 
её наизнанку. Тяжёлое: 150 м; S/–/–; 4d10+10 Ударн; 
Бронеб 13; Обойма –; Перез –; Взрыв (6), Оглушающее, 
Разрушительное (2).
Жалострел: В панцирь тиранофекса встроены ряды ме-
тровых отравленных шипов, которые существо может 
выстреливать с помощью невероятно сильного сокраще-
ния мышц. Типичные цели – вражеская пехота. Лёгкое: 
50 м; –/–/12; 2d10+3 Режущ; Бронеб 6; Обойма –; Перез 
–; Бритвенной остроты, Токсичное.
Шипоплюй: Некоторые варианты тиранофексов обла-
дают пучками шипов, установленными в их панцирях 
вместо жалострела. Кластерные шипы внешне похожи 
на жалострел и выстреливаются тем же типом мощных 
мышечных сокращений. Однако вместо токсинов шипы 
взрываются при ударе, осыпая большую площадь иголь-
чатыми осколками шипов. Как и жалострел, шипоплюй 
является эффективным противопехотным оружием. 
Лёгкое: 50 м; –/–/4; 1d10+4 Взрыв; Бронеб 3; Обойма –; 
Перез –; Взрыв (3).
Брюшной улей: Грудная полость тиранофекса являет-
ся домом для множества более мелких форм тиранидов. 
Тиранофекс может один из следующих типов улья:
Электрошоковые опарыши: Эти бронированные чер-
веобразные существа генерируют статическое электри-
чество, которое может убить пехоту током. Лёгкое: 20 
м; S/–/–; 2d10+6 Энерг; Бронеб 2; Обойма –; Перез –; 
Взрыв (10), Живые боеприпасы, Шоковое.
Личинки-иссушители: Эти клыкастые, похожие на 
слизней существа присасываются к пехотинцам и выса-
сывают из них телесные жидкости. Лёгкое: 15 м; –/–/12; 
1d10+1 Ударн; Бронеб 2; Обойма –; Перез –; Разяшее (2), 
Живые боеприпасы, Разрывающее.
Жуки-точильщики: Эти насекомообразные существа 
покрыты острыми как иглы шипами, инстинктивно ищут 
уязвимые места вражеской пехоты и техники и через не-
сколько мгновений контакта с воздухом взрываются, 
пронзая всех поблизости градом острых шипов. Лёгкое: 
10 м; –/–/6; 2d10+5 Ударн; Бронеб 5; Обойма –; Перез 
–; Живые боеприпасы, Разлёт, Разрывающее.

Тиранофекс (Босс)
ББ ДБ С Вын Лов Инт Вос СВ Общ

35 37 65 64 25 28 35 48 —
(24)          (24)
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Полевой журнал

Автор: Мастер-апотекарий Крегор Танн  
из Красных Скорпионов, Караул Смерти

Тема: Биохимический анализ биооружия тиранофекса  
(образцы, собранные на Кастилиуме с одного экземпляра  
и связанных с ним симбиотических организмов)

Дата: 9432815.M41

Жалострел. Первоначальный полевой анализ покрывающих снаряды тиранофекса остатков, собранных 
примерно через 90 минут после того, как существо выстрелило ими, выявил сложный ядовитый коктейль 
из высококонцентрированных полимеризованных токсинов [конкретные химические соединения подроб-
но описаны в Приложении 5-ALS2-33GLW]. Яды заставляют большинство не-тиранидских форм жизни 
высвобождать нейротрансмиттер, что приводит к почти мгновенной сильной боли в локальных группах 
мышц. Когда эти токсины попадают в кровоток, то быстро поражают мышечные нервы, что приводит 
к тетании (т. е. болезненным сокращениям мышц), параличу и часто смерти в течение нескольких мгно-
вений. Необходимы дальнейшие исследования для определения воздействия этих токсинов на физиологию 
космических десантников и способность оолитовой почки их перерабатывать.

Точильщики. Мне давно было интересно узнать о химическом или биологическом механизме, с помощью 
которого эти жуки взрываются после кратковременного воздействия кислорода воздуха вне носителя. Со-
бранные через несколько часов после взрыва химические остатки содержат следовые количества различных 
легковоспламеняющихся химикатов [конкретные химические соединения подробно описаны в Приложении 
1-RAS8-51BAL]. Я предполагаю, что жуки каким-то образом производят эти соединения биологическим 
путём. Хотя возможно, что они покрываются ими внутри тиранофекса. Поскольку жуки взрываются 
через несколько мгновений после того, как покидают грудную полость, получение живого, неповреждённого 
образца кажется затруднительным. Если появится возможность их собрать непосредственно из грудной 
клетки тиранофекса, то это окажет неоценимую помощь.

Кислотный распылитель. Предварительные тесты показывают, что термин “кислотный распылитель” 
является не совсем правильным, поскольку в состав жидкости входят не только кислоты, но и различные 
едкие и коррозийные вещества [конкретные химические соединения подробно описаны в Приложении 6-ELS4-
17JBG]. Обратите внимание, что тесты обнаружили и другие агенты, которые моё полевое оборудование не 
смогло идентифицировать. Для определения точной природы “кислотного” оружия потребуются дальней-
шие лабораторные испытания. Однако, учитывая тиранидский полиморфизм и особенно высокую степень 
изменчивости тиранофексов я подозреваю, что данная особь (если не все тиранофексы) способны сами произ-
водить различные химические составы, специально разработанные для конкретных целей.
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Задел для приключений

Гонка против разрушения: Приходит сигнал бед-
ствия с поля боя, которое долгое время считалось 
захваченным тиранидами. Источником является се-
кретный объект Механикус, который утверждает, 
что имеет устройство, способное “заглушить” разум 
улья. К сожалению, сигнал бедствия был замечен 
тиранидами. Несколько выводков биоворов теперь 
обстреливают лабораторию споровыми минами. 
Учитывая потенциал нового оружия, в перспективе 
способного склонить баланс баланс сил по всему Ор-
фейскому клину, ПИ отправляются на защиту лабо-
ратории. Они должны поспешить и спасти оружие и 
его разработчика, прежде чем от комплекса останут-
ся только обломки.
Крушить и хватать: Ксенологи Караула считают, 
что они могли бы улучшить арсенал изучая инку-
бационные камеры живых биоворов. Информация 
о жизненном цикле тиранидов, которую они на-
деются получить из таких образцов, может быть 
действительно ценной, и поэтому ПИ поручено 
доставить выводок таких существ. Однако приро-
да биоворов означает, что команда ПИ должна про-
никнуть сквозь передовые линии тиранидов, не ри-
скуя оборудованием, которое им понадобится для 
удержания зверей для транспортировки, а затем по-
кинуть поле боя с трофеями.

БИОВОР
Большинство биоформ тиранидов, с которыми до сих 
пор сталкивалось человечество, были хищными ужасами 
с зубами и когтями, жаждущими разорвать добычу. На 
ранних этапах вторжения этих простых особей было до-
статочно, чтобы расшатать оборону Империума. Стойкие 
защитники по всей Восточной окраине сплотились против 
угрозы: от гордых Ультрамаринов до полков закалённых 
гвардейцев. Орды Великого Пожирателя удерживались 
беспощадной бомбардировкой артиллерии только для того, 
чтобы появился новый ужас.

Появление биовора показало, что разум улья может 
соперничать с лучшими стратегиями человечества и улуч-
шать их с помощью ужасного чужацкого гения. Даже са-
мые учёные мужи Ордо Ксенос не знают, было ли созда-
ние биовора актом нового, пагубного творения, или это 
ужасное живое оружие просто ждало своего часа. В ко-
нечном счёте, приоритетным становится другой вопрос 
– как от него защититься.

Биовор – приземистое, уродливое существо с толсты-
ми жилами мышц и пластинчатым панцирем. Его реф-
лексы вялые по сравнению с большинством его вида, но 
это не имеет значения. Ибо настоящая опасность заклю-
чается не в когтях, а в огромном, похожем на миномёт, 
симбиоте на спине. Эти звери носят внутри себя мерзкое 
потомство, известное как споровые мины, что являются 
одной из простейших форм жизни тиранидов: покры-

тые жёсткой оболочкой из костей мешочки с газом и 
желчью. Они спят в углублениях биовора, пока не бу-
дут запущены в сторону далёкого врага спазмом мышц. 
Покидая хозяина, мины быстро пробуждают свои чуже-
родные чувства в поисках врага. А когда регистрируют 
присутствие любой цели, в которую были выпущены, то 
взрываются ливнем костной шрапнели или едкой кисло-
ты. Но даже не попавшая в цель споровая мина может 
оказаться смертельной, поскольку продолжает лететь, 
пока не почувствует нового врага.

Ликвидационные команды чаще всего сталкиваются с 
биоворами там, где флот-улей задействован полностью. 
Количество биомассы, которое корабль-улей должен по-
тратить на создание биовора и его кладки живых бомб, 
являются существенными, и немногие планетарные ата-
ки заслуживают такого рода длительной войны. Поэтому 
биоворы будут препятствием для команды ПИ, а не их 
целью. При этом особи должны быть активны достаточ-
но долго, чтобы успеть покрыть поля сражений живым 
минным полем.

Однако бывают и исключения. Во-первых, когда Ка-
раул сотрудничает с силами крестового похода, выводки 
биоворов часто становятся высокоприоритетными це-
лями. Караул также иногда стремится захватить живые 
или, по крайней мере, относительно целые образцы (по 
поручению инквизиторов Ордо Ксенос) для изучения и 
препарирования в самых защищённых исследовательских 
камерах крепости Эриох. Принципы симбиотической 
связи тиранидов всё ещё плохо понимаемы Империумом, 
а биоворы выделяются как один из чистейших примеров 
таких творений. В Инквизиции надеются найти некий 
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Внутренний отчёт Департаменто Муниторум

Вниманию Комиссариата по вопросам боевого духа и дисциплины 

Составил писец второго класса Публий Назон, по поручению комиссара Октавиана

Мысль дня: Милосердие не для человека, не для города, не для нации, даже не для мира. Милосердие для 
всего Империума, и не меньше.

Уважаемым лордам Комиссариата,

Чужацкая раковая опухоль всё глубже распространяется в войсках Иерихонского рубежа. Мы прибыли, 
ожидая самых злобных ксено-ужасов галактики, и мы, конечно, не были разочарованы. Но решимость 
Имперской Гвардии отравляет не только обычный страх.

Я пишу это письмо, дабы обратить ваше внимание на случай капитана Захарии из 25-го Монрасса, о 
котором я недавно вынес суждение как хранитель полковой дисциплины. Этот капитан, прославленный 
своей храбростью во многих других кампаниях, отказался от прямого приказа отправить людей для 
защиты важной святыни, оскверняемой когтями ксеносов. Святыня была окружена полем тиранидских 
споровых мин, которые его люди должны были очистить, при необходимости, даже самими собой. Но 
такова была трусливая склонность этого капитана, что он отказался пожертвовать своими людьми 
даже ради столь благородной цели.

Я решил данный вопрос приговорив бывшего капитана лично возглавить атаку, против которой он проте-
стовал. Но если страх перед этими тиранидами, этим так называемым “Великим Пожирателем”, 
так охватил наших бойцов, в будущем, несомненно, понадобятся более крайние меры. Тиранид – всего 
лишь хищный зверь, и всё же офицеры наших полков боятся его больше, чем страха не оправдать свя-
щенное доверие Императора. Я пошлю их к Нему, чтобы они лично отчитались, задолго до того, как я 
позволю страху перед этими паразитами завладеть людьми, которых я охраняю.

Император защищает,

Комиссар Октавиан, прикомандирован к 25-му полку Монрасса “Ветрокосная разведка”.
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базовый принцип в работе, который помог бы в созда-
нии антитиранидского оружия или стратегии. До сих 
пор бесконечная изменчивость флота-улья сводила на 
нет все усилия.

Передвижение: 3/6/9/18
Раны: 40
Умения: Бдительность (Вос) +10, Плавание (Сил).
Таланты: Боевое чутьё.
Черты: Автостабилизация, Ночное зрение, Страх 2 (Пу-
гающий), Смертоносное природное оружие (Зубы и ког-
ти), Инстинктивное поведение (Укрытие), Многорукое, 
Природная броня (Усиленный панцирь), Размер (Боль-
шой), Коренастое, Сверхъестественная сила (x2), Сверхъе-
стественная выносливость (x2), Тиранид.
Броня: Усиленный панцирь (всё 6).
Оружие: Споровой плеватель (Тяжёлое; 300m; S/–/–; 
2d10+6 Взрыв, Бронеб 8; Обойма –; Перез –; Взрыв (8/
Особенности), Разрушительное (2), Разрывающее), Зубы и 
когти (1d10+8 Режущ, Бронеб 3).

Особые правила
Биоморфы: По усмотрению МИ биовор может быть 
“загружен” одним из вариантов споровой мины:
Биокислота: Эти споровые мины заполнены едкими 
жидкостями, способными проплавить даже адаманти-
новые и керамитовые пластины. Однако вязкость даёт 
меньший разброс, чем как у обычных осколочных гра-
нат (Тяжёлое; 300 м; S/–/–; 2d10+10 Энерг, Бронеб 12; 
Обойма –; Перезарядка –; Взрыв (4/ Особое), Разруши-
тельное (1), Разрывающее).
Яд: При взрыве высвобождается смертельный токсин, 
обладающий такой силой, что даже малейший след, про-
никающий через систему фильтрации воздуха, может 
привести к смерти. (Тяжёлое; 300 м; S/–/–; 2d10+2 
Взрыв, Бронеб 10; Обойма –; Перезарядка –; Взрыв (6/
Особое), Разрушительное (1), Токсичное).
Живые бомбы: Когда мина не попадает в цель, то она 
продолжает жить, паря по полю битвы. Ознакомьтесь с 
диаграммой Смещения на стр. 280 ОКП Deathwatch 
rus, но бросьте 2d10 на количество метров. Если в ради-
усе взрыва споровой мины в этой новой точке окажет-
ся существо, не являющееся тиранидом, расчёт выстрела 
происходит как обычно. В противном случае споровая 
мина приземляется и начинает дрейфовать. Она будет 
перемещаться на 1d5 метров в случайном направлении 
каждый ход, пока не-тиранид не окажется в радиусе 
взрыва. Споровую мину можно подорвать дистанцион-
но с помощью Серьёзного (+0) теста Дальнего боя. 
Поля споровых мин функционируют идентично, за ис-
ключением того, что мины дрейфуют группами по три-
шесть за раз и всегда взрываются одновременно.

ПИРОВОР 
Пировор – это не более чем ходячая пищеварительная си-
стема в приземистом порочном теле, не содержащем ни-
чего, что не служило бы ему для утоления голода Великого 
Пожирателя. Его роль – находить самые отборные кусочки 
миров: от живой плоти до экзотических минералов, необ-
ходимых левиафанам на орбите над ним. Пировору в этой 
функции служат несколько уникальных биоморфов, все из 
которых производят летучие и едкие химикаты.

Из-за этого отвратительного арсенала пировора лучше 
всего отстреливать на расстоянии. К счастью, струи ед-
кого пламени из симбиота-оружия на вершине спинного 
хребта имеют короткую дальность, но смертоносны для 
всех, кто оказался на пути. Ещё более опасна капающая 
с клыков едкая слюна, которая может проплавить даже 
благословенную терминаторскую броню.

Те немногие, кто отважился на ближний бой с пи-
ровором, редко повторяют такой опыт, поскольку даже 
предсмертные спазмы зверя могут быть смертельными. 
Неудачный последний удар разорвёт желудочные мешки 
и выпустит его химический груз одним смертоносным 
потоком. Некоторые называют это местью разума улья 
за убийство его потомства, но другие сомневаются, что 
столь понятный мотив действительно можно приписать 
этому самому чуждому из врагов.

Биовор (элита)
ББ ДБ С Вын Лов Инт Вос СВ Общ

35 40 40 45 15 10 40 35 —
(8)            (8)
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Задел для приключений

Закалка: Работающий в кузницах Эриоха техно-
десантник считает, что его исследования в области 
древних оружейных технологий позволят создать 
клинок, равный самым могущественным реликвиям 
в арсенале крепости. Но для завершения работы его 
нужно закалить в крови смертельного врага. Тех-
нодесантник считает, что кровь пировора стала бы 
идеальным вариантом. Если клинок не растворится 
в этой едкой ванне, то данный факт вне всяких со-
мнений докажет совершенство оружия. Команда ПИ 
была назначена защищать оружейника, пока он про-
водит окончательное испытание своего шедевра по-
среди бескрайнего роя.

Передвижение: 3/6/9/18
Раны: 45
Умения: Бдительность (Вос), Плавание (Сил).
Таланты: Зачищай и очищай, Боевое чутьё, Сокрушитель-
ный удар.
Черты: Автостабилизация, Ночное зрение, Страх 2 (Пуга-
ющий), Смертоносное природное оружие (Кислотная утро-
ба), Инстинктивное поведение (Кормёжка), Многорукое, 
Природная броня (Усиленный панцирь), Размер (Большой), 
Странная физиология, Коренастое, Сверхъестественная 
сила (x2), Сверхъестественная выносливость (x2), Тиранид.
Броня: Усиленный панцирь (всё 6).
Оружие: Кислотная утроба (1d10+10 Энерг, Бронеб 15, 
Разрывающее), Огненный струемёт (Тяжёлое; 30m; S/–/–; 
2d10+5 Энерг; Бронеб 8; Обойма –; Перез –; Зажигательное).

Особые правила
Кислотная кровь: Кровь пировора – отвратительная едкая 
жидкость, почти такая же смертоносная, как и пищевари-
тельные соки. Любой наносящий раны пировору в ближнем 
бою должен пройти Серьёзный (+0) тест Уклонения, 
чтобы не попасть под брызги. Обратите внимание, что ис-
пользование Уклонения таким образом не требует использо-
вания Реакции. Провал наносит атакующему 2d10 Энерге-
тического урона игнорирующего Броню.
Оружие-симбионт огненный струемёт: Оружие пиро-
вора, как и многое другое оружие тиранидов, является от-
дельным существом, но связанным со своим владельцем. Од-
нако в случае пировора биоружие обладает даже большим 
интеллектом. В отличие от большинства тиранидов, чьи раз-
умы тесно связаны с их биооружием, пировор и его сим-
бионт действуют независимо друг от друга. Известно, что 
оружие иногда атакует врагов, которых пировор не заметил. 
Более того, струемёт может выстрелить даже тогда, когда 
пировор ошеломлён или схвачен.
Нестабильная смерть: Когда особь достигает нуля ран, 
есть вероятность, что шаткий баланс химикатов внутри него 
бурно отреагирует. Когда он умирает, бросьте 1d10. При 
результате 8 и выше существо взрывается отвратительным 
шлейфом едких кислот, нанося урон целям в радиусе пяти 
метров, как если бы они были поражены кислотной кровью.

МАВЛОК
Огромный червеобразный мавлок представляет посто-
янную угрозу для имперских операций в любом мире с 
устоявшимся присутствием тиранидов. Как только флот-
улей сможет направить достаточно захваченной биомассы 
на создание этих огромных чудовищ, сама концепция безо-
пасного дома, цитадели или крепости станет смехотворной. 
Ни один адамантиновый бункер или окружённый горной 
грядой командный центр не избежит подземной угрозы.

Неумолимое продвижение мавлоков во многом обя-
зано простому строению этого существа. Крепчайшие ко-
сти и огромные мускулы позволяют копать даже в самых 
плотных поверхностях. Массив мускулов и сухожилий 
также служит ему единственным оружием, позволяя 
пробивать броню танков хвостом с плавниками или раз-
давливать бронированного космического десантника.

При прохождении мавлока земля грохочет и трясёт-
ся, как будто сама почва тщетно восстаёт против ксено-
угрозы. Но мавлок – хитрый охотник, которому помо-
гает “чувство земли”, которое едва ли понимают учёные 
ксенобиологи. С помощью него ксеносы могут выследить 
цель будь то по гудению двигателя танка или неистовому 
биению сердца испуганного гвардейца.

Хитрость мавлоков наиболее отчётливо проявляется в 
их способе ведения войны – более охота, нежели такти-
ческая доктрина. Змееподобный зверь вырывается из-под 
земли под ничего не подозревающей целью, повергая её 

Пировор (элита)
ББ ДБ С Вын Лов Инт Вос СВ Общ

40 30 45 45 15 10 35 35 —
(8)            (8)
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Задел для приключений

Авангард: Преследуя не связанную с тиранидами 
цель ПИ подвергаются нападению мавлока. Хотя 
получив ранение он сбегает, но оставляет после себя 
сложную дилемму. Планета, на которой действует 
группа ПИ, считался свободной от тиранидов. Хотя 
атака является единичным случаем, мавлок откуда-
то же появился, а значит продолжит угрожать миру, 
как и всё остальное, что могло прибыть вместе с 
ним. Отслеживание зверя по его же туннелям станет 
смертельной задачей, и игрокам придётся выбирать 
между новой угрозы и первоначальной задачей.
Дьявол в глубинах: Примитивное племя начало по-
клонятся мавлоку как богу, и начало принося ему 
жертвы в надежде умилостивить. Хотя убийство ере-
тиков может показаться очевидным решением, есть и 
осложнения. Племя может быть хранителем великой 
тайны, будь то скрытый тайник археотеха или по-
терянный артефакт славных дней сектора Иерихон. 
В качестве альтернативы, команде ПИ могут пона-
добиться проводники по непроходимой местности 
мира, которых может предоставить только местное 
племя. Конечно, когда основная задача будет выпол-
нена, ПИ могут сделать засаду из церемонии подно-
шения. Но будут ли командиры приветствовать их 
решение оставить еретиков в живых, даже в качестве 
временного инструмента?

в смятение. Нанеся столько урона, сколько сможет за не-
сколько безумных минут, он схватит последний кусочек 
и снова зароется, обрушив старый туннель за собой. Про-
цесс продолжается и повторяется до тех пор, пока любой 
большой конвой или батальон не уменьшится до несколь-
ких отчаянных выживших, сгрудившихся на самой высо-
кой точке, которую они смогут найти.

Передвижение: 4/8/16/32
Раны: 160
Умения: Бдительность (Вос) +10, Плавание (Сил), Высле-
живание (Инт) +20.
Таланты: Амбидекстрия, Мастер рукопашной, Бесстрашие, 
Неистовый натиск, Обострённые чувства (Осязание), Бы-
страя атака.
Черты: Копатель (4), Ползун, Ночное зрение, Страх 4 (Ужа-
сающий), Смертоносное природное оружие (Зубы и когти), 
Инстинктивное поведение (Кормёжка), Многорукое, При-
родная броня (Утолщённые чешуйки), Размер (Огромный), 
Сверхъестественная сила (x3), Сверхъестественная вынос-
ливость (x2), Сверхъестественные чувства (Чувство земли)†, 
Тиранид.
Броня: Утолщённые чешуйки (всё 10).
Оружие: Зубы и когти (1d10+23 Режущ, Бронеб 5).

Особые правила
Биоморфы: По усмотрению МИ мавлоки могут иметь лю-
бой из следующих биоморфов:
Надпочечники: Мавлок получает талант Неистовый 
натиск.
Токсичные мешки: Мавлок получает особенность Отрав-
ленное (1d10) на все атаки ближнего боя.
Регенерация (5): Мавлок получает особенность Регенерация.
†Чувство земли: Находясь под землёй особь может обна-
руживать врагов по вибрациям, которые они производят. 
Существо может легко обнаружить всё, что касается земли 
в радиусе 15 метров, и получает бонус +10 к отслеживанию 
добычи, если та движется. Транспортные средства, вьюч-
ные/верховые животные, рота солдат на марше и тому по-
добное дают бонусов больше (сколько именно решает МИ).

Хитрый враг
Мавлоки, равенеры и тригоны дают уникальные возможно-
сти и задачи для МИ. В то время как большинство врагов 
действуют в двух измерениях, эти тираниды действуют в 
трёх. Роющие существа имеют возможность вступать в бой 
и выходить из него без ответа – черта, которая может до-
ставлять удовольствие или злость в зависимости от того, кто 
с ней играет.

Включая роющих существ в миссию есть несколько во-
просов, которые лучше всего рассмотреть заранее. Напри-
мер, Караул обычно пытается нанести удар первым, но 
когда ваша цель зарыта под тридцатью метрами твёрдой 
скалы, это может быть сложно! Обратная сторона заклю-
чается в том, что мавлок и другое подобное существо мо-

жет нанести удар практически без предупреждения, ста-
вя с ног на голову стандартные операции Караула. При 
ранении они также могут бежать в туннели и вернуться 
позже, неся шрамы от предыдущей встречи или даже ис-
целённые особенностью Регенерация.

Некоторые игроки могут разочароваться от ощущения 
потери контроля над игрой, в то время как другие могут 
принять чувство постоянной угрозы и держать себя в на-
пряжении. Вот несколько хороших рекомендаций:

Не создавайте неприкасаемых целей. Если игрокам 
нужно убить мавлока, убедитесь, что у них есть способ 
добраться до него. Известно, что космодесантники не 
оставляют в живых бросивших вызов врагов, поэтому вы 
должны позволить игрокам отомстить, к чему они, воз-
можно, сами стремятся.

Не упрощайте всё слишком сильно. Это может пока-
заться противоречием предыдущему пункту, но это нуж-
но сказать по той же причине. Ваш туннельный ужас ни-
кого не впечатлит, если ПИ смогут просто преследовать 
его в оставленной им дыре, а игроки не будут чувствовать 
себя столь же искусными. Глубокие и тёмные туннели 
не являются стандартными театрами военных действий 
даже для Караула Смерти, и команде ПИ придётся с этим 
смириться. Установленные в глубоких шахтёрских тунне-
лях механизмы Адептус Механикус или ловушки создают 
захватывающие декорации для финальной схватки.

Подумайте, как всё складывается вместе. Мавлок с 
биоморфом “Регенерация” может вернуться с края смер-
ти, если ему удастся сбежать. Кроме того, в тесных тун-
нелях даже небольшой выводок хормагаунтов становит-
ся угрозой.

Мавлок (босс)
ББ ДБ С Вын Лов Инт Вос СВ Общ

38 — 60 60 40 15 25 45 —
(18)          (12)
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Оценка лабораторного оборудования перед атакой мавлока:
7 когитаторов класса 3 с логическим механизмом модели Марс
5 армированных пласталевых клеток для образцов (пустых) со встроенными 
силовыми полями
2 стола для препарирования из адамантина с тремя парами ремней. Резер-
вуар на 80 галлонов для кислотной обработки и утилизации образцов. Апо-
текарский блок, оснащённый полным набором токсинов и седативных средств 
(поставка альфа-уровня).
12 башенных установок для тяжёлых болтеров модели Мезоа

Продолжительность события вторжения мавлока (наилучшая оценка, основанная 
на записях видеонаблюдения):
Одна минута, двадцать четыре секунды.
Оценка лабораторного оборудования после вторжения мавлока:

Нетронуто:
1 стальной кулон в форме аквилы, ранее принадлежавший главному 

исследователю. 
Спасти можно:
1 оружейная тренога для тяжёлого болтера
2 армированные пласталевые клетки для образцов (пустые) 

Предполагаемые потери: 
127 000 стандартных тронов Каликсиды – стоимость исследовательского 
оборудования
Два отделения охраны
Полный исследовательский состав (три адепта с допуском Вермиллион, магос 
ксенолог Анхис)

Заключение:
Это невыносимая ситуация. Одинокий тиранидский зверь прорвался в тун-

нельную сеть менее чем за две минуты и уничтожил защищённый объект более 
основательно, чем Гвардия могла бы сделать с отрядом специалистов за пол-
часа. Более того, это едва ли единичный случай, см. прикреплённые файлы 
[УДАЛЕНО]. Если нарушения продолжатся, от Хетгарда мало что останется, не 
говоря уже о его планетарной обороне.
Я рекомендую полную переработку сети безопасности туннелей, чтобы 

обеспечить возможность дистанционного подрыва любой области, где может 
скрываться тиранид. Желательно с последующей тщательной зачисткой зава-
лов силами Адептус Астартес. Те области, которые мы не можем позволить 
себе потерять, должны быть окружены прометиевыми цистернами и системами 
зажигания, готовыми затопить тоннели очищающим огнём. Если прогресс в 
этом проекте не будет завершён в течение десяти дней, призвать все до-
ступные подразделения Гвардии на ручную работу – без неё они в любом 
случае не выживут.

++Жизнь – валюта Императора. Трать ее с умом.++

+++ЗАСЕКРЕЧЕНО+++
///Описание документа: Полевой отчёт 

от размещённой на Хетгарде ячейки “Трон 
Санктус Сарцина”///
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ТЕРВИГОН
Массивные тервигоны ужасны даже по меркам осталь-
ной хитиновой орды. Они возвышаются над полем боя, 
затмевая размерами грозных тиранов улья и карнифексов. 
Чтобы поддерживать свою огромную массу, они передви-
гаются на всех конечностях одновременно, обманчиво ка-
жущихся свободными от устрашающих когтей, что присущи 
многим другим биоформам тиранидов. Иллюзия рассеива-
ется в тот момент, когда тервигон настигает свою добычу с 
ловкостью, которую никто не ожидает от такого бегемота. 
Пристав на задние ноги передними он буквально начина-
ет косить всех глупцов, что не успели убежать. Даже полёт 
способен купить всего несколько скудных секунд жизни, 
так как в панцирь тервигона встроены сомкнутые ряды ши-
пов, которые он готов запустить на улетающего врага.

Несмотря на всю ужасную мощь этой ксеномерзости, 
истинная причина бояться тервигона кроется не в его 
когтях или шипах, а под пластинами панциря. Глубоко в 
животе находится инкубатор для десятков спящих терма-
гантов. Когда внимание тервигона привлекает новая до-
быча, термаганты пробуждаются и вырываются вперёд. 
По мере того, как зверь продвигается вперёд, количество 
тварей увеличивается в арифметической прогрессии за 
счёт постоянно рождающегося потомства.

Будучи прародителем выводка, тервигон действует 
как мощный узловой ретранслятор разума улья для тер-
магантов. Его присутствие сохраняет их спокойствие и 
организованность. Эти мощные симбиотические отноше-
ния делают тервигона смертоносным противником, но 

также создают серьёзную слабость. Если командир смо-
жет сохранить рассудок перед лицом ужасающего роя и 
приказать войскам сосредоточить огонь, симбиотическая 
ответная реакция от смерти тервигона убьёт весь окру-
жающий молодняк, нанося сокрушительный удар по 
рою.

Отрядам Караула приходится сражаться с тервигона-
ми не только на поле боя, но и в самых опасных мис-
сиях, которые только возможно вообразить. Бывали 
случаи, когда Караулу Смерти приходилось брать на 
абордаж живой корабль-улей Тиранидов, чтобы доста-
вить токсичные грузы или захватить чистые образцы 
генов. Выжившие, если таковые были, всегда сообща-
ли, что, хотя большинство тиранидов дремало в чреве 
корабля или переваривалось для получения биомассы, 
тервигоны всегда патрулировали капиллярные туннели 
кораблей-левиафанов.

Передвижение: 4/8/12/24
Раны: 180
Умения: Бдительность (Вос), Лазание (Сил), Плавание (Сил).
Таланты: Амбидекстрия, Мастер рукопашной, Сокруши-
тельный удар, Бесстрашие, Обострённые чувства (всё), Пси-
рейтинг (6), Парное оружие (Холодное), Быстрая атака.
Черты: Автостабилизация, Ночное зрение, Страх 4 (Ужа-
сающий), Природная броня (Сросшийся внешний скелет), 
Многорукое, Сверхъестественная сила (x2), Сверхъесте-
ственная выносливость (x3), Сверхъестественная сила воли 
(x2), Смертоносное природное оружие (Зубы и когти), 
Тень в варпе, Размер (Огромный), Синаптическое существо, 
Тиранид.
Броня: Сросшийся внешний скелет (всё 10).
Оружие: Зубы и когти (1d10+14 Режущ, Бронеб 3), 
Жалострел.
Особые правила
Биоморфы: По усмотрению МИ, тервигон может иметь 
любой из следующих биоморфов:
Когти-косы†: Тервигон получает талант Молниеносная 
атака и особенность Смертоносное природное оружие (Ког-
ти-косы). Замените профиль его оружия на следующий: 
Когти-косы (1d10+16 Режущ, Бронеб 3).
Мощные клешни†: Тервигон получает талант Потроши-
тель и особенность Смертоносное природное оружие (Мощ-
ные клешни). Замените профиль его оружия на следующий: 
Мощные клешни (1d10+18 Режущ, Бронеб 6, Разрывающее).
Надпочечники: Тервигон получает талант Неистовый 
натиск.
Токсичные мешки: Тервигон получает особенность От-
равленное (1d10) на все атаки ближнего боя.
Регенерация (5): Тервигон получает особенность 
Регенерация.

Тервигон (босс)
ББ ДБ С Вын Лов Инт Вос СВ Общ

38 38 60 65 15 40 35 65 —
(12)          (18)		               (12)

III:В
ели

к
и
й
 П

о
ж

и
ра

тель



191

Задел для приключений

Быть мёртвым недостаточно: Эриоху поступили 
сообщения о тяжело раненном корабле-улье, который 
избежал столкновения в глубинах космоса и “хрома-
ет” к богатому биомассой неохраняемому миру. Если 
он достигнет планеты, то не только сможет залечить 
раны, но и породить новых существ. Команде ПИ вы-
деляется один из самых быстрых кораблей Караула 
и приказывается перехватить корабль-улей и уничто-
жить его изнутри. Однако, хотя корабль-улей тяжело 
ранен, непрестанное наблюдение тервигонов за его 
жизненно важными органами не ослабевает.
Обезглавливание: Мощная атака тиранидов сметает 
имперскую военную машину, требуя вмешательства 
Караула. Управляющая синаптическая сеть произво-
дится не выводками воинов или тираном, а несколь-
кими тервигонами. Победа над существами не только 
ослабит и собьёт с толку рой, но и дорого обойдется 
разуму улья в биомассе, ибо тому придётся заменить 
огромных зверей.
В тылу союзников: Крупная победа над тирани-
дами была омрачена сообщениями о том, что смер-
тельно раненый тервигон сбежал и пробрался за 
кордон имперских сил. Если его не остановить, то 
выводки могут опустошить огромные участки тер-
ритории. Так как Гвардия не может оставить обо-
ронительную линию, команде ПИ приказано высле-
дить и уничтожить зверя.

†У особи могут быть либо Мощные клешни, либо Когти-косы, но не 
оба сразу. Обратите внимание, что эти биоморфы – единственный 
способ для тервигона использовать свои таланты Амбидекстр и Пар-
ное оружие.

Жалострел: В панцирь тервигона встроены ряды метровых 
отравленных шипов, которые существо может выстреливать 
с помощью невероятно сильного сокращения мышц. Типич-
ные цели – вражеская пехота. Лёгкое: 50 м; –/–/12; 2d10+3 
Режущ; Бронеб 6; Обойма –; Перез –; Бритвенной остроты, 
Токсичное.
Инкубатор термагантов: Тервигон может порождать 
термагантов за Свободное действие каждый ход, создавая 
орду 2d10 Численности. Если он порождает термагантов в 
присутствии существующей орды, вместо этого увеличьте 
Численность этой орды на 2d10. Если при порождении тер-
магантов выпадает дубль, то инкубационная камера терви-
гона опустошается, и он не сможет порождать больше, пока 
не получит возможность поглотить и переварить свежую 
биомассу.
Прародитель выводка: Орда термагантов в пределах 15 
метров от тервигона может использовать значение его Силы 
воли вместо собственной. Она также получает преимуще-
ства от биоморфов Надпочечник и Токсичный мешок, если 
тервигон обладает ими. Однако, если тервигон будет убит, 
все орды термагантов в пределах 15 метров немедленно по-
лучат 2d10 урона Численности от психической отдачи.

Чудовищный тиранидский псайкер: Тервигоны – псай-
керы, но черпают силу из разума улья, а не из варпа. Тер-
вигон следует всем обычным правилам для псайкеров, как 
подробно описано в Главе VI: Психические силы ОКП 
Deathwatch rus, за исключением того, что если он страда-
ет от Психических феноменов или Прорывов варпа, то не 
бросает ни по одной из таблиц. Вместо этого он получает 
1d10 Энергетического урона, не уменьшаемого Бронёй и 
бонусом Выносливости, так как он теряет контроль над си-
лой, и огромная сила разума улья отскакивает от него (в про-
тивном случае сила не имеет никакого эффекта). Тервигон 
автоматически имеет пси-силу Доминион, а также по усмо-
трению МИ может иметь Бойня и Катализатор.

Пси-способности

Тервигоны – псайкеры тиранидов, имеющие доступ к трём 
пси-силам тиранидов.

Доминион
Действие: Полудействие
Встречное: Нет
Дальность: Специальный
Поддержание: Да
Описание: Существо проникает в глубины разума улья и 
укрепляет связь с неукротимой чужацкой волей, проецируя 
одеяло контроля и цели через свой синапс на всех меньших 
тиранидов поблизости. Пока эта сила действует, дальность 
синаптической связи (см. стр. 149 ОКП Deathwatch rus) 
удваивается. Кроме того, на всё время действия закалённая 
решимость разума улья даёт как существу, так и всем другим 
связанным тиранидам +10 ко всем тестам на Силу воли.

Бойня
Действие: Половина
Встречное: Нет
Дальность: 25 метров x Пси-рейтинг
Поддержание: Да
Описание: Существо наполняет близлежащий выводок го-
рящей энергией и безжалостным стремлением разума улья 
пожирать всё на своем пути. Существо выбирает одного 
босса, элиту или орду в пределах досягаемости и один раз 
за раунд позволяет ему совершить Полное действие, Стан-
дартную атаку (стрелковую или ближнюю) или Натиск в 
качестве Свободного действия. Особь или орда продолжа-
ют получать выгоду от эффектов этой силы, пока существо 
поддерживает её и остаётся в пределах досягаемости.

Катализатор
Действие: Половина
Встречное: Нет
Дальность: 75 метров
Поддержание: Нет
Описание: См. особые правила на тирана улья на стр. 425 
ОКП Deathwatch rus.
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Задел для приключений

Проверить и устранить: В Караул Смерти посту-
пили сообщения о появлении мицетических спор 
на считавшихся безопасными мирах глубоко в тылу. 
Отчёты поступили по безопасным и надёжным ка-
налам Инквизиции. Источниками являются аколиты, 
размещённые в системах, где нет известного присут-
ствия тиранидов ни на планете, ни в пустоте. Бое-
вые братья должны проверить отчёты и устранить 
любого встреченного врага. Командование кресто-
вого похода ещё не получило данную информацию. 
Капитан Караула решил, что её следует скрыть, пока 
не появится подтверждение. Если сообщения верны, 
то это может представлять существенную угрозу ли-
ниям снабжения крестового похода. В этом случае 
известие о вторжении должно быть передано коман-
дованию крестового похода для принятия соответ-
ствующих мер.
Перехват: Наземные войска успешно защитили пла-
нету от первой волны атаки. К сожалению, Импер-
ский флот оказался менее успешным. Поскольку ко-
рабли-ульи доминируют в системе, в скором времени, 
будет выпущена ещё одна волна спор. Их необходимо 
устранить, прежде чем те приземлятся и выпустят 
ещё одну волну смертоносного груза. ПИ назначают 
в качестве стрелков и пилотов на все доступные са-
молёты, чтобы сбивать те споры, которые прорвутся 
сквозь статическую оборону планеты. После того, как 
большая часть волны будет уничтожена, ПИ предсто-
ит зачистить всех сумевших приземлиться.

МИЦЕТИЧЕСКАЯ СПОРА
Начальные этапы атаки тиранидов обычно начинаются с 
запуска нескольких волн мицетических спор. Волна запу-
скается одновременно со всех биокораблей возле планеты. 
Даже самые мощные системы планетарной обороны можно 
подавить за счёт количества. С земли этот десант голодных 
тварей напоминает метеоритный дождь, когда их мясистые 
внешние оболочки сгорают в атмосфере.

Замедляя падение ксеносы меняют форму, приземля-
ясь точно по указанию разума улья. Обычно вскоре после 
удара спора погибает, завершая свой жизненный цикл. 
Хотя она может прожить достаточно долго, чтобы вы-
пустить несколько залпов из своего биологического ору-
жия, но считается, что организм выполнил генетически 
запрограммированную обязанность. После приземления 
спора раздвигает лепестки и из чрева зверя появляется 
выводок. Обычно внутри находятся хормагаунты или ге-
нокрады, но в некоторых случаях могут быть воины или 
даже ужасный карнифекс.

У Дагона споры начали демонстрировать некоторые 
изменения. В более поздних вторжениях наблюдались 
физиологически улучшенные сенсорные узлы. Считает-
ся, что эти узлы работают в сочетании с феромонными 
метками, оставленными ликторами на поверхности пла-
неты. Сочетая метки с директивами разума улья споры 
способны гораздо точнее поражать ключевые элементы 
обороны. Чтобы противодействовать распространению 
этих улучшений, силы крестового похода начали прини-
мать дополнительные меры предосторожности против 

ликторов. Другие споры продемонстрировали улучшен-
ное биологическое оружие, а некоторые даже заполнили 
десантные полости добавочными “патронами”. Данный 
вид спор использовался для оказания дополнительной 
поддержки выводкам, развёртываемым в оспариваемых 
регионах.

Мицетические споры играют решающую роль на ран-
них этапах вторжения. Помимо подавления планетарной 
обороны, они также предоставляют тиранидам возмож-
ность быстро развернуть подкрепления. Это особенно 
актуально, когда система была плохо разведана авангард-
ными организмами. Сокрушающее приземление, под-
креплённое развёртыванием существ глубоко за линией 
фронта, может стать всеподавляющей комбинацией. 
Единственной по-настоящему эффективной стратегией 
противодействия является обширная воздушная оборона.

Передвижение: –/–/–/–
Раны: 52
Умения: Бдительность (Вос) +10, Уклонение (Лов) +10, Пи-
лотирование (Мицетическая спора) (Лов) +20, Выживание 

Мицетическая спора (элита)
ББ ДБ С Вын Лов Инт Вос СВ Общ

22 24 60 60 10 10 40 30 —
(12)          (12)
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Классификация: Код Алый Ахиллова крестового похода
Дата: 148813.M41
Автор: Генерал Дериан Аркелий
Тема: Посадочные модули ксеносов
Получатель: Все командные штабы Орфейского клина

Это уведомление направлено для рассмотрения стратегий, касающихся используемых ксено-
сами в Орфейском клине посадочных капсул. Всем командирам предписано немедленно просмо-
треть прикреплённые файлы, чтобы они могли быть должным образом подготовлены к соблюдению 
недавно пересмотренных протоколов в борьбе с мерзкими существами. Ксеносы изменили свою 
тактику. Если мы не реализуем новые эффективные стратегии для решения изменений, то по-
несём неприемлемые потери. Прилагаемые директивы специально организованы таким образом, 
чтобы мы могли быстрее победить наших врагов в свете Бога-Императора.

Среди прикреплённых файлов есть изображения и анализы, предоставленные милостью анали-
тиков Адептус Механикус. Пожалуйста, проявите осмотрительность, прежде чем ими делиться. 
Данные материалы плохо подходят для всеобщего распространения. Лучше запечатлейте их в 
памяти, чтобы вы могли знать истинные ужасы, с которыми мы сталкиваемся, а затем унич-
тожьте все копии.

И наоборот позаботьтесь о том, чтобы распространить файлы с пометкой “Для полевых под-
разделений”. Эти данные включают в себя конкретные стратегии, которые наши аналитики 
определили как наиболее подходящие для преодоления ксеноугрозы. Обратите внимание, что 
предлагаемые стратегии предназначены для общего распространения. Предполагая, что не-
которые команды могут иметь особые проблемы, которые делают стратегии неподходящими, вы 
можете прикрепить дополнения с пояснением тактики и любыми необходимыми изменениями. Од-
нако знайте, что если эти изменения напрямую повлияют на потери, предложившие их офицеры 
столкнутся с серьёзными последствиями.

Вкратце, директивы призывают подразделения постоянно быть начеку в отношении попыток 
орбитального десантирования. Наблюдаемые цифры существенно возросли с момента самых ран-
них планетарных атак. Эти внедрения также были идентифицированы как играющие ключевую 
роль в более поздних частях вторжения, чем предполагалось ранее. Кроме того, аналитические 
отчёты теперь полагают, что некоторые из этих внедрений могут быть связаны с внедрением 
ксеносущества, обозначенного как ликтор. Все имперские подразделения в пределах известной 
зоны вторжения должны проявлять инициативу в борьбе с любыми признаками орбитального де-
сантирования или разведывательных действий ликтора. Рекомендуемые процедуры включены для 
методов поддержания высокого уровня бдительности во время расширенных дежурств, а также 
для усиления распознавания обеих угроз. Данные показывают, что повышая нашу способность 
противостоять этим угрозам на самых ранних стадиях, мы можем снизить потери на целых 0,7%.

(Инт) +10, Плавание (Сил), Выслеживание (Инт) +20.
Таланты: Бесстрашие, Обострённые чувства (Слух, 
Обоняние).
Черты: Ночное зрение, Природная броня (Усиленный 
панцирь), Сверхъестественная сила (×2), Сверхъестествен-
ная выносливость (×2), Смертоносное природное оружие 
(Плеть-хлыст, Щупальца-потрошители), Размер (Огромный), 
Тиранид.
Броня: Усиленный панцирь (всё 6).
Оружие: Плеть-хлыст (1d10+15 Режущ; Бронеб 3), Щу-
пальца-потрошители (10m ; –/–/10, 1d10+6 Режущ, Бронеб 
0, Обойма N/A, Перез –; Живые боеприпасы, Разрывающее).

Особые правила
Падающая: Споры неспособны двигаться после столкно-
вения с поверхностью планеты. Во время падения некото-
рые из них могут иметь возможность наклонять различные 
шипы и выступы, чтобы немного изменить траекторию 
полёта. Как следствие, если они встречаются во время по-
лета, МИ должен рассмотреть возможность использования 
правил движения воздушных транспортных средств из стр. 
170 Rites of Battle rus. При использовании этих правил 
считается, что споры имеют тактическую скорость 100 ВЕ. 
Единственные действия, которые они могут выполнять, это 
Уклонение, Тактическое маневрирование (Полудействие) 
или Таран. Поскольку у спор нет двигательной системы, они 
не могут регулировать свою скорость.

Жестокий удар: Эти существа специально созданы, чтобы 
выжить после столкновения с землёй. Как следствие, они 
не получают урона от падения. Кроме того, по мере при-
ближения к поверхности планеты спора может попытаться 
упасть на ближайшую цель. Чтобы поразить цель, она долж-
на пройти Серьёзный (+0) тест Пилотирования. Если он 
проходит успешно, то спора наносит 4d10+6 урона всему, 
во что упадёт. Вдобавок поражённые цели оказываются по-
гребёнными под спорой.
Ограниченная чувствительность: Споры имеют чрезвы-
чайно примитивный разум, даже по стандартам тиранидов. 
Кроме того, они неподвижны после приземления, но могут 
атаковать любого врага в зоне действия их оружия.
Транспортная спора: Споры способны транспортировать 
других тиранидов с био-кораблей на поверхность планеты. 
Груз каждой споры может включать одного босса, до пяти 
элит или орду Численностью 20. Если спору не убить в небе, 
то транспортируемые существа приземляются в целости и 
сохранности и могут немедленно атаковать.
Щупальца-потрошители: Под абляционной хитиновой 
оболочкой споры обычно тянутся пучки толстых шнуропо-
добных сухожилий и мышц. Они используются для направ-
ления падения. Оказавшись на поверхности, эти длинные 
щупальца дико раскачиваются в сторону любых нетиранид-
ских форм жизни. Спора использует эти полосы мускули-
стых щупалец, чтобы безжалостно дубасить любую добычу, 
которую может распознать. Однако они тяжёлые и недо-
статочно цепкие, чтобы использоваться в качестве оружия 
ближнего боя или захвата.
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Задел для приключений

Убей жнеца: На планете, которая вот-вот будет по-
теряна, командир Караула издал приказ о том, что 
к малантропам следует относиться с крайним пред-
убеждением. Команды Караула отправляются на 
охоту для выявления и устранения данной угрозы. 
Ликвидационные команды могут быть высажены на 
поверхность с помощью десантных капсул, боевых 
кораблей или телепортов. По прибытии им пред-
писывается избегать больших скоплений тиранидов, 
сохранять маскировку, а также игнорировать любые 
другие цели. Даже после того, как малантропы будут 
уничтожены, отход к точке эвакуации является се-
рьёзной проблемой.
Защитите геносемя: Апотекарий Штормовых Стра-
жей извлекал прогеноиды двух павших отрядов и 
оказался в ловушке за линией фронта. Он укрылся 
в бункере с несколькими другими выжившими чле-
нами своего отряда. Этих космических десантников 
необходимо спасти до того, как рой успеет поглотить 
их и включить в себя генетический материал. Из-за 
доминирования био-кораблей у ПИ нет поддержки 
Имперского флота. ПИ должны пробиться к бункеру 
либо пешком, либо через остатки туннельной сети. В 
любом случае им придётся встретиться с ксеносами. 
По прибытии они должны сопроводить раненых и 
изнурённых солдат обратно в имперскую крепость.

МАЛАНТРОП
Агентам Караула неоднократно приходилось помогать во-
йскам Ахиллова крестового похода. В Орфейском клине 
многие из этих действий затягивали космических десант-
ников далеко за линию фронта, либо для спасения важных 
элементов, либо для забора имперских ресурсов, которые 
пришлось бросить. Независимо от причин, ликвидационные 
команды идентифицировали новых существ тиранидов. В 
отдельных случаях записи с миссий были предоставлены 
агентам Адептус Механикус для дальнейшего анализа. Так 
как секретный характер миссий Караула требовал, чтобы 
записи сохранялись в тайне, то и результаты анализа ока-
зались доступны только организациям и лицам, непосред-
ственно вовлечённым в крестовый поход. Некоторые члены 
Инквизиции и Администратума были раздражены данными 
ограничениями. Несмотря на возражения, предоставление 
информации другим имперским организациям могло бы 
поставить под угрозу шансы крестового похода на успех в 
Иерихонском рубеже.

Малантроп – яркий пример этой конфиденциально-
сти. Было подтверждено лишь ограниченное количество 
наблюдений данных существ. Первоначальные изображе-
ния были проигнорированы аналитиками, так как маго-
сы Биологис подумали, что в отчётах речь идёт о простых 
зоантропах. Однако, поскольку сведения продолжали 
поступать, эти ранние отчёты были пересмотрены.

Официально новый вид тиранидов был признан, 
когда назначенная для эвакуации форпоста Механикус 
ликвидационная команда подтвердила наблюдение ма-
лантропа. Их изображения в сочетании с собранными 
образцами позволили агентам Механикус провести более 
тщательный генетический анализ. Их выводы подтверди-
ли, что это ранее неизвестный вид.

Дальнейший анализ записей этого и более ранних ин-
цидентов привёл к выводу, что малантроп – синаптиче-
ское существо, которое действует совместно с роями по-
трошителей, чтобы выборочно пожирать генетические 
ресурсы мира-жертвы. В нескольких подтверждённых 
случаях малантроп идентифицируется как сопровожда-
ющий и, по-видимому, направляющий действия этих 
роёв. Роль особи заключается в выборочном сборе и об-
работке генетического материала павших врагов, прежде 
чем он сам вместе с роями потрошителей будет перева-
рен в бассейнах. Затем полученный материал использу-
ется разумом улья для создания более сложных существ. 
Полная роль малантропа пока не изучена, но некоторые 
магос биологис полагают, что он ищет уникальный гене-
тический материал.

Это говорит о том, что данные существа могут играть 
прямую роль в генетической адаптивности флота-улья. 
Поэтому всем ликвидационным командам приказано 
уничтожать данных особей в ущерб основной миссии. 
Ибо любые дальнейшие генетические улучшения тирани-
дов представляют дополнительные риски для имперских 
войск. Ахиллов крестовый поход не может позволить, 
чтобы флот-улей стал сильнее, чем он есть сейчас.
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Классификация: Иерихонский код ксеносов, Шафран, 
Дата: 205814.M41
Автор: Лорд-комиссар Вэнс Терен
Тема: Ксенобиолог Рахджид
Получатель: Командование Администратума; сектор Каликсида

Господа,

Я считаю своим долгом сообщить вам, что имперские силы в Орфейском клине столкнулись с 
внутренним сопротивлением. Оно пришло в лице ксенобиолога Рахджида из Адептус Механикус. 
Я не сомневаюсь в её рвении уничтожить ужасных ксеносов. Однако я подвергаю сомнению ре-
шение, которое направило эту женщину в нашу зону конфликта.

Ксенобиолог испытывает почти маниакальный интерес к биологии и психологии тиранидов. 
Мы считаем, что она накопила значительный объём информации об их тактике, стратегии и 
физиологии. Однако она упорно отказывается делиться этими сведениями с силами Имперской 
Гвардии.

Недавно наши агенты обнаружили, что она даже открыла новый вид. Несмотря на это, Рах-
джид упорно скрывает свои выводы от наших агентов. У нас есть основания полагать, что 
открытое существо – обозначенное как “малантроп” – может быть весьма полезным для во-
енных усилий Империума. Однако, пока её информация не будет распространена, у нас нет 
необходимых данных даже для идентификации этих монстров в полевых условиях. Ксенобиолог 
последовательно принимала драконовские меры, чтобы обеспечить конфиденциальность своей 
информации.

В это нелёгкое время наши войска должны использовать любые возможности, чтобы сломить 
ксеносов. Основываясь на её обширном анализе и работе её помощников, наши разведчики 
убеждены, что её последние выводы представляют собой информацию, которая может быть ис-
пользована для существенного воздействия на угрозу тиранидов. Даже если бы мы могли из-
учить ограниченное подмножество её выводов, ценность была бы огромной.

Мы считаем, что, выявляя этих существ и устраняя их при каждой возможности, мы могли 
бы значительно больше растянуть ресурсы крестового похода на фронте. Это могло бы суще-
ственно сократить время и ресурсы для окончательной победы. Хотя никакая жертва не может 
быть слишком большой для тех, кто служит Богу-Императору, было бы благословением, если бы 
мы могли сохранить некоторые резервы для использования на других фронтах. Я бы расценил 
это как личную услугу, если бы вы могли оказать любое влияние на данную особу.

Передвижение: 4/8/12/24
Раны: 124
Умения: Бдительность (Вос) +10, Лазание (Сил), Уклонение 
(Лов), Псичувство (Вос) +10, Выживание (Инт) +10, Плава-
ние (Сил), Выслеживание (Инт) +10.
Таланты: Бесстрашие, Обострённые чувства (Слух, Обо-
няние), Глубокое чутьё варпа, Пси-рейтинг (6), Спринт, 
Варп-чутьё.
Черты: Ночное зрение, Страх 4 (Ужасающий), Парящее 
(8), Природная броня (Сросшийся внешний скелет), Много-
рукое, Сверхъестественная сила (x3), Сверхъестественная 
выносливость (x3), Смертоносное природное оружие (Ток-
сичные усики), Тень в варпе, Размер (Огромный), Синапти-
ческое существо, Тиранид.
Броня: Сросшийся внешний скелет (всё 10).
Оружие: Токсичные усики (1d10+16 Режущ; Бронеб 3, 
Отравленное).
Особые правила
Ужас (психосила): В качестве Полудействия малантроп 
может выпустить волну ужаса, которая грызёт решимость 
его врагов. Эта сила может быть использована для нацели-

вания на группу ПИ в радиусе 75 метров. Каждый член от-
ряда должен пройти тест на Силу воли с модификатором 
-30. Ликвидационная команда получает одно очко урона 
Сплочённости за каждого провалившего тест. Все остальные 
не-тираниды (и не-космодесантники) NPC должны пройти 
основанный на Страхе тест на Силу воли с модификатором 
-30 или бежать в панике.
Варп-поле: Малантропы защищаются мощным психиче-
ским варп-пузырём. Он функционирует как силовое поле 
(см. стр. 188 ОКП Deathwatch rus), которое считается име-
ющим рейтинг защиты 65 и перегружается при броске 01-
05. Если варп-поле малантропа перегружается, то существо 
может потратить Полное действие для его восстановления, 
и эффекты снова вступят в силу в начале его следующего 
хода.
Анафилактический шок: Щупальца малантропа несут 
крайне ядовитый, кардиотоксичный, нейротоксичный и 
дерматонекротический яд, который при попадании через 
кожу практически любого живого существа вызывает му-
чительную боль. Щупальце считается имеющим особенность 
Токсичное, но урон составляет 3d10+5, и игнорирует Бро-
ню и бонус Выносливости. Для сопротивления яда необхо-
димо пройти Напряжённый (-40) тест на Выносливость.
Питающие щупальца: Существо получает таланты Кале-
чащий удар и Верный удар против врагов, принадлежащих 
к виду, который оно ранее убило. А также передаёт эти та-
ланты другим тиранидам в радиусе 10 км от себя, даже если 
другие тираниды не обладают предпосылками для этих та-
лантов. На усмотрение МИ остаётся то, с каким видом ранее 
сталкивался малантроп для целей этой способности.

Малантроп (босс)
ББ ДБ С Вын Лов Инт Вос СВ Общ

62 36 62 64 35 38 42 54 —
(18)          (18)
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Задел для приключений

Очистить гнездо: Небольшая шахта по добыче про-
метия в заводях Авалоса сообщила о неожиданном 
вторжении тиранидов. Оборона аванпоста выдержа-
ла первый набег. Однако ожидаются дополнитель-
ные атаки, которые явно сокрушат скромную защиту. 
Поскольку это первая зафиксированная активность 
тиранидов в регионе, считается, что рядом с аванпо-
стом могло образоваться гнездо выводка. Команде 
ПИ приказано найти и зачистить гнездо. Ибо даже 
такое скромное производство прометия представля-
ет собой значительную часть местных ресурсов кре-
стового похода. Имперские силы не могут позволить 
себе пострадать от снижения производительности 
или, что ещё хуже, полной потери объекта. После 
уничтожения гнезда команда ПИ должна отправить-
ся на проверку шахты и прилегающего региона на 
предмет дальнейших признаков заражения.
Разведка сил: Инквизитор Картье реквизирова-
ла команду ПИ для исследования гнезда выводка, 
обнаруженного с помощью орбитальных спектро-
графических изображений. Проникающее в зем-
лю сканирование ауспика предполагает, что гнездо 
простирается на несколько километров под поверх-
ностью и включает ряд различных крупных узлов. 
Ликвидационная команда должна проверить полу-
ченную информацию и опознать всех встреченных 
тиранидов. Некоторые пикты довольно необычны 
и инквизитор предполагает, часть узлов могут быть 
инкубаторами существ, которые ранее не были иден-
тифицированы. Она также поручает команде со-
брать биологические образцы с каждого узла, чтобы 
её помощники могли провести дальнейшие анализы. 
Инквизитор также выдаёт ПИ экспериментальное 
вещество, которое может помочь им замаскировать 
своё присутствие. Картье просит, чтобы ликвидаци-
онная команда не уничтожала гнездо, так как у неё 
есть дальнейшие планы на этот счет.

ГНЕЗДО ВЫВОДКА
После первой волны тираниды начинают подчинять пла-
нету, захватывая контроль над биомассой в регионах, где 
оборона слабее всего. Иногда в таких местах боевые особи 
не требуются, поскольку рои потрошителей и капиллярные 
башни вполне справляются с поглощением жизни в регионе. 
Также разум улья считает, что для данных регионов исполь-
зование мицетических спор для распространения является 
избыточным. Поэтому рой поддерживает более медленные 
варианты роста за счёт ресурсов планеты, а не запасов с пре-
дыдущих сражений. Тираниды попадают на планету через 
дожди почти микроскопических спор. Некоторые могут 
распространяться летающими особями, а другие дрейфуют 
из споровых башен.

Выводковые гнёзда являются одним из продуктов 
этих спор. Даже из одной мироскопической споры под 
поверхностью планеты может вырасти огромная струк-
тура. По мере того, как структура расширяется, часть му-
тирует в инкубаторы и начинает воспроизводить тирани-
дов. Они выращиваются до взрослого состояния, а затем 
содержатся в состоянии спячки. Если гнездо находится 
под угрозой или разуму улья требуются дополнительные 
единицы, эти твари завершают созревание в считанные 
мгновения и пробуждаются. Всего через несколько се-
кунд после созревания существа выходят на поверхность 
планеты, блестя амниотической слизью и уже готовые 
убивать. Таким образом, рой разработал механизм под-
держания резервных подразделений для защиты удалён-
ных регионов без больших затрат ресурсов роя.

Имперские отчёты показывают, что гнёзда могут силь-
но различаться по размеру. В некоторых выращиваются 
всего несколько существ или предназначены для произ-
водства конкретного вида. Агенты Адептус Механикус 
предполагают, что в перспективе гнёзда могут вырасти 
достаточно большими, чтобы производить иеродулов или 
даже иерофантов.

Благодаря ускоренным биологическим процессам, ти-
раниды вынашиваются ужасающей скоростью. Всего за 
несколько дней гнездо может развиться из одной спо-
ры в большой комплекс, полный взрослых монстров. За-
тем они могут месяцами находиться в спячке, но после 
пробуждения мгновенно попадают под контроль разума 
улья. Изучавшие развитие тиранидов магос биологис от-
мечают, что у них нет эквивалента человеческого цикла 
роста от младенчества до юности и зрелости – тираниды 
всегда рождаются зрелыми.
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Отчёт о состоянии: Инквизитор Картье
ATT: Командир Караула Мордигаэль; ++Приоритет Цитрин
ОТ: Капитан Караула Авинкус
Дата: 132815.M41

Сегодняшняя разведка была завершена в соответствии с просьбой инквизитора Картье. Хотя я 
могу только уважать преданность этой женщины Императору, у меня есть серьёзные сомнения 
относительно избранного ею пути. Мой личный опыт ясно показал, что к тиранидам нельзя от-
носиться легкомысленно. Тем не менее, Картье и её марионеточные прислужники по-прежнему 
сосредоточены на использовании экспериментальных методов, чтобы обратить тиранидов про-
тив них самих. Я утверждаю, что риски её методов неприемлемы в краткосрочной перспективе.

Наш отряд получил приказ попытаться захватить гнездо для изучения. Хотя инквизитор ре-
шила сопровождать нас, но перед тоннелем вместе со своей свитой осталась в лендрейдере. Мой 
отряд спустился прямо в гнездо. Инквизитор снабдил боевых братьев Кассиэля и Марнка экс-
периментальным оружием, которое должно было оглушить, но не убить ксеносов. К счастью, оба 
решили также взять с собой болт-пистолеты.

С первого контакта дела в гнезде пошли плохо. Когда мы приблизились, ликтор напал на отряд. 
Хотя мы расправились с ним относительно легко, его активность вызвала реакцию в остальном 
гнезде. Как только ликтор пал, из гнезда начал выливаться поток хормагаунтов. Поскольку они 
уже вылупились, я приказал своим людям убивать без жалости. Инквизитор Картье попыталась 
отменить мои команды по воксу, но мой отряд был достаточно мудр, чтобы её проигнорировать.

Когда последний из этой партии пал, мы поспешно двинулись внутрь через отверстие, из кото-
рого появились хормагаунты. Брат Марнк занял позицию, поменяв оружие на то, которое дала 
инквизитор Картье. Всего через несколько шагов несколько равенеров появились из темноты. 
Марнк выстрелил из экспериментального оружия, но оно зашипело и превратило его правую руку 
в глыбу льда. Кассий также не имел большего успеха.

Благодаря провидению Императора, оставшаяся часть моего отряда отреагировала своевремен-
но. Мы смогли уничтожить равенеров, ещё несколько волн хормагаунтов и выводок генокрадов. 
Боеприпасы уже были на исходе, и мы были вынуждены отступить. Я утановил мельта-бомбы, 
которые взял про запас. Когда мы отступили, дистанционный подрыв вызвал обрушение, и я счи-
таю, что угроза гнезда была эффективно устранена.

Инквизитор Картье решительно возражала против уничтожения. В тех условиях, с которыми 
мы столкнулись, я не верю, что у нас был другой приемлемый вариант. Я отклонил её директиву 
провести дальнейшие полевые испытания с экспериментальным оружием.

Я приказал брату Марнку вернуться на наблюдательную станцию для установки бионики за 
место правой руки. Хотя мы временно потеряем некоторую эффективность от его отсутствия, 
мой отряд останется боеспособным.
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ИЕРОФАНТ
Более тринадцати метров в высоту и весом более пятидесяти 
тонн, иерофант является одним из крупнейших тиранидов в 
Иерихонском рубеже. К счастью, было всего несколько сра-
жений, где эти огромные существа использовались против 
Ахиллова крестового похода. Даже в тех случаях, когда Им-
периум в конечном итоге одерживал победу, данные просто 
особи опустошали имперские силы. Благодаря широкому 
спектру вооружения и чрезмерной защите иерофант пред-
ставляет собой угрозу, требующую экстремальных решений.

Аналитики полагают, что иерофант является самым 
большим ударным отрядом, который разум улья создал 
на сегодняшний день. Хотя его огромное тело покрыто 
толстой хитиновой бронёй, но также защищено варп-
полями, созданными колоссальным психическим потен-
циалом разума улья. Бронированные пластины ощетини-
ваются острыми краями и шипами, представляя собой 
смертельную угрозу для всего, что захочет атаковать в 
ближнем бою или подойти достаточно близко для при-
крепления взрывчатки.

Каждая из четырёх огромных ног иерофанта закан-
чивается острым как бритва когтем. Во многих случаях 
особь уничтожала имперские машины просто наступая 
на них. Две передние конечности монстра заканчиваются 
огромными серповидными когтями. Они способны про-
бить броню чего угодно, кроме больших имперских тита-
нов или самых защищённых укреплений. Но при наличии 
достаточного времени даже такого врага иерофант смо-
жет “расковырять”.

Для пехоты и машин у твари есть отдельные сюрпри-
зы. Его подбрюшье усеяно десятками покрытых шипами 
щупалец, похожих на хлысты, используемые низшими 
существами тиранидов. Это симбиотическое оружие 
может быстро опутать и поврать надвое нападающих, 
и даже разорвать на части корпус легкобронированной 
машины.

Био-титан также постоянно испускает густое облако 
токсичных спор из миллионов маленьких пор на нижней 
стороне костяных пластин брони. С каждым движением 
они обнажаются, и споры выбрасываются в воздух, об-
разуя облако вокруг существа. Они смертельны для всех 
не-тиранидских существ, ибо душат и сжигают незащи-
щённые лёгкие. 

Против врагов на расстоянии иерофант имеет две 
длинные биопушки, установленные рядом с головой пря-
мо над его предплечьями. Это симбиотическое оружие 
активируется мощным электрохимическим разрядом от 
хозяина. Биопушка извергает град крайне едких, похо-
жих на личинок организмов, что при попадании лопа-
ются потоком яда и кислоты. Биохимикаты могут рас-
плавить пласталь, феррокрит, керамит и незащищённую 
плоть за считанные секунды, так что неудачливая жертва 
быстро превращается в тлеющую лужу.

Было обнаружено несколько различных вариантов 
биотитана. Считается, что эти виды являются просто 
тщательно сконструированными комбинациями извест-
ных биоморфов, применённых к гораздо более крупной 
структуре. Некоторые из вариантов имели огромные раз-
рывающие когти, большие костяные мечи и другое подоб-
ное оружием. Развитие этих огромных существ остаётся 
загадкой для магос Биологис. Тиран улья или карнифекс 
легко могли бы быть просто увеличенным тиранидским 
воином, но нет никаких чётких связей между иерофан-
том и любыми другими известными видами.

На Орфейском клине иерофанты были замечены толь-
ко на планетах, где имперские силы применяли титанов. 
Неясно, было ли это просто совпадением или разум улья 
намеренно приберёг своих биотитанов для таких случа-
ев. Иерофанты часто встречаются в одиночку, хотя в не-
скольких отчетах наблюдалось до трёх биотитанов за раз. 
Эти сравнительно низкие цифры подтверждают теорию 
ограниченного использования данного существа.

Имперское командование неоднозначно отреагиро-
вало на предложенную теорию. Предлагаемое решение 
– избегать использование имперских титанов на новых 
фронтах. Однако стратегическую ценность титанов для 
имперской военной машины нельзя просто так отбро-
сить. Многие командиры считают, что появление иеро-
фантов может быть приемлемым следствием возможно-
стей от применения имперских титанов на поле боя. 
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ATT: Инквизитор Эвейн Картье; ++Приоритет Аквамарин
ОТ: Мастер апотекатрий Крегор Танн
Дата: 085815.M41

По запросу я провёл полевой анализ убитого силами Легио Венатор иерофанта, после доставки его останков под 
санкцией Инквизиции. Из-за характера применённого оружия труп существа был серьёзно поврежден. Многие из 
его ран были распределены по всему панцирю и вряд ли оказались индивидуально смертельными. Возможно даже, 
что комбинация этих лёгких ран не была смертельной для чудовища. Фактически, наши ограниченные знания о 
сложной физиологии тиранидов оказываются крайне ограниченными в этом отношении. Таким образом, невоз-
можно подтвердить единственную причину смерти путем вскрытия.

Однако масштаб существа предоставлял свой собственный набор возможностей. Хотя существо было убито, мно-
гие из его тканей оставались вполне живыми. Вторичные или даже третичные комплексы органов всё ещё обе-
спечивали поток ихора через многие части изуродованного тела существа. Когда мой отряд распределился вокруг 
туловища, мы поначалу были удивлены, обнаружив активные хлещущие усики-симбионты. К счастью, мои боевые 
братья избежали серьёзных ранений. Нам также удалось отрезать один из всё ещё живых усиков. Он был помещён 
в стазисном поле и будет отправлен в крепость Караула для более тщательного анализа.

Мускулатура левой задней ноги Иерофанта оказалась самой целой, получив лишь незначительные повреждения. 
Я собрал обширную пиктографическую запись проведённого мной вскрытия этой конечности. Для распила брони 
чудовища и последующего отсечения использовались цепные кулаки д. Масштаб мышечной ткани довольно необыч-
ный. Переплетённые со сложными металлическими сплавами хитиновые структуры необходимы для удержания 
аналогов сухожилий на месте. Было обнаружено, что эти ткани обладают уникальной прочностью на разрыв. 
Чтобы их разрезать, требовалась обширная работа с цепными кулаками, и даже после смерти растянутые мыш-
цы резко сужались. В будущем для поражения этих мышц могут быть сконструированы специальные боеприпасы.

В ходе рассечения конечности мы обнаружили большую нейронную массу около сочленения с туловищем биотита-
на. Эта масса напоминает аналоги мозга тиранидов, которые были идентифицированы ранее. Данный образец 
также был извлечён и доставлен в крепость Караула для более детального анализа. Основываясь на масштабе и 
расположении, моя предварительная теория заключается в том, что эта структура была в первую очередь по-
священа координации смежной конечности. Поскольку не было никаких доказательств того, что масса получила 
физиологические повреждения до моего рассечения, я считаю, что орган допустимо цел и должен выдержать ин-
тенсивные эксперименты.

Хотя нам удалось получить много образцов спор иерофанта, мы не смогли точно идентифицировать ни один из 
органов, участвующих в их производстве. Споры явно выбрасываются из многих областей по всему центральному 
корпусу биотитана, но, по-видимому, они производятся одним внутренним органом. После ручного отслеживания 
сети сосудов, которые переносили споры по всему телу, я обнаружил, что исходная область была уничтожена пуш-
кой “Вулкан”. Необходимо получить ещё один образец, прежде чем происхождение этих спор будет подтверждено 
и изучено. Подробный анализ образцов спор потребует дополнительных ресурсов помимо тех, которые доступны 
в полевых условиях.

Запрошенные тесты для подтверждения происхождения аналога пустотного щита иерофанта или конструкции 
его био-пушек также были невозможны с использованием имеющихся материалов. К сожалению, область голо-
вы была основной мишенью для титанов Легио Венатор. Фронтальная, спинная часть этого иерофанта была 
в значительной степени распылена. Я продолжу оставаться в поле, надеясь идентифицировать дополнительные 
образцы для анализа. Я также продолжу попытки решить вопрос выбора целей с подразделениями титанов. К со-
жалению, просьбы поговорить с высокопоставленными членами Легио Венатор остались без ответа.
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Задел для приключений

Отражение угрозы: Иерофанты оказались особенно эффективны в боях с легионами титанов на Пустоши Юпи-
тера. Более того, они были настолько успешны, что последний функциональный имперский титан был отозван на 
ремонт. Без имперских титанов силы крестового похода начали отступать против надвигающейся орды тиранидов. 
Боевым братьям поручено найти альтернативное решение, чтобы сокрушить этих огромных чудовищ. ПИ должны 
развернуться в зоне боевых действий, обнаружить цели и определить наилучшее доступное оружие для устранения. 
Им были предоставлены полные полномочия Инквизиции для реквизиции любых ресурсов крестового похода, не-
обходимых для устранения биотитанов. Однако это не означает, что офицеры в зоне боевых действий будут со-
трудничать. В дополнение к эскадрилье гибельных клинков, Гвардия имеет различные отделения тяжёлого оружия, 
артиллерийские машины и танковые подразделения в различных конфигурациях. Ни одному из них до сих пор не 
удалось успешно одолеть иерофанта, но, возможно, у боевых братьев есть альтернативная стратегия.
Разбомбите их: Ценная фактория находится прямо на пути атаки тиранидов. Два иерофанта находятся в центре 
надвигающегося роя. Перед боевыми братьями стоит задача победить рой тиранидов любой ценой. Хотя подрыв про-
изводимых и хранящихся боеприпасов внутри сооружения может стать приемлемым вариантом, объект желательно 
сохранить. Если он будет потерян, цепочки поставок крестоносцев окажутся слишком растянуты. И будущие сраже-
ния могут быть проиграны, когда у подразделений закончатся столь необходимые снаряды. Боевые братья должны 
разработать стратегию предполагающую использование имеющихся ресурсов, а затем перехитрить тиранидов и за-
манить их в ловушку. Время, скрытность и тщательный выбор наиболее подходящей приманки имеют решающее 
значение для успешного сражения. Фактория включает в себя различные снаряды, энергетические заряды и сырьё, 
необходимое для производства дополнительного оборудования или создания большой бомбы. 
Большие пушки: Наземные методы борьбы с иерофантом с треском провалились. Единственный оставшийся вари-
ант – орбитальная бомбардировка. Перед боевыми братьями стоит задача подобраться достаточно близко к иерофан-
ту и передать координаты цели.
Конечно, если ПИ подойдут слишком близко, то могут стать жертвой роя или попасть под дружественный огонь. 
При необходимости можно задействовать часть сил крестового похода в качестве отвлекающего маневра, чтобы при-
влечь силы тиранидов к определённому месту. Однако в данном случае имперские подразделения будут принесены в 
жертву. Временное окно для атаки очень узкое, ибо био-корабли наверняка обнаружат и начнут абордаж имперских 
судов. Если ПИ не поторопятся, то могут обнаружить, что корабль покинул орбиту и убивать иерофанта придётся 
подручными средства.

Передвижение: 8/16/24/48
Раны: 220
Умения: Бдительность (Вос), Лазание (Сил), Плавание 
(Сил), Выслеживание (Инт).
Таланты: Амбидекстрия, Яростный натиск, Мастер ру-
копашной, Бесстрашие, Неистовый натиск, Обострённые 
чувства (Слух, Обоняние, Осязание), Молниеносная ата-
ка, Быстрая атака, Парное оружие (Холодное), Парное 
оружие (Стрелковое).
Черты: Ночное зрение, Страх 5 (Парализующий)†, Ин-
стинктивное поведение (Кормёжка), Многорукое, При-
родная броня (Непробиваемый панцирь), Смертоносное 
природное оружие (Когти-косы), Регенерация (15), Раз-
мер (Гигантский)††, Облако спор†††, Тиранид, Сверхъе-
стественная сила (x4), Сверхъестественная выносливость 
(x4).
Броня: Непробиваемый панцирь (всё 12).
Оружие: Когти-косы (1d10+38 Режущ; Бронеб 3, Раз-
рушительное (8)), Плеть-хлыст (1d10 + 39 Режущ; Бронеб 
3, Разрушительное (8), Гибкое, Обездвиживающее), Давя-
щие когти (1d10 +37 Режущ; Бронеб 4, Разрушительное 

(8)), Две спаренные биопушки†††† (Тяжёлое: 200m; S/–
/–; 4d10+6 Взрыв; Бронеб 6; Обойма –; Перез –; Взрыв 
(4), Разрушительное (3), Разящее (2), Отравленное)
Особые правила
Варп-поле: Иерофант защищён мощным психическим 
варп-пузырём. Он функционирует как защитное поле 
(см. стр. 188 ОКП Deathwatch rus), которое считается 
имеющим рейтинг защиты 65 и перегружается при бро-
ске 01-05. Если варп-поле иерофанта перегружается, то 
существо может потратить Полное действие для его вос-
становления, и эффекты снова вступят в силу в начале 
его следующего хода.
Давящие когти: Каждая из ног иерофанта заканчива-
ется массивным костяным шипом, который переплетён 
нитями сложных сплавов. Когда особь шагает по полю 
боя, то может намеренно нацелиться на врага и насту-
пить одним из этих когтей. 
Плеть-хлыст: У иерофанта из нижней части тулови-
ща спускаются столько плетей-хлыстов, сколько не-
обходимо, чтобы поразить каждого врага в пределах 
досягаемости.
Дискреционное нацеливание: Множественные избы-
точные нейронные системы иерофанта способны дей-
ствовать независимо. Благодаря этому каждая система 
оружия может действовать по своему усмотрению. Каж-
дое стреляющее и орудие ближнего боя может независи-
мо атаковать одну и ту же или несколько целей каждый 
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Сигнал бедствия: Пустошь Юпитера
ATT: Силы Адептус Механикус; ++Приоритет Багровый ++349815M41 
От: Генерала Дериана Аркелия

Тираниды в системе продолжают оставаться существенной угрозой Империуму. Совсем недавно 
последний из приписанных легионов титанов был отозван с активной службы. Без их поддержки 
у наших сил нет ресурсов, которые могли бы соизмеримо противостоять биотитанам. Наши 
потери значительно возросли без их помощи. Нам нужно, хотя бы небольшой отряд имперских 
рыцарей.

Мы также считаем, что виды биотитанов на Пустоши Юпитера могут включать новые вари-
анты. Некоторые из существ были более чем в 14 метров в высоту. Некоторые из этих образцов 
имеют туловище шире или уже, чем на выданных справочных пиктах. Наблюдаемое основное 
вооружение также не соответствовало тому, что наблюдалось на ранних стадиях конфликта. 
Хотя они были повсеместно вооружены массивными когтями, которые могли разрезать броню 
машины, несколько свидетелей утверждают, что у части существ передние конечности заканчи-
вались массивными когтистыми пальцами. Эти когти, по-видимому, используются для того, 
чтобы подбирать, а в некоторых случаях и швырять, имперскую технику в другие имперские 
подразделения. Психологические эффекты такой демонстрации силы почти столь же разруши-
тельны, как и ущерб, который она наносит.

Учитывая частоту наблюдений и нашу неспособность противодействовать их продвижению, мы 
считаем, что тираниды могут создавать биотитанов со скоростью, которая затмевает нашу 
способность побеждать их. По подсчётам аналитиков, в настоящее время в системе может быть 
до четырнадцати иерофантов. Мы не знаем, является ли это показателем производственной 
мощности роя или некоторые образцы могут менять своих симбионтов оружия, и поэтому ана-
литики идентифицируют один и тот же образец несколько раз. В любом случае эти производ-
ственные цифры и вариации могут представлять огромный интерес для Адептус Механикус. В 
дополнение к огромной возможности для титанов заслужить славу своего имени, эти конфликты 
могут предоставить скрытую возможность для магосов Биологиса раскрыть важную информа-
цию о жизненном цикле и процессе роста тиранидов.

Я приложил пикты нескольких образцов и также включил справочные изображения множества 
других видов тиранидов. Я считаю, что путём наложения изображений можно будет определить 
исходные генетические материалы, использованные для создания иерофантов. Я бы очень хотел 
обсудить данный анализ с любыми экспертами Адептус Механикус, чтобы мы могли опреде-
лить вооружение, более подходящее для борьбы с чудовищами. Если мы знаем, что определённое 
оружие особенно эффективно против исходного вида, то оно может сохранить эффективность и 
против производного.

ход без штрафа.
†Страх 5 (Парализующий): Из-за своих огромных раз-
меров, неизмеримого вооружения и дополнительных 
угроз иерофант превосходит значения, представлен-
ные в стандартной таблице Страха (см. стр. 316 ОКП 
Deathwatch rus). Иерофант накладывает штраф -50 к 
тесту на Страх.
††Размер (Гигантский): Существа в этой категории раз-
мера даже больше, чем те, которые описаны как Огром-
ные. Атаки, нацеленные на существ подобных размеров 
получают модификатор +40 к попаданию, а сами эти су-
щества получают штраф -40 к маскировке. Их движение 
рассчитывается на основе бонуса Ловкости +4. Кроме 
того, всё их Природное оружие наделено свойством Раз-
рушительное с рейтингом, равным их базовому значению 
Выносливости.

†††Облако спор: Иерофант выпускает густое и удуша-
ющее облако спор из отверстий в своей броне, которое 
подвергает всех не-тиранидов в радиусе 20 м отравле-
нию. А если у врагов нет герметичной системы и они 
вдохнули, то урон от этой атаки увеличивается до 2d10. 
Этот омерзительный туман частично скрывает иерофан-
та, накладывая штраф -10 на все направленные против 
него выстрелы.
††††Био-пушка: Симбиот запускает смертоносный 
град крайне едких, похожих на личинок организмов, и 
активируется мощным электрическим импульсом. Когда 
эти ядовитые и крайне кислотные организмы поражают 
цель, то разбрызгивают сгустки биокислоты и яда по вы-
бранной области.
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ИЕРОДУЛ
Недавно с нескольких планет начали поступать сведения 
о новом авангардном тираниде. Это существо, получившее 
название иеродул, значительно больше карнифекса и ис-
пользуется в сопоставимых количествах и ролях. Эта чудо-
вищная машина убийств вооружена четырьмя огромными 
когтями и защищена массивными хитиновыми пластинами. 
Полевые отчёты показывают, что когти достаточно остры, 
чтобы прорезать переднюю броню лендрейдера. Было заме-
чено, что его броня отражает огонь из пушки леман русса. В 
сочетании с полной сорокасантиметровых клыков пастью и 
широким спектром шипов по всему массивному телу, дан-
ное существо представляет значительную угрозу.

В дополнение к возможностям в ближнем бою и оборо-
не, иеродул также несёт оружие-симбиот, установленный в 
бронированных пластинах спины. С его помощью существо 
способно испускать разрушительную струю мутагенной 
кислоты. Потоки уничтожили множество незащищенных 
имперских подразделений и даже нанесли значительный 
ущерб транспортным средствам и силовой броне космиче-
ского десанта. Образцы кислоты было исключительно труд-
но анализировать. Считается, что в ней могут присутство-
вать тиранопатогены, которые способствуют её силе.

Полевые отчёты показывают, что иеродул не являет-
ся синаптическим существом. Однако монстр чаще всего 
встречается с выводками меньших тиранидов. Термаганты, 
в частности, часто сопровождают иеродула. Это оказалось 
пугающе эффективной стратегией. Огромный иеродул при-
влекает на себя шквал оружейного огня, который он обычно 
может игнорировать. В то же время меньшие существа бы-
стро продвигаются вперёд, поскольку защитники игнориру-

ют их как меньшую угрозу. К сожалению для имперских 
сил, это даёт маленьким ксеносам достаточно возможностей 
доказать свою эффективность.

Имперские аналитики стремятся заполучить останки ие-
родула или даже живой экземпляр. В случаях, когда чудови-
ще было побеждено, приложенная мощь мало что оставляла 
для исследования. На сегодняшний день было предпринято 
ограниченное количество попыток захватить живой эк-
земпляр, и все они потерпели неудачу. Существо просто 
слишком массивно и его невозможно удержать обычными 
методами. Оно также оказалось устойчивым к анестети-
кам, которые эффективно применялись против меньших 
существ тиранидов.

Передвижение: 7/14/21/42
Раны: 180
Умения: Бдительность (Вос), Лазание (Сил), Плавание (Сил), 
Выслеживание (Инт).
Таланты: Амбидекстрия, Яростный натиск, Мастер руко-
пашной, Бесстрашие, Неистовый натиск, Обострённые чув-
ства (Слух, Обоняние, Осязание), Молниеносная атака, Бы-
страя атака, Парное оружие (Холодное).
Черты: Ночное зрение, Страх 4 (Ужасающий), Инстинктив-
ное поведение (Кормёжка), Многорукое, Природная броня 
(Непробиваемый панцирь), Смертоносное природное ору-
жие (Когти-косы), Регенерация (5), Размер (Гигантский)†, 
Тиранид, Сверхъестественная сила (x3), Сверхъестественная 
выносливость (x3).
Броня: Непробиваемый панцирь (всё 12).
Оружие: Когти-косы (1d10+26 Режущ; Бронеб 3, Разру-
шительное (8)), Bio-Кислотный распылитель†† (Лёгкое; 30m; 
S/–/–; 3d10+6 Энерг; Бронеб 4; Обойма –; Перез –; Живые 
боеприпасы, Разрывающее, Отравленное).
Особые правила
†Размер (Гигантский): Существа в этой категории разме-
ра даже больше, чем те, которые описаны как Огромные. 
Атаки, нацеленные на существ подобных размеров получают 
модификатор +40 к попаданию, а сами эти существа полу-
чают штраф -40 к маскировке. Их движение рассчитывается 
на основе бонуса Ловкости +4. Кроме того, всё их Природ-
ное оружие наделено свойством Разрушительное с рейтин-
гом, равным их базовому значению Выносливости.
††Биокислотный распылитель: Симбиот, который вы-
пускает мощную струю смертоносной кислоты, поддержи-
вает астрономическую скорость дыхания. За счёт этого он 
фильтрует окислители из атмосферы планеты, их которых 
синтезирует распылитель. Затем компоненты кислоты хра-
нятся в отдельных мешочках внутри симбиота. Когда он 
выпускает свой смертоносный поток, эти реагенты объеди-
няются с патогенными микробами из нескольких биологи-
ческих протоков вблизи поверхности симбиота. Различные 
компоненты объединяются в смертельную форму только 
во время экзотермической реакции, когда поток покидает 
тело. Данный симбиот использует правила Зажигательного 
оружия, но без никого не поджигает (см. стр. 165 ОКП 
Deathwatch rus).

Иеродул (босс)
ББ ДБ С Вын Лов Инт Вос СВ Общ

64 23 82 81 35 20 35 45 —
(24)          (24)
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Отчёт о состоянии: Неопознанное существо
ATT: Капитан Караула Верджил; ++Приоритет Ауреус
ОТ: Мастер апотекарий Крегор Танн
Дата: 564815.M41

Мой отряд успешно завершил анализ найденных на аванпосте останков. Обозначенное как Эпсилон-472 
место, похоже, соответствовало отправленным ранее в Караул отчётам. Как и ожидалось, останки 
были в очень плохом состоянии из-за деградации, которая произошла между временем отправки от-
чётов и нашим прибытием. Однако нам удалось получить биологические образцы из останков жертв, а 
также материал, который, как я считаю, связан с участвовавшими в атаке тиранидами.

Я составил набор предварительных выводов, которые включены в прикрепленные файлы. Обратите вни-
мание, что эти данные очень приблизительны, поскольку я был ограничен использованием полевого обо-
рудования для проведения анализов. Как только я вернусь в крепость, то предоставлю пересмотренную 
версию, используя все ресурсы наших хорошо оснащённых Медикае. Однако, поскольку есть неотложные 
проблемы, я посчитал, что было бы уместно предоставить предварительные данные.

Короче говоря, на аванпост напало существо, что не соответствует ни одному из известных примеров. 
Анализ разрушений показывает, что оно было намного сильнее любого известного вида, за исключением 
вариантов биотитана. Тщательное изучение места происшествия показывает, что никаких организ-
мов такого масштаба ранее не было. Однако наш отряд обнаружил следы в феррокритовой поверхности 
около разрушенного сооружения. Судя по глубине отпечатков, существо должно было весить не менее 
двадцати тонн. Оценки длины его шага показывают, что оно является четвероногим, длиной не менее 
двенадцати метров, хотя эта мера имеет очень низкую степень достоверности.

Повреждения стен форпоста указывают на то, что существо, вертикальный охват которого превышал 
шесть метров, использовало огромные когти, чтобы прорвать и снести стены из керамитовой брони. 
Учитывая, что стены имели толщину двадцать сантиметров, можно с уверенностью предположить, 
что существо представляет существенную угрозу для хорошо укрепленных форпостов и военной техни-
ки. Образовавшееся отверстие предполагает, что ширина тиранида составляет менее десяти метров, 
но эта оценка кажется завышенной, исходя из измерений расстояния между следами.

Либо это существо, либо работающее в тесном контакте с ним, было оснащено оружием, способным вы-
пускать мощную биокислоту с дальностью действия не менее двадцати метров. Мне не удалось восста-
новить образцы раствора из-за ухудшенного состояния участка, хотя я получил образцы поверхностей, 
которые подверглись его воздействию. Спектрографический анализ может выявить дополнительные 
свойства этого вещества, хотя визуальный осмотр показывает, что оно способно растворять керамит, 
феррокрит и, конечно же, человеческие ткани.

Я рекомендую, чтобы эти данные также были переданы по отдельным каналам аналитикам Орфейско-
го клина. Силам крестоносцев необходимо внести коррективы в распределении оружия, чтобы противо-
стоять этим чудовищам. На данный момент существует очень ограниченное количество укреплений 
и подразделений, способных выдержать прямое столкновение с одним из этих существ. Крестоносцы 
должны перенаправить данные подразделения в системы, где есть подтверждённые наблюдения.
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Сигнал бедствия: Депо Эпсилон-Z019 
ATT: Все респонденты
++Приоритет Амарант
++452815M41

Склад подвергся неожиданной атаке 
ксеносов. Запасы прометия и боепри-
пасов были скомпрометированы. Все 
размещённые подразделения понесли 
потери свыше семидесяти процентов. 
У нас нет выжившего медицинского 
персонала, как и нет выживших Адеп-
тус Механикус. Девяносто процентов 
сооружений склада и все транспортные 
средства были уничтожены. Обширные 
силы тиранидов действуют глубоко за 
ранее безопасными линиями. Требуется 
немедленная поддержка от любых бое-
способных подразделений.

Все базы, получившие это сообщения, 
должны предпринять соответствующие 
меры для подготовки к атакам из-под 
поверхности планеты. Огромное чер-
веобразное существо сопровождалось 
сотнями хормагаунтов. Ксеносы ата-
ковали из-под земли, не задев ни 
одной из наших стандартных охранных 
сигнализаций. Прежде чем действующие 
охранники успели даже активировать 
ручную систему сигнализации, мы по-
несли более 200 потерь в результате 
взрыва резервуаров для хранения про-
метия на складе.

Атака произошла ночью, вскоре после 
того, как судно снабжения завершило 
доставку припасов. Все наши прото-
колы безопасности, похоже, скомпро-
метированы. В настоящее время склад 
не может отправить никаких допол-
нительных изображений или информа-
ции относительно сил, с которыми мы 
столкнулись.

ЧТО СКРЫВАЕТСЯ ВНИЗУ
“Я уверен, что это сейсмические толчки от системы плазменного 
охлаждения. Мы можем спокойно проигнорировать их”.

– Гидеон Хайланд,  
смотритель улья Трималов до его падения

Подтверждённые сообщения об этом тираниде были впер-
вые получены на ранних этапах вторжения на Кастобель. 
Всего через несколько дней после того, как первая волна ми-
цетических спор обрушилась на планету, один из огромных 
городов-ульев планеты был уничтожен тиранидами. Восста-
новленные записи безопасности из руин улья Трималов ука-
зывают на то, что исключительно большой тригон прорвал-
ся через нижние уровни улья. Через несколько часов после 
его прибытия произошёл крупный взрыв в центральном 
плазменном ядре улья, безвозвратно разрушив энергоснаб-
жение города и убив всех нападавших ксеносов. Без энер-
гии для поддержания внутренней вентиляции, освещения и 
систем водоснабжения, не говоря уже об оборонительном 
оружии, гибель улья от когтей надвигающегося роя была 
гарантирована.

Низкоранговый техножрец, работавший в системе об-
служивания плазменного ядра, был одним из немногих вы-
живших после взрыва. Мехокователь Толбер прошёл обшир-
ные допросы агентов Инквизиции и подробно рассказал о 
мелких деталях события. А именно, когда произошла атака 
плазменное ядро находилось в процессе давно назревшей 
модернизации. Когда тригон рыл под имперским ульем тун-
нель, то разорвал массивные трубы, по которым проходила 
охлаждающая жидкость энергетического ядра. Священные 

жидкости в короткие сроки вытекли в глубокую подзем-
ную пропасть. Без какого-либо охладителя плазменная реак-
ция вскоре стала цепной, что и привело к взрыву.

Присутствие тиранидов в улье, вдали от известных 
фронтов, привело население в ужас. Однако повреждение 
плазменного ядра стало прямой причиной потери города. 
Кажется крайне маловероятным, что монстр мог понимать 
всю сложность плазменного реактора. Кроме того, посколь-
ку существо было убито в результате взрыва, не было ника-
ких оснований ожидать повторения тактики. Следователь-
но, потеря была объяснена как трагическое совпадение.

Во время сражений на Кредосе, похожее нападение три-
гонов произошло глубоко за линией фронта. В этом случае 
чудовищное существо возглавило атаку на склад снабжения. 
Командир базы нарушил стандартные имперские правила 
развёртывания и установил временные резервуары для хра-
нения прометия слишком близко к полевой фактории.

Опять же, это могло быть трагическим совпадением. 
Мерзкие ксеносы просто нанесли удар вскоре после того, 
как склад пополнился прометием. Фактория также недав-
но завершила производственный цикл, посвящённый ар-
тиллерийским установкам. Сотни тысяч мощных снарядов 
ожидали передачи на транспортный шаттл. В сочетании с 
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Задел для приключений

В засаде!: Боевые братья находятся в разгаре тайной миссии по наблюдению, недалеко от склада снабжения крестово-
го похода. В данный момент на объекте находятся несколько взводов, ремонтируя машины и занимаясь пополнением 
боеприпасов, прометия и т.п.. Многие машины разобраны для планового техобслуживания. Внезапно из-под земли вы-
рывается “Что скрывается внизу” прямо посреди лагеря. Через несколько мгновений из дыры появляются два роя хорма-
гаунтов. ПИ должны решить, приемлемо ли нарушить своё инкогнито и спасти союзников из Имперской Гвардии или 
важнее сохранить тайну. Это также даёт возможность изучить тактику столько редкого образца тиранидов в полевых 
условиях из сравнительно безопасного места, пока он продолжает уничтожать склад крестового похода.

Месть Императора: Ветеранская ликвидационная команда недавно была убита, когда на них неожиданно 
напал “Что скрывается внизу”. Капитан Караула в ярости и приказывает ПИ найти это существо и уничтожить. А 
также убить всех других его сородичей, дабы ксеносы сполна ощутили гнев Императора. Сначала команда долж-
на отправиться на Кастобель или другой заражённый мир. Оказавшись там, ПИ должны найти вырытые туннели 
тиранидов, зайти в них, а затем выследить и убить “Что скрывается внизу”. Если ПИ найдут похожие молодые 
особи или кладку, то также обязаны избавиться о них. Следуя по туннелям ПИ столкнутся с мавлоками и другими 
роющими тиранидами. Боевые братья должны следить за расходом боеприпасов, поскольку путешествие к центру 
земли может затянуться. 

тысячами килолитров прометия склад был смертельной 
комбинацией.

Последствия такого выбора времени были предсказуемо 
катастрофическими. Когда тригон совершил атаку, мощный 
биоэлектрический импульс поджёг резервуары с промети-
ем. В короткие сроки интенсивный огонь распространился 
на факторию. Затем начался каскад подрывов снарядов. В 
итоге сотни имперских танков и экипажей, тысячи обучен-
ных рабочих и важный пункт снабжения были потеряны за 
несколько мгновений. Единственным положительным мо-
ментом, который можно было извлечь из инцидента, было 
то, что ответственное за взрыв существо также было убито 
во время взрыва.

После этого инцидента несколько имперских аналитиков 
заметили сходство между событиями на Кредосе и Кастобе-
ле. С тех пор было зафиксировано несколько подобных слу-
чаев. Во всех случаях необычайно большой тригон появлялся 
посреди, казалось бы, безопасного места. В одно мгновение 
чудовище вызывало катастрофический взрыв, который ис-
парял значительные имперские активы, а также самого ти-
ранида. Спустя несколько недель или месяцев похожий ин-
цидент происходил в другом мире, часто в других системах.

Между пиктографическими записями и набросками, со-
ставленными из допроса выживших, начала выкристаллизо-
вываться полная история. Тригон, который был назван “Что 
скрывается внизу”, каким-то образом был способен нацели-
ваться на имперские склады летучих веществ. После того, 
как эта информация была получена, дальнейшее расследо-
вание связало существо с атаками на имперские укрепления. 
Во всех случаях объекты получили значительные запасы 
прометия или изменили механизм, с помощью которого 
удерживались его летучие химикаты.

Дальнейший анализ показал, что во время атак существо 
постоянно сопровождалось несколькими выводками хорма-
гаунтов. Причём ни один из подтверждённых инцидентов 
не упоминал о других видах тиранидов. Ещё одним инте-
ресным моментом было то, что многие из этих атак про-
исходили на самых ранних этапах вторжения. Данные со-
бытия были идентифицированы как аномальные, потому 
что предшествовали обычному моменту времени, в который 
тригоны появлялись как часть полномасштабного вторже-
ния. Аналитики предположили, что данный конкретный 

вариант либо способен перемещаться внутри мицетической 
споры, либо имеет иную генетическую приоритетность и 
вылупляется раньше нормы. Необходимо получить допол-
нительные доказательства, прежде чем любая из гипотез бу-
дет подтверждена.

Почти столь же изнурительными, как и его атаки на 
имперские поставки, они также были разрушительными 
для имперского духа. Выжившие после предыдущих атак 
распространяли слухи о кошмарах, которые он навлёк. Ко-
мандование пыталось подавить эти сплетни, но из-за при-
ложенных усилий истории начали распространяться только 
быстрее. Поскольку некоторые рассказывают о том, что ви-
дели, как “Что скрывается внизу” сгорало в огромном огнен-
ном шаре, поздние наблюдения добавили к образу существа 
легенды о бессмертии.

Некоторые командиры отреагировали на присутствие 
ужаса экстремально. Они включают сокращение запасов 
топлива и боеприпасов до крайне минимального уровня, 
хранение припасов в транспортах и использование брони 
для ремонта танков в качестве дополнительной обшивки 
под конструкциями. Некоторые даже попросили Адептус 
Механикус установить сейсмографическое оборудование, 
чтобы они могли знать о любых необычных движениях под 
землёй. Такие реакции, конечно, не одобряются, поскольку 
расходы ещё сильнее ограничивают возможности крестово-
го похода.

Анализ собранных изображений и показаний очевидцев 
не дал достаточных результатов для определения конкрет-
ных характеристик этого вида. Хотя “Что скрывается внизу” 
явно больше обычных тригонов, было обнаружено очень 
ограниченное количество дополнительных идентификаци-
онных признаков. В большинстве случаев существо имело 
отличительную полосу на брюшной полости, но эта черта не 
была подтверждена во всех атаках. Данный образец также 
никогда не был замечен на активном фронте. Однако оста-
ётся вероятность того, что полевые подразделения просто не 
смогли отличить “Что скрывается внизу” от типичного три-
гона в ходе хаоса боевого столкновения.

Ограниченное количество орбитальных изображений со-
держит свидетельства существования тригона, который на 
двадцать процентов больше среднего. Во всех случаях экзем-
пляр наблюдался за передовыми линиями роя. Так как дан-
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Классификация: Рубиновый код Ахиллова крестового походаДата: 524816.M41
Автор: генерал Дериан АркелийТема: Хранение легковоспламеняющихся и взрывоопасных запасовПолучатель: Всё полевое командование Орфейского клина
Аналитики полагают, что ксеносы смогли определить метод отслеживания нестабильных 
поставок, включая прометий, боеприпасы и взрывчатые вещества. Было два инцидента, в 
которых критически важные объекты были потеряны из-за неожиданных атак в якобы без-
опасных регионах. Эти потери совершенно неприемлемы и не должны повториться.Для устранения угрозы подразделениям Орфейского клина настоящим приказано прекра-
тить хранение летучих запасов на любой планетарной поверхности. В дальнейшем ни один 
склад не должен содержать более трёхдневного запаса топлива и боеприпасов для под-
разделений, находящихся под его юрисдикцией. Любые вещества, превышающие это коли-
чество, должны быть переданы Имперскому флоту на орбите при первой возможности. Уже 
проводятся исследования для сравнения коэффициентов использования с текущей ёмкостью 
хранения. Имперский флот уже проинформирован о данной тактической корректировке. 
Они находятся в процессе перераспределения транспортных шаттлов для удовлетворения 
возросшей рабочей нагрузки, необходимой для дополнительных рейсов снабжения. Чтобы 
компенсировать эту новую утечку ресурсов Империума, подразделениям Гвардии следует 
ограничить использование военно-космических средств для передвижения войск. Вместо 
этого войскам следует использовать наземный транспорт для перераспределения. Кроме 
того, теперь требуются дополнительные наземные разведывательные усилия. Используе-
мая для воздушной разведки флотская рабочая сила была перераспределена для оказания 
помощи в увеличении числа рейсов шаттлов снабжения.Я поручил агентам Адептус Механикус начать расследование и проверку для определения 
любых конструктивных изменений, которые могут быть внесены в существующие склады и 
хранилища. Если их усилия принесут плоды, то могут определить дополнительные защит-
ные меры, особенно от атак из-под земли. Когда такие изменения будут реализованы, 
данный приказ может быть отменён. А стандартные процедуры пополнения запасов могут 
быть возобновлены.

ный вид редко проводит значительное время на поверхно-
сти планеты, то получить последовательную информацию 
исключительно сложно. Кроме того, любые отметины не 
видны с орбитальных камер.

Есть многочисленные сообщения о гибели данного образ-
ца в боях. И многие сообщения поступают из разных систем. 
Кроме того, было несколько атак, соответствующих такти-
ческому профилю существа в разных мирах, которые, как 
предполагается, произошли в течение нескольких дней друг 
от друга. Эти данные ставят под сомнение, является ли это 
уникальным образцом или просто вариантом вида, харак-
терным для флота-улья Дагон. Хотя любое из объяснений 
может предложить обоснованный вывод, ни одна из воз-
можностей не является утешительной для командования 
Орфейского клина.

Передвижение: 4/8/16/32
Раны: 160
Умения: Бдительность (Вос), Псичувство (Вос) +10, Плава-
ние (Сил), Выслеживание (Инт).
Таланты: Амбидекстрия, Мастер рукопашной, Бесстрашие, 
Неистовый натиск, Обострённые чувства (Слух, Осязание), 
Молниеносная атака, Пси-рейтинг (5), Быстрая атака, Пар-
ное оружие (Холодное), Варп-чутьё.
Черты: Копатель (3), Ползун, Ночное зрение, Страх 4 (Ужа-
сающий), Смертоносное природное оружие (Когти-косы), 
Многорукое, Природная броня (Утолщённые чешуйки), Раз-

мер (Огромный), Тень в варпе, Синаптическое существо, 
Сверхъестественная сила (x3), Сверхъестественная вынос-
ливость (x3). Сверхъестественные чувства (Чувство земли, 
Обоняние)†, Тиранид.
Броня: Утолщённые чешуйки (всё 10).
Оружие: Когти-косы (1d10+20 Режущ; Бронеб 3), Био-
электрический импульс (Лёгкое; 60m; –/–/12; 2d10+6 
Энерг; Бронеб 4; Обойма –; Перез –; Шквальное, Живые 
боеприпасы).

Особые правила
†Чувство земли: Находясь под землёй особь может обна-
руживать врагов по вибрациям, которые они производят. 
Существо может легко обнаружить всё, что касается земли 
в радиусе 15 метров, и получает бонус +10 к отслеживанию 
добычи, если та движется. Транспортные средства, вьюч-
ные/верховые животные, рота солдат на марше и тому по-
добное дают бонусов больше (сколько именно решает МИ).
Катализатор (психосила): В качестве Полудействия “Что 
скрывается внизу” может послать сигнал из разума улья, ко-
торый наделяет меньших существ неестественной жизнен-
ной силой. Эту силу можно использовать на одной орде в 
радиусе 75 метров. До начала следующего хода орда полу-
чает 10+1d10 Численности.
Ужас (психосила): В качестве Полудействия “Что скрыва-
ется внизу” может выпустить волну ужаса, которая грызёт 
решимость его врагов. Эта сила может быть использована 
для нацеливания на группу ПИ в радиусе 75 метров. Каж-
дый член отряда должен пройти тест на Силу воли с мо-
дификатором -30. Ликвидационная команда получает одно 
очко урона Сплочённости за каждого провалившего тест. 
Все остальные не-тираниды (и не-космодесантники) NPC 
должны пройти основанный на Страхе тест на Силу воли с 
модификатором -30 или бежать в панике.

Что скрывается внизу (Босс)
ББ ДБ С Вын Лов Инт Вос СВ Общ

55 35 64 62 40 32 43 52 —
(18)          (18)
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Связывая приключения

Несколько опубликованных приключений сталки-
вают космических десантников с созданиями фло-
та-улья Дагон, в частности Эвакуация (см. ОКП 
Deathwatch rus) и Последняя мера (которую можно 
загрузить с веб-сайта Fantasy Flight Games). Если 
игроки играли в одну или обе миссии, то Падение 
во тьму послужит хорошим продолжением темы бит-
вы с Великим Пожирателем. Кроме того, эти миссии 
исследуют события, предшествовавшие вторжению 
тиранидов и происходившие во время его ранних 
стадий. А Падение во тьму описывает события на по-
следних стадиях планетарного поглощения и, как та-
ковое, станет идеальной кульминацией цепочки мис-
сий против тиранидов. После Падения во тьму фокус 
кампании может сместиться на других врагов (см. 
раздел Дальнейшие приключения).

Глава IV. 
Падение во 

тьму
“Мы не можем пережить это. Человечество не может 
пережить это. За один день они покрыли поверхность планеты 
потоком когтей и клыков. Убей одного, и его место займут 
десять. Если они действительно бесчисленны, то наша раса 
обречена на насильственную смерть, прежде чем каждый клочок 
нашей цивилизации будет стёрт с лица земли силой, более 
прожорливой, чем само пламя ада! Смерть! Во имя Машинного 
Бога, Смерть уже здесь!”

– последние слова магоса Варнака при падении Тирана

Г
де бы тень в варпе не опускалась на владения Им-
периума, Великий Пожиратель превращает целые 
миры в бесплодные скалы. Каждый кусочек био-

логической материи превращается в дымящуюся пита-
тельную кашу, собирается в огромных пищеварительных 
бассейнах и выкачивается на орбиту пасущимися кора-
блями-ульями через отвратительно извивающиеся пита-
тельные трубки. Тираниды настолько эффективны, что 
многие из выведенных для захвата планеты особей сами 
превращаются обратно в сырьё, из которого были созда-
ны. И финальная стадия смерти мира становится зрели-
щем, которое ни один человек никогда не мог видеть. 
Каждое оставшееся на поверхности существо тиранидов 
мигрирует в последний пищеварительный бассейн и 
бросается в его бурлящие глубины. Таким образом, рас-
творённые до своей основной материи, останки возвра-
щаются во флот-улей, чтобы быть повторно использо-
ванными снова и снова. В конце концов, не остаётся ни 
одной клетки биологического происхождения.

На сегодняшний день энергия Империума была на-
правлена на сдерживание угрозы тиранидов, а иногда и 
на то, чтобы заставить флоты-ульи направиться на атаку 
мира, который затем немедленно уничтожается экстер-
минатусом. Такая радикальная тактика приносит в жерт-
ву один мир ради десятков и лишает флот-улей неисчис-
лимого количества сырой биомассы.

Множество миров пали таким образом, некоторые из 
них ранее были населены бесчисленными миллиардами 
душ, другие были домом для небольших колоний, суще-
ствующих за пределами Империума в целом. Некоторые 
из них не были каталогизированы, хотя обладали чело-
веческим населением. Один из подобных миров в Иери-
хонском рубеже известен Караулу Смерти как Хнум – 
седьмая планета в системе, что лишь мелькала пару раз в 
архивах Империума.

Хотя Хнум поддерживал обильную растительную 
жизнь, он никогда не порождал автохтонную. В какой-
то момент в далёком прошлом планета была отмечена 

для потенциального заселения, но водоворот Эры Раздо-
ра обрушился на галактику до того, как была отправлена 
основная волна колонистов, поскольку численность пер-
вой группы была слишком мала для поддержания жизне-
способного населения. Спустя тысячелетия потомки этих 
поселенцев всё ещё оставались, хотя и регрессировали до 
примитивного состояния, далёкого от того, как жили их 
собственные предки. Сколько ещё поколений могло про-
существовать это население, неизвестно, и Империум в 
целом, безусловно, не знал об их существовании. Когда 
флот-улей Дагон обернул щупальца вокруг мира, у Им-
периума было очень мало причин тратить ресурсы на его 
защиту, флоты и армии посылались в другие, более цен-
ные места.

Падение мира, известное большинству в высших эше-
лонах крестового похода не более чем по картографиче-
скому коду, прошло практически без комментариев со 
стороны командиров Империума. Оно стало лишь ещё 
одной строчкой данных в архивах. Война вскоре мино-
вала Хнум, и внимание Империума было привлечено к 
другим, более важным зонам боевых действий.

Поэтому стало сюрпризом, когда был получен астро-
патический сигнал бедствия с поверхности планеты. Не-
обычный сигнал запустил особые инициируемые про-
токолы когитаторов, которые командование крестового 
похода в силу их редкости ранее отклоняло как некор-
ректные или повреждённые. Тем не менее, сигнал про-
должался, а техножрецы настаивали на том, что их ко-
гитаторы выводят правильные данные. Подтверждённый 
таким образом сигнал был передан по цепочке командо-
вания, пока не появился на столе начальника операций 
генерала Кураса. К тому времени Караул Смерти знал о 
сигнале, хотя то, как они о нём узнали, не было раскрыто. 
Состоялось заседание Палаты Бдения, и капитану Авин-
кусу было поручено в срочном порядке расследовать ис-
точник. Если кто-то каким-то образом пережил смерть 
целого мира от рук Великого Пожирателя, то Империу-
му нужно было знать, как это произошло. Спасение от-
правителя сигнала бедствия было бы второстепенным по 
сравнению с получением этих знаний.

IV
:П

а
д
ен

и
е в

о
 ть

м
у



209

Описывая миссию

Падение во тьму можно использовать как отдельное 
приключение, но будет особенно хорошо запускать 
в контексте серии сражений на Орфейском клине, 
особенно если команда ПИ базируется на карауль-
ной станции Архас или рядом. Ниже приведено не-
сколько идей, которые МИ мог бы использовать для 
связывания миссии с остальной кампанией:

Война без конца: Если ликвидационная коман-
да уже сражалась с передовыми силами флота-
улья Дагон, то ликвидационная команда может 
оказаться в системе Хнум на борту караульного 
поста Федас. Поэтому инструктаж миссии может 
быть в форме передачи со станции Архас, через 
посланника или даже капитана Караула Авинкуса.

Плачь в ночи: Миссия начинается из-за астро-
патического сигнала бедствия из мира Хнум. Сиг-
нал был пойман самими ПИ, возможно, во время 
предыдущей миссии. По возвращении на базу со-
общение может быть передано дальше, в результа-
те чего ПИ немедленно поручают отправиться на 
расследование.

Неожиданные союзники: Некоторые игроки 
любят включать в ликвидационную команду пер-
сонажей, не являющихся космическими десантни-
ками, как-то инквизитора, ассасина или другого 
подобного. Если это так, то это может быть персо-
наж, с которым связалась его организация. И это 
сообщение приводит к запуску миссии. Возможно, 
техножрец Адептус Механикус был проинформи-
рован о возможности присутствия еретехов в ре-
гионе, или инквизитор узнал о деятельности ма-
госа Клюта в других секторах и проследил его до 
Иерихонского рубежа.

Брифинг МИ

П
адение во тьму – это приключение по вселенной 
Deathwatch, которое бросает персонажей игроков 
прямо в кошмарную среду мира, почти полностью 

съеденного тиранидами. Хотя когда-то это была живая 
планета с лесами, океанами, атмосферой и примитивны-
ми формами жизни, теперь Хнум – высушенная, изуро-
дованная оболочка, последние из её огромных ресурсов 
биомассы были сброшены в дымящиеся пищеваритель-
ные бассейны. Даже воздух быстро исчезает, а ландшафт 
покрыт непристойно пульсирующей, похожей на корни 
материей, переносящей последние химические ресурсы 
планеты в бассейны. Если ландшафт опасен, то те тира-
ниды, которые всё ещё бродят по нему, опасны вдвойне. 
Всевозможные генетические кошмары правят пустоша-
ми, бдительно следя за каким-нибудь нарушителем, до-
статочно глупым, чтобы ступить на поверхность мира, 
умирающего самым ужасным образом из возможных. 
ПИ поручено найти источник сигнала бедствия, который 
был отслежен до места на поверхности или под ней. Они 
должны проникнуть в атмосферу, избегая или побеждая 
многочисленных летающих существ, найти отправителя 
и выяснить кто он. Им приказано спасти любого, кого 
смогут найти на Хнуме, хотя на самом деле это не миссия 
милосердия. Если кто-то нашёл способ пережить смерть 
мира, Империум должен узнать об этом любой ценой.

Команда ПИ понятия не имеет, кто может быть источ-
ником сигнала, только то, что он имееткод допуска высо-
кого уровня и, как таковой, должен быть исследован. На 
самом деле источником является высокопоставленный 
техножрец Адептус Механикус, член малоизвестного ор-
дена ксенобиологов, что посвятили себя поискам спосо-
бов уничтожения тиранидов. Техножрец построил бун-
кер так глубоко под поверхностью, что тот дрейфует на 
мантии планеты. Хотя он намеревался только наблюдать 
за процессом поглощения мира, техножрец нашёл то, что 
посчитал слабостью, то, что с помощью имперских сил 
он мог бы использовать. Он синтезировал уникальный 
токсин с генным ключом, который, как утверждает, мо-
жет замедлить или даже остановить продвижение фло-
та-улья Дагон, если его можно будет ввести в пищевари-
тельный бассейн, из которого флот-улей ест даже сейчас. 
И вот тут-то на помощь приходят ПИ…
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Синопсис
Падение во тьму состоит из трёх частей, каждая из кото-
рых представляет собой набор событий и испытаний: от 
расследования и скрытности до общения и боя.

ЧАСТЬ 1: РУИНЫ МИРА
Боевые братья прибывают на орбиту мира Хнум и теперь 
должны высадиться на поверхность. При этом ПИ долж-
ны избегать, опережать или побеждать многочисленных 
летающих тиранидских существ. А также максимально 
сузить место поисков. Отследив таинственный сигнал 
бедствия до определённого региона, они должны при-
землиться и продолжить поиски пешком. Часть 1 закан-
чивается, когда источник сигнала будет точно определён.

ЧАСТЬ 2:  
ЧТО СКРЫВАЕТСЯ ВНУТРИ
Во второй части команда ПИ обнаруживает отправителя, 
но только после того, как они преодолеют многочислен-
ные системы защиты бункера. Техножрец Эрлан Клют 
хотя и не распространяется об этом, но фактически явля-
ется изгоем своего ордена из-за неортодоксальной при-
роды некоторых из выдвинутых им теорий. Клют про-
сит ПИ доставить разработанный им токсин и тем самым 
потенциально положить конец вторжению тиранидов в 
Иерихонский рубеж раз и навсегда.

ЧАСТЬ 3: ПЛОХОЕ ЛЕКАРСТВО
Миссия достигает драматической кульминации, когда 
боевые братья проникают в сердце роя и находят послед-
ний пищеварительный бассейн, в который они должны 
ввести генотоксин. Но события принимают неожидан-
ный оборот, когда токсин оказывает гораздо более драма-
тичный эффект, чем предполагалось. Тут раскрывается 
истинная преданность адепта, когда тот оставляет ПИ 
сражаться и спасаться из мира смерти!

Хнум – Мир 
смерти

М
ир, обозначенный в Codex Cartographicae как 
DXX738-1222-7/, когда-то был зелёным шаром, 
окутанным пышными, густыми лесами и плодо-

родными равнинами. Мелкие, тёплые океаны поддержи-
вали изобилие водных существ, а земли были домом для 
достаточного количества травоядных, чтобы поддержи-
вать сокращающееся человеческое население, которое вы-
живало со времён Эры Раздора.

Хотя мир не имел особого значения, у Караула на 
протяжении нескольких столетий было для него назва-
ние – Хнум. Данное название появляется только в одном 
звёздном архиве Иерихонского рубежа, который к тому 
же, был извлечен из Хранилища Омега. Архив, о котором 
идёт речь, изображал мир в конкретной точке местного 
звёздного скопления, позволяя Караулу Смерти устано-
вить не только координаты, но и время. Таким образом, 
когда была получена астропатическая песнь бедствия, 
Караул уже внимательно изучал регион, а Палата Бде-
ния была готова отреагировать на разворачивающиеся 
события.

Чего никто, включая Караул Смерти, не знает, так это 
того, что архивы неверны в утверждении, что на Хнуме 
нет человеческой жизни. На планете находится секрет-
ный объект Адептус Механикус, и он был создан в такой 
секретности, что даже представители Механикус Орфей-
ского клина не знали о нём. Объект представляет собой 
защищённый от магмы бронированный бункер, затоплен-
ный на пятьдесят километров под поверхностью Хнума. 
Бункер настолько глубок, что находится не в твёрдой по-
роде, а в магме, что делает его подвигом инженерного 
искусства, который можно увидеть только в самых стра-
тегически важных командных центрах и стратегиумах во 
всей галактике. То, что подобное сооружение вообще по-
строили, было исключительным случаем, но то, что оно 
было построено без ведома других членов Адептус Меха-
никус в регионе свидетельствует о том, что его создатель 
был одновременно чрезвычайно скрытным и патологиче-
ски недоверчивым к коллегам.

Этим архитектором был магос биологис по имени Эр-
лан Клют, и строительство объекта было осуществлено 
только потому, что ксенолог был приверженцем мало-
известной секты в Адептус Механикус. Эрлан и многие 
единомышленники из Адептус Механикус изучали ра-
боту магоса Варнака – техножреца, что первым катало-
гизировал тиранидов и который пал на планете, в честь 
которого ксеносы и были названы – Тиран. Назвав себя 
“Варнаков круг”, они сформировали орден, полностью 
посвящённый достижению самых радикальных ответов 
на быстро разворачивающуюся угрозу тиранидов. Благо-
даря смеси секретности, горечи и того, что они считали 
необходимостью, Варнаков круг вскоре обнаружил, что 
действует за пределами догм Культа Механикус. Они 
отпирали запретные архивы и хранилища, выслеживая 
любое возможное оружие, которое можно было бы ис-
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пользовать против внегалактического врага. Поступая 
так Эрлан и его соратники фактически выставили себя 
изгоями-еретиками, и если бы об их деяниях стало из-
вестно Культу Механикус, то они почти наверняка были 
бы осуждены как таковые.

С прозорливостью, которая говорит о знаниях, полу-
ченных методами, граничащими с ересью, объект Эрла-
на был завершён менее чем за месяц до того, как первые 
авангардные организмы флота-улья Дагон появились на 
поверхности мира. Бункер был так хорошо скрыт, что 
даже сверхъестественные чувства ликторов и других 
подобных существ не обнаружили никаких следов. Эр-
лан и его сотрудники наблюдали из своего укрытия, как 
небо над могучими первобытными лесами потемнело от 
мицетических спор. Он молчал, когда спускались тучи 
горгулий и волны хормагаунтов обрушивались на при-
митивное человеческое население. Эрлан и пальцем не 
пошевелил, когда тираниды вырезали туземцев, ибо их 
судьба не была его заботой. Скорее, он рассматривал это 
зрелище как возможность понаблюдать, как тираниды 
собирают разумное население – его удаленные шпион-
ские дроны записывали каждую деталь битвы.

Однако аборигены Хнума оказали гораздо более 
стойкую защиту, чем предсказывал адепт, предоставив 
ему возможность наблюдать, как разум улья приспоса-
бливается к таким обстоятельствам. Хотя они и постра-
дали в первые дни вторжения, аборигены сплотились 
против спустившихся со звёзд ужасов. В ответ разум 
улья создал больше зверей, и вскоре леса Хнума стали 
кровавыми полями сражений, поскольку население бо-
ролось за выживание.

Туземцы, конечно, были обречены, поскольку ресур-
сы флота-улья были практически безграничны, а у при-
митивных людей не было оружия эффективнее копий 
и луков. Волна за волной тираниды подавляли туземцев, 
пока, наконец, основная сила их армий не была сломлена. 
Последние воины бежали в леса, уже успевшие к тому 
времени мутировать в гиперэволюционную раститель-
ность потребления тиранидов, чтобы продолжить там 
отчаянную партизанскую войну, в которой у них не было 
никакой надежды на победу.

Магос Клют был очарован зрелищем того, как эти по-
следние оплоты начали совершать самоубийственные ата-
ки на тиранидов. И с благоговением наблюдал, как раз-
ум улья придумывал всё более эффективные контрмеры 
для выслеживания партизан. В охоте использовались все 
виды зверей, и часто использовались способами, которые 
никогда не были замечены ранее. Неуклюжие биотитаны 
прочёсывали умирающие земли, уничтожая любое потен-
циальное укрытие, в то время как малантропы использо-
вали свои мерзкие пси-способности. Хотя защита родной 
планеты была достойна деяний многих величайших ге-
роев Империума, люди пали. Магос Клют собрал много-
численные наблюдения о том, как разум улья действовал 
на заключительных этапах поглощения мира, особенно в 
том, что касается процесса, посредством которого гене-
тический материал тех, кто сопротивляется, собирается и 
используется против них. Виды, которые Эрлан увидел в 
последние дни Хнума, свели бы с ума менее слабую лич-
ность, но как слуга Омниссии и тот, кто посвятил себя 
победе над разумом улья любой ценой, не было глубин, 
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Руководство МИ: Мир смерти

Важно, чтобы игроки понимали, что их персонажи никогда не могут позволить себе ослабить бдительность на по-
верхности Хнума, поскольку смерть поджидает на каждом шагу и в сотнях незнакомых форм. Самые безобидные 
действия могут привести к тому, что броня боевого брата будет повреждена, орды тиранидов будут привлечены или 
земля разверзнется под ногами. МИ должен напоминать игрокам об этом, держа в напряжении, призывая к тестам 
на Бдительность прямо посреди других действий, разговоров или затишья в миссии. Вот несколько примеров по-
следствий провала таких тестов:

Микробы 

Каждый квадратный дюйм поверхности Хнума кишит ксеномикробами, и хотя они могут быть невидимы, их при-
сутствие можно почувствовать. Если космический десантник ранен и его броня повреждена, эти микробы найдут 
путь в его тело. Каждый час следует проходить Серьёзный (+0) тест на Выносливость, пока повреждённый 
комплект брони не залатан. Что делает навыки технодесантника по ремонту таких повреждений особенно ценны-
ми. Провал теста на Выносливость не должен приводить к огромным повреждениям, но кумулятивный штраф -5 к 
любым тестам навыков, основанных на Силе, Силе воли, Ловкости и подобных характеристиках, будет уместен. Если 
броню невозможно починить, то апотекарий может попытаться противостоять воздействию микробов, используя те 
специализированные навыки, которые МИ сочтёт подходящими.

Удушающие облака

Небеса над Хнумом задыхаются от спор, а также от побочных продуктов процесса планетарного поглощения. Любой 
вдыхающий такой воздух рискует получить урон используя ту же механику, что описана выше. К концу миссии такие 
облака могут задушить саму землю, и поэтому случаи, когда вдохнувшему боевому брату придётся проходить тест, 
чтобы избежать воздействия, должны стать более частыми.

Извивающиеся корни

Земля местами кишит массой извивающихся, похожих на лианы организмов, которые собирают все минералы 
и питательные вещества из земли и транспортируют к огромным пищеварительным бассейнам. Хотя они везде-
сущи и не особенно опасны, но иногда должны представлять угрозу, считаясь Перечённой местностью (см. стр. 
232 ОКП Deathwatch rus).

Землетрясение

Хнум поглощается всеми возможными способами, и огромные щупальца, погружающиеся в его поверхность в поисках 
ценных организмов и минералов, заставляют землю содрогаться в буквальном смысле. МИ должен часто напоминать об 
этом игрокам и время от времени усиливать толчки, чтобы они затрудняли движение даже по открытой местности (см. 
Таблицу 7-6: Модификаторы Ловкости напересечённой местности на стр. 233 ОКП Deathwatch rus).

Кислотные потоки

Биомасса Хнума медленно превращается в пузырящуюся, кислотную кашицу, и большая часть этой мерзкой жид-
кости присутствует на поверхности в виде ручьёв и даже рек, направляющихся к огромным пищеварительным 
бассейнам. Время от времени у ПИ может возникнуть необходимость пересечь такое препятствие. И если им при-
дётся идти вброд или иным образом оказаться под прямым воздействием жидкости, то каждое место контакта 
автоматически получает 1d10 урона (Бронеб 4) каждый ход, уменьшаясь до 1d5 (Бронеб 2) на следующие d5 ходов 
после окончания контакта.

на которые он не спустился бы. Сформулировав план, 
Клют приказал своему астропату передать сигнал бед-
ствия и вызвать помощь, и каким-то образом ей удалось 
прорваться сквозь тень в варпе – песнь разнеслась по все-
му Иерихонскому рубежу.

НЕЕСТЕСТВЕННЫЕ 
ОПАСНОСТИ
Хнум – это мир на последних стадиях поглощения ти-
ранидами, и поэтому его поверхность враждебна всем, 
кроме самых выносливых форм жизни. Любое суще-
ство, не источающее феромоны флота-улья Дагон, будет 
атаковано на всех возможных уровнях: от микробов до 

гигантских биотитанов. Мерзкие малантропы пробуют 
воздух на наличие следов генетического материала, не 
исходящего от существа тиранидов, и множество других 
опасностей грозят любому чужаку.

Пейзаж смерти

Поверхность Хнума не имеет ничего общего с её преж-
ним состоянием. Там, где когда-то могучие леса покры-
вали холмы и равнины, теперь буйная масса гиперэво-
люционной растительности сводится расползающейся 
массой того, что кажется гибридом корней и жил. Эти 
структуры варьируются по размеру от мельчайших до по-
истине огромных: самые маленькие легко раздавить но-
гами, а самые большие – значительное препятствие для 
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продвижения захватчика. Все эти пульсирующие корни 
взаимосвязаны, образуя общепланетную сеть, которая 
проникает в поверхностный слой почвы, собирая всё до 
последней капли питательных веществ с планеты. Когда, 
наконец, их работа будет сделана, сами корни будут по-
глощены бактериальной деятельностью, а полученный ил 
будет собран био-кораблями на орбите.

Хотя извивающаяся по иссохшей поверхности масса 
корневых структур сама по себе не опасна, другие осо-
бенности да. Если земля под ногами богата питательными 
веществам, то в этом случае она может быть выдолблена 
в виде сот, которые могут обрушиться при малейшем дав-
лении. Если повезёт, то человек просто упадёт в извили-
стую сеть туннелей, а если нет, то в глубокую пропасть, 
до краёв заполненную пищеварительной кислотой.

Иные опасности на поверхности включают в себя ча-
стые споровые трубы и капиллярные башни, многие из 
которых постоянно изрыгают столбы удушливого газа. 
Другие обладают мерзкими матками-стручками, из ко-
торых может появиться волна потрошителей или подоб-
ных существ, которые гипер-вынашиваются в ответ на 
вторжение.

Слуги разума улья 
Уроженцы Хнума оказали яростное сопротивление тому, 
что стало гибелью их мира. Хотя изначально многие пали 
под натиском волн хормагаунтов и термагантов, абори-
гены вскоре организовались в большие армии, против 
которых разум улья был вынужден посылать всё более 
крупных и разрушительных зверей. Многие из тех же 
зверей, с которыми силы Империума столкнулись на 
Орфейском клине, были выставлены на Хнуме, хотя и 
в совершенно иных пропорциях, чем когда разум улья 
знакомится с масштабами арсенала человечества. Про-
тив примитивов, вооружённых луками и копьями, разум 
улья выставил совсем другие силы, чем когда он вступил 
в бой с войсками, вооружёнными танками и ракетами. 
Сосредоточившись на вооружённых скорострельным 
дальнобойным оружием существах, разум улья породил 
множество горгулий. Густые и чёрные как грозовые тучи 
орды существ обрушили испепеляющий огонь на трагиче-
ски уязвимых туземцев.

Такая тактика привела к тому, что небеса над Хнумом 
были заполнены горгульями и другими летающими су-
ществами, что привело к полному краху обороняющихся 
армий. Когда аборигены распались на мелкие партизан-
ские отряды, разум улья отреагировал, выпустив на поле 
другие типы зверей, и они также до сих пор кишат на 
поверхности планеты. Любой нарушитель Хнума должен 
сначала проникнуть через кишащие горгульями небеса, а 
затем избегать могучих зверей, которые теперь являются 
бесспорными хозяевами иссушенных пустошей.

Тираниды на планете не ходят сплочёнными стаями, 
поскольку на этой стадии поглощения планеты им редко 
приходится сталкиваться с организованным противни-
ком. Вместо этого разум улья рассеял их по поверхности, 
выискивая любые оставшиеся очаги сопротивления и де-
журя на случай потенциального вторжения. Насколько 
известно разуму улья, последний из местных партизан 

был убит, его генетический материал собран, а останки 
добавлены в кислотную жижу пищеварительных бассей-
нов. В течение последних нескольких недель никакого 
сопротивления обнаружено не было, и поэтому многие 
из зверей тиранидов вошли в полуспящее состояние, 
не охотясь активно, но всегда бдительно высматривая 
врагов.

Невидимые убийцы

Хотя постороннему может показаться, что самые много-
численные твари тиранидов – это потрошители в пусто-
шах и горгульи в облаках, их численность в триллион раз 
меньше, чем у выпущенных флотом-ульем микробов. На 
начальных этапах потребления основной функцией этих 
невидимых существ была доставка гибридизаторов мест-
ным растительным формам жизни, в частности, наибо-
лее распространённой флоре. В одно мгновение мест-
ные растения превратились в разрастающуюся с бешеной 
скоростью отвратительную помесь. Позже сама мути-
ровавшая флора подверглась нападению второй волны 
микробов тиранидов, которые превратились в богатую 
питательными веществами кашицу, всасываемую кор-
невыми структурами, раскинувшимися по всей земле, и 
накапливаемые в огромных пищеварительных бассейнах.

На последних фазах процесса потребления эти микро-
бы остаются активными долгое время, и они присутству-
ют везде и всюду, куда может пойти нарушитель. Сам 
воздух пропитан их заразой, а земля покрыта невидимы-
ми роями. Хотя они не были специально созданы для на-
падения на нарушителей, воздействие этих микробов, тем 
не менее, парализует большинство не-тиранидских форм 
жизни. Как только они попадают в систему, микробы 
начинают атаковать тело хозяина, и если какой-либо из 
гибридизирующихся штаммов найдёт путь, результатом, 
скорее всего, станет быстрая и отвратительная мутация, в 
результате которой тело нарушителя трансформируется 
в нечто, напоминающее капиллярные башни и споровые 
трубы (уже разбросанные по пустошам). К счастью, очень 
немногие нарушители выживут под вниманием много-
численных хищных особей, и поэтому будут избавлены 
от такой ужасной смерти.

ОПАСНОСТИ  
ОКРУЖАЮЩЕЙ СРЕДЫ
На планете, стремительно приближающейся к последней 
стадии агонии, даже погода опасна для всего, кроме су-
ществ разума улья. Воздух ядовит, а местами настолько 
горяч, что вдох обжигает лёгкие. Земля пронизана река-
ми желудочной кислоты, текущими к огромным пище-
варительным морям, а поверхность сотрясается земле-
трясениями, поскольку недра добываются в поисках всех 
питательных веществ. Всё, что теперь ждёт Хнум – это 
откачка его океанов, за которой последует кража атмос-
феры. К концу всего этого Хнум станет бесплодной, без-
воздушной скалой, и только искусственные конструкции 
из совершенно инертных и непригодных для использова-
ния материалов останутся свидетельством того, что чело-
век когда-либо жил здесь.
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Руководство МИ: .
Инфилтриольная эмаль

Если у игроков есть на руках дополнение Rites of Battle 
rus (см. стр. 146), то они могут запросить разрешение 
на использование инфилтриольной эмали для данной 
миссии. И это, безусловно, будет подходящим выбором 
для такого экзотического материала. Покрывая запе-
чатанный комплект брони специально разработанным 
биомаскирующим веществом, космические десантники 
могут сделать себя практически невидимыми для при-
митивных тварей тиранидов, что позволит им путеше-
ствовать практически без помех по таким мирам, как 
Хнум. Однако использование данного предмета может 
усложнить планы МИ на приключение, поэтому стоит 
быть готовым к его использованию.

Если ПИ используют инфилтриоль, то МИ должен 
иметь в виду два момента, но ему не нужно сообщать 
о них игрокам. Во-первых, ПИ будут действовать 
на поверхности Хнума в течение довольно долгого 
времени – фактически дольше, чем когда-либо ис-
пытывалось вещество. Инфилтриоль необходимо по-
вторно применять каждые 1d10+10 часов, и сделать 
это – непростая задача, которую вряд ли можно вы-
полнить на поле боя. Желательно разрешить игрокам 
повторно использовать эмаль только по достижении 
бункера магоса Клюта, и для этого потребовать Тя-
жёлый (-20) тест Техпользования.

Второе соображение – это растущая угроза. Если 
игроки вспомнят о нём и успешно используют, то 
должны быть вознаграждены за сообразительность. 
Но МИ должен ясно дать понять, что когда тирани-
ды в конечном итоге атакуют, то могут сделать это в 
гораздо большем количестве. Например, ПИ может 
обмануть три выводка существ тиранидов, только для 
того, чтобы четвёртый прошёл тест на Бдительность 
и обнаружил их присутствие. В этот момент все че-
тыре выводка могут атаковать одновременно, делая 
использование вещества палкой о двух концах.

Часть 1:  
Руины Мира

Н
аиболее драматичный способ запустить приключе-
ние – начать с того, как ПИ начинают спуск с ор-
биты в то, что осталось от атмосферы Хнума. ПИ 

летят на грозовом вороне, и поэтому один или несколько 
из них могут сыграть непосредственную роль в высадке, в 
зависимости от навыков и специализаций команды. Даже 
если никто из ПИ не принимает непосредственного участия 
в операции, ситуация достаточно напряжённая и драматич-
ная, что было бы стыдно не использовать, чтобы задать тон 
предстоящей миссии.

Прочитайте вслух или перефразируйте следующее:

Внутреннее пространство грозового ворона наполняется прон-
зительным воем сирен, поскольку духи машин десантного ко-
рабля предупреждают о неминуемом падении на планету. Ваш 
отряд завершил последние приготовления, прочитал молитвы 
орбитального развёртывания и теперь внутреннее простран-
ство дергаётся и трясётся, когда десантный корабль врезается 
во внешнюю атмосферу планеты. Пока жара нарастает, а пла-
мя лижет иллюминатор, вы беззвучно произносите последние 
строки молитв.
Следующие десять минут – это сплошной шум и ярость, по-

скольку каждая поверхность безумно вибрирует. Жара нарас-
тает, и дисплеи вашего шлема сообщают, что вы испытываете 
силы, которые превратили бы обычного человека в мешок с ко-
стями. Но вы – космические десантники, и именно для этого 
были созданы. Слишком скоро толчки стихают, а окутываю-
щее внешнюю часть боевого шаттла пламя исчезает, давая вам 
возможность впервые увидеть поверхность планеты.
Воистину, Великий Пожиратель осквернил это место. Ланд-

шафт, некогда окутанный зелёными лесами и плодородными 
равнинами, теперь превратился в бесплодные пустоши, желч-
ный жёлто-зелёный туман окрашивает всё в актинический 
свет. Реки пищеварительной жидкости змеятся по осквер-
нённой земле, в то время как извилистые капиллярные башни 
тянутся ввысь. Споровые трубы извергают густые, ядовитые 
столбы пара, а вдалеке видны тёмные стаи летающих существ.
Время молитв прошло. Теперь время дел, ибо миссия – это всё.

БРИФИНГ МИССИИ
Боевые братья проинформированы о миссии и хорошо 
подготовлены к тому, чего можно ожидать на поверх-
ности Хнума. Однако игрокам нужно рассказать под-
робнее до начала сессии. Таким образом МИ сможет 
сразу же погрузиться в действие без предисловий. Од-
нако это не всегда возможно или предпочтительно, по-
этому после вывода на орбиту можно будет сообщить 
основные моменты брифинга. Это можно осуществить 
с помощью паузы в действии, когда МИ наблюдает за 
“ретроспективным просмотром” брифинга миссии – 
кинематографического приема, полностью соответ-
ствующего темпу и тону миссии. Либо же МИ мог бы 
просто добавлять различные моменты по ходу действия.

Какой бы из приёмов ни использовался, игрокам не-
обходимо знать следующие ключевые моменты:

Щупальце флота-улья Дагон захватило мир Хнум. 
Командиры Орфейского клина позволили этому про-
изойти, поскольку на планете не было ценных активов. 
Однако с поверхности мира был послан высокоуровне-
вый астропатический сигнал бедствия. Чтобы проник-
нуть через тень в варпе, пославший сообщение астропат 
должен быть действительно могущественным. Команда 
ПИ была отправлена для расследования источника сиг-
нала бедствия. Их главная задача – выяснить, как от-
правитель пережил падение мира и, по возможности, 
эвакуировать.

Если возможно, отправителя сообщения следует най-
ти. К отправителю следует относиться с подозрением, 
поскольку, кем бы он ни был, он действовал вне рамок 
знаний и полномочий любой из командных структур 
крестового похода. По прилёту ПИ должны определить 
регион, откуда исходит сигнал, а затем высадиться на 
грозовом вороне.

IV
:П

а
д
ен

и
е в

о
 ть

м
у



215

Доставив ПИ на поверхность грозовой ворон вер-
нётся на орбиту и будет ждать приказа на эвакуацию. 
Поэтому искать источник сигнала спасения придётся на 
своих двоих. При этом будут приняты все меры предо-
сторожности, чтобы не предупредить тиранидов о при-
сутствии ликвидационной команды. Как только источ-
ник сигнала будет обнаружен, грозовой ворон можно 
будет вызвать.

Из-за высокой плотности кораблей-ульев тиранидов 
фрегат Караула Беззвучное бдение удерживает пози-
цию на внешних рубежах системы, и может прибли-
зиться к Хнуму только на короткое время, чтобы за-
брать команду ПИ. 

Цели и задачи

Прежде чем миссия зайдёт слишком далеко, МИ должен 
контролировать подготовительные этапы, как описа-
но на стр. 255 ОКП Deathwatch rus. Команда должна 
выбрать лидера и принять обет. МИ должен назначить 
уровень Реквизиции (рекомендуется от 75 до 140 в за-
висимости от того, какие третичные цели МИ намерен 
использовать), а также определить Осложнения. Учиты-
вая ограниченные знания Караула о ситуации на поверх-
ности Хнума, начальные цели довольно просты. По мере 
продвижения миссии будут появляться дополнительные 
цели. Как и в случае с инструктажем, многое из этого эта-
па можно сделать до начала сеанса или отработать в виде 
“краткого воспоминания” после завершения введения.

Основная цель: Найти и идентифицировать источ-
ник сигнала бедствия. Это самая важная цель. Караул и 
Инквизиция должны знать, как отправитель выживал 
так долго, и хотя сама группа ПИ не обязательно долж-
на выяснять эту информацию, её можно начать собирать 
только после того, как источник сигнала будет обнару-
жен. (Ветеранская цель, 30 Реквизиций)

Вторичная цель: Найти отправителя сигнала бед-
ствия. Боевые братья не ангелы милосердия, и их миссия 
не в том, чтобы спасать из альтруизма. Если возможно, 
отправителя следует достать живым, чтобы Инквизиция 
могла расследовать дело дальше по-своему. (Ветеранская 
цель, 25 Реквизиций)

Третичные цели (и личные цели): На протяжении 
всего задания игрокам приходится сталкиваться с мно-
гочисленными ситуациями, которые могут привести к 
введению третичных или личных целей. Некоторые из 
них объясняются в следующих разделах, в то время как 
другие могут быть расширены по усмотрению МИ. Вот 
некоторые предлагаемые примеры:

Свидетельствовать: Боевые братья увидят то, с чем 
никто никогда не сталкивался, и выживут, чтобы расска-
зать об этом. Один из них может быть назначен ответ-
ственным за ведение журнала событий ауспика, который 
будет передан Инквизиции и её ученым по возвращении. 
(Рядовая цель, 6 Реквизиций)

Количество убийств: В то время как основные и вто-
ростепенные миссии должны быть выполнены любой це-
ной, ПИ должны быть начеку в поисках целей, особенно 
на этапе эвакуации (Рядовая цель, 6 Реквизиций).

Лучшая часть доблести: На ранних этапах миссии 
скрытность гораздо важнее истребления. Перехитрить 

врага и подавить желание открыть огонь при первой 
возможности должно оказаться стоящей целью (Слож-
ная цель, 10 Реквизиций).

Источник: Если библиарий обнаруживает область, 
из которой передаётся сигнал, используя умение Псичув-
ство, то это следует считать достижением личной цели 
(Сложная цель, 10 Реквизиций).

Еретик: Если боевой брат решит, что магосу Эр-
лану Клюту нельзя доверять и предпримет действия, 
чтобы предотвратить потенциальное предательство, 
то это должно быть вознаграждено (Сложная цель, 10 
Реквизиций).

Повторная постановка задачи: Если ПИ решат доста-
вить генотоксин Клюта и преуспеет в этом, то это долж-
но принести дополнительную награду (Ветеранская цель, 
15 Реквизиций).

Для вашего же блага: Хотя это и не указано явно 
в брифинге к миссии, ПИ может взять на себя задачу 
спасти (или, скорее, задержать!) весь персонал адепта Эр-
лана, а не только отправителя сигнала бедствия (Рядовая 
цель, 6 Реквизиций).

Астропат Ксенек: Если кто-либо из боевых братьев 
услышит призыв астропата Ксенека в конце миссии, то 
должен принять решение о соответствующем ответе (Ря-
довая цель, 6 Реквизиций).

Магос Эрлан Клют: Дополнительные награды долж-
ны быть предоставлены, если ликвидационная команда 
действительно столкнётся с магосом и победит его в бою 
(Сложная цель, 10 Реквизиций).
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Воздушный бой
Для разрешения боя между грозовым вороном и ле-
тающими стаями тиранидов применяется следующая 
механика:

Боевой корабль вооружён фронтальной спарен-
ной штурмовой пушкой (Дальноб 150 м, –/–/10, 
3d10+6 Ударн, Бронеб 6, Маг 300, Перез 3 Полн, 
Разрывающее, Спаренное), спаренным тяжёлым бол-
тером (Дальноб 150 м, тяжёлое, –/–/10, 2d10+10 
Взрыв, Бронеб 6, Маг 400, Разрывающее, Спарен-
ное) и четырьмя ракетами (направлены вперёд, Даль-
ноб 750 м, S/–/–, 4d10+6 Взрыв, Бронеб 14, каж-
дая ракета может быть выпущена только один раз). 
Один боевой брат (ПИ или NPC) пилотирует шаттл 
и управляет тяжёлыми болтерами и ракетами, в то 
время как другой управляет турелью и также может 
управлять другими оружейными системами. Третий 
персонаж может управлять системой ауспика из от-
сека экипажа, в то время как все остальные члены 
команды могут только крепко держаться.

В то время как полёт боевого корабля описыва-
ется абстрактно, стрельба должна осуществляться са-
мими персонажами. Пилот или стрелок может стре-
лять только из одной системы оружия за ход, хотя 
пилот может стрелять и при этом проходить про-
верки Пилотирования. Стрельба ведётся с использо-
ванием умения Дальнего боя стрелка и получает до-
полнительный модификатор -20, если у стрелка нет 
умения Пилотирование для шаттлов. Единственны-
ми вариантами стрельбы являются Атака, Короткая 
очередь и Длинная очередь (см. стр. 266-274 ОКП 
Deathwatch rus). Действия предоставляют свои стан-
дартные бонусы к стрельбе, которые могут смягчить 
штрафы (иногда частота огня имеет большее значе-
ние, чем точность).

Хотя сами горгульи не способны нанести урон 
грозовому ворону, реальная опасность заключается 
в том, что сражение с ними привлечёт более круп-
ных зверей, например харридан. Оба типа зверей по-
следуют за боевым кораблём в зону высадки и будут 
представлять значительную угрозу пешим ПИ.

Таблица 4-1: Воздушные осложнения
Степени 
неисправности 

Осложнения

1 Авгур выдаёт шумовые показания, делая предстоящий курс неопределённым.

2 Из облаков спускается выводок горгулий. Если стаю не уничтожить в течение трёх раундов, то 
следующий тест на Бдительность становится на один уровень сложнее.

3 Две гарпии атакуют шаттл. Если они не будут уничтожены в течение трёх раундов, следующий тест 
на Бдительность становится на один уровень сложнее.

4 Сигнатура харридан появляется на границе диапазона ауспика и летит в сторону грозового ворона. 
Пилот должен пройти Очень тяжёлый (-30) тест Пилотирования (Летун), чтобы избежать зверя. В 
противном случае тиранид нападёт на десантный корабль на следующем ходу.

5 Харридан появляется прямо в тылу боевого корабля, спикировав с неожиданной стороны. Зверь 
остаётся на хвосте (примерно в 100 метрах) и его невозможно стряхнуть, хотя он сам не подлета-
ет для атаки. Если зверь всё ещё следует за шаттлом, когда тот приземляется, он (или они) атакует 
боевых братьев при высадке.

ОСЛОЖНЕНИЯ
Орбитальное проникновение в боевых условиях – опасная 
операция даже в спокойные времена, но ликвидационная 
команда понятия не имеет, что её ждёт под клубящимися 
облаками, покрывающими поверхность Хнума. Как только 
грозовой ворон прорвётся сквозь облака и окажется в от-
крытом небе, то привлечёт внимание летающих тиранидов. 
Один из ПИ может управлять массивом ауспиков шаттла, 
либо это может сделать NPC-пилот. На данной этапе опе-
рации есть две основные задачи. Самая непосредственная 
– предупредить о приближении тиранидов и избегать или 
побеждать их по мере необходимости. Если угрозу невоз-
можно избежать или победить, она вскоре обостряется. 
Например, небольшой выводок горгулий быстро привлечёт 
большую стаю, если от него не спрятаться или не уничто-
жить в короткие сроки. Если застрять, то, конце концов, бу-
дут привлечены более опасные враги. А если это произойдёт, 
то миссия может закончиться ещё до начала.

Вторая, но более важная задача – определить регион, из 
которого передаётся сигнал бедствия. Это может быть где 
угодно на планете, так что у боевых братьев будет работа.

Растущее взаимодействие

Чтобы избежать внимания многочисленных стай горгулий и 
других крупных тварей, ответственный за ауспик грозового 
ворона должен пройти ряд тестов на Бдительность, провал 
которых будет означать столкновение, как описано ниже.

Когда грозовой ворон впервые входит в небеса Хнума, 
тираниды не ожидают вторжения, и в непосредственной 
близости от боевого корабля никого нет. Управляющий мас-
сивом ауспиков должен пройти Серьёзный (+0) тест на 
Бдительность. Успех показывает сигнатуры стаи горгулий 
в нескольких километрах от шаттла, позволяя пилоту дер-
жаться подальше.

Тест следует повторять каждый час повествовательного 
времени. Подсчитывайте, сколько раз он был пройден, так 
как после пяти проходов источник сигнала сужается до кон-
кретной области, и грозовой ворон должен будет призем-
литься. При каждом провале теста сверяйтесь с Таблицей 
4-1: Воздушные осложнения.
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Транспортные средства в 
Deathwatch

В данной миссии представлен простой набор правил 
для уклонения и битв с летающими стаями и зверя-
ми с использованием датчиков и вооружения боево-
го шаттла. Если у игроков есть дополнение Rites of 
Battle, то они могут захотеть воспользоваться под-
робными правилами для транспортных средств, хотя 
это и не обязательно.

ОПРЕДЕЛЕНИЕ ЗОНЫ 
ВЫСАДКИ
Помимо избегания внимания летающих тиранидов и 
отстрела особо настырных, боевые братья должны ска-
нировать поверхность Хнума для определения удобной 
и максимально близкой к цели зоны высадки. Есть два 
способа добиться этого.

Если в составе ликвидационной команды есть библи-
арий, то он может пройти Серьёзный (+0) тест Пси-
чувства и навестись на астропатический сигнал. Для точ-
ного определения зоны приземления библиарий должен 
пройти пять тестов по одному за каждый час времени 
повествования, проведённого в воздухе. Провал теста не 
имеет никаких негативных последствий, кроме задерж-
ки миссии, что само по себе может привести к тому, что 
большее количество вражеских существ обнаружит бое-
вой шаттл.

Если в группе нет библиария, процесс становится на-
много сложнее. Ибо даже если тираниды до сих пор не 
обнаружили скрытый бункер, то ПИ и подавно не так 
просто это сделать. Однако игроки могут применить че-
ловеческую логику, которой не хватает тиранидам. Бое-
вые братья знают, что где-то под поверхностью спрятан 
бункер, и это должно стать отправной точкой. Одним 
из способов является использование массива ауспика 
боевого шаттла для обнаружения выбросов энергии, но 
поскольку бункер хорошо спрятан, защищён и замаскиро-
ван сотнями метров жидкой магмы, это требует Мучи-
тельного (-50) теста на Поиск. МИ должен разрешить 
пересдавать этот тест каждый час, а провал (в пределах 
одной степени) должен приводить к тому, что следую-
щий тест будет на один уровень легче.

Очевидно, что команда должна найти бункер для про-
должения миссии, но это не должно быть представлено 
как предрешённый результат. Любая задержка или про-
валенные тесты должны привести к эскалации угрозы и 
напряжённости, оказывая давление на группу. В конеч-
ном счёте, провал миссии вполне возможен, поскольку 
если ПИ привлекут большое количество тиранидов, то 
могут просто не суметь победить их всех и продолжить. 
Такова суровая реальность службы в Карауле…

ПРИЗЕМЛЕНИЕ
Первое, что нужно сделать боевым братьям после при-
земления – это обезопасить периметр. Возможно, за ними 
последовало несколько горгулий или даже харриданов, 
в таком случае сейчас самое время этим тварям нанести 
удар. Только когда ближайшее окружение будет очи-
щено от врага, можно безопасно продолжать движение 
пешком, а для ПИ – ознакомиться с рельефом местности.

В какой-то момент лидер команды должен приказать 
шаттлу улететь. План требует, чтобы грозовой ворон за-
нял позицию ожидания на орбите и забрал команду, ког-
да миссия будет завершена. Однако лидер может решить 
отдать альтернативные приказы, например, приказать 
лететь на позицию поблизости и ждать сигнала, а так-
же в случае чего оказать огневую поддержку. МИ реко-
мендуется рассматривать любые такие предложения, но 
помнить, что отклонение от плана миссии всегда должно 
иметь последствия. Если боевой шаттл следует плану и 
возвращается на орбиту, то может потребоваться некото-
рое время, чтобы ответить на запрос об эвакуации, но он 
будет в безопасности во время ожидания. Если он при-
землится в скрытой позиции поблизости, то его укры-
тие может быть обнаружено. И когда будет необходима 
эвакуация, он или его оружие может быть повреждено. 
Если шаттл используется для поддержки команды, то рёв 
орудий привлечёт тварей, и данный факт вскоре должен 
перевесить ценность любой огневой поддержки, кото-
рую он может оказать.

После того, как команда отобьётся от преследователей 
и отправит грозовой ворон назад, прочтите вслух или 
перескажите следующее:

Оглядевшись вокруг вы обнаруживаете, что поверхность 
мира Хнум выглядит ещё более адской с земли, чем с воз-
духа. Земля кишит извивающимися корнями, а крошечные 
существа, немногим больше, чем рты на лапах, грызут то, 
что осталось от крошечных кусочков биомассы. Земля – вы-
жженная пустыня, столбы жёлто-зелёного пара мелькают 
перед вашим взором и делают невозможным видеть дальше, 
чем на сотню метров. Иногда туман расступается, и вы 
мельком видите истинные масштабы опустошения плане-
ты, прежде чем туман снова милостиво опускается.

Команда ПИ теперь может свободно исследовать об-
ласть, из которой передаётся астропатический сигнал бед-
ствия. После описания окрестностей исследование завер-
шается следующими событиями. Используйте их столько, 
сколько нужно, лишь бы игрокам было весело. События с 
первой по четвёртую являются необязательными.

В дополнение к описанным событиям имейте в виду, 
что сама среда опасна. Поэтому используйте дополни-
тельные правила со стр. 212 для большего усложнения 
задачи ПИ. События следует запускать на некотором рас-
стоянии друг от друга. Тем самым показав, что ПИ ведут 
поиск на большой и очень опасной территории.
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Красный урожай .
(необязательное событие)
Когда ликвидационная команда проходит через зубчатую 
массу камней, переплетённых с вездесущими корнями 
тиранидов, ведущий боевой брат не может не заметить 
движение в ползущем тумане впереди. Как отреагирует 
команда, решать боевым братьям, но если они решат про-
вести расследование, то обнаружат малантропа, который 
парит сквозь последствия того, что, несомненно, должно 
было быть битвой не на жизнь, а на смерть. Имейте в 
виду, что Империум не знал, что в мире обитают какие-
либо аборигены, и что останки нельзя исследовать, пока 
мерзкий малантроп собирает их для получения генетиче-
ского материала.

Если команда вступит в бой и убьёт зверя, то боевые 
братья обнаружат участок земли, усеянный трупами 
убитых воинов-аборигенов. Из положений, в которых 
расположены трупы, очевидно, что кем бы ни были эти 
примитивные воины, они погибли храбро. Боевые бра-
тья видят, что раны павших приходятся на грудь, и они 
умерли спина к спине в том, что должно было быть ге-
роическим последним боем, достойным описания в ле-
гендах ордена. Также боевые братья с отвращением за-
мечают, что малантроп собрал мрачный урожай среди 
трупов, удалив органы и конечности с хирургической 
точностью. Если в команде есть апотекарий, он сможет 
сделать дополнительные наблюдения относительно ме-
тодов, которые используют эти почти неизвестные зве-
ри тиранидов и передать их Инквизиции после миссии. 
Прохождение Тяжёлого (-20) теста Медики приводит 
к тому, что апотекарий делает достаточно наблюдений, 
чтобы засчитать это как достижение Личной цели. Если 
тест провален, то апотекарий извлекает пригодный для 
использования образец, но не принимает участия в его 
анализе (однако эта тема всё равно может быть использо-
вана в будущих миссиях).

Если такая идея придёт в голову игроку, то его персо-
наж может использовать омофагию (см. стр. 34 ОКП 
Deathwatch rus) и узнать некоторые подробности о судь-
бе мира. Каждый использовавший омофагию получает 
часть сверхъестественных способностей к полевым на-
выкам, которые туземцы развили во время партизанской 
войны против вторгшегося роя. Игромеханически это 
считается бонусом +10 к тестам на Бдительность, прово-
димым для обнаружения присутствия тиранидов (только 
на время миссии).

В долину смерти .
(необязательное событие)
Пересекая пронизанного дрейфующим туманом кратер 
диаметром в триста метров, боевые братья обнаруживают 
слабые колебания земли под ногами. Вскоре колебания 
усиливаются, пока земля не начинает трястись, а вокруг 
не вырываются струи ядовитого газа, снижая видимость 
и обжигая горло любого боевого брата без шлема. Если 
команда ПИ не отреагирует быстро, земля содрогнётся и 
на поверхности котлована появятся неровные трещины.

Если боевые братья не покинут кратер в течение пяти 
раундов, то могут попасть в последующее извержение. 
Десятки фонтанов сырой пищеварительной жидкости 
вырываются в воздух, забрызгивая всё вокруг отврати-
тельной кислотой. Чтобы избежать гейзеров желудочных 
соков каждый боевой брат должен пройти Сложный 
(-10) тест на Уклонение за каждый раунд, в котором 
он находится в кратере. Провал приводит к воздействию 
кислоты. Однако противоположный край крутой, и для 
побега в таких обстоятельствах необходимо пройти Тя-
жёлый (-20) тест Лазания.
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Выживший .
(необязательное событие)
Проходя вдоль основания скалы ведущий боевой брат на-
тыкается на вход в сеть пещер. Если команда решит их 
исследовать, то наткнётся на последнего из хнумикан, ра-
неного и умирающего у бассейна с чистой водой – един-
ственного такого резервуара, который боевые братья ви-
дели до сих пор. Мужчина одет в примитивную одежду, 
а его изрезанная шрамами кожа покрыта смесью боевой 
раскраски и собственной крови. Он получил многочис-
ленные ранения и обречён. Человек почти теряет созна-
ния, но осознаёт присутствие боевых братьев. То, что ПИ 
сделают в этой встрече, остаётся довольно открытым. 
Если они попытаются общаться с умирающим воином, 
то сначала должны определить испорченный вариант го-
тика, на котором он говорит. Для понимания того, что 
говорит абориген, необходимо пройти Тяжёлый (-20) 
тест Языкознания и ещё один тест каждый раз, когда 
боевой брат пытается заговорить с ним. Так или иначе, 
можно почерпнуть следующие общие моменты:

Народ Хнума (туземцы использовали то же название, 
под которым архивы Караула записывают планету) оби-
тал на планете бесчисленное количество поколений. Хотя 
их легенды рассказывают о людях, существующих в дру-
гих местах вселенной, мало кто воспринимал такие исто-
рии буквально. Воин сражался в великой войне против 
вторгшихся зверей, приняв участие в последнем бою (см. 
Красный урожай). Он был ранен и потерял сознание, 
позже очнулся и уполз, чтобы спрятаться от малантропа, 
которого он называет “трупожором”. 

Если боевые братья спросят его сигнале бедствия, он 
неправильно истолкует термин и начнёт говорить о кош-
марах и гибели. Однако это не бред умирающего чело-
века, а намёк, который боевые братья могут не понять. 
Выживший говорит о “Долине снов”, которую он назы-
вает реальным местом неподалеку. Если ПИ спросят под-
робнее, то поймут, что оно находится примерно в десяти 
километрах к северу. Эти сны на самом деле являются 
эффектом утечки из “Вальбаранского двигателя субъ-
ективности” – устройства Адептус Механикус и более 
подробно объяснённого позже. Сообщив часть или всю 
информацию, выживший закашляет, предоставляя ПИ 
последнюю возможность пообщаться, прежде чем умрёт. 
В конце концов, человек берёт костяной амулет на шее, 
рвёт шнур и вкладывает в руку ближайшего космическо-
го десантника. МИ должен отметить, какому боевому 
брату был дан амулет, так как это может сыграть роль в 
третьей части приключения (в событии “Последний из 
их рода”). Если кто-либо из боевых братьев решит ис-
пользовать омофагию, то важность и местоположение 
Долины снов будут почти ошеломляющими, хотя ника-
кой дополнительной полезной информации не будет.

Чрево Зверя .
(необязательное событие)
Событие можно запустить в любой момент поиска ис-
точника сигнала бедствия. Пока команда ПИ перемеща-
ется по, казалось бы, безобидной области пустоши, про-
бираясь сквозь тянущиеся по всей земле пульсирующие 
веноподобные корни, появляется ранее необнаруженная 
угроза. Пусть каждый боевой брат пройдёт Очень тя-
жёлый (-30) тест на Бдительность. Проваливший дол-
жен будет дополнительно пройти Очень тяжёлый (-30) 
тест на Ловкость или рухнуть в подземное гнездо. В то 
время как прошедший любой из этих тестов выпрыгнут 
прямо перед тем, как земля разверзнется.

Если ПИ упал, то должен бороться за жизни, иначе 
его съедят. Космодесантник оказывается внутри мокро-
го, пульсирующего родового канала, а единственный 
свет находится в тридцати метрах над головой. ПИ 
должен подняться по питающей трубке, отбиваясь от 
существ, которых гнездо порождает в ответ на вторже-
ние. Каждый ход, пока боевой брат находится внутри 
гнезда, тот производит одного потрошителя, который 
сразу же атакует. Помните, что ПИ сражается в темноте 
(см. стр. 278 ОКП Deathwatch rus) во время лазания 
(стр. 233 там же).

Долина снов .
(обязательное событие)
Наконец, ПИ находят источник сигнала бедствия или, 
по крайней мере, участок земли, из которого он исходит. 
Это может произойти из-за того, что боевые братья до-
просили последнего выжившего или потому, что разрабо-
тали собственный план. Также МИ может просто сказать, 
что ПИ наткнулись на нужное место, хотя должен делать 
это только в том случае, если и когда космодесантники 
столкнулись и победили нескольких тиранидов и исчер-
пали другие варианты. Как бы они ни наткнулись на него, 
группа ПИ не сразу опознает область. Это потому, что 
чувствам это кажется бесплодным пространством пусто-
ши, окаймленным со всех сторон отвесными скалами, с 
несколькими естественными уступами, спускающимися 
к усыпанному валунами дну долины. Успешный Серьёз-
ный (+0) тест на Бдительность позволяет заметить, что 
тираниды не подвергли долину процессу поглощения – 
зачем им это делать, если в долине явно нет форм жизни, 
которые можно было бы собирать?

Реальность ситуации такова, что мощное устройство, 
неизвестное основной части Адептус Механикус и даже 
Инквизиции, защищает вход в бункер магоса Клюта. 
Адепт с соратниками из Варнакова круга извлекли пред-
мет из глубин Разлома Гекатона в Коронусе, разграбив 
древние катакомбы, в которых не покоилось ничего, кро-
ме мёртвой техники и теней вымерших существ. При вза-
имодействии с живым существом-псайкером устройство 
может быть использовано для излучения псионического 
поля, которое манипулирует восприятием живых существ 
поблизости. Это устройство является ключом к тому, что-
бы бункер Клюта оставался скрытым от тиранидов и, ко-
нечно же, от ПИ: область вокруг входа в бункер кажется 
мёртвой и бесполезной, по крайней мере для чувств. Толь-
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Часть 2: Что 
скрывается 

внутри

В
о второй части боевые братья должны преодолеть 
оборону бункера магоса Клюта, прежде чем они 
наконец встретятся с ним и его персоналом. За-

тем открывается часть правды, и ксенолог делает пред-
ложение, от которого ПИ не могут отказаться. У ликви-
дационной команды есть несколько часов на пополнение 
боеприпасов и залечивания ран, прежде чем приступить 
к незапланированному заключительному этапу миссии.

ПРОНИКАЯ В БУНКЕР
Космические десантники начинают вторую часть при-
ключения возле входа в бункер и должны обойти ряд 
изобретательных автоматизированных защит, прежде 
чем приблизиться к ядру. У обитателей нет прямого кон-
троля над защитой, которая была разработана для отра-
жения любых злоумышленников, которые прорвутся че-
рез маскирующее вход пси-подавляющее поле.

Группа ПИ должна пройти через каждую из следую-
щих зон, обходя или иным образом преодолевая встроен-
ную защиту, прежде чем перейти к следующей. Если МИ 
пожелает, то одну или несколько зон можно пропустить 
или описать прохождение повествовательно. Но важно, 
чтобы игроки получили представление о том, насколько 
хорошо защищён и искусно сделан бункер.

Туннели внешнего периметра

Туннель, в котором оказываются ПИ, тёмный, холодный 
и гнетущий, сделанный из грубого литого рокрита. По-
мимо бледных люмен-шаров на низком потолке, распо-
лагающихся примерно каждые десять метров, изогнутые 
стены пересекают извивающиеся трубопроводы и кабе-
ли, ни один из которых не имеет какой-либо очевидной 
функции. Ошеломляющее ощущение – нахождение вну-
три трубы огромного механизма.

Внешние тоннели постепенно спускаются вниз, раз-
ветвляясь в многочисленных точках, прежде чем снова 
соединиться с основным стволом. Хотя ПИ могут беспо-
коиться о том, что могут потеряться, но вскоре понима-
ют, что, следуя постоянному нисходящему градиенту они 
всегда возвращаются в главный туннель. Боковые про-
ходы едва способны вместить космического десантника, 
также есть туннели поменьше, но настолько малы, что 
по ним может пролететь только сервочереп. По главно-
му тоннелю космические десантники могут идти толь-
ко друг за другом. По мере продвижения вглубь, боевые 
братья могут заметить, что движутся по широкой спира-
ли, уводящей всё глубже и глубже в кору планеты. Тун-
нели переплетаются вокруг главного спирального ствола, 
но всегда сходятся с ним. ПИ потребуется около пяти ча-
сов, чтобы достичь дна, и температура неуклонно растёт 
на протяжении всего путешествия.

ко когда боевые братья используют любую форму машин-
ной технологии для исследования области, то заметят, что 
всё не так, как кажется. То, что видят ПИ зависит от того, 
какие средства они используют для сканирования.

•• Боевой брат без шлема замечает что-то странное, 
только если проходит Напряжённый (-40) тест на 
Бдительность.

•• Носящий шлем и подключённый к авточувствам 
брони замечает, что вокруг него что-то не так, 
если проходит Очень тяжёлый (-30) тест на 
Бдительность.

•• Персонаж с одним или несколькими бионически-
ми глазами или наделённый исключительными чув-
ствами (например, космический волк), замечает что-
то неладное, если проходит Тяжёлый (-20) тест на 
Бдительность.

•• Персонаж с ауспиком может использовать его обыч-
ным способом (предоставляя бонус +20 к любому из 
вышеперечисленных тестов на Бдительность), если 
сможет пройти Сложный (-10) тест Техпользова-
ния. В итоге он видит окружение таким, какое оно 
есть на самом деле, хотя и представленное в виде 
зернистых форм на пикт-экране сканера.

•• Обнаруживший, что что-то не так (т. е. прошедший 
один из первых трёх тестов на Бдительность), ощу-
щает необычный эффект, но не может точно опре-
делить его источник. Вместо этого у боевого бра-
та возникает отчётливое впечатление, что вместо 
того, чтобы идти по выжженной равнине из песка 
и пыли, под бронированными ботинками находится 
сочная трава. Он улавливает странный проблеск рас-
тительности и зелени, хотя, когда присматривается, 
эти мимолетные впечатления исчезают.

•• Использующий ауспик (или подобное устройство) 
для сканирования местности видит, что это дей-
ствительно оазис жизни. Пышные травы покрывают 
землю, а мхи цепляются за стены долины. Есть даже 
съёжившихся в тени небольшие животные, чего ПИ 
не видели больше нигде на Хнуме.

Тем не менее, ПИ не видят никаких явных признаков 
бункера. Детальный осмотр долины позволит найти вход, 
представляющий собой металлический люк, достаточно 
большой, чтобы через него мог пройти космодесантник. 
Вход скрыт у основания северной скальной стены. Что-
бы увидеть его боевой брат должен подойти на расстоя-
ние 20 метров и пройти Напряжённый (-40) тест на 
Бдительность.

Однако, когда боевые братья начинают поиски, то по-
нимают, что приближаются тираниды. МИ должен усилить 
напряжение, пока группа ищет вход, заставив сначала гор-
гулий, затем гарпий, а затем харридана спикировать сверху. 
Как только ПИ обнаружат вход, число тиранидов должно 
быть увеличено ещё больше, так что те боевые братья, кото-
рые находятся дальше, рискуют быть задавленными.

Даже после того, как вход будет обнаружен, напряже-
ние не должно ослабевать. Открытие люка требует Очень 
тяжёлого (-30) теста на Безопасность, а тираниды долж-
ны приближаться волной зубов и хитина. Наконец люк за-
хлопывается, и группа ПИ оказывается в тёмном туннеле, 
едва освещённом уходящими вдаль тусклыми люменами. 
Пока тираниды царапают и грызут внешнюю часть люка, 
мы переходим ко второй части Падения во тьму.
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Хотя это и не является обязательным, МИ может опи-
сать спуск и усилить напряжение, либо представить его 
кратко, чтобы быстро перейти к следующему сегменту. 
Если МИ решит добавить немного разнообразия, то мо-
жет заставить игроков пройти серию тестов на Бдитель-
ность (не говоря им, зачем!) и намекнуть, что они могут 
быть не одни. Могло ли что-то пройти через входной люк 
до того, как они его закрыли? Могли ли тираниды силой 
открыть люк после того, как через него прошла команда 
ПИ? Если МИ пожелает, могут быть введены незначи-
тельные угрозы, такие как отдельные потрошители, хор-
магаунты или термаганты (последние два описаны на 
стр. 427 ОКП Deathwatch rus), требуя от ПИ немедлен-
но разобраться с ними.

Прочитайте вслух или перефразируйте следующее 
краткое описание спуска:

 
Спуск по туннелям подобен путешествию к центру земли. 

Без тактических данных, проецируемых на дисплеях ваше-
го шлема, вы могли бы давно потерять ориентацию даже 
с потрясающими навыками Адептус Астартес. Туннели 
тёмные и почти безликие, но время от времени странное 
эхо пробегает вверх и вниз по всей длине. По мере того, как 
часы тянутся, жар усиливается, пока наконец на дисплее 
вашего шлема не замигают предупреждающие руны, сооб-
щающие вам, что температура достигает опасного уровня, 
с которым системы охлаждения вашего костюма может не 
справиться.

И затем, как раз когда жар достигает апогея, почти не-
выносимого даже для космического десантника, спиральных 
туннель переходит в длинный, прямой и широкий проход. 
Вы останавливаетесь, направив оружие в безликую тем-
ноту, осознавая, что в данной области значительно меньше 
укрытий от любой возможной атаки...

Транзитный тоннель

Спустившись ПИ обнаруживают, что в прямом тоннеле 
полоса люмен-шаров исчезает вдали. Это подходной тон-
нель, который любой нарушитель вынужден будет прой-
ти. Тоннель оснащён смертоносной автоматизированной 
системой защиты: потолок выложен направляемыми духа-
ми машин целеуказателями, а стены – десятками скрытых 
тяжёлых болтеров. Если боевые братья хотят проникнуть 
глубже в царство магоса Клюта, то у них есть только два 
выбора: выдержать огонь тяжёлых болтеров, либо найти 
способ сбить с толку или обойти целеуказатели.

Однако, прежде чем любой из этих вариантов может 
быть реализован, ПИ должны обнаружить наличие ав-
томатизированной защиты. Если и как защита сработает, 
зависит от того, ожидает ли группа засаду. Если ПИ ре-
шат идти дальше не занимаясь поиском ловушек, то пусть 
каждый пройдёт Очень тяжёлый (-30) тест на Бди-
тельность. Успех приводит к обнаружению подсказки, 
например, блеска шпионской линзы над головой или едва 
слышимого звука жужжащего сервопривода. Провал оз-
начает, что боевые братья вот-вот попадут прямо под 
град масс-реактивных снарядов тяжёлого болтера и будут 
должны понести последствия.

Вполне возможно, что игроки достаточно хитры, что-
бы заподозрить, что тоннель – это одна большая ловушка, 
и заявить о намерении просканировать на предмет при-
знаков засады и т. д. Этого можно добиться, пройдя Тя-
жёлый (-20) тест на Поиск или Безопасность. И в 
случае успеха ПИ также найдут некую подсказку. Если 
тест пройден, то ПИ не знают о конкретной угрозе, но 
уверены, что она есть. Одна степень успеха приводит к 
тому, что они замечают целеуказатели над головой. Две 
и более степеней успеха позволяют обнаружить скрытые 
тяжёлые болтеры и раскрыть всю степень угрозы.

То, как боевые братья пройдут через тоннель, зависит 
от того, было ли обнаружено спрятанное оружие. Если 
это так, у ПИ есть ещё два выбора. Они могут попытаться 
сбить с толку целеуказатели или само оружие, или могут 
попытаться избежать худшего из огня. В первом случае 
лучшим способом действий будет выслушать предложе-
ния игроков по этому поводу и назначить тест на соот-
ветствующее умение и сложность. Никакой конкретной 
механики не предлагается, ибо есть много потенциаль-
ных методов, которые игроки могут придумать: от пере-
грузки целеуказателей электромагнитным импульсом 
технодесантником, до создания фантомов библиарием.

Второй вариант потребует от боевых братьев укло-
няться от града снарядов. Длина туннеля составляет 100 
метров, каждые десять установлены тяжёлые болтеры 
(по десять с каждой стороны, смещённые ёлочкой, что-
бы они смотрели на пустой участок стены). Если ПИ ре-
шат выдержать этот шквал, то разрешите им их смелую 
попытку, заставив сделать серию перекатов. Тяжёлые 
болтеры активируются потолочными целеуказателями и 
стреляют с навыком Дальнего боя 20. Каждый целеуказа-
тель управляет одним тяжёлым болтером, поэтому, если 
он уничтожен или перегружен, то соответствующее ору-
жие не может стрелять.

Если боевые братья начнут идти по тоннелю не по-
дозревая о ловушке, то ближайшая пара болтеров откро-
ет огонь, прежде чем ПИ смогут среагировать. Получив 
Длинную очередь боевые братья могут отступить с линии 
огня и решить, как поступить лучше.

Камера сжигания

Как только боевые братья пройдут через подходной тон-
нель, прочтите вслух или перескажите следующее:

Выйдя из тоннеля вы попадаете в большое прямоугольное 
помещение, противоположную стену которого занимают 
массивные бронированные ворота. Из конструкции ворот 
ясно, что это вход в сам бункер, поскольку выглядит таким 
же могучим, как нос военного корабля.

Камера сжигания представляет собой квадратную 
комнату примерно тридцать метров длиной. Потускнев-
шие серые стены цвета оружейной стали в основном не-
выразительны, но при внимательном рассмотрении об-
наруживается, что они изрыты и покрыты чем-то вроде 
горелых остатков. В противоположной стене находится 
массивная бронированная дверь с небольшим командным 
терминалом, в то время как ряд небольших круглых вен-
тиляционных отверстий установлены в полу и потолке. 
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Кроме того, точка, через которую боевые Братья вошли в 
камеру, обозначена аналогичной бронированной дверью, 
которая захлопывается с громким металлическим грохо-
том, как только вся группа проходит через неё.

В помещение происходит впрыск мельта взрыва на 
любого нарушителя, которого обитатели бункера сочтут 
опасным. Применимо ли это к ПИ или нет, зависит от 
их действий на данный момент, и хотя адепт надеется, 
что помощь будет оказана, у него также есть достаточные 
основания с подозрением относиться к любому нару-
шителю. В конце концов, обитатели следили за смертью 
планеты и были свидетелями всевозможных ужасов. У 
них есть все основания быть осторожными, поскольку 
известно, что существа тиранидов доминируют над дру-
гими формами жизни, оскверняя их на генетическом 
уровне для собственных, непостижимых целей.

Приближаясь к входу в бункер боевые братья останав-
ливаются и бронированная вокс-решетка оживает. Про-
читайте вслух или перескажите следующее:

“Стойте!” – из вокс-решёток раздаётся глубокий, скрипу-
чий голос. “Ступайте осторожно, ибо вы входите во владе-
ния Варнакова круга. Назовите себя, ибо я должен быть уве-
рен, что вы не скомпрометированы заразой разума улья!» 

Хотя игроки не должны забывать про угрозу сожже-
ния, за этим следует краткий обмен любезностями, в ко-
тором ПИ должны убедить Клюта, что они те, кем и чем 
кажутся, и что пришли в ответ на его сигнал бедствия. 
По правде говоря, магос знает, что боевые братья явля-
ются теми, кем они себя называют, но то, что он видел в 
последние недели, заставило его принять меры предосто-
рожности, которые на первый взгляд могут показаться 
параноидальными или иррациональными.

Событие можно рассматривать как возможность оты-
грать необычную ситуацию, в которой боевые братья 
вынуждены (что необычно для себя) уговаривать, вме-
сто того чтобы полагаться на болтеры. Как и в случае с 
некоторыми предыдущими элементами миссии, игро-
кам следует разрешить продолжить, но у них не долж-
но сложиться впечатления, что им не нужно для этого 
работать. Чем дольше они убеждают магоса, тем больше 
возможностей для усложнения миссии. Возможно, не-
которые существа-разведчики тиранидов проследовали 
за ПИ прямо в бункерный комплекс. И ПИ узнают об 
этом, когда тяжёлые болтеры начнут стрелять.

Обмен любезностями может быть отыгран как диалог, 
так и с помощью правил Социального взаимодействия 
(см. стр. 315 ОКП Deathwatch rus). В последнем случае 
адепт начинает с наихудшего возможного Отношения 
(Отвращение/Мятежность/Отрицание/Безрассудство) и 
должен быть “уговорён” до Серьёзного (+0) уровня (Без-
различие) или лучше, прежде чем он решит довериться 
боевым братьям, и до Рутинного (+20) (Теплота/Принад-
лежность/Доверие/Испуг), прежде чем решится открыть 
двери в бункер. Обратите внимание, что данный уровень 
представляет собой крайние меры, которые магос чув-
ствует себя обязанным предпринять для защиты своих 
работ от уничтожения рабами разума улья, а не то, что он 

действительно агрессивно настроен по отношению к ПИ. 
Когда космодесантники уговорят магоса, прочтите 

вслух или перефразируйте следующее:

“Хвала Омниссии!”, – восклицает голос из вокс-решётки, 
и в его тоне появляются нотки человечности. “Мы спасены. 
Входите, друзья мои, и укройтесь от бури”.

ВХОД В БУНКЕР  
МАГОСА КЛЮТА
Проходя через массивные бронированные створки бое-
вые братья встречаются магосом Клютом и его окруже-
нием. Группа боевых сервиторов прикрывает открытый 
вход, прежде чем отступить, когда вся команда пройдёт 
и люк снова закроется. То, как именно две группы отре-
агируют и будут взаимодействовать друг с другом, зави-
сит от многих факторов, но в целом магос Клют радуется 
тому, что сигнал бедствия был получен и вызвал нужный 
результат. Он проводит команду ПИ в стратегиум бунке-
ра и спрашивает, нужна ли кому-либо из боевых братьев 
медицинская помощь или есть ли у кого-либо другие не-
отложные потребности (см. раздел Медотсек ниже). Как 
только потребности будут удовлетворены, он представля-
ет себя и персонал и отвечает на любые вопросы, которые 
боевые братья неизбежно захотят задать.

В какой-то момент адепт озвучит просьбу о помощи 
(описанную в следующем разделе). До тех пор у ПИ есть 
возможность взаимодействовать с адептом и любым из 
его сотрудников (если они того пожелают) и восполь-
зоваться удобствами бункера. Они вольны делать это по 
своему усмотрению, и сам магос Клют или один из его 
сотрудников с радостью помогут любым возможным 
способом. По сути эта часть миссии является краткой пе-
редышкой перед бурей. Она обеспечивает драматическую 
паузу и возможность для ПИ подготовиться к тому, что 
произойдёт дальше. В зависимости от темпа миссии на 
данный момент и характера персонажей, данный отры-
вок приключения не должен быть особенно подробным. 
При необходимости его можно резюмировать, в таком 
случае переходите непосредственно к разделу “Предло-
жение магоса Клюта”.

Если ПИ решат поговорить с обитателями бункера или 
исследовать его, то информация о людях и местах ниже 
должна предоставить достаточно подробностей.

Магос ксенолог Эрлан Клют

Магос Клют – старший магос-биологис, посвятивший 
служение уничтожению угрозы тиранидов с тех пор, 
как она впервые возникла. Эрлан посвятил большую 
часть жизни изучению трудов уважаемого магоса Вар-
нака – первого техножреца, который идентифицировал 
и наблюдал за существами флота-улья на планете Тиран. 
Клют и его товарищи движимы ксеноцидной ненави-
стью, их механически усиленные сердца горят жаром 
кузницы. Так называемый “Варнаков круг” преследовал 
цель уничтожения тиранидов с самого падения Тирана. 
Широко распространённые по всей Восточной окраине, 
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эти несколько человек неустанно работают против ти-
ранидов. Клют действует в Иерихонском рубеже чуть 
более четырёх лет, прибыв как раз перед появлением 
флота-улья Дагон. Хотя он хорошо скрывал свои подо-
зрения, магос определил, что щупальце или ответвление 
флота-улья Бегемот проникнет на эту территорию, и его 
предсказание было поразительно точным. Если бы он 
сообщил о нём собратьям из Культа Механикус, то его 
просто посчитали бы за чудака. Однако затем осуди-
ли бы как еретика, поскольку предупреждения 
были настолько точными, что Клют навер-
няка использовал запрещённые методы для 
предсказания.

Те техножрецы, которые не 
входят в Варнаков 
круг, оказались 
бы совершенно 
правы, если 
бы подвергли 
сомнению его 
методы: магос 
действительно 
далеко отошёл 
от основных за-
поведей Культа 
Омниссии. Движи-
мый ненавистью к 
ксеносам Варнаков 
круг отклонился от предпи-
санного Поиска Знаний 
и занялся еретическими 
исследованиями, давно 
запрещёнными в Адептус 
Механикус. Члены Круга 
ступали по поверхности за-
претных миров и разграбляли 
давно захороненные гробницы. 
Говорят даже, что некоторые из 
них, включая самого Клюта, проник-
ли в запечатанные архивы под самим 
Марсом, получив доступ к разрушаю-
щимся стекам данных и восстановив 
детали запрещённых технологий, 
которые, как они считают, по-
могут им в битвах с Великим 
Пожирателем.

Клют и Варнаков круг раз-
грабили хранилища как людей, 
так и ксеносов, накопив зна-
чительный арсенал мощных 
и часто отвратительных тех-
нологий. Хотя все члены секретной 
группы являются специалистами по ксено-
сам, каждый из них занимался собственным аспектом 
этой широкой дисциплины. Некоторые из них являются 
мастерами науки ксеносов, генетики и даже физики. 

Особая одержимость магоса Клюта – генетика ксеносов, 
в частности, тиранидов. За последний год он получил 
представление о методах, которые разум улья использует 
для распространения, что довело его рассудок до предела. 
Хотя пока что очень хорошо скрывает степень подсту-
пающего безумия. Недавно он сформулировал несколько 
весьма эзотерических теорий относительно сбора тира-
нидами генетического материала и методов, с помощью 

которых поглоща-
ются полезные 

элементы. По-
строив бункер, 
чтобы фикси-

ровать процесс, 
п о с р е д с т в о м 
которого пла-
нета погло-
щается, а её 

биомасса пере-
рабатывается , 
ксенолог опре-

делил то, что 
посчитал жизне-

способным мето-
дом уничтожения 

флота-улья изнутри. 
Он создал искусственный 

вирус (сам по себе ерети-
ческий процесс), генетически 

закодированный под наиболее 
распространённые элементы био-
массы Хнума. Он уверен, что, 
внедрив вирус непосредственно 
в процесс потребления, каждое 
тиранидское существо, которое 
разделит даже небольшую часть 
генетического материала Хну-
ма, может быть уничтожено 
на генетическом уровне. И если 
процесс сработает на Хнуме, то 
его можно заставить работать 
где угодно.

Единственная проблема с 
планом магоса Клюта заклю-

чается в том, что его ге-
новирус должен быть 

доставлен непосред-
ственно в бассейн 
пищеварения на 
самой последней 

стадии, когда тираниды за-
вершат процесс потребле-

ния. Он знает, что у него нет 
шансов на успех в такой миссии. Тем не менее, отпра-
вив сигнал бедствия он понадеялся и привлёк внима-
ние элитного Караула Смерти. А значит есть крохотный 
шанс победить флот-улей Дагон раз и навсегда.
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Астропат Ксенек 
Астропат Ксенек – устрашающе могущественный псайкер, 
обладающий уникальной способностью проецировать 
свой мыслеголос через тень в варпе. Без неё миссия маго-
са Клюта на Хнуме была бы ограничена простой записью 
разрушения планеты, и не могла бы продолжиться, пока 
щупальце флота-улья Дагон не двинулось дальше. Однако 
с ней магос Клют смог предупредить Империум о своём 
присутствии и вызвать помощь.

Ксенек была завербована Варнаковым кругом около 
трёх лет назад несколько нетрадиционным способом. 
Молодая астропатка только недавно обрела свои силы, 
пройдя непостижимый ритуал Связывания души у под-
ножия самого Золотого Трона, прежде чем её отправили 
в Каликсиду в астропатический хор на столичный мир, 
Сцинтиллу. Однако Ксенек так и не достигла Каликсиды, 
поскольку инструкции по курсу её судна были намерен-
но искажены агентом Круга, чтобы гарантировать, что 
оно окажется далеко от предполагаемого пункта назна-
чения. С помощью хитрой серии манипуляций кодами 
Варнаков круг добился того, что судну Ксенек были на-
значены неопровержимые, высокоуровневые инструк-
ции по проходу через варп-врата Иерихон-Пасть. Оттуда 
магосу было несложно увезти молодого астропата к себе 
на службу.

Причина, по которой Круг приложил столько усилий, 
заключалась в том, что, перехватив расшифровки тестов, 
проведённых над ней на борту Чёрного корабля, они уви-
дели в её способностях нечто особенное, чего не заметили 
другие. Потрясающие пси-силы Ксенек работают на (за 
неимением лучшего слова) частоте, которая позволяет ей 
проникать сквозь тень в варпе, хотя это далеко не точное 
определение. Учитывая, что Варнаков круг так предан 
борьбе с угрозой Великого Пожирателя, неудивительно, 
что они искали такого человека. На сегодняшний день 
Ксенек единственный астропат, продемонстрировавший 
подобную способность. Излишне говорить, что если дру-
гие органы, в частности Инквизиция, узнают о навыках 
астропата, то проявят повышенный интерес. Факт, кото-
рый может прийти в голову (или нет) команде ПИ, если 
и когда они столкнутся с ней.

Внешне астропат Ксенек тихая и безобидная, и, конеч-
но, не подаёт никаких внешних признаков, что обладает 
какими-то особыми качествами. Ей около двадцати, она 
невысокая и скромная. Её пустые глазницы скрыты плат-
ком из мерцающего шёлка – единственной реликвии, ко-
торую она хранит в память о родном мире. Ксенек носит 
зелёные одежды своего ордена и по неизвестной причине 
избегает ношения обуви или сандалий. Она носит увен-
чанный глазом-символом бронзовый посох и небольшую 
сумку с немногими личными вещами.

Если ПИ встретятся и пообщаются с астропатом, то 
найдут её робкой, но не запуганной. Ксенек смирилась со 
своим положением понимая, что из-за дара ей суждено 
страдать в любом случае. Она не знает, что её судьбой 
манипулировали, но даже если бы знала, то просто при-
няла бы это как окончательный план Императора для неё. 
Однако, если ПИ попытаются каким-либо образом подо-

рвать авторитет Клюта, Ксенек увидит в них более близ-
ких к Императору, чем магос, и поэтому будет следовать 
их приказам.

Адепт Бравк

Задача адепта Бравка – поддерживать пси-подавляющее 
поле, которое удерживает тиранидов подальше от входа 
в бункер. Бравк – старый техножрец, в теле которого оста-
лось очень мало органической материи. Даже разум почти 
полностью заменён аугметическими улучшениями – в цен-
тре его бронированного черепа остался лишь клочок серо-
го вещества. Давным-давно пройдя обряд чистых мыслей, 
Бравк холодно логичен и лишён почти всех человеческих 
эмоций. Однако есть одно чувство, которое он всё ещё ощу-
щает, и это безжалостное стремление завладеть ксенотехно-
логиями независимо от любых моральных или юридических 
затруднений. Хотя адепта мало волнуют навязчивые идеи 
Варнакова круга, Бравк настолько движим неутолимым же-
ланием овладеть ксенонаукой, что добровольно связал свою 
судьбу с ними, в результате чего ему поручили использовать 
таинственное устройство, известное как “Вальбаранский 
двигатель субъективности”.

Данная машина находится в бронированной камере, 
которую сам техножрец никогда не покидает. По сути, 
он жёстко подключен к машине, его разум контролиру-
ет и модерирует каждую её функцию. Двигатель субъ-
ективности выглядит как огромный массив стеклянных 
клапанов, каждый из которых светится пульсирующей 
фиолетовой энергией. В сердце машины находится боль-
шая сфера, на которой выгравированы ксеноские руны, а 
внутри сферы находится источник психического эффек-
та, проецируемого в Долину снов.

Помимо магоса ксенолога Клюта, адепт Бравк – един-
ственный член Варнакова круга, который знает истинные 
подробности того, что лежит в основе двигателя субъек-
тивности. И важно, что Бравк – единственный человек, 
которому Клют доверяет эти знания. Источником энер-
гии машины является масса мозгового вещества ксеноса, 
одарённого колоссальной псионической силой. Ни один 
из адептов не уверен полностью, с какого вида ксеноса 
была собрана эта материя или как долго она питала дви-
гатель. Всё, что их волнует – это то, чтобы машина про-
должала работать с максимальной эффективностью.

Если у космических десантников есть причина взаи-
модействовать с адептом, то они находят его противо-
речивым персонажем. Большую часть времени магос 
отстранён, бесстрастен и едва ли взаимодействует с кем-
либо или чем-либо вокруг себя. Только когда он говорит 
о субъективном двигателе или ксенотехнологиях, то вы-
казывает намёк на свою былую человечность, становясь 
оживлённым до маниакального состояния, чем дольше 
продолжается такой разговор. Если кто-либо из ПИ но-
сит какие-либо необычные предметы ксенотехнологий, 
он проявляет к ним интерес и может даже попросить 
осмотреть их и починить, если они каким-либо образом 
повреждены.

Один очень важный момент, который следует иметь 
в виду, заключается в том, что проецируемое психиче-
ское поле зависит от адепта Бравка, который всё время 
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Руководство МИ: .
Если всё пойдет наперекосяк

Хотя магос ксенолог Клют не слишком откровенен, 
МИ должен помнить, что ему нужны боевые братья 
для уничтожения флота-улья. Без них магос не сможет 
доставить генотоксин в пищеварительные бассейны, 
и поэтому постарается сохранить дружественные от-
ношения, даже если кто-то из ПИ будет действовать 
враждебно.

Однако существует вероятность, что по какой-
либо причине, скорее всего, из-за воинственности 
или подозрительности ПИ, отношения резко ис-
портятся. Если это произойдёт, предлагается, чтобы 
МИ наблюдал за напряжённым противостоянием, в 
ходе которого магос представит своё предложение, 
как подробно описано на стр. 227. Надеемся, что 
игроки поймут, что шанс уничтожить флот-улей 
гораздо важнее того, что вызвало конфронтацию, 
и ситуацию можно будет вернуть под контроль. По 
сути, чтобы миссия была выполнена в полном объ-
ёме, у ПИ нет иного выбора, кроме как работать с 
магосом. Это может привести к очень интересным 
и необычным моральным выборам, особенно если 
космические десантники узнают, насколько далеко 
магос погрузился в ересь. То, что произойдёт после 
завершения миссии – это совершенно иной вопрос, и 
некоторые идеи более подробно рассматриваются в 
разделе “Дальнейшие приключения”.

Однако некоторые игроки просто не понимают 
намёков и могут решить атаковать Клюта, устроив 
перестрелку в помещениях и коридорах бункера. 
Если это произойдёт, то команда ПИ будет должна 
пробиться из заполненного врагами бункера, во-
оружёнными разнообразным смертоносным экзоти-
ческим оружием. А когда ПИ вернутся на наблюда-
тельный пост, то обнаружат последнюю передачу от 
магоса Клюта, в которой он сетует на то, что боевые 
братья разрушили его “безошибочный” план по унич-
тожению флота-улья Дагон раз и навсегда. Излишне 
говорить, что команда получит наказание, которому 
их начальники решат подвергнуть за неудачу...

находится у пульта управления. Ему не нужен сон или 
питание, поэтому он может оставаться на посту беско-
нечно. Но если его постигнет какая-то судьба, которая 
приведёт к отключению или лишит возможности управ-
лять машиной, то психическое воздействие немедленно 
прекратится. Если это произойдёт, то разум улья узнает о 
последнем оазисе жизни и начнёт поглощать его с нена-
сытным голодом. Это может иметь ужасные последствия 
позже в миссии, поскольку Долина будет кишеть всевоз-
можными тиранидами, а скрытый вход вполне может 
быть скомпрометирован.

Техножрецы

В бункере находится около пятидесяти техножрецов раз-
ных рангов и дисциплин. Многие занимаются теми же ви-
дами деятельности, что и их хозяин, в то время как другие 
являются ремесленниками и инженерами, ответственными 
за обслуживание сложнейших систем жизнеобеспечения 

бункера. Лишь небольшое число этих низкоранговых тех-
ножрецов посвящены в секреты Круга, и большинство не 
знают о полном объёме деятельности магоса Клюта. Тем не 
менее, все они поклялись служить адепту, и ни у кого нет 
причин предавать его. Если истинная природа всех деяний 
Эрлана станет известна, возможно, что около половины тех-
ножрецов могут отвернуться. Хотя это вряд ли произойдёт, 
если только игроки намеренно не выберут такой вариант 
развития событий.

Профиль среднестатистического техножреца мож-
но найти на стр. 236. МИ может свободно варьиро-
вать навыки и снаряжение каждого из них по своему 
усмотрению.

Слуги

Бункер обслуживает персонал из примерно трёхсот слуг и 
техников, каждый из которых связан пожизненным слу-
жением Адептус Механикус. Хотя эти скромные личности 
не подвергаются стиранию памяти и нейромонозадачности 
сервиторов, они не хозяева своей судьбы и рабы во всём, 
кроме названия. Сервы оснащены рядом аугментаций, соот-
ветствующих их роли в бункере, и большинство организова-
ны в группы по десять-двадцать человек, находящиеся под 
непосредственным надзором одного или нескольких тех-
ножрецов. Слуги вряд ли вступят в контакт с космическими 
десантниками и явно напуганы их присутствием. Им легко 
приказать выполнять задания для боевых братьев, пока при-
казы не противоречат преданности Культу Механикус, по-
скольку они боятся техножрецов даже больше, чем ПИ.

Профиль см. стр. 429 ОКП Deathwatch rus.

Сервиторы

Магос Клют позаботился о том, чтобы его бункер был хоро-
шо укомплектован сервиторами, особенно боевыми с широ-
ким рядом тяжёлого оружия. Они необходимы для работы 
любого объекта такого типа и размера как бункер, в то вре-
мя как вооружённые варианты присутствуют для защиты 
хозяев. По правде говоря, даже сотня боевых сервиторов (в 
данный момент присутствующих в бункере) оказались бы 
совершенно бесполезны, если бы тираниды узнали о суще-
ствовании объекта и начали атаку.

Профиль боевых сервиторов можно найти на стр. 
432 ОКП Deathwatch rus. Большинство вооружены 
тяжёлыми болтерами, плазменными пушками и тяжё-
лыми огнеметами.
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МЕСТА И СОБЫТИЯ В 
БУНКЕРЕ
Хотя нет особой необходимости для боевые братья иссле-
довать различные локации внутри бункера, тем не менее 
игроки могут захотеть сделать это. В таком случае могут 
быть использованы следующие локации и связанные с 
ними события.

Центральный стратегиум

Стратегиум – главный центр управления магоса Клю-
та. Он представляет собой большую круглую комнату, 
каждый квадратный метр стен увешан пикт-планшетами 
всевозможных размеров и конфигураций. Многие из них 
изображают сцены с поверхности, передаваемые многочис-
ленными шпионскими дронами под управлением десятков 
техножрецов, обслуживающих терминалы управления, ко-
торые доминируют на главном этаже. Другие экраны пока-
зывают стопки необработанных данных, бесконечные стро-
ки текста, представляющие собой сопоставление и анализ 
огромных объёмов информации с датчиков. Однако около 
половины из них погасла, поскольку сами датчики были об-
наружены и разбиты тиранидами, либо переварены.

Именно в центральном стратегиуме магос Клют будет 
разговаривать с ПИ, и именно там чаще всего его можно 
будет найти. В комнате постоянно работают по меньшей 
мере дюжина техножрецов и десятки сервов, а за многи-
ми когитаторами сидят монозадачные сервиторы.

Оружейная

Эта бронированная камера расположена в конце длинно-
го коридора, и любой должен пройти через три взрывобезо-
пасных двери. Помещение состоит из центрального пустого 
пространства, вокруг которого подобно паутине располо-
жены многочисленные острова стазисных ячеек, каждая из 
которых содержит запасы оборудования всех типов. Ору-
жейную обслуживает персонал слуг, которые всё время пре-
клоняют колени, но выполняют только те приказы, которые 
санкционированы их хозяином магосом Клютом.

Если ПИ попросят магоса, то боевым братьям с готов-
ностью разрешат пополнить израсходованные боеприпа-
сы. Но если ПИ захотят забрать любое из многочислен-
ных видов оружия, то они должны подать ходатайство 
о выдаче разрешения. Как и любой техножрец, Клют 
ревностно относится к своим ресурсам и должен быть 
убеждён (путём соответствующих тестов Социального 
взаимодействие) предоставить что-либо необычное.

Точное содержимое арсенала остаётся на усмотрение 
МИ. Боеприпасов должно быть достаточно, чтобы по-
полнить всё, кроме самого необычного оружия. Кроме 
того, в арсенале должно быть по крайней мере несколь-
ко, а возможно и огромные запасы, всех типов снаряже-
ния вплоть до Среднего уровня доступности (см. стр. 
152 ОКП Deathwatch rus). Также в нём должно быть 
несколько других, более необычных предметов, вплоть 
до Почти уникальных, хотя магос не захочет их отдавать 
даже элитным воинам Караула.

Медотсек

Медотсек представляет собой обширное учреждение, 
предназначенное для лечения как органических, так 
и механических компонентов человеческого тела (по-
скольку большинство персонала оснащено аугметически-
ми улучшениями). Отсек представляет собой большую 
сеть рабочих помещений и палат, где работают несколько 
десятков слуг и техножрецов.

Местные системы настолько продвинуты, что вре-
мя Длительного ухода (см. стр. 105 ОКП Deathwatch 
rus) сокращено. Так что любое лечение, которое обычно 
требует ежедневного теста Медики может проводиться 
каждый час, а еженедельное – каждый день. В отличие 
от оружейной магос не возражает против того, чтобы 
его сотрудники лечили любые раны, которые могли по-
лучить боевые братья.

Кроме того, здесь есть ресурсы для замены утраченных 
конечностей аугментикой, для ремонта повреждённой 
бионики и даже для её модернизации до более совершен-
ных типов. Степень, в которой это возможно, остаётся 
на усмотрение МИ, но магос должен быть убеждён в 
необходимости расходования ценных ресурсов, прежде 
чем любая такая процедура будет предпринята.

Персонал в основном состоит из сервов, все из кото-
рых имеют навык Медика (Интеллект). Старший персо-
нал является полноправными техножрецами, и посколь-
ку следуют дисциплине Биологис, все они также имеют 
навык Медика (Интеллект) +20.

Запечатанный архив

Данная часть объекта закрыта и доступна только самому 
Клюту. Внутри находится хранилище самых ценных предме-
тов археотеха, находящихся во владении адепта, предметов 
слишком ценных или убийственных, чтобы он мог оставить 
их без присмотра в другом месте. Архив представляет со-
бой сферическую камеру диаметром тридцать метров. Вну-
тренняя поверхность выложена стазисными кубами, доступ 
к которым осуществляется через шарнирно-управляемый 
портал в центре. Каждый из стазисных кубов содержит от-
дельный предмет, многие из которых являются загадкой для 
адепта, а их происхождение и функция пока не определены.

С точки зрения МИ, архив и его содержимое могут 
быть использованы для представления боевым братьям 
характера и философских наклонностях адепта. Он не 
объявляет себя еретиком (как и большинство еретиков), 
но рассматривает себя как радикала. Теоретически, Ка-
раул Смерти выше таких понятий, и, кроме того, тонкие 
моменты доктрин Культа Механикус находятся за преде-
лами понимания боевых братьев, хотя технодесантник 
мог бы заподозрить неладное.

Если МИ захочет развить содержимое архива, то мо-
жет сделать это, придумав профили оружия, предметов, 
устройств и т.д. Дополнение Edge of the Abyss для 
Rogue Trader содержит множество примеров ксенотех-
нологий, которые можно использовать и здесь. Магос 
Клют не приглашает никого из боевых братьев просмо-
треть его хранилище, и только если за ним следят или 
обманывают, ПИ смогут узнать о содержимом.
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Когитаторное ядро

В основе комплекса лежит мощный когитатор. Он необ-
ходим не только для регулирования тайных систем жиз-
необеспечения бункера, но и для обработки, анализа и хра-
нения потока данных относительно поглощения планеты. 
Массив содержит ошеломляющее количество информации, 
подобной которой никогда не было доступно ранее, пото-
му что никто не пытался записать процесс потребления так, 
как это сделал Клют. Были собраны всевозможные обрывки 
информации, охватывающие каждую стадию потребления с 
момента приземления мицетических спор, до микроскопи-
ческих наблюдений за действиями порождённых тиранида-
ми гибридизирующих бактерий.

Хотя такое богатство данных было бы чрезвычайно 
ценным для продолжающейся войны против Великого 
Пожирателя, трагедия в том, что Варнаков круг наме-
рен сохранить его только для себя. Клют и его коллеги 
стремятся использовать собранные данные в собственных 
целях независимо от ценности, которую они представля-
ют для более широкой борьбы за выживание. Излишне 
говорить, что если кто-либо из космических десантников 
осознает ценность информации, то вполне могут решить 
что-то с этим сделать.

Магос ксенолог Клют вряд ли позволит боевым бра-
тьям узнать истинный объём собранных данных, хотя 
готов предоставить ограниченный доступ. Только если 
технодесантник успешно получит доступ к ядру (пройдя 
Очень тяжёлый (-30) тест Техпользования), то осоз-
нает истинное богатство и природу информации. Про-
ходя Сложный (-10) тест Техпользования каждые 
десять минут боевой брат сможет скопировать около 1% 
полезных данных, хранимых в эйдетических катушках. 
Если магос узнает об этой деятельности, то станет крайне 
враждебным. Но несмотря на это, ему все равно нужны 
боевые братья для выполнения плана по уничтожению 
флота-улья изнутри.

Противомагматические обереги
Бункерное сооружение расположено так глубоко под 
поверхностью, что фактически погружено в океан рас-
плавленной породы. Само собой разумеется, что сохранение 
конструкции в целости, а её обитателей в сохранности – это 
колоссальное начинание, требующее специальных инженер-
ных технологий. Сам бункер имеет форму сферы, окружён-
ной ореолом противомагматических щитов. Эти устройства 
используют почти утерянные технологии и проецируют 
эзотерический эффект поля в окружающую мантию, ма-
нипулируя магмой таким образом, что она перестаёт пред-
ставлять угрозу для бункера. То, как именно это достигается, 
является предметом споров даже среди тех, кто построил 
сооружение. И хотя некоторые утверждают, что поле пре-
рывает локальный поток пространства-времени, другие счи-
тают, что оно изменяет законы физики таким образом, что 
огромное тепло и давление просто не вступают в игру.

Изнутри бункера противомагматические обереги 
выглядят как огромные полусферические пузыри, вы-
стланные дугообразными латунными узлами и кипящие 
тайной силой. Воздух внутри заряжен и наполнен рёвом 
настолько громким, что разговор практически невоз-

можен. Обереги постоянно укомплектованы командой 
техножрецов и обслуживающего персонала, поскольку 
если хотя бы один выйдет из строя, то всё сооружение 
будет обречено.

ПРЕДЛОЖЕНИЕ  
МАГОСА КЛЮТА
Когда ПИ закончат исследовать бункер или используют 
какие-либо из его объектов, магос Клют объяснит им на-
стоящую причину, по которой он заставил астропата Ксе-
нек спроецировать песнь бедствия. Хотя ранее ПИ могли 
предположить, что сигнал бедствия был предназначен для 
спасения персонала бункера, они вскоре обнаруживают, 
что адепт имел в виду нечто совсем другое. Данный отры-
вок приключения приводит к Части 3, поэтому его следует 
играть только тогда, когда группа завершит все исследова-
ния и взаимодействия в бункере. Когда придёт время со-
берите группу в главном стратегиуме, прочтите вслух или 
перескажите следующее.

“Соратники и слуги всеведущего Омниссии!” – обращает-
ся к вам Клют, широко расставив руки и многочисленные 
механодонтриты. “Пришло время поделиться с вами не-
которыми находками и планом, который я разработал, и 
который может погубить флот-улей Дагон и его мерзких 
сородичей раз и навсегда”.

Пока на стратегиуме воцаряется тишина, магос про-
должает: “Мы накопили столько мудрости, обнаружили 
столько слабостей, что я верю, что мне удалось успешно син-
тезировать генно-кодируемый гибридизирующий токсин, с 
помощью которого мы сможем убить этого зверя из внешней 
тьмы!”

Подняв тяжёлый цилиндр из оружейной стали, Клют про-
должает: “Я молю вас о помощи, почтенные боевые братья 
Адептус Астартес. Этот цилиндр содержит токсин, кото-
рый, будучи введённым в главный пищеварительный бассейн, 
будет передан в геном флота-улья Дагон и со временем раз-
рушит его генетическую структуру. У меня нет средств, 
чтобы доставить токсин, поскольку такая задача может 
быть выполнена только такими воинами, как вы. Вы помо-
жете мне?” 

Если боевые братья примут план и согласятся до-
ставить генотоксин, то магос прикажет сервитору вы-
двинуться вперед, неся большой, тяжёлый цилиндр, 
снабженный ручкой для переноски на одном конце и па-
нелью управления сбоку. Чтобы активировать цилиндр 
нужно поднять крышку на панели и ударить по руне. 
После этого, объясняет магос, цилиндр нужно бросить в 
пищеварительный бассейн. Магос рассчитывает, что ток-
син вряд ли подействует немедленно, и что боевые братья 
смогут вернуться в бункер тем же путём.

Цилиндр – тяжёлый предмет, для переноски которо-
го требуется как минимум одна свободная рука. Это по-
влияет на то, как носитель использует двуручное оружие, 
поэтому стоит следить за тем, кто и как его несёт.
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Часть 3:  
Плохое 

лекарство

Т
ретья и последняя часть Падения во тьму предо-
ставляет боевым братьям возможность доставить 
генетически запрограммированный токсин магоса 

Клюта в сердце Великого Пожирателя и потенциально 
уничтожить его изнутри. Конечно, никаких гарантий 
нет, и боевые братья могут решить, что магос находится в 
плену у ксеноархеотеха и не достоин их помощи.

ПАРАМЕТРЫ
Магос Клют предоставил боевым братьям возмож-
ность нанести смертельный удар по флоту-улью Дагон. 
И хотя должно быть очевидно, что его план далеко не 
обязательно будет успешным, у замысла есть очевидные 
достоинства. Однако исполнение гораздо менее ясно, и 
ПИ предстоит разработать план пересечения кишащих 
тиранидами пустошей, достижения пищеварительного 
бассейна и успешного бегства. Есть несколько потенци-
альных планов, которые могут сформулировать игроки, 
и некоторые рассматриваются ниже. Всегда есть вероят-
ность, что игроки придумают что-то своё, в этом случае 
МИ должен будет отреагировать соответствующим об-
разом. И наоборот, если игрокам ничего не приходит в 
голову, их персонажи могут пройти тесты на Логику или 
Тактику, чтобы придумать некоторые из этих идей. Так-
же МИ от лица магоса может дать некоторые зацепки.

В дополнение к представленным здесь проблемам, сле-
дующий раздел включает в себя ряд конкретных столкно-
вений, которые можно разыграть независимо от того, ка-
кой подход выберет ликвидационная команда.

Выход из бункера

Какой бы метод боевые братья ни планировали использо-
вать, чтобы добраться до цели, есть только один выход из 
бункера (о котором знают ПИ!), и это через Долину снов. 
Когда они поднимутся, прочтите вслух или перефрази-
руйте следующее:

Снова ступив на поверхность Хнума, вы сразу же видите, 
что процесс потребления продолжается быстрыми темпа-
ми и, несомненно, приближается к своему отвратитель-
ному завершению. Долина такая же, какой вы её оставили 
– психическое поле всё ещё нетронуто, так что тираниды 
держатся на расстоянии. Те немногие звери, которые пре-
следовали вас до входа, когда вы были здесь в последний раз, 
похоже, рассеялись, но вдалеке вы можете различить движе-
ния, предполагающие, что умирающий мир теперь буквально 
кишит чудовищами тиранидов.

Таблица 4-2: Бродячие тираниды
D10  Столкновение с тиранидами

1 Тиран улья (см. стр. 424 ОКП Deathwatch 
rus). Снова бросьте кубик, чтобы определить, 
какие существа его сопровождают.

2 Три воина тиранидов  
(см. стр. 426 ОКП Deathwatch rus).

3-4 Орда хормагаунтов в 30 особей  
(см. стр. 427 ОКП Deathwatch rus).

5-6 Орда термагантов в 30 особей  
(см. стр. 427 ОКП Deathwatch rus).

7-8 Орда горгулий в 30 особей.

9 Одинокий мавлок скрывающийся под землёй и 
атакующий, когда мимо проходят ПИ.

10 Один иеродул.

Обратите внимание, что описание предполагает, что 
Вальбаранский двигатель субъективности всё ещё акти-
вен и не даёт тиранидам найти вход в бункер. В случае, 
если работа двигателя была нарушена, измените описание 
соответствующим образом.

Тактический переход к битве

Самый очевидный способ добраться до бассейна – пеш-
ком. Данный способ имеет как преимущества, так и 
недостатки. Хотя необходимо преодолеть большое 
пространство, боевые братья могут продвигаться с осто-
рожностью, разведывая путь вперёд и избегая наихудших 
скоплений тиранидов. Очевидный недостаток заключа-
ется в том, что чем больше времени требуется для пере-
сечения пустошей, тем больше вероятность того, что не-
большое столкновение может выйти из-под контроля и 
привлечёт внимание орды тиранидов.

Если ПИ решат продолжить путь пешком и отважно 
встретить ужасы умирающего ландшафта, то должны 
решить, идти ли медленно, но осторожно, или же вы-
брать более агрессивный подход. Если они будут действо-
вать тихо, то путешествие должно занять около десяти 
часов. При этом Встречный тест на Скрытность против 
Бдительности тиранидов будет проводиться каждый час, 
пока команда не достигнет пункта назначения (в допол-
нение к любым событиям, представленным в следующем 
разделе). Если у тиранидов есть основания подозревать, 
что поблизости находится нарушитель (например, шум от 
выстрелов), то Встречный тест на Скрытность становится 
против Проницательности тиранидов. Всякий раз, когда 
требуется прохождение теста, бросьте куб по Таблице 
4-2: Бродячие тираниды для определения того, какие 
существа находятся поблизости. 

Помимо данных угроз помните о неестественных 
опасностях со стр. 212. Также учтите, что если одна из 
вышеперечисленных угроз не будет быстро устранена, то 
другие могут быть привлечены через коллективный раз-
ум или просто звуком выстрелов.
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Руководство МИ: .
мизерные шансы

Таблицу 4-2 следует использовать с осторожностью, 
ибо ПИ могли получить ранения, иметь в составе груп-
пы обычных людей или понести потери. Ещё одной 
большой переменной является уровень мастерства ко-
манды и боевое снаряжение. Всё это должно заставить 
МИ соответствующим образом скорректировать бое-
вые столкновения. Излишне говорить, что ПИ могут и 
должны погибать в бою, но только в обстоятельствах, 
которые обогатят повествование для всех участников.

Один из способов смягчить столкновения – быть 
снисходительным к игрокам в отношении растущей 
угрозы, представляемой дополнительными тирани-
дами, втянутыми в бой. МИ может использовать 
первые несколько столкновений для оценки способ-
ностей персонажей сражаться с ними, и соответству-
ющим образом скорректировать будущие баталии.

Кроме того, если столкновения по таблице 4-2 
становятся непосильными или просто повторяющи-
мися, смело заменяйте их одним или несколькими из 
представленных в следующем разделе. В частности, 
“Последним из Хнумикан”, который, с небольшими 
изменениями, можно использовать несколько раз.

Отряхнуть пыль с шаттла

Другой способ достичь цели – вызвать грозовой ворон. 
Если боевой шаттл ждёт на орбите, то ему потребуется 
некоторое время, чтобы долететь до ПИ. Для связи с пи-
лотом потребуется Очень тяжёлый (-30) тест Техполь-
зования. Если тест провален, его можно попробовать 
пройти ещё раз, но каждый раз сложность увеличивается 
на уровень. И как только он дойдёт до Адского (-60), то 
повторная попытка будет невозможна – вызванные про-
цессом потребления атмосферные возмущения создают 
слишком много помех.

Если грозовой ворон ждёт на поверхности, то для его 
вызова необходим Сложный (-10) тест Техпользова-
ния с теми же сложностями, что и выше. Однако в этом 
случае боевому кораблю требуется всего десять минут для 
подлёта. Как было сказано в первой части приключения, 
если боевому кораблю было приказано ждать на поверх-
ности, то пилот потратил большую часть времени отби-
ваясь от внимания рыскающих организмов тиранидов и 
постоянно перемещаясь в более безопасные укрытия. В 
результате шаттл получил некоторые повреждения. Все 
тесты пилотирования и стрельбы получают штраф -10 на 
оставшуюся часть приключения.

Путь из Долины снов до цели – дело двадцати минут. 
Однако полёт привлечёт внимание летающих тиранидов. 
Используйте Таблицу 4-1: Воздушные осложнения 
для определения существ, проверяя не каждый час, а 
каждую минуту времени полёта.

Хитрые уловки
Для достижения поставленной задачи игроки могут при-
думать свои уловки. Например, отвлечь тиранидов уведя 
их от пищеварительного бассейна, пока к нему прибли-
жается команда ПИ. Они могут использовать какую-
нибудь технологическую уловку, используя персонал 
и ресурсы Клюта или придумать способ использования 
сил астропата Ксенека. Они могут даже убедить магоса 
и (каким-то образом) адепта Бравка отключить Вальба-
ранский двигатель субъективности на достаточно долгое 
время, чтобы тираниды заметили его и ринулись рассле-
довать. Любые такие предложения следует рассматривать 
по их достоинствам. А при условии прохождения тестов 
на необходимые умения, давать шанс на успех.

ОСЛОЖНЕНИЯ В ПОСЛЕД-
НЮЮ МИНУТУ
Какой бы метод команда ПИ ни использовала для дости-
жения цели неизбежно, что в последнюю минуту воз-
никнут осложнения. Следующие события являются не-
обязательными, происходящие непосредственно перед, 
во время или после путешествия к бассейну. МИ может 
обыграть столько, сколько сочтёт нужным для миссии. 
При описании МИ должен опираться на текущую ситуа-
цию, поскольку команда ПИ может путешествовать как 
пешком, так и на боевом шаттле.

Последний из Хнумикан

Если ПИ встретили раненого туземца в первой части 
миссии, то могли подумать, что он последний выжив-
ший своего народа. Однако это не так, поскольку боевые 
братья натыкаются на группу туземцев, вовлечённых в 
смертельную битву с ордой термагантов. Похоже, что 
осталось всего около дюжины воинов и они на грани 
поражения. Если боевые братья смогут вмешаться в те-
чение следующих нескольких минут, то спасут туземцев 
от неминуемой смерти, хотя то, что произойдет дальше, 
далеко не предсказуемо.

Если боевые братья попытаются связаться с выжив-
шими, то найдут воинов на грани безумия – они виде-
ли, как весь их мир превратился в кошмар наяву. Если 
космодесантники попытаются использовать какие-либо 
умения Социального взаимодействия, то аборигены нач-
нут с наихудшего возможного Отношения (Отвращение/
Мятежность/Отрицание/Безрассудство) и с одинаковой 
вероятностью могут как убежать в панике, так и напасть 
на ПИ. Однако, если кто-либо из боевых братьев открыто 
носит амулет, данный им выжившим в Части 1 (при ус-
ловии, что событие было запущено), либо додумается по-
казать его, то этот ПИ получит модификатор +30 к лю-
бым тестам Социального взаимодействия. Если игроки 
просто забудут, что у кого-то из них есть амулет, то МИ 
может рассмотреть возможность того, чтобы один из 
аборигенов увидел его, и взять ситуацию под контроль.

Если игроки пожелают, то могут объединиться с мест-
ными воинами, по крайней мере на время. Мужчины 
являются сильнейшими из своих племён и ветеранами 
в борьбе с тиранидами. При условии установления под-
ходящего взаимопонимания посредством Тяжёлого (-20) 
теста Языкознания, который проводится каждый раз, 
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Таблице 4-3:  
Смерть от кормящегося щупальца
2 и 
больше

Масса извивающихся щупалец хлещет бое-
вого брата, нанося 1d10+5 урона (Бронеб 
0) за каждую степень провала.

1 Огромное щупальце врезается в боевого 
брата, нанося один удар с уроном 2d10+5 
(Бронеб 0).

когда отдаётся приказ или просьба (снижается на уро-
вень сложности каждый раз, когда тест пройден), воины 
готовы сражаться вместе с ПИ и могут направлять их к 
пищеварительному бассейну. Навыки аборигенов по вы-
живанию дают модификатор +10 к любым тестам на 
Бдительность для обнаружения скрытых или находящих-
ся поблизости тиранидов.

Разрушитель миров

Примерно на середине пути до бассейна на горизонте 
появляется тёмная фигура, её огромные конечности дви-
жутся с величественной, хотя и отвратительной грацией 
по опустошённой местности. Низко склонённая голова 
качается вперёд и назад, сканируя местность в поисках 
врагов. Низкий, гудящий рёв эхом разносится по пусто-
шам. Это существо – иерофант, огромный тиранидский 
биотитан, и если ПИ не предпримут действий, чтобы 
обойти его, то вскоре столкнутся с самым ужасающим 
из врагов.

По всей вероятности, ПИ не пожелают сталкиваться с 
биотитаном, особенно когда у них есть цель и нет под-
ходящего оружия. Однако особенно упрямые игроки или 
те ПИ, у кого есть личные цели или клятвы, могут ока-
заться неспособными устоять перед таким вызовом. Если 
это так, то предлагается, чтобы МИ позволил боевым бра-
тьям побаловать себя... их судьба в их собственных руках!
Открытые небеса 
По мере приближения последних часов Хнума небеса 
становятся ещё темнее, а чёрные тучи расходятся. Мед-
ленно распутываясь масса огромных, извивающихся щу-
палец-каппиляров спускается с небес, пытаясь поглотить 
оставшуюся биомассу. Каждое щупальце имеет десятки 
метров в поперечнике и видно за много километров, 
так что в целом их несложно избежать. Однако время 
от времени одно из них спускается прямо сверху, давая 
ПИ всего несколько секунд, чтобы убраться с его пути. 
Даже если они избегают первоначального сюрприза та-
кой встречи, щупальца могут представлять опасность, 
поскольку мечутся, засасывая каждый клочок материи в 
свои мерзкие утробы.

Увидев спускающихся с неба на некотором расстоянии 
несколько щупалец-трубок, пусть ПИ пройдут Слож-
ный (-10) Тест на Бдительность. Успех означает, что 
персонаж замечает оную и может отпрыгнуть. В то вре-
мя как провал означает, что увидел слишком поздно и 
рискует быть затянутым в сфинктерную пасть.

Застигнутые врасплох ПИ должны выполнить Серьёз-
ный (+0) тест на Уклонение и обратиться к Таблице 4-3: 
Смерть от кормящегося щупальца.

Инстинктивное поведение

Ксенологи Адептус Механикус и ксеносаванты Инкви-
зиции давно предполагали, что одной из последних фаз 
планетарного потребления флотом-ульем должно быть 
повторное поглощение тиранидских существ на поверх-
ности целевого мира. Хотя большинство совершенно уве-
рены, что такой процесс должен иметь место, никто, по 
крайней мере в Иерихонском рубеже, не был свидетелем 
этого (и не выжил). Однако, приближаясь к пищевари-
тельному бассейну, боевые братья оказываются в уни-
кальном положении. Прочитайте вслух или перефрази-
руйте следующее:

Из ниоткуда раздаётся звук, похожий на падение горы 
на землю, и вы вовремя оборачиваетесь, чтобы увидеть по-
являющуюся на горизонте позади вас тёмную линию. Пре-
жде чем вы успеваете отреагировать, линия превращается 
в огромное пятно, которое просачивается через ландшафт 
с невероятной скоростью. И вскоре вы понимаете, что это 
самый большой рой тиранидов, который вы когда-либо виде-
ли. Произнося безмолвную молитву, вы вверяете свои души 
своим орденам, когда первый из зверей тиранидов бежит 
прямо на вас...

Хотя игроки не должны узнать об этом, пока тира-
ниды не окажутся прямо возле ПИ, эта волна зверей 
действует в соответствии с неукротимой волей разума 
улья, подчиняясь всепоглощающей команде направиться 
к ближайшему бассейну и броситься в него, чтобы каж-
дый кусочек биомассы мог быть повторно использован 
флотом ульем. Каждое существо в волне настроено толь-
ко на одно – подчиняться разуму улья. Ни один из тира-
нидов не знает о космических десантниках, даже когда 
они бегут прямо на них. Тираниды остановятся, только 
если ПИ предпринимают какие-либо действия, которые 
заставят естественные инстинкты зверей включиться и 
пересилить команду разума улья. Пока тираниды при-
ближаются дайте игрокам время обдумать последующие 
действия, но намекните, что ни одно существо, похоже, 
не обращает на них внимания. Если игроки поймут, что 
стрельба сделает только хуже, то прочтите вслух или пе-
рефразируйте следующее:

Подобно лавине огромных валунов, разбивающих всё во-
круг, рой охватывает вас, но, как ни странно, ни одна из 
тварей не обращает на вас никакого внимания. Все типы су-
ществ, включая десятки тех, которых вы никогда раньше не 
видели и не слышали, проносятся мимо в одном направлении.

Если же ПИ решат сражаться, то вскоре обнаружат, 
что каждый тиранид, которого они расстреляют или ата-
куют, мгновенно узнает об их присутствии и сам атакует 
боевого брада. Поскольку ПИ теперь полностью окруже-
ны огромным морем чудовищ, то им следует дать шанс 
убедиться, что только те тираниды, которых они атакуют, 
отвечают, а это значит, что с каждым придётся сражаться 
насмерть. Хотя большинство существ в рое потрошители, 
хормагаунты, термаганты и им подобные, присутствуют 
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Тем временем…
Магос ксенолог Клют объяснил ПИ, что после вве-
дения в пищеварительный бассейн генотоксин будет 
действовать как медленно действующий агент, и что 
его эффекты могут проявиться через дни, недели или 
даже месяцы. Однако он прекрасно понимал, что это 
утверждение основано на очень малом количестве 
доказательств, и знал, что разум улья может обнару-
жить токсин и отреагировать на него в тот момент, 
когда тот будет введён.

Опасаясь, что тираниды могут вот-вот войти в но-
вую, ранее невиданную фазу планетарного погло-
щения, которую даже защищеённый магмой бункер 
не сможет пережить, магос Клют привёл в действие 
план на случай непредвиденных обстоятельств. 
Транспортное судно Адептус Механикус ждёт на 
орбите, спрятанное в защищённом стыковочном 
комплексе внутри небольшого астероида. Магос и 
ключевой персонал (то есть техножрецы и астропат, 
но ни один из сервов или сервиторов) должны пере-
меститься на корабль через телепортарий, скрытый 
внутри самой секретной части бункера. Эвакуация 
начинается почти сразу после отбытия космиче-
ских десантников, у которых есть только два шанса 
обнаружить его на данном этапе миссии. Первый 
вариант – если ПИ использует любой вид ауспика 
(независимо от того, является ли он портативным 
или установленным на грозовом вороне) и сможет 
пройти Мучительный (-50) тест на Бдительность 
(модифицированный используемым сенсорным 
устройством). Успех будет означать, что ПИ обнару-
жил аномальный сигнал. Затем потребуется успеш-
ный Тяжёлый (-20) тест Оценки для определения 
того, что сигнатура энергетического всплеска соот-
ветствует выбросу телепортации.

Другой способ, благодаря которому ПИ смогут 
узнать об эвакуации – это если они завоевали до-
верие астропата Ксенек. Когда магос сообщит, что 
персонал уходит, астропат выскажет возражение 
против судьбы. И если ПИ были к ней добры, то 
будет умолять их о помощи и о предательстве Клю-
та используя свой дар. Успешный Очень тяжёлый 
(-30) тест Психонауки устанавливает слабую связь 
между астропатом и персонажем, при этом степени 
успеха определяют, сколько она сможет рассказать 
им, прежде чем общение резко прервётся, когда ак-
тивируется телепортарий.

все разновидности тиранидов. Какие бы действия ни вы-
брали ПИ, рой в конечном итоге пройдёт мимо.

Прочитайте вслух или перефразируйте следующее:

Наконец, рой проходит мимо вас, последние из его чис-
ла удаляются вдаль. Следуя за его продвижением по ланд-
шафту вы наблюдаете, как передовой край подходит к 
болезненным берегам огромного пищеварительного бассейна 
на горизонте, того самого бассейна, к которому вы сами 
направляетесь. Даже на расстоянии зрелище ужасает. 
Ведущие существа, будь то потрошитель или карнифекс, 
бросаются в пищеварительные соки, хитин и плоть отсла-
иваются, когда их поглощает флот-улей. Через несколько 
минут весь участок берега превращается в огромный кипя-
щий чан с молотящими когтями, оглушительным визгом 
и фонтанирующими гейзерами кислоты. Вскоре всё закан-
чивается, весь рой бросается в пищеварительный бассейн, 
не оставляя ничего, кроме вонючего жёлто-зелёного смога, 
ползающего по разорванному ландшафту.

Приближаются последние часы

Когда ликвидационная команда приближается к цели 
– огромному морю пузырящихся пищеварительных со-
ков, системы брони предупреждают их об изменении 
атмосферы. Похоже, что одновременно происходят два 
события, и оба одинаково зловещие. Во-первых, чем бли-
же космические десантники приближаются к цели, тем 
выше концентрация переносимых по воздуху загрязня-
ющих веществ с высокой кислотностью. Предупрежда-
ющие руны, мигающие на дисплеях шлемов боевых бра-
тьев, сообщают им, что эти кислотные пары становятся 
плотнее и очень скоро достигнут концентраций, потен-
циально опасных для целостности брони. Второе разво-
рачивающееся событие заключается в том, что давление 
воздуха медленно падает, что говорит о том, что идёт 
одна из самых последних стадий планетарного потребле-
ния – сбор самой атмосферы. По мере их продвижения 
воздух начинает затуманиваться желчной жёлто-зелёной 
дымкой, и видны далёкие формы извивающихся трубок-
хоботков, которые падают сквозь облака, чтобы всосать 
воздух. 

Прочитайте вслух или перефразируйте следующее:

По мере того, как падает давление воздуха, падает и тем-
пература, и небо над головой, кажется, становится чёрным, 
как будто наступает ночь. И на чёрном фоне начинают 
мерцать крошечные точки звёзд. Но это не сумерки – это 
пропадает сама атмосфера Хнума, которую высасывают 
раздутые суда тиранидов, едва видимые в небе над головой. 
Единственные части мира, которые ещё не собраны – это 
далёкие океаны и огромный бассейн впереди.

ДОСТАВКА ТОКСИНА
Наконец, боевые братья оказываются на берегу огромно-
го моря кипящей желудочной кислоты. Такое зрелище 
никогда не описывалось, поскольку ни один воин Импе-
риума не видел его и не выжил, чтобы рассказать об этом. 
Это действительно худший конец, который мог встретить 
мир: некогда великие леса, обильная животная жизнь, 
даже гордые туземцы и минералы в земле превратились 
в тянущуюся до горизонта отвратительную пузырящуюся 
кашу. Даже когда биокорабли тиранидов выдвигаются на 
позицию, чтобы высосать остатки океанов Хнума, небо 
становится ещё чернее и вся земля вокруг погружается в 

IV
:П

а
д

ен
и

е 
в
о

 т
ь
м

у



232

Кислотные споры в воздухе и 
исчезающая атмосфера

Если МИ захочет передать чистую смертоносность 
пребывания в непосредственной близости от бурля-
щего пищеварительного бассейна, то может приме-
нить несколько простых эффектов, чтобы предста-
вить исчезающую атмосферу и обрушивающийся на 
ПИ кислотный дождь. Самый простой способ пред-
ставить капли кислоты – заставить каждого боевые 
братья получать 2d10+5 урона (Бронеб 4) каждый 
ход, пока они остаются в непосредственной близости 
от берега, сокращая это до одного раза в минуту если 
отходят. И даже реже, если прилагают серьёзные уси-
лия, чтобы покинуть область. Космические десантни-
ки способны выдержать потерю атмосферы мира, 
пока носят шлема и герметичные доспехи. Но если 
необходимо, то МИ может использовать правила для 
вакуума и удушья со стр. 293 ОКП Deathwatch rus. 
В этот момент при-ак мембрана может заставить за-
дохнувшегося боевого брата впасть в защитную кому.

тень. Над головой появилось что-то очень большое. Про-
читайте вслух или перефразируйте следующее:

Когда вы приближаетесь к берегам пищеварительного 
бассейна свет звезды Хнума меркнет. И глядя в небеса 
вы различаете тушу, на стольку большую, что затмевает 
звёзды. Как будто в замедленной съёмке, скопление от-
вратительно извивающихся щупалец разворачивается, 
неумолимо опускаясь сквозь то, что осталось от атмос-
феры, и, по-видимому, движется всё быстрее по мере 
спуска. Наконец, щупальца ныряют в центр огромного 
озера пищеварительной жидкости перед вами, выбрасы-
вая огромные струи биокислоты, когда бассейн начинает 
кипеть. Теперь, как вы понимаете, настал момент доста-
вить ваш смертельный груз.

Достигнув цели, боевые братья должны столкнуться 
с последним врагом. Как только несущий цилиндр ПИ 
приближается к берегу, земля содрогается, и кислота 
вскипает, превращаясь в фонтанирующий гейзер! Из от-
мели вырастает огромный мавлок (если они уже стал-
кивались с одним в приключении, это может быть тот 
же зверь, воскрешённый грубой силой разума улья). По-
явление мавлока из отмелей пищеварительного бассейна 
означает, что он автоматически застаёт ПИ врасплох. Од-
нако за каждый раунд боя, который он проводит (хотя 
бы частично) погружённым в пищеварительную кислоту, 
то теряет одно очко Брони, поскольку его твёрдый хитин 
отслаивается.

Желающий активировать цилиндр должен пройти 
Серьёзный (+0) тест Техпользования прежде чем бро-
сить его в бассейн. Поскольку для этого требуется дей-
ствие, может оказаться, что несущий цилиндр, должен 
быть прикрыт своими братьями или отложить актива-
цию токсина до тех пор, пока мавлок не будет побеждён.

Когда цилиндр будет брошен в пищеварительный бас-
сейн, прочтите вслух или перефразируйте следующее:

Цилиндр пролетает по воздуху, исчезая в бурлящем озере, 
прежде чем затонуть без следа. Хотя вы не ожидали немед-
ленного ответа, но слегка разочарованы, когда, похоже, ниче-
го не происходит. Решив отправиться в трудное обратное 
путешествие, вы поворачиваетесь спиной к отвратительно-
му зрелищу биокорабля, всасывающего жижу вместе с ток-
сином. Но затем вы останавливаетесь, каким-то образом 
осознавая, что что-то не так…
Газообразный выброс вырывается из бассейна, куда был бро-
шен цилиндр , а через мгновение следует второй, более круп-
ный взрыв газа и кислотной жидкости. Затем земля начи-
нает дрожать, а кормящиеся щупальца начинают дрожать. 
Вскоре они начинают дёргаться, затем биться как в припад-
ке, и во всех направлениях разлетаются огромные сгустки 
пищеварительной кислоты. Проливается дождь из кислот-
ных капель, покрывая вашу броню дымящимися выемками.
Пока скорбная панихида разносится эхом из судна над го-
ловой, а пищеварительный бассейн взрывается от движения, 
вы понимаете, что если немедленно не уберётесь, ваше тело 
будет похоронено на выжженных пустошах Хнума, судьба 
окажется неизвестной, а деяния неосвящены...

ЭКСТРЕННАЯ ЭВАКУАЦИЯ
С такой бурной реакцией тиранидов на применение ге-
нотоксина у боевых братьев не остаётся иного выбора, 
кроме как уходить, пока их не захлестнула местность, 
ввергнутая в дикий пароксизм смерти. Есть три варианта 
побега, но МИ должен быть готов к тому, что игроки 
придумают больше.

Вызов боевого шаттла

Если грозовой ворон всё ещё цел, то сейчас самое время 
его вызвать. Если он ждёт на орбите, то боевые братья 
должны пройти Напряжённый (-40) тест Техпользо-
вания. Если ждёт на поверхности, то должны пройти 
Тяжёлый (-20) тест Техпользования. ПИ могут прохо-
дить тест пока не вызовут, но за каждый провал должна 
возникнуть какая-то угроза, например, волна из десяти 
хормагаунтов. Эти атаки предназначены для усиления 
давления и доведения до понимания апокалиптическо-
го характера ситуации, а не для того, чтобы представлять 
огромную проблему.

После установления контакта с шаттлом, время при-
бытия зависит от того, как далеко он находится, но нет 
необходимости точно рассчитывать интервал. Если он 
летит с орбиты, то лучшим способом изобразить ожида-
ние будет заставить несколько отдельных или небольших 
групп тиранидов изнурять ПИ. Но, опять же, это скорее 
неудобство, поскольку боевые братья уже победили глав-
ных врагов и выполнили задачу.

Когда прибудет десантный шаттл, боевые братья (и, 
возможно, любые выжившие местные воины) могут 
сесть на борт и улететь. Прочитайте вслух или перефра-
зируйте следующее:
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Когда ваши бронированные ботинки ступили на посадоч-
ную рампу боевого шаттла, вы останавливаетесь и бросаете 
последний взгляд на мир Хнум. Вы едва можете поверить, 
что всего несколько недель назад пустоши перед вами были 
покрыты кишащими жизнью густыми лесами. Как быстро 
и беспощадно Великий Пожиратель осквернил этот мир, и 
сделает то же самое с другими, если продолжит свой путь.

Без необходимости кому-либо из вашего числа открыто 
высказывать это, каждый из вас клянётся, что пока вы 
стоите на Долгом Бдении, Великому Пожирателю не будет 
дозволено грабить миры человечества без сопротивления. Ва-
шим орденом и вашей честью, вы клянетесь...

Возвращение в бункер

Вполне возможно, что по какой-то причине ликвидаци-
онная команда может решить вернуться в бункер маго-
са Клюта. Возможно, они чувствуют некий долг перед 
обитателями, что стремятся помочь им любыми спосо-
бами. Если это так, то нет необходимости отыгрывать 
обратный путь, но его можно обобщить, описав мир в 
предсмертных муках, а тиранидов, как охваченных без-
умием ярости и замешательства. Когда ПИ вернутся в До-
лину снов и спустятся в бункер, то никаких магосов там 
уже не будет, хотя это может быть не сразу очевидно. В 
данный момент ликвидационная команда может как вы-
звать шаттл и эвакуироваться (см. Вызов боевого шаттла), 
так решить пережить последние стадии смерти Хнума 
внутри бункера и надеяться, что их подберёт судно на 
орбите, как только щупальце флота-улья двинется даль-
ше. Если игроки выберут этот вариант, то будут в полной 
безопасности внутри бункерного комплекса. Его систе-
мы (в частности, противомагматические обереги) будут 
функционировать достаточно долго, чтобы обеспечить 
их выживание. Спустя несколько недель, когда планета 
станет всего лишь холодной, мёртвой, безвоздушной ска-
лой, прибудет миссия Караула и заберёт их.

Ересь раскрыта!
Последний поворот, который МИ может бросить игро-
кам – это столкнуть их с поистине еретической при-
родой Варнакова круга, навязывая им выбор прямо в 
самый разгар приключения. Если МИ хочет следовать 
этому потенциальному финалу, то сообщение от астро-
пата Ксенек (см. врезку “Тем временем”) должно быть бо-
лее легко обнаруживаемым и гораздо более срочным по 
содержанию. Фактически, оно должно принять форму 
отчаянной мольбы о помощи, поскольку астропату стало 
известно, что, скрывая существование телепортариума, 
магос проявил себя как предатель, готовый отправить 
элитных воинов Императора на смерть, в то время как 
самому сбежать. Сообщение должно прийти в самый мо-
мент принятия решения, например, когда боевые братья 
садятся на шаттл или уже летят на орбиту. Конечно то, 
как персонажи отреагируют, полностью зависит от игро-
ков. Но если они решат прислушаться к предупреждению 

астропата и попытаться спасти её или сразиться с маго-
сом Клютом, то у них есть два варианта относительно 
того, как и где это может произойти.

Первый вариант – провести сражение внутри бункера, 
в самом телепортариуме. Космические десантники долж-
ны проникнуть через оборону бункера, а затем пробиться 
через орды прислуг и боевых сервиторов, отправленных, 
чтобы замедлить ПИ, пока старший персонал сбегает (с 
астропатом). Этот вариант имеет то преимущество, что 
он довольно знаком для персонажей и МИ, что упроща-
ет описание и навигацию. Это также возможность по-
вторить более ранние темы, включая встреченных ранее 
мотивы персонажей. В идеале МИ должен спроекти-
ровать события так, чтобы финальное противостояние 
произошло внутри телепортариума, как раз когда вклю-
чается тайное устройство, а воздух наполняется дугами 
смертоносной энергии. Более того, сражение может про-
должиться на борту судна Клюта на орбите, если машину 
вовремя не выключить (Тяжёлый (-20) тест Техполь-
зования). А это значит, что грозовому ворону придётся 
извлекать команду ПИ из посадочной палубы под огнём 
многочисленных боевых сервиторов корабля.

Второй вариант – направить шаттл к кораблю Клюта 
на орбите и взять его на абордаж, вызвав конфронтацию 
на посадочной палубе. Корабль имеет фактически неис-
черпаемый запас боевых сервиторов, поэтому у боевых 
братьев мало шансов получить полный контроль над суд-
ном. Таким образом, эта битва должна быть сосредоточе-
на на победе над магосом-еретехом, спасении астропата и 
побеге до того, как ПИ будут задавлены подкреплением.
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аконец, боевые братья возвращаются на караульный 
пост Федас и рапортуют капитану Авинкусу. Это 
возможность связать все оставшиеся концы, в част-

ности, относительно судьбы магоса Клюта и эффекта, кото-
рый его токсин оказал на щупальце флота-улья Дагон. Если 
ксенолог сбежал, то не смог вернуться в лоно Адептус Меха-
никус. Клют и весь Круг были отлучены Культом Механикус 
якобы из-за погружения в запретные технологии, но также 
и потому, что скрывали свою деятельность и результаты на-
блюдений от коллег. Инквизиция утвердила положение о 
Круге и объявила о намерении выследить и привлечь к от-
ветственности Клюта. Палата Бдения уже получила запрос о 
помощи в данном вопросе, что делает это идеальной зацеп-
кой для будущих миссий.

Несмотря на вероломство и ересь магоса, щупальце 
флота-улья Дагон на Хнуме было остановлено. Что усугу-
било его преступление, ибо он не поделился исследовани-
ями со коллегами. Поглотив Хнум, щупальце двинулось 
вперёд вдоль клина, но затем несколько следовавших за 
ним зонд-дронов Караула Смерти заметили нечто дей-
ствительно необычное. Часть сил тиранидов внезапно от-
клонилась от курса и пошла на перехват хнумским био-
кораблям. За этим последовало событие, которое никогда 
ранее не наблюдалось и не было зафиксировано – основ-
ной рой обрушился на хнумский и разорвал его на части, 
полностью победив в огромной космической битве в пу-
стоте на некотором расстоянии за Хнумом. Ксеносаван-
ты Инквизиции только начинают изучать записи битвы, 
но некоторые уже заявляют о своей вере в то, что зара-
жённое генетическим токсином магоса Клюта щупаль-
це было “отвергнуто” разумом улья. Усик, который его 
уничтожил, действовал как антитела, очищая организм 
от инородного тела. Последствия этих наблюдений дей-
ствительно велики, и ПИ заслуживает высокой похвалы 
за ту роль, которую они сыграли в инциденте.

НАГРАДЫ
Количество присуждаемых очков Опыта должно осно-
вываться на сочетании того, насколько успешно были до-
стигнуты каждая цель и задача. А также того, как игроки 
отреагировали на изменчивый характер миссии. Предла-
гаемые награды следующие:

•• Основная цель выполнена: 300 ОО за каждое.
•• Второстепенная цель выполнена: 200 ОО за 

каждую.
•• Третичные/личные цели выполнены: 50 ОО за 

каждую.
•• Доставка генотоксина хотя и не была начальной це-

лью, но являлась сложной задачей и поэтому долж-
на принести каждому боевому брату 200 очков 
вместо 50, поскольку это фактически непредвиден-
ная основная цель.

Кроме того, игрокам следует выдать дополнительные 
очки Опыта за исключительный отыгрыш и решение 
проблем.

ДАЛЬНЕЙШИЕ 
ПРИКЛЮЧЕНИЯ
Хотя Падение во тьму отлично работает как отдельная 
миссия, но может служить отправной точкой для не-
скольких других. Кроме того, различные персонажи 
приключения могут появиться в будущем, создавая уни-
кальных для каждой кампании родной и постоянно ра-
стущий состав “драматических персонажей”. Следующие 
пункты могут стать основой целых кампаний, в то время 
как другие могут быть идеальными в качестве личных це-
лей или встречаться в структуре других миссий.

Охота за справедливостью: ПИ получает задание 
по привлечению магоса Клюта к ответственности. Он 
может скрываться где угодно в Иерихонском рубеже, 
и хотя его ненависть к Великому Пожирателю сохраня-
ется, кто знает, в какие глубины ереси его заставит по-
грузиться изгнание из Культа Механикус? Возможно, он 
продаст свою душу Хаосу и свяжется с еретехами извра-
щённого мира-кузницы Самех? Куда бы охота ни при-
вела ПИ, их может сопровождать инквизитор или даже 
представитель Адептус Механикус, и у каждого могут 
быть собственные планы...

Крик в темноте: Если астропат Ксенек выжила, один 
или несколько членов ПИ могут наткнуться на её психи-
ческий след во время выполнения другой миссии, осо-
бенно если ПИ – библиарий. Следуют ли они по следу 
(возможно, на время отвлекаясь от основной миссии) или 
возвращаются позже и пытаются отследить источник?

Секреты Внешней Тьмы: Если Варнаков круг смог 
построить такой продвинутый бункер для выживания на 
Хнуме, могли ли они сделать это и в других местах? Воз-
можно, боевые братья отправятся в ряд миров на пути 
флота-улья Дагон в попытке выследить изгоя или других 
ему подобных.

Возвращение на Хнум: Команда ПИ отправляется 
обратно в Хнум – теперь бесплодную, безжизненную 
скалу для поиска любых записей о генотоксине, кото-
рый синтезировал магос Клют, чтобы другие могли его 
воспроизвести. Несомненно, ксенолог оставил после 
себя всевозможные секреты, но есть ли ловушки или всё 
ещё охраняющие бункер молчаливые стражи, о которых 
боевые братья ничего не знают? Кроме того, в каком 
состоянии будут находиться противомагматические 
обереги, оставаясь без присмотра в течение длительно-
го времени? Возможно, вся конструкция находится на 
грани обрушения, и миссия ПИ – гонка со временем, 
прежде чем бушующая мантия раз и навсегда уничто-
жит бункер и всё внутри.
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Магос ксенолог Эрлан Клют

ББ ДБ С Вын Лов Инт Вос СВ Общ

42 45 40 45 31 49 47 51 21

Адепт Бравк

ББ ДБ С Вын Лов Инт Вос СВ Общ

30 38 33 36 28 46 43 45 10

Астропат Ксенек

ББ ДБ С Вын Лов Инт Вос СВ Общ

25 25 22 30 40 43 39 50 40

NPC и 
антагонисты

МАГОС КСЕНОЛОГ  
ЭРЛАН КЛЮТ

Передвижение: 3/6/9/18
Раны: 24
Умения: Бдительность (Вос), Химпользование (Инт), Шиф-
ры (Дивизио Биологис) (Инт) +10, Обыденное знание (Им-
периум, Культ Машины, Техника) (Инт) +10, Вождение 
(Наземный транспорт, Скиммер/Парящее, Шагоход), (Лов), 
Запретное знание (Адептус Механикус, Ксеносы), (Инт), 
Дознание (Общ), Логика (Инт) +10, Пилотирование (Граж-
данский транспорт, Звездолёты) (Лов) +10, Учёное знание 
(Архаика, Химия, Нумерология, Геноткачество) (Инт) +20, 
Языкознание (Низкий готик) (Инт), Безопасность (Лов) +20, 
Тайный язык (Машинный жаргон) (Инт) +20, Техпользова-
ние (Инт) +20.
Таланты: Автосангвинация, Двоичный диалог, Тайная по-
лость, Электрическая поддержка, Электропривой, Энер-
гетический запас, Влечение железа, Железная челюсть, 
Светоносный заряд, Светоносный удар, Всё видавший, Леви-
тационная милость, Механодендрит (Оружейный, Манипу-
лятор, Вспомогательный), Медитация, Владение холодным 
оружием (Примитивное, Силовое, Цепное), Ортопраксия, 
Владение пистолетами (Болт, Лаз, Твёрдотельное, Плазма, 
Примитивное, Мельта).
Черты: Прикосновение судьбы (3).
Имплантаты: Бионические руки (Исключительного каче-
ства), Бионические ноги (Исключительного качества), Био-
ническая дыхательная система (Исключительного качества), 
Комплексы авгуров (Исключительного качества), Манипуля-
торный механодендрит, Вспомогательный механодендрит, 
Кибернетические чувства (всё Исключительного качества, 
включающие Ночное зрение, Фотовизор, Инфокристалл для 
записи наблюдений, Глаз-микроскоп, Эхолокация и полная 
система вокса), Блок мыслеуправления (Исключительного 
качества).
Броня: Аугметическая имплантированная броня (всё 5).
Оружие: Скрытый ручной огнемет, встроенный в правую 
ладонь (Пистолет; 10m; S/–/– Энерг; Бронеб 3; Обойма 4; 
Перез 2 Полн; Зажигательное), Скрытый плазменный пи-
столет, встроенный в левую ладонь (Пистолет; 30m; S/2/– 
Энерг; Бронеб 8; Обойма 12; Перез 3 Полн; Яростное).
Снаряжение: Переносной биоауспик, Противогаз, Персо-
нальный когитатор.

АДЕПТ БРАВК

Передвижение: 2/4/6/12
Раны: 24
Умения: Бдительность (Вос), Химпользование (Инт), Обы-
денное знание (Империум, Культ Машины, Техника) (Инт), 
Запретное знание (Адептус Механикус, Ксеносы), (Инт), 
Дознание (Общ), Логика (Инт) +10, Учёное знание (Архаи-
ка, Нумерология) (Инт) +20, Языкознание (Низкий готик) 
(Инт), Тайный язык (Машинный жаргон) (Инт) +20, Тех-
пользование (Инт) +20.
Таланты: Автосангвинация, Двоичный диалог, Электри-
ческая поддержка, Электропривой, Энергетический запас, 
Влечение железа, Железная челюсть, Светоносный заряд, 
Светоносный удар, Всё видавший, Левитационная милость, 
Медитация, Владение холодным оружием (Примитивное, 
Силовое, Цепное), Ортопраксия, Владение пистолетами 
(Болт, Лаз, Твёрдотельное, Плазма, Примитивное, Мельта).
Черты: Нет.
Броня: Аугметическая имплантированная броня (всё 5).
Оружие: Лазпистолет (Пистолет; 30m; S/–/– Энерг; Бронеб 
0; Обойма 30; Перез Полн; Надёжное).
Снаряжение: Инфопланшет, Комбиинструмент.

АСТРОПАТ КСЕНЕК

Передвижение: 4/8/12/24
Раны: 10
Умения: Бдительность (Вос), Обаяние (Общ) +10, Обыден-
ное знание (Адептус Астра Телепатика) (Инт), Воззвание 
(СилВол), Псичувство (Вос) +10, Учёное знание (Крипто-
логия) (Инт), Языкознание (Низкий готик) (Высокий готик) 
(Инт).
Таланты: Обострённые чувства (Слух), Пси-рейтинг (5), Со-
противляемость (Страх), Ритуал санкционирования.
Броня: Нет.
Оружие: Нет.
Снаряжение: Зелёная мантия астропата, Посох, небольшая 
сумка с незначительными личными вещами.

Особые правила
Внутренний голос: Хотя полные правила для специализи-
рованной психической дисциплины астропата выходят за 
рамки данного приключения, астропат Ксенек обладает спо-
собностью передавать свой голос в разум других. Однако, в 
отличие от многих других, она также способна проециро-
вать свой голос через тень в варпе. Цель её передачи должна 
пройти Серьёзный (+0) тест Псичувства, со степенями 
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успеха или провала, используемыми для определения того, 
насколько ясно звучит её голос и насколько цель понимает 
её сообщение.

АБОРИГЕНЫ
Эти мужчины и женщины – последние остатки челове-

ческой популяции Хнума. События, свидетелями которых 
они стали за последние недели, вывели их за рамки ужаса, 
но они будут сражаться вместе с боевыми братьями, если им 
представится такая возможность.

Передвижение: 3/6/9/18
Раны: 11
Умения: Бдительность (Вос), Лазание (Сил), Скрытность 
(Лов) +10, Уклонение (Лов) +20, Бесшумный шаг (Лов) +10, 
Выживание (Инт) +20, Выслеживание (Инт) +10.
Таланты: Владение лёгким оружием (Примитивное), Вла-
дение холодным оружием (Примитивное), Быстрая атака.
Броня: Шкуры и хитиновые пластины, снятые с убитых 
врагов (Корпус 2).
Оружие: Примитивное оружие (1d10+3 Режущ; Бронеб 0; 
Примитивное). Каждый пятый вооружён луком. (1d10+2 
Режущ; Бронеб 0; Обойма 1; Перез Полов; Примитивное, 
Надёжное).
Снаряжение: Племенные фетиши и рваные лоскуты 
одежды.

ТЕХНОЖРЕЦЫ
Этот профиль может быть использован любым технож-

рецом под началом магоса Клюта, с добавлением дополни-
тельных навыков, умений и снаряжения, если таковы будут 
сочтены подходящими.

Передвижение: 3/6/9/18
Раны: 12
Умения: Бдительность (Вос), Химпользование (Инт), Обы-
денное знание (Адептус Механикус) (Инт), Вождение (На-
земный транспорт) (Лов), Запретное знание (Адептус Ме-
ханикус) (Инт), Логика (Инт) +10, Языкознание (Низкий 
готик, Технолингва) (Инт), Техпользование (Инт) +10.
Таланты: Двоичный диалог, Химическое оскопление, 
Электрическая поддержка, Энергетический запас, Благо-
словение оружия, Светоносный заряд, Медитация, Владе-
ние холодным оружием (Цепное, Силовое, Примитивное), 
Владение пистолетами (Болт, Лаз, Плазма, Твёрдотельное), 
Механодендрит.

Броня: Флак-плащ (Руки 3, Корпус 3, Ноги 3).
Оружие: Цепной топор (1d10+7 Режущ; Бронеб 2; Разры-
вающее), Лазпистолет (30m; S/–/–; 1d10+2 Энерг; Бронеб 0; 
Обойма 30; Перез Полн; Надёжное).
Снаряжение: Блок мыслеуправления, Ауспик, Механоден-
дрит (тип зависит от роли), Комбиинструмент, Противогаз, 
Инфопланшет, Персональный когитатор, 2 Батареи для лаз-
пистолета, Микробусина.

СЕРВЫ
Профиль см. стр. 429 ОКП Deathwatch rus.

РОЙ ПОТРОШИТЕЛЕЙ
Поверхность Хнума буквально кишит этими маленьки-

ми, но опасными организмами тиранидов. Потрошители по 
сути являются передвижными ртами, их основная функ-
ция заключается в том, чтобы атаковать и поглотить любую 
форму добычи, которая попытается сопротивляться. Когда 
существа наконец насыщаются, они бросаются в ближай-
ший бассейн пищеварения, гарантируя, что их собственная 
биомасса и биомасса их добычи будет повторно поглощена 
флотом-ульем. Потрошители перемещаются по поверхности 
большими волнами, и хотя по отдельности они не опасны, в 
больших количествах они смертоносны и вполне способны 
завалить даже самого крупного противника. Эти существа 
могут появиться в любое время и из любого места, ибо часть 
из них умеет зарываться в землю, а другая имеет крылья.

Передвижение: 2/4/6/12
Раны: 10
Умения: Бдительность (Вос), Лазание (Сил), Уклонение 
(Лов), Бесшумный шаг (Лов), Плавание (Сил), Выслеживание 
(Инт) +10.
Таланты: Бесстрашие, Обострённые чувства (Обоняние).
Черты: Копатель (1), Ползун, Ночное зрение, Смертонос-
ное природное оружие (Мандибулы), Инстинктивное по-
ведение (Кормёжка), Природная броня (Экзоскелет), Размер 
(Маленький), Тиранид.
Броня: Экзоскелет (всё 2, Орда 2).
Оружие: Мандибулы (1d5+3 Режущ; Бронеб 3)

Особые правила
Орда: Потрошителей можно отыгрывать как орду (см. стр. 
413 ОКП Deathwatch rus). В этом случае они получают осо-
бенности Яростное, Непреклонный и Сокрушительное, 
талант Быстрая атака, а их атаки получают свойство Раз-
рывающее. Орда Потрошителей имеет особенность Страх 
1 (Тревожащий). Измените особенность Размер в соответ-
ствии с Численностью орды.
Биоморфы: По усмотрению МИ, потрошителям могут 
быть даны следующие особенности: Токсичное (1d10); Летун 
(3); Сверхъестественная выносливость (x2).
Игольный рассекатель: +30 ДБ (Пистолет; 20 м; –/3/–; 
1d10+1 Ударн; Бронеб 0; Обойма –; Перез –; Живые 
боеприпасы).

Аборигены

ББ ДБ С Вын Лов Инт Вос СВ Общ

42 42 35 38 38 20 32 40 30

Рой потрошителей

ББ ДБ С Вын Лов Инт Вос СВ Общ

35 — 25 30 40 10 30 30 —

Техножрецы

ББ ДБ С Вын Лов Инт Вос СВ Общ

32 31 32 37 30 41 33 35 21
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Непреклонный .
(особенность орды)
Особенность Непреклонный делает орду почти неудер-
жимой и не обращающей внимания на раны. Орда счи-
тается имеющей талант Бесстрашный, если у неё его ещё 
нет (то есть её нельзя сломить в бою, понеся 25% или 
50% потерь, и ей никогда не нужно проходить тест на 
Силу Воли, чтобы не быть сломленной). Однако такая 
орда медлительна, поэтому никогда не может Бежать 
или производить действие Натиск. Непреклонные орды 
настолько трудно остановить огнём снарядов, что они 
получают только 1 очко урона Численности от дальних 
атак, включая атаки оружием со свойством Взрыв. Ата-
ки ближнего боя и атаки оружием со свойством Зажи-
гательное наносят орде обычный урон.

Яростное (особенность орды)
Данная особенность даёт орде шанс нанести дополни-
тельные удары в ближнем бою. Когда орда успешно 
поражает врага в ближнем бою, то может немедленно 
провести дополнительную атаку ближнего боя против 
того же врага с -10 к попаданию. Если этот удар так-
же успешен, то орда может провести ещё одну атаку 
со штрафом -20, и так далее. Обратите внимание, что 
эти атаки не обязаны наносить никакого урона, что-
бы вызвать дополнительный удар, достаточно успеш-
но попасть. Во всех остальных отношениях эти атаки 
отрабатываются как обычно. Орда, владеющая двумя 
оружиями или обладающая талантами Быстрая атака 
или Молниеносная атака, может использовать данную 
особенность для каждой своей атаки.

ГОРГУЛЬИ
На начальных этапах планетарного поглощения огром-

ные стаи горгулий летят впереди основных штурмовых 
волн, выискивая противника и изолируя защитников. Поз-
же они высматривают выживших или нарушителей, высту-
пая в качестве часовых разума улья и предупреждая других 
тиранидов о присутствии добычи или врагов.

Передвижение: 4/8/12/24
Раны: 9
Умения: Акробатика (Лов), Бдительность (Вос), Лазание 
(Сил), Побег (Лов), Уклонение (Лов).
Таланты: Смерть с небес, Подскок.
Черты: Ночное зрение, Летун (20), Природная броня (Хи-
тиновый панцирь), Природное оружие (Зубы и когти), Ин-
стинктивное поведение (Укрытие), Тиранид.
Броня: Хитиновый панцирь (всё 3).
Оружие: Телоточец (20m; S/–/–, 1d10+5 Режущ; Бронеб 3, 
Обойма –; Перез –; Живые боеприпасы, Разрывающее), Зубы 
и когти (1d10+3 Режущ; Бронеб 3, Примитивное) 

Особые правила
Биоморфы: По усмотрению МИ, у горгульи могут быть 
Надпочечники (получая талант Неистовый натиск), и/или 
Токсичные мешки (получая особенность Отравленное (1d10) 
на все атаки ближнего и дальнего боя),
Ослепляющий яд: Атаки горгульи в ближнем бою имеют 
шанс ослепить противника. Если удар горгульи зубами и 
когтями попадает в голову противника, он должен пройти 
Рутинный (+20) тест на Выносливость или стать Осле-
плённым на 1d5 ходов. Закрытые шлемы (например, на си-
ловой броне) нейтрализуют эту способность.
Закрытое пространство: Горгульи – дикие существа, и 
иногда они попадают в ловушку в местах, где не могут ле-
тать, становясь безумными от попыток сбежать. Горгулья, 
которая оказывается в ловушке в замкнутом пространстве 
(т. е. где она не может расправить крылья или использовать 
своё движение Летун), получает таланты Неистовство и Не-
истовый натиск, пока не сбежит.
Орды горгулий: Горгульи часто перемещаются и сражают-
ся огромными стаями, настолько плотными, что затмевают 
небо (см. стр. 413 ОКП Deathwatch rus). 

Цепкий крюк: Потрошители тянут свою жертву вниз, что-
бы другим было легче зацепиться. При попытке схватить 
противника, вооружённого оружием ближнего боя, потро-
шители получают -10 к своему ББ вместо обычных -20.

Горгульи
ББ ДБ С Вын Лов Инт Вос СВ Общ

30 33 32 30 40 10 40 30 —



Космодесантники крепости Эриох 
стоят тонкой линией, защищающей 
Иерихонский рубеж от неминуемой 

гибели. Вступайте в их ряды и очистите 
звёзды от ксеносов во имя Императора!

Путешествуйте по всем уголкам Иерихонского 

рубежа с подробными описаниями планет и лич-

ностей, которые определяют судьбу Иерихонского 

рубежа.

Бесчисленные враги Империума никогда не отды-

хают. Изучите новые и мощные способности, чтобы 

побеждать ужасных врагов различных клиньев.

Сразитесь с титаническими созданиями фло-

та-улья Дагон, включая огромного биотитана 

Иерофанта!

Вооружитесь знаниями и спасите 
звёзды Иерихонского рубежа!

Для использования данного дополнения необ-
ходима копия ОКП Deathwatch.

 ВЕРНИТЕ ИЗМУЧЕННЫЕ ВОЙНОЙ ЗВЁЗДЫ ВМЕСТЕ 
С АХИЛЛОВЫМ КРЕСТОВЫМ ПОХОДОМ!


