
Имя:  

Орден:  

Специализация:  

 

Раны: 
      Наследие ордена:  

Спецбоеприпасы:  
 

Снаряжение 
     

     

     

     

     

     

     
 

Правила 
В бою бросайте: 
● Базовый кубик + 
● Кубик за профильные действия + 
● Кубик за снаряжение. 
 

5 и 6 – это успех;  
1 – это осложнение 

 
Если не выпало ни одного успеха, вы 
можете взять один успех за одно 
осложнение 

За каждый успех выберите одно: 
● Понизь опасность на 1. 
● Понизь опасность на 1+Р, но отметь предмет 
● +1 к сплочённости отряда 
● Добиться успеха в небоевом действии 

За каждое осложнение, ведущий выбирает: 
● Нанести рану одному герою 
● –2 к сплочённости отряда 
● Отнять снаряжение 
● +к6 к опасности следующего боя 

Сплочённость растёт: 
● +1 за потраченный успех 
● +1 за преодолённое препятствие 
● +1 за отыгрыш пафоса и жестокости 

Сплочённость падает: 
● Потрать 1 очко, чтобы дать товарищу 
дополнительный кубик (опиши, как помогаешь) 
● Потрать 7 очков, чтобы закончить текущий 
бой (вместе опишите, как уничтожаете врага). 

* Р – количество полученных персонажем ран. 
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